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เอกสารค าสอน 

 รายวชิา วาดเสน้พืน้ฐานเพื่อการออกแบบแฟชั่น 

รหสัวิชา  APP1101 

 

 

 

 

 

 

โดย  

ผูช้่วยศาสตราจารยส์ภุาวดี จุย้ศขุะ 

สาขาวชิา การออกแบบเครือ่งแตง่กาย   

คณะ ศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนุนัทา 

ภาคการศกึษา ๑ ปีการศกึษา ๒๕๖๖ 
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สารบญั 

 

หนา้ 

รายละเอียดของรายวิชา                                                                                                                                                                  ๔ 

จดุมุง่หมายและวตัถปุระสงค ์           ๕ 

ลกัษณะและการด าเนินการ            ๕ 

การพฒันาผลการเรยีนรูข้องนกัศกึษา           ๖ 

แผนการสอนและการประเมินผล                       10 

บทที่1 

 ทฤษฏีการวาดเสน้ขัน้พืน้ฐาน การแบง่ขนาดดัสว่น การจดัวางหนา้กระดาษ ลกัษณะเสน้ น า้หนกัเสน้ รูปรา่ง รูปทรงเรขาคณิต            ๑๗ 

บทที่2 

 โครงสรา้ง สดัสว่น รูปทรงเรขาคณิตชนิดตา่งๆ                   ๒๕ 

บทที่3  

การก าหนดระยะใกล ้ไกล ของวตัถ ุการตกกระทบแสง เงา ท่ีมีผลตอ่วตัถใุนระยะตา่งๆ              ๓๒ 

บทที่4  

การวาดพืน้ผิวและรายละเอยีดของวตัถชุนิดตา่งๆ                ๓๙ 

บทที่5  

การวาดพืน้ผิวบนโครงสรา้งตา่งๆ                 ๔๓ 

บทที่6  

ฝึกวาดรูปทรงธรรมชาติ (organic form)                 ๔๕ 

บทที่7  

ฝึกวาดระยะใกล ้ไกล ของวตัถใุนธรรมชาติ การดกกระทบของแสง เงา ท่ีมีผลตอ่วตัถใุนระยะตา่งๆ              ๔๗ 

บทที่8  

การวาดพืน้ผิวและรายละเอยีดของวตัถใุนธรรมชาต ิ                ๔๗ 
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หนา้ 

บทที่9  

การวาดรูปแบบ เสือ้ผา้ ชดุ เครือ่งประกอบการแตง่กายตา่งๆ                 ๕0 

บทที่10  

การวาดสว่นประกอบของใบหนา้                   ๕๗ 

บทที่11  

การวาดทรงผม                        ๖๙ 

บทที่12  

การจดัองคป์ระกอบ และการน าเสนอผลงานดว้ยสือ่อเิลคโทรนิคส ์                ๘๑ 
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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

รหัสวิชา  APP1101 รายวิชา วาดเสน้พืน้ฐานเพื่อการออกแบบแฟช่ัน 

สาขาวิชา การออกแบบเครื่องแต่งกาย  คณะ ศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนนัทา 

ภาคการศึกษา ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๖ 

 

หมวดที่ ๑ ข้อมูลทั่วไป 
๑.  รหัสและชื่อรายวชิา    

รหัสวิชา    APP1101 

ชื่อรายวิชาภาษาไทย  การวาดเส้นพืน้ฐานเพื่องานออกแบบ 

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ  Basic Drawing for Fashion Design. 
 

๒.  จ านวนหน่วยกติ        ๓ (๒-๒-๕)       
        
๓.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     
      ๓.๑  หลักสูตร       ศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาการออกแบบเครื่องแตง่กาย   

      ๓.๒ ประเภทของรายวิชา    กลุ่มวิชาเฉพาะ  

 

๔.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน     
      ๔.๑  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา     อาจารย ์สภุาวด ีจุ้ยศุขะ   
      ๔.๒  อาจารย์ผูส้อน   อาจารย ์สภุาวด ีจุ้ยศุขะ  
 
๕.  สถานที่ติดต่อ   อาคาร ๕๘ คณะศิลปกรรมศาสตร ์ช้ัน M  

E – Mail: supawadee.ju@ssru.ac.th 

๖.  ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน   
๖.๑ ภาคการศึกษาที่   ๑ / ช้ันปีที ่๑ 
๖.๒ จ านวนผู้เรยีนที่รับได ้ ประมาณ ๔๓คน 

 
๗.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  (ถา้มี) ….......................-........................................ 
 
๘.  รายวิชาที่ต้องเรยีนพรอ้มกัน (Co-requisites) (ถา้มี) ….......................-........................................      
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๙.  สถานที่เรียน     อาคาร ๕๘ คณะศลิปกรรมศาสตร ์ห้อง ๕๘/๕๘๑๐๒ 
 
 
๑๐. วันที่จัดท าหรือปรับปรุง   วันที่ ๗ เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ 
     รายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 
 
 

หมวดที่ ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

  เพื่อให้นักศึกษามีความรูค้วามเข้าใจในการวาดเส้นขั้นพื้นฐาน การขึน้โครงสร้างรูป การลงน้ าหนัก 

 การก าหนดระยะ และทิศทางของแสง เรยีนรู้การใช้เทคนิคตา่งๆ ในการวาดเส้น มีความเข้าใจเรื่องรูปทรง 

 ลักษณะพืน้ผิว ฝกึฝนการวาดเส้นจนเกิดความช านาญ มีทักษะที่ดใีนการวาดรายละเอียดของเสื้อผา้ได้อย่าง

 ถูกต้อง รวมถึงการฝึกวาดเส้นอย่างสร้างสรรค์ เพื่อให้นักศึกษาได้ฝึกการใช้จนิตนาการถ่ายทอดออกมาเป็น

 รูปธรรมและสามารถพัฒนาทักษะจากกระบวนการศกึษาเรียนรู้เพื่อน าไปใช้ในการออกแบบเครื่องแต่งกาย

 ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ    

 
 ๒.   วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

  นักศึกษาสามารถเข้าใจพื้นฐานในการวาดเส้นที่ถูกต้อง สามารถวาดโครงสรา้ง ก าหนดแสงเงา 

 ระยะวัตถุและถ่ายทอดใหเ้ห็นถึงความแตกต่างของพืน้ผิววัสดุของได้อย่างชัดเจน มีความคิดสร้างสรรค์

 ควบคู่ไปกับทักษะการวาดที่ด ีสามารถค้นหาแนวทางการวาดและเทคนิคที่เหมาะสมกับตัวเองได้ เพื่อเป็น

 การเตรียมความพร้อมในการน าไปใช้ในการวาดเพื่อการออกแบบเครื่องแต่งกายและสามารถน าไป

 ประยุกต์ใชใ้นสายงานออกแบบอื่นๆได้ตอ่ไป   

 

 
หมวดที่ ๓ ลักษณะและการด าเนนิการ 

 
๑. ค าอธิบายรายวิชา 

หลักการวาดเส้นที่เน้นลายเส้นชนิดต่างๆ รูปทรง แสง เงา พ้ืนผิวระยะใกล้-ไกล ตลอดจนการแก้ปัญหา
ทางด้านเทคนิค วัสดุอุปกรณ์ให้เหมาะสมกับเรื่องราวและสภาพแวดล้อม 
 

Principles of drawing with emphasis on various types of drawing including shape, light, 
shadow, close and distance surface, together with solving technical and equipment problems in 
line with context and environment. 
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๒. จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝกึงาน (ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

๒ ชั่วโมงตอ่สัปดาห ์

๓๔ ชั่วโมงตอ่ภาค  

การศึกษา 

 

 ๒ ชั่วโมงตอ่สัปดาห์   

๓๔ ชั่วโมงตอ่ภาคการศึกษา 

 

๕    ชั่วโมงตอ่สัปดาห์   

๘๕ ชั่วโมงตอ่ภาคการศึกษา 

 

 
๓. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรกึษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศกึษาเป็นรายบุคคล 

 ๒ ช่ัวโมง / สัปดาห์ 

 ๓.๑ ปรึกษาด้วยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผู้สอน  ห้องพักอาจารย์ ช้ัน M อาคาร ๕๘ คณะศลิปกรรมศาสตร์ 

 ๓.๒ ปรึกษาผา่นโทรศัพท์ที่ท างาน หมายเลข 0๙๙.๔๒๖.๖๕๕๙ 

 ๓.๓ ปรึกษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-Mail) :  supawadee.ju@ssru.ac.th 

 ๓.๔ ปรึกษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Facebook/Twitter/Line) is juysukha 

 ๓.๕ ปรึกษาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Webboard) http://www.teacher.ssru.ac.th/supawadee_ju/ 

 

หมวดที่ ๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศกึษา 

๑. คุณธรรม  จริยธรรม 
๑.๑   คุณธรรม จรยิธรรมที่ต้องพัฒนา 

 (1) ตระหนักในคุณค่าของคุณธรรม จรยิธรรม 

 (2) มีวนิัย ตรงต่อเวลา และความรับผดิชอบต่อตนเองและสังคม 

 (3) มีภาวะความเป็นผูน้ าและผูต้าม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ

ล าดับความส าคัญได้ 

 (4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผูอ้ื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรขีองความเป็น

มนุษย์ 

 (5) เคารพกฎระเบียบและขอ้บังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 

 (6) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
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๑.๒   วิธีการสอน 

 (๑) ก าหนดหลักเกณฑ์ กฎระเบียบและข้อตกลงในการเรียนการสอน เช่น การเข้าเรียนให้ตรงเวลา 

 การมาเรียนอย่างสม่ าเสมอและการขาดเรียน เป็นต้น 

  (๒) สอดแทรกเรื่องราวที่เกี่ยวกับคุณธรรมและจริยธรรมโดยเฉพาะเรื่องจรรยาบรรณวิชาชีพ 

ลิขสิทธิ์ทางปัญญาไว้ในเนือ้หาวิชาที่สอน  

 
๑.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) พฤติกรรมการเข้าช้ันเรียน   

  (๒) การส่งงานที่ได้รับมอบหมายตามก าหนดที่ให้และเวลา 

 
๒. ความรู้ 

๒.๑   ความรู้ที่ต้องพัฒนา 

 (1) มีความรูแ้ละความเข้าใจเกี่ยวกับทฤษฎีและทักษะที่ส าคัญในเนื้อหาเกี่ยวกับหลักการวาดเส้น

พืน้ฐานเพื่องานแฟช่ัน 

 (2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการด้านงานวิจัยทางด้านการวาดเส้น

พืน้ฐานเพื่องานแฟช่ันมาประยุกต์ ทักษะที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหาแต่ละครั้ง 

 (3) สามารถวิเคราะห ์ออกแบบ ปรับปรุงและ/หรอืประเมิน องค์ประกอบต่าง ๆของงานออกแบบ

เครื่องแต่งกายในลักษณะของหลักการวาดเส้นพื้นฐานเพื่องานแฟช่ัน 

  (4) สามารถติดตามความก้าวหน้า และวิวัฒนาการของการออกแบบเครื่องแต่งกายรวมทั้งการ

น าไปประยุกต์ใชต้ามความนิยมของสังคม โดยงานจะออกมาในลักษณะของงานรว่มสมัย 

  (5) มีความรู ้ความเข้าใจและสนใจพัฒนาความรู ้ความช านาญทางการหลักการวาดเส้นพื้นฐาน

เพื่องานแฟช่ันอย่างตอ่เนื่อง 

  (6) มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาการวาดเส้นพื้นฐานเพื่องานแฟช่ัน เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง

และเข้าใจผลกระทบจากสื่อและผลงานการผลติเครื่องแตง่กายของแบรนด์จากนานาประเทศทั่วโลก 

 (7) มีประสบการณใ์นการหลักการวาดเส้นพื้นฐานเพื่องานแฟช่ัน 

 (8) สามารถบูรณาการความรู้ในด้านการหลักการวาดเส้นพื้นฐานเพื่องานแฟช่ันกับความรู้ใน

ศาสตร์อื่นๆที่เกี่ยวข้องการทดสอบมาตรฐานนี้สามารถท าได้โดยการทดสอบแต่ละวิชาในช้ันเรียน ตลอด

ระยะเวลาที่ศกึษาอยู่ในหลักสูตร 

 

 

 

๒.๒   วิธีการสอน 
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 (๑) บรรยายเกี่ยวกับหลักการวาดเส้นพื้นฐานเพื่อการออกแบบเครื่องแต่งกาย 

  (๒) ฝกึฝนทักษะการวาดเส้นภายในช้ันเรียนและนอกชั้นเรียน  

๒.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) สอบกลาง /สอบปลายภาค 

 (๒) ประเมินจากความส าเร็จของผลงานที่ได้รับมอบหมาย 

  (๓) ประเมินจากการน าเสนอหนา้ช้ันเรยีน 

 
๓. ทักษะทางปัญญา 

๓.๑   ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 

 (1) คิดอย่างมวีิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 

 (2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใชใ้นการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

 (3) สามารถรวบรวม ศกึษา วิเคราะห ์และสรุปประเด็นปัญหาและความตอ้งการ 

 (4) สามารถประยุกต์ความรูแ้ละทักษะกับการแก้ไขปัญหาที่อาจเกิดขึ้นในกระบวนการวาดเส้น

พืน้ฐานเพื่องานแฟช่ันได้อย่างเหมาะสม 

การวัดมาตรฐานในข้อนี้ สามารถท าได้โดยการสังเกตนักศึกษาในการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น สามารถอธิบาย

แนวคิดของการแก้ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาโดยการประยุกต์ความรูท้ี่เรยีนมา  

 

๓.๒   วิธีการสอน 

(๑) มอบหมายงานให้นักศกึษาได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเอง 

  (๒) สามารถวิเคราะห ์โครงสร้าง แสงเงาและเข้าใจรายละเอียดของชิน้งานได้ 

 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมินจากงานที่มอบหมาย 

 (๒) ประเมินจากการน าเสนอแนวคิดและผลส าเร็จของงาน 

  (๓) ประเมินจากความเข้าใจในผลงานตัวเองสามารตอบข้อซักถามได้ 
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๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

 (1) สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและ

ภาษาต่างประเทศอย่างมปีระสิทธิภาพ 

 (2) สามารถใหค้วามช่วยเหลอื และอ านวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณต์่างๆ ใน

กลุ่มทั้งในบทบาทของผู้น า หรอืในบทบาทของผู้รว่มทีมท างาน 

 (3) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชีน้ าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 

 (4) มคีวามรับผดิชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 

 (5) สามารถเป็นผู้รเิริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ ทั้งสว่นตัวและส่วนรวม พรอ้มทั้ง

แสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 

 (6) มีความรับผดิชอบการพัฒนาการเรียนรู้ ทั้งของตนเอง และทางวิชาชีพอย่างตอ่เนื่อง

คุณสมบัติตา่งๆ นี้สามารถวัดร่วมกับคุณสมบัติในข้อ (1), (2), และ (3) ได้ในระหว่างการท ากิจกรรรมรว่มกัน 

พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมทั้งของตนเองและของกลุ่ม  

 

๔.๒   วิธีการสอน 

(1) สามารถท างานกับผูอ้ื่นได้เป็นอย่างดี 

(2) มคีวามรับผดิชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 

        (3) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี 

(4) มมีนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผูร้่วมงานในองค์กรและกับบุคคลทั่วไป 

(5) มภีาวะผูน้ า 

 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) ประเมินจากผลส าเร็จของงานกลุ่มและความร่วมมือในการท างานของแต่ละบุคคล 

(๒) คุณภาพของผลงานและความตรงต่อเวลา 

 

๕. ทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 

       (1) มทีักษะในการใชเ้ครื่องมอืที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างาน ที่เกี่ยวกับโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ และการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบเครื่องแต่งกาย 
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  (2) สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหา โดยใช้สารสนเทศหรือการแสดงสถิตปิระยุกต์ตอ่

ปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 

 (3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อ

การน าเสนออย่างเหมาะสม 

     (4) สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม 

 

๕.๒   วิธีการสอน 

(๑) ให้นักศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจากเว็บไซต์ และแหล่งจากข้อมูลที่น่าเชื่อถอื 

(๒) สอนการน าเสนอผลงานอย่างมอือาชีพโดยใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสาร 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) ประเมินจากการน าเสนอผลงานโดย การถ่ายทอดกระบวนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามา

ส่วนรว่มได้อย่างเหมาะสม 

(๒) นักศึกษาสามารถคิด วิเคราะห์และแก้ปัญหาต่างๆที่เกิดขึน้ระหว่างการท างานได้ 

๖. ด้านอื่นๆ 

……………………………………………-………………………..………………………………… 
หมายเหตุ 

สัญลักษณ ์ หมายถงึ ความรับผิดชอบหลัก  

สัญลักษณ์  หมายถงึ ความรับผิดชอบรอง  

เวน้วา่ง หมายถงึ ไมไ่ด้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยูใ่นแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 

 

หมวดที่ ๕ แผนการสอนและการประเมนิผล 

๑. แผนการสอน  

สัปดาห์

ที ่

หัวข้อ /รายละเอียด จ านวน

ชั่วโมง 

กจิกรรมการเรียนการสอน/สือ่ที่ใช ้ ผู้สอน 

1 -แนะน ารายวิชาและระเบียบต่างๆ

ของการศึกษาในรายวิชา 

 

4 1. ผูส้อนแนะน า ชีแ้จงรายวิชาวาด

เส้นพืน้ฐานเพื่อการออกแบบเครื่อง

แต่งกาย และระเบียบตา่งๆของ

การศึกษาในรายวิชา ก าหนดวิธีการ

ท างานทีต่้องปฏิบัต ิ

2. แนะน าอุปกรณ์ที่ต้องใช้ระหว่าง

การเรียน 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 
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2 -ทฤษฏีการวาดเส้นขัน้พืน้ฐาน การ

แบ่งขนาดดัส่วน การจดัวาง

หน้ากระดาษ ลักษระเส้น น้ าหนัก

เส้น รูปร่าง รูปทรงเรขาคณิต 

4 1. ผูส้อนอธิบายทฤษฏีการวาดเส้น

ขั้นพืน้ฐานโดยให้ผูเ้รียนฝึกการวาด

โดยสังเกตจากวัตถุต้นแบบจรงิ  

2. ผู้เรยีนฝึกวาดรูปทรงวตัถุ 

รายละเอียดและส่วนประกอบการจัด

องคป์ระกอบ 

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

 

3 -ฝึกวาดโครงสรา้ง สดัส่วน รปูทรง

เรขาคณิตชนิดต่างๆ 

 

4 1. อธิบายให้ผูเ้รียนทราบถงึหลักการ

โครงสรา้ง สดัส่วน 

2. ฝึกให้ผูเ้รียนวาดรูปทรงเรขาคณิต 

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

 

4 -การก าหนดระยะใกล้ ไกล ของวัตถุ 

การตกกระทบแสง เงา ทีม่ีผลต่อ

วัตถุในระยะตา่งๆ 

 

4 1. ผูส้อนอธิบายวธิีการสังเกต

ระยะใกล้ ไกล และแสงเงาทีต่ก

กระทบ และสะท้อน 

2. ผูส้อนอธิบายพรอ้มยกตัวอย่าง

การสรา้งสรรคง์านจากการใช้พื้นผิว

วัสดุให้เกดิเป็นงานศลิปะ 

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

 

5 - การวาดพืน้ผิวและรายละเอียด

ของวัตถุชนิดต่างๆ 

4 1.ผู้สอนชีแ้จงให้ทราบถึงการแบ่ง

สัดส่วนและการวางองคป์ระกอบ

โดยรวม 

2.ให้นักศึกษาฝึกวาดโดยใช้หลักการ

จัดองคป์ระกอบในการวาด 

3. ผู้เรยีนฝึกวาดวตัถุที่มีพื้นผวิ

แตกต่างกัน 

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

 

6 - การวาดพืน้ผิวบนโครงสรา้งต่างๆ 4 1.ผู้สอนชีแ้จงให้ทราบถึงการแบ่ง

สัดส่วนและการวางองคป์ระกอบ

โดยรวม 

2.ให้นักศึกษาฝึกวาดโดยใช้หลักการ

จัดองคป์ระกอบในการวาด 

3. ผู้เรยีนฝึกวาดวตัถุที่มีพื้นผวิ

แตกต่างกัน 

 

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 
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7 - ฝึกวาดรูปทรงธรรมชาต ิ(organic 

form) 

4 1. ผูส้อนอธิบายทฤษฏีการวาด

รูปทรงธรรมชาติโดยให้ผูเ้รียนฝึก

การวาดโดยสังเกตจากวัตถตุน้แบบ

จรงิ  

2. ผู้เรยีนฝึกวาดรูปทรงธรรมชาติ 

รายละเอียดและส่วนประกอบการจัด

องคป์ระกอบ 

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

 

8 สอบกลางภาค 4 นักศึกษาท าการสอบกลางภาค อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

9 - ฝึกวาดระยะใกล ้ไกล ของวตัถุใน

ธรรมชาติ การดกกระทบของแสง 

เงา ที่มีผลตอ่วัตถุในระยะต่างๆ 

4 1.ผู้สอนอธิบายระยะใกล ้ไกล แสงที่

ตกกระทบและสะท้อนบนพืน้ผิว

ธรรมชาติชนิดต่างๆ 

2.  นักศึกษาฝึกปฏิบตัิการวาด  

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

 

10 - การวาดพืน้ผิวและรายละเอียด

ของวัตถุในธรรมชาติ 

 

4 1.ผู้สอนอธิบายการวาดรายละเอียด

และผิวสมัผัสของวัตถุนะรรมชาติ 

2. นักศึกษาปฏิบตัิโดยการฝึกวาด

พืน้ผิวในลักษณะต่างๆ 

  

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

 

11 - การวาดรูปแบบ เสือ้ผ้า ชุด เครื่อง

ประกอบการแต่งกายต่างๆ  

 

4 1.ผู้สอนอธิบายพรอ้มยกตัวอย่าง

ขั้นตอนการวาดเครื่องแตง่กาย

รูปแบบต่างๆ  

 2.  นักศึกษาฝึกปฏิบัติการวาด  

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

 

12 -การวาดรูปแบบ เสือ้ผา้ ชุด เครื่อง

ประกอบการแต่งกายต่างๆ 

4 1.ผู้สอนอธิบายการจ าแนกรูปทรง

และแนะน าเทคนิคการเครื่องแต่ง

กายชนิดตา่งๆ 

2.  นักศึกษาฝึกปฏิบตัิการวาด  

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

 

13 -การวาดรูปแบบ เสือ้ผา้ ชุด เครื่อง

ประกอบการแต่งกายต่างๆ 

 

 

4 1.ผู้สอนอธิบายขั้นตอนและแนะน า

เทคนิคการวาดเครื่องแต่งกายและ

เครื่องประกอบการแต่งกาย 

2.นักศึกษาฝึกปฏิบตั ิ

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 
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14 - การวาดส่วนประกอบของใบหน้า 4 1.ผู้สอนอธิบายเทคนิคการวาดและ

สัดส่วนของใบหน้า  

2.ให้ผูเ้รียนฝึกวาด 

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

 

15 -การวาดทรงผม 

 

4 1.ผู้สอนสรุปหลักการวาดทรงผม 

3.นักศึกษาน าเสนอผลงานผ่าน

ช่องทางออนไลน ์

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

16 - การฝึกวาดจากสือ่อิเลคโทรนิคส์ 

- การจัดองคป์ระกอบ และการ

น าเสนอผลงานด้วยสื่ออิเลคโทรนิคส์ 

4 1.ผู้สอนอธิบายหลักการเลือกภาพ

ต้นแบบจากสือ่อิเลคโทรนิคส ์

2. ให้นักศึกษาได้ฝกึทักษะโดยการ

สังเกตและฝึกวาดจากภาพตน้แบบ

จากสื่ออิเลคโทรนิคส์  

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

17 สอบปลายภาค 4 นักศึกษาส่งแฟม้สะสมผลงาน

ทั้งหมดและสอบเก็บคะแนน 

 

อ.สุภาวด ีจุ้ยศุขะ 

 

 

 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
  

ผลการเรียนรู ้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ 
สัปดาห์ท่ี

ประเมิน 

สัดส่วน 

ของการประเมินผล  

1 คะแนนเก็บ 2-7, 9-16 50% 

2 สอบกลางภาค 8 20% 

3 สอบปลายภาค 17 20% 

4 การเขา้ชั้นเรยีนและการมีส่วนรว่มในช้ันเรยีน 1-17 10% 

 

 

หมวดที่ ๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑.  ต าราและเอกสารหลัก 

 ๑)  เอกสารประกอบค าสอน รายวิชา FAD ๑๑๐๒ วาดเส้นพืน้ฐานเพื่อการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
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๒.  เอกสารและข้อมูลส าคัญ 

        ๑) ผูช้ว่ยศาสตราจารยไ์พรวลัย ์ดาเกลีย้ง. จิตรกรรมพืน้ฐาน. พิมพค์รัง้ท่ี 1.กรุงเทพฯ: พิมพท่ี์ บรษิัท แปลน 
พริน้ทต์ิง้ จ  ากดั, 2557 
 ๒) เศรษฐมนัตร ์กาญจนกลุ.แสง-เงา. พิมพค์รัง้ท่ี 3.กรุงเทพฯ: ส านกัพิมพดี์แอลเอส กรุงเทพฯ, 2539 
 ๓) Kathryn Hagen.Fashion Illustration for designers. พิมพค์รัง้ท่ี 1. New Jersey: Upper Saddle River, 
2548 
 ๔) ศภุพงศ ์ยืนยง. หลกัการเขียนภาพ. พิมพค์รัง้ท่ี1. กรุงเทพฯ: ส านกัพิมพโ์อเดียนสโตร,์ 2547 
 ๕) นิวิต หะนนท.์ แสงเงาเนือ้หาและการสรา้งสรรค.์ พิมพค์รัง้ท่ี 1. กรุงเทพฯ: ส านกัพิมพโ์อเดียนสโตร,์2530  
 

๓.  เอกสารและข้อมูลแนะน า 

      ๑) www.artinstructionblog.com/drawing-lesson-a-theory-of-light-and-shade 

 

หมวดที่ ๗ การประเมนิและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

๑.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศกึษา 

 การประเมนิประสิทธิผลในรายวิชานี ้จัดท าโดยให้นักศึกษาจัดกิจกรรมการนาเสนอแนวคิดและความเห็นดังนี ้ 

- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผูเ้รียน  

- การสังเกตจากพฤติกรรมของผู้เรยีน  

- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา  

- ข้อเสนอแนะผา่นช่องทางการสื่อสารที่อาจารย์ผูส้อนจัดท าขึน้  

 

 

๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน  

 ในการเก็บข้อมูลเพื่อประเมินการสอน ได้มกีลยุทธ์ ดังนี้  

- ผลการสอบ  

- ผลประเมินความพึงพอใจการเรียนการสอน 

-การทวนสอบผลประเมินการเรยีนรู้  

๓.  การปรับปรุงการสอน  

 -  ประมวลปัญหาและอุปสรรค ผ่านความคิดเห็นของนักศึกษา หาแนวปฏิบัติที่เหมาะสมเพื่อสรุปเป็นข้อมูล

ในการแก้ไขปรับปรุงรายวิชาต่อไป 

 -  เพิ่มเติมเนือ้หาใหม่ ปรับปรุงรายละเอียดวิชาให้ทันสมัยและเหมาะสมกับนักศึกษารุ่นต่อไป 

๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศกึษาในรายวิชา 

http://www.artinstructionblog.com/drawing-lesson-a-theory-of-light-and-shade
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 จากผลการประเมิน และผลสอบสัมฤทธิ์ผลรายวิชา ได้มกีารทวนสอบผลสัมฤทธิ์ ดังนี้ 

- ให้นักศึกษาฝกึการวาดเส้นในรูปแบบต่างๆตามหัวข้อที่เคยได้ศึกษาไปแล้ว  

- น าข้อเสนอที่รับจากนักศกึษามาทบทวนเพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับผูเ้รียนมากยิ่งขึน้ 

๕.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

 จากผลการประเมินและผลสอบสัมฤทธิ์ผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน และรายละเอียด

ในรายวิชาเพื่อให้เกิดคุณภาพมากขึน้ ดังนี้  

- ปรับปรุงเนื้อหาและเทคนิควิธีการสอนในรายวิชาทุก ๑ ปี หรอืตามข้อเสนอแนะและผลการประเมิน  

- เชญิวิทยากรผูเ้ชี่ยวชาญด้านการวาดเส้นจากภายนอกมาร่วมสอน 

 

*********************** 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา 

(Curriculum Mapping) 

ตามที่ปรากฏในรายละเอยีดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา คุณธรรม 

จริยธรรม 

 

 

 

 

 

ความรู ้ ทักษะทาง

ปัญญา 

ทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล 

และความ

รับผดิชอบ

ระหว่างบุคคล

และความ

รับผดิชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะห์เชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และ

การใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ

เชิงตัวเลข 

การสื่อสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทัก

ษะ

ด้าน

อื่น 

ๆ 

  ความรับผิดชอบหลัก                                                          ความรับผิดชอบรอง 

หมวดวิชา

ศึกษาทัว่ไป 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔  

. APP1101 วาด

เส้นพืน้ฐานเพื่อ

การออกแบบ

แฟช่ัน 

                            - 

ความรับผดิชอบในแต่ละด้านสามารถเพิ่มลดจ านวนไดต้ามความรับผดิชอบ 
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บทที1่ 

 ทฤษฏีการวาดเสน้ขัน้พืน้ฐาน การแบง่ขนาดดัสว่น การจดัวางหนา้กระดาษ ลกัษณะเสน้ น า้หนกัเสน้ รูปรา่ง รูปทรงเรขาคณิต 

การวาดภาพภาพลายเสน้ 

การวาดเสน้ หมายถึงการใชว้สัดสุ  าเรจ็รูปเช่นดินสอด า ปากกา สรา้งสรรคง์านใหเ้กิดลายเสน้หรอืภาพแรเงา โดยเนน้ความงาม

ของเสน้และแสงเงาเป็นส าคญั 

รูปแบบการเขยีนภาพมี ดงันี ้

1. การเขยีนภาพแบบเหมือนจรงิ หมายถึงการเขยีนภาพตามสายตามองเห็นใหเ้หมือนแบบ เหมือนของจรงิ ทัง้รูปทรง สสีนัและ

แสงเงา 

2. การเขยีนภาพแบบตดัทอน หมายถึงการเขยีนภาพตดัทอนรูปทรง ส ีแสงเงา ใหเ้หลอืบางสว่นที่ส  าคญัไว ้เพื่อใหเ้กิดความ

งามและสือ่ความหมายเขา้ใจง่ายและรวดเรว็ในการสรา้งงาน 

3. การเขยีนภาพตามความรูส้กึ หมายถึงการเขยีนภาพท่ีไมม่ีรูปรา่งรูปทรงทีเ่หมือนจรงิ แตแ่สดงความรูส้กึใหป้รากฏในผลงาน 

เช่นความตื่นเตน้ ความกลมกลนื ความขดัแยง้ ความนา่กลวั 

การเขยีนภาพสเกตช ์(Sketches) 

เป็นลษัณะการเขยีนภาพรา่งหยาบ ๆ เพื่อก าหนดโครงสรา้ง ขนาดสดัสว่นครา่ว ๆ ของการเขยีนภาพทกุชนิด เช่น การเขียน

ภาพสเกตชห์ุน่น่ิง ภาพสเกตชท์วิทศัน ์ภาพสเกตชค์นเหมือน 

วิธีการเขียนภาพสเกตช ์

มีวิธีการตามขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

1. รา่งเสน้รอบนอก (Out line) ของวตัถทุี่มีอยูท่ัง้หมดของในภาพ หรอืในแบบ 

2.รา่งเสน้รอบนอกของวตัถทุีเ่ดน่ที่สดุในภาพ 

3.เขียนเสน้รอบนอกของวตัถทุกุชิน้ท่ีมีอยูใ่นภาพหรอืในแบบ ลบเสน้รอบนอกแลว้เนน้ขนาด สดั สว่น รายละเอยีด ความคมชดั 

การวาดเสน้รายละเอยีด (Drawing Detail) 

การวาดเสน้รายละเอยีด เป็นการวาดเสน้ท่ีเนน้ความคมชดั แสดงรายเสน้ท่ี เดด็ขาด ชดัเจน สวยงาม ใหอ้ารมณค์วามรูส้กึเป็น

ส าคญั อาศยัความประณีตบรรจง สขุมุเยือกเย็น ละมีสมาธิสงู การวาดเสน้รายละเอยีดมีขัน้ตอนเหมือนกบัการเขียนภาพ

สเกตซ ์หรอืการเขยีนภาพทั่วๆ ไป 
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ขัน้ตอนท่ี 1 ขีดเสน้ดิง่ รา่งโครงรา่งภายนอก 

ขัน้ตอนท่ี 2 เนน้เสน้เพื่อใหเ้กิดรูปทรง 

ขัน้ตอนท่ี 3 เนน้น า้หนกั แสงเงา ความคมชดั 

สเกตซภ์าพหยาบ (Rough Sketches) 

สเกตซภ์าพหยาบ เป็นการสเกตซภ์าพแบบรวดเรว็ โดยไมต่อ้งค านงึถึงรูปรา่ง รูปทรงใหม้ากนกั แตค่  านงึถึงความคมชดั ความ

สมดลุ ความเดด็ขาด แมน่ย า และอารมณค์วามรูส้กึของเสน้ รวมถึงการแสดงเรือ่งราวไดอ้ยา่งกลมกลนื การสเกตซภ์าพหยาบ

สามารถท าไดท้กุเวลาและสถานที่ แมก้ระทั่งเวลาทีจ่  ากดั นกัเรยีนก็สามารถท าได ้ขอเพยีงใหม้คีวามมั่นใจเทา่นัน้การตดัสนิใจ

ที่รวดเรว็ เป็นคณุสมบตัขิองการสเกตซภ์าพแบบหยาบ 

การเขยีนภาพเรือ่งราว 

การเขยีนภาพเรือ่งราว หมายถึงการถา่ยทองผลงานออกมาเป็นเรือ่งราวตา่งๆที่พบเห็น ประสบการณแ์ละจินตนาการการเขยีน

ภาพเหมือนจรงิ ดว้ยลายเสน้ 

การเขยีนภาพเหมือนจรงิ ควรมีกระบวนการเขียนภาพดงันี ้

1.การหามมุมองของภาพ ภาพหุน่น่ิงจะสวยงามขึน้อยูก่บัการจดัมมุมองใหเ้หมาะสม ไดแ้ก ่

– เอกภาพ คือการจดัวตัถใุหเ้ป็นอนัเดียวกนั ไมก่ระจดักระจาย 

– ความสมดลุ ควรจดัวางวตัถใุหพ้อดีไมค่วรใหน้ า้หนกัดา้นใดดา้นหนึง่มากไป 

-จดุสนใจ ควรมีจดุสนที่เดน่ชดั จดุเดียว 

2.การรา่งภาพ การรา่งภาพเป็นขัน้ตอนท่ีส าคญัมีขัน้ตอนดงันี ้

– สงัเกตวา่มมุของภาพวา่มีความเหมาะสม สวยงาม ถกูหลกัการจดัภาพหรอืไม่ 

– ก าหนดโครงสรา้งภายนอกโดยรวม ใหม้คีวามเหมาะสมกบัหนา้กระดาษ 

-รา่งภาพท่ีมีขนาดใหญ่ก่อนคอ่ยมารา่งภาพขนาดเลก็ 

-ใชเ้สน้รา่งเบาๆ 

-รา่งโครงสรา้งภายนอก ก่อนจะรา่งภายใน 
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บทที2่ 

 โครงสรา้ง สดัสว่น รูปทรงเรขาคณิตชนิดตา่งๆ 
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บทที3่  

การก าหนดระยะใกล ้ไกล ของวตัถ ุการตกกระทบแสง เงา ท่ีมีผลตอ่วตัถใุนระยะตา่งๆ 

หลกัการวาดรูปทรงต่างๆ จ า เป็นตอ้งมีพ้ืนฐานความรู้หลกัการทศันียภาพวทิยา เพ่ือถ่ายทอดวตัถุ ใหเ้ห็นภาพเป็น 3 มิติ ลวงตา

บนพ้ืนระนาบ 2 มิติ หลกัการทศันียภาพวทิยา มกักล่าวถึงการถ่ายทอดระยะใกล ้ไกลของภาพหรือวตัถุ เพ่ือแสดงมิติ เช่น วตัถุ

ขนาดเท่ากนัหลายช้ินวางอยูใ่นต า แหน่งท่ีต่างกนั วตัถุท่ีตั้งอยูร่ะยะหนา้จะมีขนาดใหญ่กวา่วตัถุท่ี อยูร่ะยะหลงั มิติและ

ทศันียภาพวทิยา ( Dimension and Perspective) เม่ือเราก า หนดช่องส่ีเหล่ียมและมองผา่น ไปยงัวตัถุท่ีจะวาด ช่องส่ีเหล่ียม

คือระนาบท่ีจะ เกิดภาพวาด ซ่ึงมุมมองจะเหมาะสมและเกิดภาพ 3 มิติ การก า หนดมุมมองวตัถุสูงหรือต ่า จะเกิด จากการก า 

หนดเสน้ต่างๆ ดงัน้ี - HORIZON LINE (HL) คือเสน้ขอบฟ้าตั้ง อยูใ่นแนวระนาบตา ( EYE LEVEL) เสน้น้ีมีความ ส า คญัมาก

เพราะจุดลบัตา (VP) จะตั้งอยูบ่นเสน้น้ี การวาดหุ่นเหล่ียมตามหลกัทศันียวทิยา (Perspective) การศึกษาการวาดหุ่นเหล่ียมจะ

ใหค้วามสนใจการสร้างรูปทรงใหเ้ป็นรูปทรง 3 มิติ การวาด หุ่นเหล่ียมตอ้งใหค้วามส า คญัต่อการมองรูปทรง โดยการใช้

หลกัการทศันียวทิยาเพ่ือก า หนดมุมมองของ ภาพจากระดบัต่างๆ เพ่ือใหไ้ดอ้งคป์ระกอบและมุมมองท่ีสวยงามและเหมาะสมใน

การสร้างสรรคผ์ลงาน หลกัการร่างภาพทศันียวทิยา (Perspective) - VANISHING POINT (VP) จุดรวมสายตา หรือจุดลบัตา 

เป็นจุดท่ีส า คญัท่ีสุดของการเขียน ภาพแบบทศันียวทิยา (Perspective)จุดลบัตาท่ีจะ ตั้งอยูบ่นเสน้ระดบัตา (HL) จะมีจุดเดียว

หรือสอง จุดก็ได ้แลว้แตข่นาดของภาพท่ีเรามองเห็น - STATION POINT (SP) เป็นจุดยนืของเราท่ี มองไปยงัภาพ 
PERSPECTIVE นั้นๆ 
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บทที4่  

การวาดพืน้ผิวและรายละเอยีดของวตัถชุนิดตา่งๆ 
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บทที5่  

การวาดพืน้ผิวบนโครงสรา้งตา่งๆ 
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บทที6่  

ฝึกวาดรูปทรงธรรมชาติ (organic form) 
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ฝึกวาดระยะใกล ้ไกล ของวตัถใุนธรรมชาติ การดกกระทบของแสง เงา ท่ีมีผลตอ่วตัถใุนระยะตา่งๆ
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บทที8่  

การวาดพืน้ผิวและรายละเอยีดของวตัถใุนธรรมชาติ 
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บทที9่  

การวาดรูปแบบ เสือ้ผา้ ชดุ เครือ่งประกอบการแตง่กายตา่งๆ 
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บทที1่0  

การวาดสว่นประกอบของใบหนา้ 
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บทที1่1  

การวาดทรงผม 
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บทที1่2  

การจดัองคป์ระกอบ และการน าเสนอผลงานดว้ยสือ่อเิลคโทรนิคส ์

 

การจดัการพืน้ท่ี (Organising Space) 

การจดัการพืน้ท่ีนบัเป็นสว่นส าคญัที่ช่วยใหภ้าพถา่ยมีความสวยงามบรบิรูณ ์กลา่วคือครบถว้นไปดว้ยองคป์ระกอบตา่งๆที่ชว่ย

ใหว้ตัถมุีความโดดเดน่ หลกัๆที่ควรทราบมีดงันี ้

 

การจดัการพืน้ท่ีวา่งดว้ยกรอบภาพ (Frame) 

กรอบภาพนบัเป็นปัจจยัส าคญัทีม่ีอิทธิพลในการวางวตัถแุละเวน้พืน้ท่ี ปกติเราจะอยูก่นัในกรอบขอ้จ ากดัของภาพถ่ายแบบ

สีเ่หลีย่มดว้ยอตัราสว่นตา่งๆ ไมว่า่จะเป็น 3:2, 4:3, 16:9, 1:1 และอื่นๆ ผลกระทบโดยตรงก็คือกรอบภาพดงักลา่วนัน้สรา้ง

อารมณท์ี่ไมเ่หมือนกนั 

 

 

 

การจดัการพืน้ท่ีวา่งดว้ยต าแหนง่ (Position) 
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ดว้ยธรรมชาติการมองภาพของมนษุยอ์าจถกูฝึกสอนมาใหอ้า่นจากซา้ยไปขวาและบนลงลา่ง ซึง่นั่นก็ไมไ่ดส้  าคญัเทา่ไรนกัถา้

เราเลอืกจะวางวตัถไุปยงัต าแหนง่ใดๆแลว้ใหพ้ืน้ท่ีวา่งในภาพช่วยบีบบงัคบัสายตา 

 

การจดัการพืน้ท่ีวา่งดว้ยขนาด (Size) 

ขนาดของภาพถา่ยนบัเป็น 1 ในวิธีการใหค้วามสนใจกบัภาพ และมีผลตอ่พืน้ท่ีวา่งโดยตรง เพราะถา้วตัถมุขีนาดใหญ่พืน้ท่ีวา่ง

จะนอ้ยลง และถา้วตัถมุีขนาดเลก็พืน้ท่ีวา่งจะมากขึน้ 

 

การจดัการพืน้ท่ีวา่งดว้ยทิศทาง (Direction) 

ทิศทางเกิดขึน้ไดจ้ากวตัถทุี่มีทศิทางโดยตรง หรอืสภาพแวดลอ้มเป็นตวัก าหนดทิศทาง เช่น โขดหนิท่ีอยูท่า่มกลางกระแสน า้

ไหลเชียว หรอื รถบนถนนท่ีมุง่หนา้ไปยงัจดุๆหนึง่ปรากฏในภาพ 

 

การจดัการพืน้ท่ีวา่งดว้ยการซอ้นเฟรม (Frame in Frame) 

กรอบอาจเกิดขึน้ดว้ยลกัษณะทางกายภาพของวตัถหุรอืตวัพืน้ท่ีวา่งเองก็ได ้เช่น ทอ้งฟา้, เสน้สาย, บานหนา้ตา่ง หรอืพืน้ท่ี

ถนนหนทาง 

การจดัการพืน้ท่ีวา่งดว้ยดลุยภาพ 

การจดัการพืน้ท่ีวา่งในภาพดว้ยหลกัดลุยภาพมีสองแบบหลกัๆ คือแบบเทา่กนั (ดลุยภาพแบบสมมาตร) และแบบเสมือน (ดลุย

ภาพแบบอสมมาตร) เป็นสิง่ทีต่อ้งน ามาคดิทกุครัง้เมื่อตอ้งประยกุตก์ฎใดๆเขา้ไปในภาพถ่าย เพราะไมเ่ช่นนัน้อาจท าใหผู้ร้บัชม

ภาพรูส้กึหนกัไปในทิศทางใดทิศทางหนึง่ได ้ยกตวัอยา่งเช่น การวางคนที่หนัไปทางขวาในทางดา้นซา้ยของเฟรมภาพ จะรูส้กึ

วา่มีน า้หนกันอ้ยกวา่การวางไปทางขวา ซึง่นั่นคือสิง่ทีเ่กิดขึน้ในความรูส้กึจรงิๆเมื่อรบัชมภาพ 

ดลุยภาพแบบสมมาตร (Symmetrical Balance) 

ดลุยภาพแบบสมมาตรจะเนน้ความเทา่กนัแบบสมบรูณท์ัง้ทิศทางและขนาด อาจเรยีกไดว้า่เทา่กนัในทกุมิตขิองภาพซึง่บางครัง้

เมื่อความคาดหวงัสมบรูณแ์บบของผูช้มไดเ้กิดขึน้อยูบ่อ่ยๆก็อาจกลายเป็นความนา่เบื่อไปได ้เพราะโดยธรรมชาติแลว้นัน้ความ

เทา่กนัแบบ 100% มกัไมค่อ่ยจะเกิดขึน้ไดจ้รงิๆสกัเทา่ไหร ่

ดลุยภาพแบบอสมมาตร (Asymmetrical Balance) 

ดลุยภาพแบบอสมมาตรเป็นดลุยภาพท่ีท าใหผู้ร้บัชมเกิดความตงึเครยีดไดน้อ้ยกวา่ดลุยภาพแบบสมมาตร เพราะเป็นการ

เทียบเคยีงทีต่อ้งอาศยัจินตนาการจากช่องวา่งทางความคิดที่เกิดขึน้ของผูร้บัชม กลา่วคือถา้ภาพสมบรูณอ์ยูแ่ลว้ก็ไมไ่ดค้ิดตอ่
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อะไร แตถ่า้มีการเวน้ใหผู้ร้บัชมไดม้ีกิจกรรมกบัภาพ การรบัชมก็จะใชร้ะยะเวลานานขึน้ และยงัเป็นกลวิธีที่ใชไ้ดผ้ลดีเมื่อพืน้ท่ี

วา่งตา่งๆในภาพไมไ่ดเ้อือ้อ านวยตอ่ความสมบรูณแ์บบจรงิๆ 

 

การจดัการพืน้ท่ีวา่งดว้ยกฎโครงสรา้ง 

ผูส้อนไดเ้คยอธิบายไวใ้นหลกัสตูร ’ศิลปะแหง่การจดัองคป์ระกอบภาพถ่าย’ เอาไวเ้ก่ียวกบัหลกัการจดัองคป์ระกอบวา่ ใหเ้รา

จดจ ากฎโครงสรา้งออกเป็นสองแบบ นั่นคือ กฎท่ีเกิดขึน้จากสดัสว่นทองค า และ กฎที่ไมไ่ดเ้กิดขึน้จากสดัสว่นทองค า ในทุกๆ

กฎไดก้ลา่วถงึต าแหนง่ของการวางจดุสนใจเอาไวแ้ลว้วา่ควรเป็นอยา่งไร ดงันัน้พืน้ท่ีตรงขา้มมกัเป็นพืน้ท่ีวา่งซึง่สว่นมากก็เป็น

พืน้ท่ีเชิงลบเอาไวเ้ติมเต็มดลุยภาพใหก้บัภาพนั่นเอง 

 

กฎโครงสรา้งตามสดัสว่นทองค า 

กฎท่ีสรา้งขึน้ดว้ยอนกุรมฟีโบนชัชีแลว้แปลงออกมาเป็นอตัราสว่นทองค า (แปลงเป็นกราฟคือการวิง่เขา้ใกลค้า่ 1.618) ไดแ้ก่ 

โครงสรา้งฟีกรดิ, โครงสรา้งสามเหลีย่มทองค า, โครงสรา้งวงโคง้กน้หอย ไปจนถึงกฎอนโุลมอยา่งจดุตดัเกา้ช่องทีม่าจากฎสาม

สว่นอีกท ี

 

กฎโครงสรา้งอื่นๆ 

หมายถึงกฎท่ีไมไ่ดเ้ก่ียวขอ้งอะไรกบัคา่อตัราสว่นทองค าเลย มกัเกิดขึน้จากความเช่ือและอิทธิพลทางขนบธรรมเนียมทางสงัคม 

เช่น โครงสรา้งแบบไมก้างเขน, โครงสรา้งแบบสว่นเหลีย่ม ฯลฯ พืน้ท่ีวา่งก็จะหมายถึงสว่นท่ีไมใ่ช่ หรอืบทกลบัของกฎ

โครงสรา้ง 

พืน้ท่ีเชิงลบ (Nagative Space) 

พืน้ท่ีเชิงลบหมายถงึพืน้ท่ีรอบวตัถทุี่ไมไ่ดส้รา้งความสนใจแยง่ไปจากวตัถ ุและไมส่ามารถก าหนดรูปรา่งใหต้วัมนัเองไดด้ว้ยตา

เปลา่แตม่ีบทบาทในการสรา้งบรรยากาศใหก้บัภาพ ยกตวัอยา่งเช่น ถา้พืน้ท่ีเชิงลบในภาพมีนอ้ยจะสรา้งความรูส้กึอดึอดั แต่

ถา้มมีากจะสรา้งความรูส้กึเวิง้วา้งวา่งเปลา่ ดงันัน้การเลอืกใชพ้ืน้ที่ลบใหเ้กิดประโยชนส์งูสดุในภาพจึงตอ้งมีการก าหนด

ปรมิาณพืน้ท่ีไวใ้หด้ีๆเห็นไดว้า่พืน้ท่ีนัน้มีสว่นส าคญัอยา่งยิ่งที่ท าใหภ้าพถ่ายภาพหนึง่มคีวามนา่สนใจทัง้ยงัช่วยสรา้ง

บรรยากาศโดยรอบใหผู้ร้บัชมภาพไมรู่ส้กึอดึอดัจนเกินไป ซึง่การใชง้านก็ตอ้งศกึษาวิธีการเพื่อน าความเป็นไปไดม้าใชใ้นภาพ

ใหเ้กิดประสทิธิภาพสงูสดุ 

 

 


