
หลกัการออกแบบ
Principle  of  Art



หลกัการออกแบบ

โดยอาศยั

ส่วนประกอบ

ของ

องคป์ระกอบ

ศลิป์  คอื

“จดุ  เสน้  

รูปรา่ง  

รูปทรง  ส ี 

น ้าหนกั  และ

พืน้ผวิ”



1. ความเป็นหน่วย (Unity)

ผูอ้อกแบบจะตอ้งค านึงถงึงานทัง้หมดใหอ้ยู่ใน

หน่วยงานเดยีวกนั  มคีวามเป็นกลุ่มกอ้น  มี

ความสมัพนัธก์นั



2. ความสมดลุ (Balancing)

เป็นลกัษณะงานทัว่ๆไปของงานศลิปะ 

-ความสมดลุในลกัษณะทีเ่ท่ากนั (Symmetry 
Balancing)









-ความสมดลุในลกัษณะทีไ่ม่เท่ากนั 

(Non-symmetry Balancing)







-จดุศูนยถ์ว่ง (Gravity Balancing)



3. การเน้น (Emphasis)

ในงานศลิปะผูอ้อกแบบตอ้งมจีดุเน้นใหเ้กดิสิง่

ทีป่ระทบัแกผู่พ้บเห็น







-จดุส าคญัรอง (Subordinate)

มคีวามส าคญัรองลงมาจากจดุเน้น  ชว่ยให้

เกดิความลดหลัน่กนัทางงานศลิปะ



4. จงัหวะ (Rhytem)

โดยทัว่ไปสิง่ทีม่คีวามสมัพนัธก์นัในสิง่นัน้  

ย่อมมจีงัหวะ  ระยะห่างในตวัมนัเองไม่วา่จะ

เป็น  เสน้  ส ี เงา



5. ความแตกตา่ง (Contrast)

เป็นความรูส้กึทีเ่กดิขึน้เพือ่ชว่ยใหม้กีาร

เคลือ่นไหว  ไม่ซ า้ซาก  จนเกดิความน่า

เบือ่





6. ความกลมกลนื (Harmony)

ในทีนี่ ้ คอื  การพจิารณาถงึภาพรวมทัง้หมด  

เป็นในทางทศิทางเดยีวกนั



7. ทศิทาง (Dimention)

เป็นเสน้ทีแ่สดงทศิทางตา่งๆ  ทีท่ าใหเ้กดิภาพที่

ดูน่าสนใจ  มเีร ือ่งราวมากขึน้





Question


















