
กระบวนการคิด  THINKING PROCESS

ประวติัศาสตรโ์ลกไม่เคยหยดุยัง้แต่มีความกา้วหนา้อย ู่

ตลอดเวลา เพราะมนษุยไ์ม่เคยหยดุใชค้วามคิด

และความคิดนัน้ก็เป็นบทเริม่ตน้ของปัญญา



ความส าคญัของการคิด 

ก.การคิดเป็นพ้ืนฐานของสติปัญญาและความเขา้ใจ 

ข.การคิดเป็นพ้ืนฐานของการตดัสินใจ 

ค.การคิดทาใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงครัง้ส าคญัของโลก 

ง.การคิดเป็นพ้ืนฐานของการสรา้งสรรคน์วตักรรม 

จ. การคิดเป็นเครือ่งมือส าคญัในกระบวนการแกปั้ญหา 

ฉ. การคิดนาไปส ูก่ารแสวงหาองคค์วามร ูใ้หม่ 

ช. การคิดทาใหเ้กิดการต่อยอดทางภมิูปัญญา 



กระบวนการคิด  THINKING PROCESS

การคิดนัน้เป็นกระบวนการทางสมองของมนษุยท์ี่มศีักยภาพสงูมาก 

เป็นสว่นที่ท าใหม้นษุยน์ัน้แตกตา่งจากสตัวป์ระเภทอ่ืน ๆ  

ผูม้คีวามสามารถในการคิดสงูสามารถแกปั้ญหาตา่ง ๆ ใหล้ลุว่งไปได ้

มกีารพฒันาชวิีตของตนใหเ้จริญงอกงามยิ่งๆ ขึน้ไป 

ผูม้คีวามสามารถในการคิด มกัไดร้บัการยกย่องใหเ้ป็นผูน้  าในองคก์รหรือกลุม่ตา่งๆ 

การคิดมคีวามส าคญัอย่างยิ่ง เนือ่งดว้ยการคิดเป็นปัจจยัภายในที่มีอิทธิพลตอ่การ

กระท าและการแสดงออกของบคุคล 

ดงันัน้การพฒันาความสามารถในการคิดจึงเป็นจดุมุง่หมายส าคญัของการจัดการ





การคิดเป็นคืออะไร

คือ การแสวงหาแนวทางตอบขอ้สงสยับางประการ 

โดยการน าขอ้มลู ความร ู ้ประสบการณต่์าง ๆ ท่ีมีอย ูม่าจดัวางใน

กระบวนการคิดอยา่งเหมาะสม 

โดยใชวิ้ธีคิดท่ีเหมาะสม เพ่ือใหไ้ดม้าซ่ึงผลลพัธท่ี์ดีท่ีสดุ 







การคิด (Thinking)

ยคุปัจจบุนัเป็นยคุที่ “ความรู ้คือ อ านาจ” อย่างไรก็ตาม 

ผูท้ี่จะสามารถใชข้อ้มลูขา่วสารตา่งๆ ใหเ้กิดอ านาจไดน้ัน้ 

จ าเป็นตอ้งมคีวามสามารถ ในการใชป้รบัขอ้มลูขา่วสาร 

ใหอ้ยู่ในรปูขององคค์วามรู ้และน ามาใชป้ระกอบการ

ด าเนนิชวิีตดา้นตา่งๆ ไดอ้ย่างเกิดประโยชนส์งูสดุ ซ่ึงผูท้ี่

จะสามารถเป็นเชน่นัน้ได ้จะตอ้งมีคณุสมบตัปิระการหนึง่

ในชวิีต นัน่คือ “คิดเป็น”



การคิดเชิงวิพากย ์(Critical Thinking) เป็นนกัคิดผูม้วิีจารณญาณ ความตัง้ใจที่จะพิจารณาตดัสิน โดยการ

ไมเ่ห็นคลอ้ยตามขอ้เสนออย่างงา่ยๆ ตัง้ค าถามทา้ทายหรือโตแ้ยง้สมมตฐิาน พยายามเปิดแนวทางความคิด 

ออกลูท่างตา่งๆ ท่ีแตกตา่งจากขอ้เสนอนัน้ เพื่อใหส้ามารถไดค้ าตอบที่สมเหตสุมผล มากกว่าขอ้เสนอเดมิ

การคิดเชิงวิเคราะห ์(Analytical Thinking) ท าขอ้มลูที่คลมุเครือใหก้ระจา่ง การจ าแนกแจกแจงองคป์ระกอบ

ตา่งๆ ของสิ่งใดสิ่งหนึง่ หรือเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ และหาความสมัพนัธเ์ชงิเหตผุล ระหว่างองคป์ระกอบเหลา่นัน้ 

เพื่อคน้หาสาเหตทุี่แทจ้ริง ของสิ่งที่เกิดขึน้

การคิดเชิงสงัเคราะห ์(Synthesis-Type Thinking) ความสามารถในการดงึองคป์ระกอบตา่งๆ มา

ผสมผสานเขา้ดว้ยกนั เพื่อใหไ้ดส้ิ่งใหม ่ตามวัตถปุระสงคท์ี่ตอ้งการ รวบรวมขอ้มลูที่กระจัดกระจาย 

มิติของการคิด 10 มิติ 



การคิดเชิงเปรยีบเทียบ (Comparative Thinking) ชว่ยใหค้ิดไดอ้ย่างแจ่มกระจา่ง พิจารณาเทียบเคียงความ

เหมอืน และ/หรือ ความแตกตา่ง ระหว่างสิ่งนัน้ กบัสิ่งอื่นๆ เพื่อใหเ้กดิความเขา้ใจ สามารถอธิบายเร่ืองนัน้ได ้

อย่างชดัเจน เพื่อประโยชนใ์นการคิด การแกปั้ญหา หรือการหาทางเลือดเร่ืองใดเร่ืองหนึง่

การคิดเชิงมโนทศัน ์(Conceptual Thinking) ความสามารถในการประสานขอ้มลูทัง้หมด ที่มอียู่ เกี่ยวกบั

เร่ืองหนึง่เร่ืองใด ไดอ้ย่างไมข่ดัแยง้ แลว้น ามาสรา้งเป็นความคิดรวบยอด หรือกรอบความคิดเกีย่วกบัเร่ืองนัน้ 

ท าใหค้วามคิดชดัแจง้

การคิดเชิงสรา้งสรรค ์(Creative Thinking) การขยายขอบเขตความคิดออกไป จากกรอบความคิดเดมิที่มอียู่ 

สูค่วามคิดใหม่ๆ  ท่ีไมเ่คยมมีากอ่น เพื่อคน้หาค าตอบที่ดทีี่สดุ ใหก้บัปัญหาท่ีเกิดขึน้



การคิดเชิงประยกุต ์(Applicative Thinking) ความสามารถในการน าเอาสิง่ที่มอียู่เดมิ ไปปรับใชป้ระโยชนใ์น

บริบทใหม ่ไดอ้ย่างเหมาะสม โดยยงัคงหลกัการของสิ่งเดมิไว้

การคิดเชิงกลยทุธ ์(Strategic Thinking) ความสามารถในการก าหนดแนวทางท่ีดทีี่สดุ ภายใตเ้งือ่นไขขอ้จ ากดั

ตา่งๆ ที่เกี่ยวขอ้ง เขา้หาแกนหลกัไดอ้ย่างเหมาะสม เพื่ออธิบาย หรือใหเ้หตผุลสนบัสนนุเร่ืองใดเร่ืองหนึง่

การคิดเชิงบรูณาการ (Integrative Thinking) ความสามารถในการเชือ่มโยงแนวคิด หรือองคป์ระกอบตา่งๆ ที่

เกี่ยวขอ้ง เขา้หาแกนหลกัไดอ้ย่างเหมาะสม เพื่ออธิบาย หรือใหเ้หตผุลสนบัสนนุเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง

การคิดเชิงอนาคต (Futuristic Thinking) ความสามารถในการคาดการณส์ิ่งท่ีอาจเกดิขึน้ ในอนาคต อย่างมี

หลกัเกณฑท์ี่เหมาะสม

ในยคุของการลา่อาณานคิมในอดตี ที่บีบใหป้ระเทศไทยตอ้งปรับตวั ใหท้นัสมยั เพื่อความอยู่รอดของประเทศ 

อย่างตัง้ตวัไมท่นั 











Mind Map Chapter 1 Textual Concepts
Text / Inter-textual 
Absurdism / Postmodernism / Surrealism / Realism
Act / Episode / Scene / Script / Stage Directions (a) (b) (c)
Structure / Plot / Sub-plot / Climax / Well-made play / Exposition 
Peripeteia or Denouement / Cathasis
Aristotelian Unities: Action Time Place คืออะไร
Comedy (a) (b) (c) ……… / Commedia dell’arte / Farce / Tragedy 
Character /Hero (a) (b) (c) / Anti-hero/ Protagonist / 
Devising / Improvisation / Dialogue / Monologue / 
Dramatic irony / Flashback / Montage / Play with in a play 
Melodrama / Mystery Plays / Passion  Play / Political Drama 
Subtext / Theatre language / 
Two code of communication (Dialogue and Stage Directions / Other code of communication


