
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๑  
รายวิชา PER ๓๓๐๓  โครงงานการออกแบบเพื่อการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละคร  คณะ/วิทยาลัย  ศิลปกรรมศาสตร์   มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 

 

รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

รหัสวิชา PER ๓๕๐๖ รายวิชา  ส่ือดิจิทัลเพ่ือศิลปะการแสดง 

สาขาวิชา ศิลปะการแสดง(การละคร) คณะ/วิทยาลัย  ศิลปกรรมศาสตร3   มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา  ๒  ป<การศึกษา  ๒๕๖๔ 

 

หมวดที ่๑ ข;อมูลทั่วไป 
๑.  รหัสและช่ือรายวิชา    

รหัสวิชา   PER ๓๕๐๖ 

ช่ือรายวิชาภาษาไทย ส่ือดิจิทัลเพ่ือศิลปะการแสดง 

ช่ือรายวิชาภาษาอังกฤษ Digital Media t for Performance 

๒.  จำนวนหนFวยกิต       ๓(๒-๒-๕)         

๓.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     

๓.๑  หลักสูตร      ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาศิลปะการแสดง(การละคร) 

      ๓.๒ ประเภทของรายวิชา   กลุPมวิชาเฉพาะดSาน/ วิชาเลือก 

๔.  อาจารยMผูOรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยMผูOสอน     

       ๔.๑  อาจารย3ผูSรับผิดชอบรายวิชา  อาจารย3 วีระชัย วรรัตนชัยกุล 

      ๔.๒ อาจารย3ผูSสอน  อาจารย3 วีระชัย วรรัตนชัยกุล 

 

๕.  สถานท่ีติดตFอ   ๕๘๒๐๔ คณะศิลปกรรมศาสตร3 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  

E – Mail veerachaiv@yahoo.com 

๖.  ภาคการศึกษา / ช้ันป<ท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาท่ี  ๒/๒๕๖๔   ช้ันป̂ท่ี ๑ สาขาศิลปะการแสดง(แขนงวิชาศิลปะการละครและความเป_น

ผูSประกอบการสรSางสรรค3) 

๖.๒ จำนวนผูSเรียนท่ีรับไดS  ประมาณ ๑๔๐ คน 

๗.  รายวิชาท่ีตOองเรียนมากFอน (Pre-requisite)  (ถSามี) ไมPมี 

๘.  รายวิชาท่ีตOองเรียนพรOอมกัน (Co-requisites) (ถSามี) ไมPมี    

๙.  สถานท่ีเรียน   ออนไลนS ผUานโปรแกรม ZOOM 

    หSองปฏิบัติการศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตร3 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

๑๐.วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุง   วันท่ี ๒๗ เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๖๔ 

     รายละเอียดของรายวิชาคร้ังลFาสุด 
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หมวดที ่๒ จุดมุEงหมายและวัตถุประสงคP 

 
๑.   จุดมุFงหมายของรายวิชา 

๑. เพ่ือใหSสามารถรูS เขSาใจ และมีทักษะในหลักการ แนวคิดการกระบวนการสรSางสรรค3ผลงานในลักษณะส่ือดิจิตัล 

๒. เพ่ือใหSสามารถคิดวิเคราะห3  ตีความ  และสังเคราะห3 พรSอมท้ังนำเสนอผลงานโครงงานในลักษณะส่ือดิจิตัลท่ีบูรณาการ

กับผูSประกอบการ หรือหนPวยงาน  

 

๒.   วัตถุประสงคMในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

  ผู[สอนมีการปรับปรุงรายวิชาในมีความทันสมัยกับสถานการณS การเติบโตของธุรกิจด[านศิลปะการแสดง และ

ผู[ประกอบการสร[างสรรคS 

๑. เพ่ือให[นักศึกษานำองคSความรู[ท่ีได[ นำมาบูรณาการกับปฏิบัติใช[บูรณาการกับรายวิชาอ่ืน ได[อยUางมีประสิทธิภาพ  

      ๒. เพ่ือฝqกทักษะการส่ือสาร และการนำเสนอผลงานตUอสาธารณชนได[อยUางมีประสิทธิภาพ 

๓. เพ่ือพัฒนาสุนทรียะ  รสนิยมท่ีดี  และจรรยาบรรณทางด[านวิชาชีพศิลปะ 

 

 

หมวดที ่๓ ลักษณะและการดำเนินการ 
๑. คำอธิบายรายวิชา 

  ความหมาย ลักษณะและความสำคัญของสังคมดิจิทัล การวิเคราะหSสังคมดิจิทัล รูปแบบของสื่อดิจิทัล 

บทบาทของสื่อดิจิทัลในสังคม การใช[สื่อดิจิทัลนำเสนองานศิลปะการแสดง ความรู[เทUาทันสำหรับผู[ประกอบการสร[างสรรคS

ด[านศิลปะการแสดงในสังคมดิจิทัล 

 Definition, characteristics and importance of digital society, Analysing digital society, Forms 

and roles and digital media Presenting performing arts with digital media, Digital media literacy for creative 

entrepreneur 

 

๒. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชOตFอภาคการศึกษา (ระบุเป'นจำนวนชั่วโมงต3อภาคเรียน) 

 

บรรยาย 

(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 

(ชั่วโมง) 

การฝ6กปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝ6กงาน (ชั่วโมง) 

การศึกษาดAวยตนเอง 

(ชั่วโมง) 

๒๔ ขึ้นอยู3กับนักศึกษา ๒๔ ๖๐ 
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๓. จำนวนช่ัวโมงตFอสัปดาหMท่ีอาจารยMใหOคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกFนักศึกษาเปrนรายบุคคล 

(ผู[รับผิดชอบรายวิชาโปรดระบุข[อมูล   ตัวอยUางเชUน  ๑ ช่ัวโมง / สัปดาห0) 
๓.๑ ปรึกษาด[วยตนเองท่ีห[องพักอาจารยSผู[สอน  ห[อง ๕๘๒๐๕  ช้ัน ๒ อาคาร เฉลิมพระเกียรติ ๖๐  พรรษา       

มหาวชิราลงกรณ คณะ ศิลปกรรมศาสตรS   
 ๓.๒ ปรึกษาผUานโทรศัพทSท่ีทำงาน / มือถือ  หมายเลข ๐๖๑-๒๙๑-๕๖๓๖   
 ๓.๓ ปรึกษาผUานจดหมายอิเล็กทรอนิกสS (E-Mail) veerachaiv@yahoo.com   
 
 

หมวดที ่๔ การพัฒนาผลการเรียนรู;ของนักศึกษา 

๑. คุณธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมท่ีตOองพัฒนา 

�  (๑)  มีวินัย การตรงตPอเวลา ความรับผิดชอบ และซ่ือสัตย3ในงานท่ีไดSรับมอบหมาย 

�  (๒)  ปฏิบัติตามกฏระเบียบ ขSอบังคับขององค3กร และสังคม 

�  (๓)  ความขยัน และความต้ังใจ 

๑.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ผูSสอนอธิบาย กฏระเบียบ ในเร่ืองการเขSาเรียน การสPงงาน 

(๒)  ผูSสอนยกตัวอยPางประกอบ 

(๓)  ผูSสอนรPวมซักถาม กับผูSเรียน 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ผูSสอนประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการเขSาเรียน การสPงงาน และปฏิสัมพันธ3ของผูSเรียนกับ 

                 ผูSรPวมช้ันเรียน 

(๒)  ผูSสอนประเมินจากซักถาม การกลSาแสดงความคิดเห็นในช้ันเรียน/นอกช้ันเรียน 

 

๒. ความรู1 

๒.๑   ความรูOท่ีตOองพัฒนา 

         ความรู[ท่ีจะได[รับจากรายวิชาน้ี เก่ียวกับส่ือดิจิตัลเพ่ือการแสดง ประกอบด[วยองคSความรู[ตUางๆ ดังน้ี 

�        (๑)  ความหมาย ลักษณะและความสำคัญของสังคมดิจิทัล 

�       (๒)  การวิเคราะหSสังคมดิจิทัล 

              �       (๓)  รูปปแบบของส่ือดิจิทัล บทบาทของส่ือดิจิทัลในสังคม 

                       (๔) การใช[ส่ือดิจิทัลนำเสนองานศิลปะการแสดง 
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๒.๒   วิธีการสอน 

             (๑)  ผู[สอนบรรยาย และรUวมอภิปราย  

         (๒)  ผู[สอนกำหนดหัวข[อการสืบค[นข[อมูล วิธีการสืบค[น การอ[างอิงเน้ือหาเชิงลึกตามแตUละความถนัดของ 

นักศึกษา ได[แกUหลักการ   ความสำคัญ ขององคSประกอบทางด[านการสร[างสรรคSการแสดง    การแสดง และความเป�นของ

ส่ือดิจิตัล 

(๓)  ผู[สอนสรุปความรู[ท่ีได[ในแตUละคาบเรียน กับผู[เรียน 

 

๒.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ผูSสอนบรรยาย และสังเกตุการตอบคำถาม การรUวมอภิปรายและการนำเสนอผลงานของผู[เรียน 

                ในช้ันเรียน 

(๒)  ผูSสอนสังเกตการณSจากการฝqกปฏิบัติ พัฒนาการ ผู[เรียนในช้ันเรียน 

(๓)  ผู[สอนมอบหมายภาระงาน เพ่ือเป�นคะแนนเก็บ สอบกลางภาค และสอบปลายภาค 

 

๓. ทักษะทางป:ญญา 

๓.๑   ทักษะทางปsญญาท่ีตOองพัฒนา 

�  (๑)  พัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะหS ตีความ สังเคราะหS และประมวลความรู[อยUางมีเหตุผล 

      เป�นระบบ 

�  (๒)  พัฒนาการวิจารณSโดยใช[กระบวนการคิดอยUางสร[างสรรคSและนำเสนอได[อยUางมีข้ันตอนบนพ้ืนฐานของ 

                เหตุผล 

 

๓.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ผูSสอนบรรยาย สาธิต ยกตัวอยPางประกอบ และต้ังคำถามเชิงวิเคราะหS โดยตอบอยUางมีเหตุผลตาม 

      หลักวิชา 

(๒)  ผูSสอนจัดกลุUมให[นักศึกษานำเสนอผลงานสร[างสรรคS  พร[อมท้ังรUวมอภิปรายและวิจารณSตามหลักวิชา 

 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ผูSสอนบรรยาย และสังเกตุการตอบคำถาม การรUวมอภิปรายและการนำเสนอผลงานของผู[เรียน 

                ในช้ันเรียน 

(๒)  ผูSสอนสังเกตการณSจากการฝqกปฏิบัติ พัฒนาการ ผู[เรียนในช้ันเรียน 

(๓)  ผู[สอนมอบหมายภาระงาน เพ่ือเป�นคะแนนเก็บ สอบกลางภาค และสอบปลายภาค 
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๔. ทักษะความสัมพันธ@ระหวBางบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธMระหวFางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตOองพัฒนา 

�  (๑)  พัฒนาทักษะปฏิสัมพันธ3ท่ีดีระหวPางผูSเรียนในช้ันเรียน 

�  (๒)  พัฒนาทักษะความเป_นผูSนำ และผูSตามท่ีดีของการทำงานเป_นทีม 

 

๔.๒   วิธีการสอน 

(๑)  มอบหมายงานกลุPม  และการนำเสนอผลงานหนSาช้ันเรียน 

(๒)  ฝjกปฏิบัติการวิจารณ3งานของกลุPมผูSเรียน แบบมีเหตุผล 

(๓)  ผูSสอนรPวมอภิปราย ต้ังขอซักถามกับกลุPมผูSเรียน 

 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  การสังเกตุพฤติกรรม การมีสPวนรPวม และการทำงานเป_นทีม 

(๒)  รายงานท่ีมอบหมายแบบกลุPม 

 

๕. ทักษะการวิเคราะห@เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช1เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะหMเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชOเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตOองพัฒนา 

�  (๑)  พัฒนาทักษะในการส่ือสาร การพูด การฟlง และการทำรายงานสรุปนำเสนอหนSาช้ันเรียน 

� (๒)  พัฒนาทักษะในการศึกษาค[นคว[า และใช[ข[อมูลจากเทคโนโลยีสารสนเทศ ส่ืออินเตอรSเน็ตตUางๆ 

� (๓)  พัฒนาทักษะในการใชSเคร่ืองมือ อุปกรณ3ท่ีเหมาะสมในการนำเสนอผลงาน 

 

๕.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ผูSสอนบรรยาย สาธิต และยกตัวอยPางประกอบ 

(๒)  ผูSสอนมอบหมายภาระงานเด่ียว และกลุPม 

 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ผูSสอนบรรยาย และสังเกตุการตอบคำถาม การรUวมอภิปรายและการนำเสนอผลงานของผู[เรียน 

                ในช้ันเรียน 

(๒)  ผูSสอนสังเกตการณSจากการฝqกปฏิบัติ พัฒนาการ ผู[เรียนในช้ันเรียน 

(๓)  ผู[สอนมอบหมายภาระงาน เพ่ือเป�นคะแนนเก็บ สอบกลางภาค และสอบปลายภาค 

 

๖. ด1านอ่ืนๆ 

�     (๑)  ทักษะการใชSส่ืออิเลคโทรนิค 

         (๒)  ทักษะการใชSส่ือออนไลน3 โซเซียลมีเดีย     



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๖  
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หมายเหตุ 

สัญลักษณK � หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  

สัญลักษณK � หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  

เวQนว3าง หมายถึง ไม3ไดQรับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู3ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูQจากหลักสูตรสู3รายวิชา (Curriculum Mapping) 

 

 

หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอน  

สัปดาหC

ที่ 
หัวขAอ/รายละเอียด 

จำนวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 

การสอน/สื่อที่ใชA 
ผูAสอน 

๑ -แนะนำ อธิบายรายวิชา 

-ระเบียบขQอบังคับ/ขQอตกลงเบื้องตQน 

ในการเรียน 

ความหมายและความสำคัญของสื่อดิ

จิตัล 

๔ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

 

อาจารย3 วีระชัย  

วรรัตนชัยกุล 

๒-๓ บทบาทหนQาที่ของสื่ดิจิตัลกับ

ศิลปะการแสดง 

การวิเคราะหKสื่อดิจิตัล 

 

๘ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒.สาธิต 

๓.Youtube.com 

-การศึกษาด[วยตนเอง Flipped 

Classroom 

อาจารย3 วีระชัย  

วรรัตนชัยกุล 

๔-๕ โปรแกรมที่ใชQสำหรับสื่อดิจิตัล ใน

ลักษณะงานกราฟฟoค 

๔ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒.สาธิต 

๓.Youtube.com 

การศึกษาด[วยตนเอง Flipped 

Classroom 

อาจารย3 วีระชัย  

วรรัตนชัยกุล 

๕-๗ โปรแกรมที่ใชQสำหรับสื่อดิจิตัล ใน

ลักษณะงานวีดีโอ 

๑๒ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม อาจารย3 วีระชัย  



มคอ. ๓ 
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สัปดาหC

ที่ 
หัวขAอ/รายละเอียด 

จำนวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 

การสอน/สื่อที่ใชA 
ผูAสอน 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒.สาธิต 

๓.Youtube.com 

การศึกษาด[วยตนเอง Flipped 

Classroom 

วรรัตนชัยกุล 

๘ สอบกลางภาค 

นำเสนองานกลุQม 

   

๙ การถ3ายภาพสำหรับ Social l Media  ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒.สาธิต 

๓.Youtube.com 

การศึกษาด[วยตนเอง Flipped 

Classroom 

อาจารย3 วีระชัย  

วรรัตนชัยกุล 

๑๐-๑๒ การสรQาง Content สำหรับสื่อดิจิตัล 

เพื่อศิลปะการแสดง 

 

๑๖ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒.สาธิต 

๓.Youtube.com 

การศึกษาด[วยตนเอง Flipped 

Classroom 

อาจารย3 วีระชัย  

วรรัตนชัยกุล 

๑๓-๑๕ Project    
๑๖ สอบปลายภาค 

นำเสนอผลงาน ๑๐๐% 

   

 

 

 

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๘  
รายวิชา PER ๓๓๐๓  โครงงานการออกแบบเพื่อการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละคร  คณะ/วิทยาลัย  ศิลปกรรมศาสตร์   มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู1 

    ( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู4หัวข4อย9อยแต9ละหัวข4อตามที่ปรากฏในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของรายวิชา  

     (Curriculum Mapping) ตามที่กำหนดในรายละเอียดของหลักสูตร สัปดาหUที่ประเมิน และสัดส9วนของการประเมิน) 

ผลการเรียนรูO วีธีการประเมินผลการเรียนรูO สัปดาหMท่ีประเมิน 
สัดสFวน 

ของการประเมินผล 

๑.๑, ๔.๑ และ

๕.๑ 

 

(๑)  ผูSสอนประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม 

การเขSาเรียน การสPงงาน และปฏิสัมพันธ3ของผูS 

เรียนกับผูSรPวมช้ันเรียน 

(๒)  ผูSสอนประเมินจากซักถาม 

ทุกสัปดาห3 ๑๐ 

 

๒.๑ (๑)  ผูSสอนประเมินจากสอบกลางภาค และปลายภาค ๘ ๑๔ ๑๕ ๖๐ 

๓.๑, ๕.๑ และ 

๖.๑ 

 

(๑)  ผูSสอนประเมินจากภาระงานท่ีไดSรับมอบ 

หมายแบบเด่ียวและกลุPม 

๕ ๖ ๗ ๑๐ ๑๑ ๑๒ 

๑๓ 

๓๐ 

 

 

 

หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑.  เอกสารและข1อมูลสำคัญ 

(วินน3ซอฟต3 สตูดิโอ WYNNSOFT STUDIO.(2560). การออกแบบโปสเตอร3.เว็บไซต3 https://www.wynnsoftstudio.com/Poster-

design .สืบคSนเม่ือ 15 มิถุนายน 2562 

somzom .(2556, สิงหาคม 29). การออกแบบอินโฟกราฟ�กส3 (Infographic Design).เว็บไซต3 http://www. 

learningstudio.info/infographics-design/ .สืบคSนเม่ือ 17 มิถุนายน 2562 

ครูเชียงรายดอทเน็ต.(2561, ตุลาคม 10). การออกแบบแผPนพับ หรือ Brochure ท่ีดี.เว็บไซต3 https://bit.ly/2tyhjO2 .สืบคSนเม่ือ 

17 กรกฎาคม 2562 

BEAR Creative School. (2018, สิงหาคม 8), Motion Graphics VS Animation แตกตPางกันยังไง? เว็บไซต3  

http://www.beartheschool.com/share-1/2018/8/8/motiongraphics-vs- animation- .สืบคSนเม่ือ 17 กรกฎาคม 

2562 

สฤณี อาชวานันทกุล. (2555, กันยายน 22). อินโฟกราฟฟ�กท่ีดี. เว็บไซต3 http://thaipublica.org/2012/09/good-  infographics-

1/Infographic Thailand. (2557, กรกฎาคม 31). Infographic Design Rules.  เว็บไซต3 http://infographic.in.th 

/infographic/infographic-design-rules 

 

 

 



มคอ. ๓ 
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๓.  เอกสารและข1อมูลแนะนำ 

        (๑) www.tcde.com 

 (๒) https://creativetalklive.com/7-digital-marketing-trend-2022/ 

 

หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
๑.  กลยุทธMการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

  (๑)  แบบประเมินผูSสอนโดยผPานทางเว็บไซด3มหาวิทยาลัย 

          (๒) การสะทSอนความคิดของผูSเรียน ผPานทางการสนทนากลุPมระหวPางผูSสอนกับผูSเรียนทางตรง และทางอSอมเชPน Line   หรือ 

Page ใน Facebook 

 

๒. กลยุทธMการประเมินการสอน  

            (๑) สังเกตจากการเขSาเรียน ความสนใจ และความรPวมมือในช้ันเรียน ไมPนSอยกวPารSอยละ ๘๐ 

  (๒) การทดสอบยPอย การสอบกลางภาค และการสอบปลายภาค 

 

๓.  การปรับปรุงการสอน 

      ผลจากการประเมินการสอนของนักศึกษาในรอบป̂ท่ีผPานมา ผูSสอนไดSนำมาปรับปรุงวิธีการสอนดังน้ี 

  (๑) ปรับวิธีการสอนตามศักยภาพของผูSเรียนโดยการอิงตามกลุPมผูSเรียน  

  (๒) จัดฝjกปฏิบัติเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียน สำหรับผูSเรียนท่ีมีพัฒนาการ ทักษะทางการเรียนไมPตามเกณฑ3 หรือผูS 

      เรียนท่ีตSองการพัฒนาตนเองท่ีสูงข้ึน  

  (๓) ใหSคำแนะนำนักศึกษาเพ่ือการพัฒนา หรือแกSไขเป_นรายบุคคล หรือกลุPม 

 

๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

      (๑) ทบทวนเน้ือหารายวิชาทSายคาบเรียน  

  (๒) ทำการทดสอบยPอย ในเน้ือหาของสัปดาห3ท่ีผPานมา กPอนเร่ิมเน้ือหาใหมP 

  (๓) การซุPมทดสอบ 

  (๔) เชิญผูSทรงคุณวุฒิ/ผูSเช่ียวชาญดSานการออกแบบฉาก มารPวมใหSคำแนะนำ ขSอเสนอแนะ และประเมินผล 

 

๕.  การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

       ปรับปรุงเน้ือหาในรายวิชาทุกป̂ เพ่ือใหSทันสมัยอยูPเสมอ เชิญวิทยากรผูSเช่ียวชาญมาใหSความรูS 

 

*********************** 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก   
 

หนา้ | ๑๐  
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การกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู1จากหลักสูตรสูBรายวิชา (Curriculum Mapping) 

ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรูA 

ทักษะทาง 

ปWญญา 

ทักษะความ 

สัมพันธCระหวQาง 

บุคคล และความ 

รับผิดชอบ 

ระหวQางบุคคลและ 

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหCเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร และ

การใชAเทคโนโลยี 

สารสนเทศเชิงตัวเลข  

การสื่อสารและการใชA 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะ 

ดAานอื่น ๆ 

�  ความรับผิดชอบหลัก                                                        �  ความรับผิดชอบรอง  

หมวดวิชา กลุQม

วิชาเฉพาะ 

ดAาน/วิชาเลือก 

๑ ๒ ๓ 

 

๑ ๒ ๓ 

 

๑ ๒ 

 

๑ ๒ 

 

๑ ๒ ๓ 

 

๑ 

 

รหัสวิชาPER 

๓๕๐๖ 

ชื่อรายวิชา

ภาษาไทย 

สือ่ดิจิทัลเพื่อ

ศิลปะการแสดง 

ชื่อรายวิชา

ภาษาอังกฤษ

Digital Media t 

for Performance 

๒.  จำนวนหน3วย

กิต     ๓(๒-๒-๕)

  

� � � � � � � � � � � � � � 

***ความรับผิดชอบในแตPละดSานสามารถเพ่ิมลดจำนวนไดSตามความรับผิดชอบ 

 

 

     อาจารย3วีระชัย วรรัตนชัยกุล 

 (อาจารย3พิเศษ แขนงวิชาศิลปะการละครและ 

ความเป_นผูSประกอบการสรSางสรรค3) 
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