
Creativity and Entrepreneurship 
ความคดิสร้างสรรค์และความเป็นผู้ประกอบการ

ผศ.ดร. สรร ถวัลย์วงศ์ศรี
รองคณบดีฝ่ายวิชาการ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัราชภัฏสวนสุนันทา  



Education
2000 B.F.A. in Drama, Thammasat University 
2003   M.A. Cultural Management, Thammasat University 
2013 Diploma in Dance Teaching and Learning (DDTAL) for Children and    

Young People. Trinity Laban College, London, UK
2015 M.Phil. (Drama, Theatre and Dance) Royal Holloway, 

University of London, UK
2016. Doctorate in Fine Arts (D.F.A.) focused on Contemporary Dance and  

Gender Diversity in Thailand, Chulalongkorn University 
2022  M.Ed. Entrepreneurship Education, Kasetsart university

Assistant Professor Dr. Sun Tawalwongsri
-Associate Dean for Academic Affairs, Faculty of Fine and Applied Arts, Suan Sunandha Rajabhat University, Thailand
-The President of Alliance of Performing Arts in Higher Education of Thailand (PATH)
-Co-director of East Meets West (Thailand) with Kent State University
-Former Head of Performing Arts Department and major in Theatre Arts and Creative Entrepreneurship  





ประวัตศิาสตรโ์ลกไม่เคยหยุดยัง้แต่มคีวามก้าวหน้าอยู่ตลอดเวลาเพราะมนุษยไ์ม่เคยหยุดใช้ความคดิ
และความคดิน้ันกเ็ป็นบทเริ่มต้นของปัญญา



ความคิดสร้างสรรค ์คืออะไร
ความคิดสรา้งสรรค ์คือ ความสามารถในการจดัการความรูส้หวิทยาการและประสบการณท่ี์หลากหลายเพ่ือการคิดคน้
และสรา้งสรรคส์ิ่งใหมท่ี่มีคณุคา่หรอืดีขึน้*

เศรษฐกิจสร้างสรรค ์(Creative Economy) คืออะไร
เศรษฐกิจสรา้งสรรค ์คือ การพฒันาระบบเศรษฐกิจโดยใชค้วามคิดสรา้งสรรคบ์นฐานขององคค์วามรู ้ทรพัยส์ินทางปัญญา และ
การศกึษาวิจยัซึง่เช่ือมโยงกบัวฒันธรรม พืน้ฐานทางประวตัิศาสตรก์ารสั่งสมความรูข้องสงัคม เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือใชใ้นการ
พฒันาธุรกิจ การผลิตสินคา้และบรกิารในรูปแบบใหมซ่ึง่สรา้งมลูคา่เพ่ิมทางเศรษฐกิจหรอืคณุคา่ทางสงัคม*

ความเป็นผู้ประกอบการสร้างสรรค ์(Creative Entrepreneurship) 
เศรษฐกจิสร้างสรรค ์(Creative Economy) 
กรุงเทพ “เมืองสร้างสรรค”์ (Creative City) 
อุตสาหกรรมสร้างสรรค ์(Creative industry)



1 ความคดิริเร่ิม (Originality) 

2 ความคดิคล่องแคล่ว (Fluency) 

Word Fluency 

Associational Fluency 

Expressional Fluency

Ideational Fluency

3 ความคดิแบบยดืหยุ่น (Flexibility)

4 ความคดิละเอยีดลออ  (Elaboration)

1 ความอยากรู้อยากเหน็ (Curiosity)

2 ความพร้อมทีจ่ะเสีย่ง (Risk-Taking)

3 พอใจในการท าสิง่ซับซ้อน (Complexity)

4 ความคดิจนิตนาการ (Imagination)

ลกัษณะและองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์









กรอบกระบวนทศัน ์การประกอบการ Entrepreneurship
1. ยคุแรก  Entrepreneurship as a Career การประกอบการในยคุแรกนัน้เป็นองคค์วามรูใ้นอาชีพผูป้ระกอบการ

ทางธรุกิจเทา่นัน้ มุ่งอธิบายบทบาทหนา้ที่ (Functions) และเนือ้หาความรู ้ (Contents) ที่ผูป้ระกอบการทางธรุกิจ
จะตอ้งมี 

2. ยคุกลาง Entrepreneurship as a Process ใหค้วามส าคญักบั กระบวนการ มากกว่าการเป็นอาชีพ เริ่มสนใจ 
กระบวนการเชิงรุกของการประกอบการ การคิดการ แสวงหาโอกาส และการบรหิารทรพัยากรตา่ง ๆ เพ่ือมุ่ง
เปา้หมายสูก่ารสรา้งคณุคา่ อาจเป็นได ้ทัง้สินคา้ การใหบ้รกิารรวมถงึคณุคา่ที่จบัตอ้งไม่ได ้เชน่ วฒันธรรม
องคก์ร ภาพลกัษณอ์งคก์ร

3. ยคุใหม่ Entrepreneurship as a Practice ตัง้แตต่น้ศตวรรษที่ 21 มองการประกอบการเป็นการลงมือฝึกปฏิบตัิ 
ปรบัเปลี่ยนมมุมองจากแนวคิดกระบวนการ (Process) สูก่ารฝึกปฏิบตัิ (Practice) เพ่ือเสรมิพลงับวก 

“Entrepreneuring” เป็นการฝึกปฏิบตัิการประกอบการ เนน้การลงมือท าที่เป็นอิสระจากกรอบเวลา



ผู้ประกอบการสร้างสรรค ์(Creative Entrepreneur)

หมายถงึ “ผูป้ระกอบการที่ท  างานศิลปะหรอืงานออกแบบ” เทา่นัน้แตผู่ป้ระกอบการเชิงสรา้งสรรคจ์ะตอ้งสามารถ 

“รวบรวมองคค์วามรู ้ทกัษะ เทคโนโลยีและสนุทรียภาพจากวฒันธรรมและงานศิลปะแลว้น ามาแปรเป็นกระบวนการ

สรา้งสรรคผ์ลิตภณัฑท์ี่มีคณุคา่และแตกตา่ง ที่ตอบสนองความตอ้งการของผูบ้รโิภคในแตล่ะกลุม่ได”้

Bujor & Avasilcai (2016) กล่าวว่า “ผูป้ระกอบการสรา้งสรรคเ์ป็นผูป้ระกอบการประเภทหนึ่งที่เก่ียวขอ้งกบัการ

สรา้งสรรคแ์ละการแสวงหาประโยชนจ์าก ความคดิสร้างสรรค์ หรอื ทุนทางปัญญา 

Cultural Entrepreneurs/ship     Creative Entrepreneurs/ship

Arts Entrepreneurs/ship    / Artrepreneur

https://www.instagram.com/artrepreneur_og/


จอหน์ ฮอวก์นิส์ John Howkins (2001) จ าแนกคุณลักษณะของผู้ประกอบการ
สร้างสรรค ์11 ข้อดงันีค้อื 

•1. การสรา้งความเป็นตวัเอง (Invent Yourself) 
•2. การใหค้วามส าคญักบัความคิดก่อนไม่ใชข่อ้มลู (Put the Priority on Idea, not Data) 
•3. การไม่หยดุน่ิง (Be Nomadic) 
•4. ก าหนดตนเองจากกิจกรรมที่คิดขึน้เอง (Define Yourself by Your Own Thinking Activities) 
•5. เรยีนรูอ้ยา่งไม่สิน้สดุ (Learn Endless) 
•6. ใชป้ระโยชนจ์ากช่ือเสียงและความโดง่ดงั (Exploit Fame and Celebrity) 
•7. ปฏิบติัตอ่สิ่งเสมือนจรงิใหเ้ป็นจรงิ (Treat the Virtual as Real and Vice Versa) 
•8. เป็นผูมี้เมตตา (Be Kind)
•9. ช่ืนชมตอ่ความส าเรจ็อยา่งเปิดเผย (Admire Success, Openly) 
•10. มีความทะเยอทะยานสงู (Be Very Ambitions)
•11.ความสนกุสนานรา่เรงิ (Have Fun)



ความเป็นผู้ประกอบการสร้างสรรค ์(Creative Entrepreneurship) 
เป็นแนวคิดที่ไดร้บัความสนใจเป็นอยา่งมากส าหรบัองคก์รเอกชนและผูป้ระกอบการรายใหม่ รวมไปถึงองคก์ร
หน่วยงานของรฐัและภาคการศกึษาไดมี้การสนบัสนนุสง่เสรมิ ก าหนดนโยบาย และสรา้งศนูยก์ารเรยีนรูด้า้น
ความคิดสรา้งสรรคแ์ละการประกอบการสรา้งสรรคข์ึน้มาอยา่งตอ่เน่ือง 

หน่วยงานองคก์ารมหาชนที่ไดร้บัการสนบัสนนุจากภาครฐัในการสง่เสรมิใหผู้ป้ระกอบการของไทยไดพ้ฒันา 
สรา้งสรรคผ์ลิตภณัฑศ์ิลปะและวฒันธรรมเขา้แขง่ขนัในธรุกิจอตุสาหกรรมสรา้งสรรค ์(Creative Industries) 
ในระดบันานาชาติ อาทิ
1. ศนูยส์รา้งสรรคง์านออกแบบ (ศสบ.) (Thailand Creative & Design Center: TCDC) 
2. ส านกังานอทุยานการเรยีนรู ้(สอร.) (Thai Knowledge Park: TK park) 
3. สถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรยีนรูแ้หง่ชาติ (สพร.) (National Discovery Museum Institute: NDMI) 
4.     ส  านกังานสง่เสรมิเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์(องคก์ารมหาชน) Creative Economy Agency  CEA 



https://learningcity.ca/creative-economy



https://www.nmmainstreet.org/WPBeta/wp-content/uploads/2018/07/Gillian_Creative_Economy_Presentation.pdf



อุตสาหกรรมสร้างสรรคข์องประเทศไทย ประกอบดว้ย 15 สาขา คือ 

1) งานฝีมือและหตัถกรรม 2) ดนตรี 3) ศิลปะการแสดง 4) ทศันศิลป์ 

5) ภาพยนตร ์ 6) การแพร่ภาพและกระจายเสยีง 7) การพมิพ ์ 8) ซอฟตแ์วร ์

9) การโฆษณา 10) การออกแบบ 11) การใหบ้ริการดา้นสถาปัตยกรรม 12) แฟช่ัน 

13) อาหารไทย 14) การแพทยแ์ผนไทย 15) การทอ่งเทีย่วเชงิวัฒนธรรม

*ที่มา: พระราชกฤษฎีกาจดัตัง้ส  านกังานสง่เสรมิเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์(องคก์ารมหาชน) พ.ศ. 2561
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ประเภทแนวโน้มภาพในอนาคตทีน่่าสนใจ 
รายละเอยีดของ Domain ทีน่่าสนใจ 
ส าหรับอุตสาหกรรมสร้างสรรค์

Metaverse 
Social Ranking Systems 
Digital Native 
Artificial Creativity 
Nationalism 
Experiences Through Gamification



https://creativeeconomy.com.au/





วตัถุประสงค์ของโครงการ



ผลการวเิคราะหศั์กยภาพอุตสาหกรรมสร้างสรรคไ์ทย

















ประเดน็ยุทธศาสตรท์ี ่1:พลิกโฉมอุตสาหกรรมสร้างสรรคสู่์การแข่งขันระดบัโลกโลก



ประเดน็ยุทธศาสตรท์ี ่2: เพิม่มูลค่าภาคการผลติและบริการดว้ยความสร้างสรรค์



ประเดน็ยุทธศาสตรท์ี ่3: พฒันาและเพิม่เมืองสร้างสรรค ์(ขยายทุน ขยายงาน ขยายเมือง)



ประเดน็ยุทธศาสตรท์ี ่4: ยกระดบัและเชือ่มโยงปัจจัยสนับสนุนเศรษฐกจิสร้างสรรค์



s



KEY Words or Questions for New Era
Creator economy or creative citizenship
Creative human capital
Censorship and ideological control
Campaigns >> Cleaning the Internet
Digital creative industry / Digital content /  Digital entertainment
Mass innovation, Mass entrepreneurship
Reform, Disruption and Control
How>> Creative entrepreneurship to Creative citizenship




