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บทคัดย่อ 

 

 บทความนี้เป็นผลสรุปการศึกษาของผู้สร้างสรรค์ในผลงานสร้างสรรค์การออกแบบฉากละครเวที 
เรื่อง เกมปล้นคนตาย ประพันธ์บทโดย โจ ออร์ตัน (Joe Orton) แปลและก ากับการแสดง โดย อาจารย์  
ดร.ณฐภรณ์ รัตนชัยวงศ์ มีวัตถุประสงค์เพ่ือออกแบบฉากละครเวทีเรื่อง เกมปล้นคนตาย ในรูปแบบ 
การน า เสนอแบบไม่ สมจริ ง  วิ ธี ก ารด า เนิ นการสร้ า งสร รค์ จ ากการศึ กษาวิ เ ค ราะห์บทละคร  
การอภิปรายร่วมกับผู้ก ากับการแสดง และศึกษาผลงานละครเกมปล้นคนตายครั้งที่ผ่านมา ผลการศึกษาพบ 
ว่า 1) ปัจจัยภายนอก คือ งบประมาณในการผลิตฉากนั้นมีจ ากัด จึงท าให้ผู้สร้างสรรค์ต้อง น าโครงสร้างฉาก 
ที่มีอยู่เดิมมาปรับเปลี่ยนรูปทรงและจัดองค์ประกอบใหม่ ที่ยังสามารถสื่อสารแก่นของบทละคร เกมปล้นคน
ตาย ได้  2) ปัจจัยภายใน คือ แนวคิดของผู้ก ากับการแสดงที่ต้องการน าเสนอภาพคว ามไม่สมจริง  
จากแรงบันดาลใจของภาพ The Son of Man ของเรเน่ มากริต (Rene Magritte) ศิลปินยุคเซอร์เรียลลิสต์ 
(Surrealism) เป็นความเหนือจริงทั้งด้านเรื่องราว ด้านรูปร่างและรูปทรง ความไร้เหตุและผล ผ่านค าส าคัญ 
ใน การออกแบบจากแนวคิดสัญญะ (Sign) ที่สื่อความหมายโดยตรง และความหมายแฝง ความว่างเปล่าของ
ภาพท้องฟ้าที่สะท้อนอยู่บนฉาก กล้วยไม้สีขาวที่มีขนาดใหญ่ติดอยู่บนโครงสร้ างฉาก เสมือนหนึ่งว่ากล้วยไม้
ลอยอยู่บนท้องฟ้า  และความย้อนแย้งของอุปกรณ์ประกอบการแสดงที่น ามาใช้ ยังคงไว้ซึ่งเอกภาพของศิลปะ 
แนวเซอร์เรียลลิสต์ ตรงตามแนวคิดของผู้ก ากับการแสดง 
 
 
ค าส าคัญ: เกมปล้นคนตาย, เซอร์เรียลลิส, ฉาก, สัญญะ,  
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Abstract 
 This article is a summary of the study of creators in the creative work of ‘The Loot 
a Stage Play’ which is authored by Joe Orton, translated and directed by Dr. Nataporn 
Rattanachaiwong. The purpose of this is to design the stage of the ‘The Loot, a Stage Play’ in 
the form of unrealistic presentation, creative methods from the study of drama analysis, 
discussion with the director, and related results study of the previous drama ‘The Loot’ in 
various versions. The results of the study revealed that 1) the external factor is the limitation 
of the production budget. Thus, causing the creator to bring the remaining scene structures to 
be modified for shapes and rearranged elements that can still communicate the essence of 
‘The Loot a Stage Play’. 2) The internal factor is the concept of the director who wants to 
present the unrealistic images from the inspiration of Rene Magritte's picture, The Son of Man, 
surrealism artist. This is a supernatural in both the story plot and shapes, including lack of 
reason and effect through key words in the design of the sign meaning that directly 
communicates and connotation the emptiness of the sky reflected on the scene, the large 
white orchid stuck on the scene structure as if the orchids were floating in the sky, and the 
contradiction of the display equipment used still maintaining the unity of art surrealism that 
meets the concept of the director. 
 
Keyword: The Loot a Stage Play, surrealist, scene, sign 
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บทน า 
 ละครเวที เรื่อง เกมปล้นคนตาย เป็นบทละครเวทีแนวตลกร้ายเสียดสีสังคม  ที่ถูกแปลมาจากบท
ละครเวที เ รื่ อ ง  รู้ ท  ( Loot)  ประพันธ์บทโดย โจ  ออร์ตัน  ( Joe Orton) ถือ เป็นบทละครชิ้ น เอก  
ของประเทศอังกฤษ เรื่องราวเกี่ยวกับชายข้าราชการเจ้าของบ้านที่ไม่เคยด่างพร้อยโดยเฉพาะเรื่องศีลธรรม  
ลูกชายเจ้าของบ้านผู้ที่ไม่เคยสนใจอะไรนอกจากตนเอง นางพยาบาลสาวสวยผู้ที่มีประวัติไม่ธรรมดา สารวัตร
หนุ่มผู้ที่มีสายตาเฉียบแหลม และศพ เมื่อชายปล้นธนาคาร 2 คน หนีการจับกุมของต ารวจ น าเงินของกลาง
ก้อนใหญ่มาซ่อนไว้ในโลงศพของแม่ของตนเองที่ก าลังจัดพิธีศพภายในบ้าน ด้วยมีความคิดว่าที่ท่ีปลอดภัยที่สุด
คือที่ที่อันตรายมากที่สุด และเมื่อทุกคนเข้ามาอยู่ในบ้านหลังเดียวกันสันชาตญาณ การเอาตัวเองรอด จึงค่อยๆ
ปรากฏ น าไปสู่ความวุ่นวาย เกมปล้นคนตาย แปลและก ากับการแสดงโดย ณฐภรณ์ รัตนชัยวงศ์  ได้ถูกจัด
แสดงขึ้นมาด้วยกันสองช่วงเวลา คือเมื่อปีพ.ศ. 2555 และปีพ.ศ. 2558 โดยแต่ละช่วงเวลาผู้ก ากับการแสดงมี
แนวทางในการน าเสนอที่แตกต่างกันอย่างสิ้นเชิง กล่าวคือ ทิศทางการน าเสนอเป็นแบบสมจริง (Realistic) 
และทิศทางการน าเสนอแบบไม่สมจริง (Non-Realistic) แต่ถึงอย่างไรก็ยังคงใจความหลักของบทละครอยู่
เช่นเดิม 
 ศิลปะแนวเซอร์เรียลิสม์ (Surealism) มีรูปแบบรากฐานมาจากกลุ่มศิลปะแบบดาด้า (Dada) ซึ่ง
เกิดขึ้นในช่วงต้นของยุคสมัยศตวรรษที่ 20 ในประเทศฝรั่งเศส ได้รับอิทธิพลแนวคิดของนักจิตวิเคราะห์โดย 
ซิกมุนด์ ฟรอยด์ (Sigmund Freud, 1856-1939) และผลพวงจากสงครามโลกครั้งที่สอง ที่มีผู้คนล้มตาย
จ านวนมาก ส่งผลให้ผู้ที่รอดชีวิตเกิดภาวะความเศร้า หดหู่ สิ้นหวัง คนขาดศรัทธา ในศาสนาไม่มีเครื่องยึด
เหนี่ยวจิตใจ ศิลปะแนวนี้จึงเป็นการหลีกหนีแนวทางเดิมของศิลปะที่ท าหน้าที่เพียงแค่บันทึกภาพของศิลปิน 
แต่เป็นการน าความฝันมาตีความมาเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ และการเชื่อมโยงอิสระ ซึ่งเป็น
พ้ืนฐานการมองโลกโดยเฉพาะอย่างยิ่งโลกของวัตถุ (Object) เบรอตงให้ความส าคัญกับ “วัตถุ” ที่เป็นกลวิธีที่
ส าคัญในการน ามาสร้างสรรค์ เพราะวัตถุถือเป็น “สัญญาณ” อย่างหนึ่งกล่าวได้ว่า ศิลปินในยุคนี้สร้างสรรค์
ผลงานจากการน าโลกของวัตถุมาตีความในมุมมองของความฝันของตนเอง จึงท าให้ผลงานมีลักษณะเหนือ
ความจริงการถ่ายทอดภาพจากจิตใต้ส านึก ความเพ้อฝัน ความแปลกแยกโดดเดี่ยว ฯลฯ แต่ยังคงลักษณะของ
ความจริง เป็นการใช้วัตถุที่เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญภายนอกกับสิ่ งที่ออกมาจากส่วนลึกของจิตในตัวศิลปิน
การให้อิสระกับวัตถุออกจากบทบาทเดิมที่สังคมก าหนด ศิลปินที่ถ่ายทอดผลงานแนวนี้มากมาย เช่น Jean 
Arp, Max Ernst, Giorgio de Chirico, Man Ray, Joan Miro, Rene Magritte เป็นต้น 
 จากท่ีกล่าวมาผู้สร้างสรรค์เห็นว่า ศลิปะแนวเซอร์เรียลลิสม์ (Surealism) นัน้ มีความน่าในใจท่ี
ผู้สร้างสรรค์คาดว่าจะสามารถน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบฉากละครเวทีเร่ือง เกมปล้นคนตาย ให้
สามารถส่ือสารตรงตามวัตถุประสงค์ของผู้ ก ากับการแสดงท่ีต้องการให้ภาพท่ีปรากฏบนเวทีมีความไม่
สมจริง 
 
 



4 

 

 
วัตถุประสงค์ 
 เพ่ือทดลองสร้างสรรค์การออกแบบและจัดสร้างฉากละครเวที เร่ือง เกมปล้นคนตาย ใน
รูปแบบฉากละครไมส่มจริง (Non-Realistic) 

 
ขอบเขตการศึกษา 
               ศึกษารูปแบบการน าเสนอฉากแนวสมจริงจากละครเวทีเรื่อง เกมปล้นคนตาย เม่ือปีพ.ศ. 2555  
 
วิธีด าเนินการสร้างสรรค ์
 งานสร้างสรรค์นี้ ผู้สร้างสรรค์ใช้ระเบียบวิธีการด าเนินการวิจัยแบบเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Research) มาวิเคราะห์ และสังเคราะห์ โดยมีกระบวนการสร้างสรรค์แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
 1. Pre-production 
          1.1 ศึกษาข้อมูลจากเอกสาร (Documentary Study) ได้แก่ หนังสือ เอกสาร บทความ 
วารสารต่าง ๆ  ที่เกี่ยวข้องทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ จากห้องสมุดของสถาบันการศึกษาต่าง ๆ เช่น 
ศูนย์วิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ศูนย์วิทยทรัพยากร จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย ส านักหอสมุดกลาง มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
                       1.2 ศึกษาจากภาคสนาม (Field Study) เป็นการศึกษาข้อมูลจากแหล่งปฐมภูมิ  
(Primmary Sources) ได้แก่ การสัมภาษณ์แบบเจาะจงทางลึก (In-depth Interyiew) กับผู้ก ากับการแสดง  
      1.3 ศึกษาข้อมูลจากสื่อสารสนเทศ ได้แก่ การชมวีดิทัศน์บันทึกการแสดงละครเวทีเรื่ อง  
เกมปล้นคนตาย เมื่อปีพ.ศ. 2555 
               2. Production 
        2.1 วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล (Data Analysis and Interpretation) แบบพรรณนาเชิง
วิเคราะห์ ในการเปรียบเทียบรูปแบบฉาก 
       2.2 กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน (Production Design)  
     การแบง่ฉาก (Scene Breakdown) 
     การออกแบบร่าง (Rough Sketch) 
     การท าแบบจ าลองลักษณะของหน้าที่ใช้สอย (Function Model) 
     แบบฉากสมบูรณ์ ขยายแบบฉากเพ่ือส่งผู้ผลิต 
      2.3 ติดต้ังฉากละครเวท ี
        2.4 จัดแสดงผลงาน 
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 3. Post-production 
       3.1  สรุปผลการสร้างสรรค์อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ  
      3.2 น าเสนอบทความสร้างสรรค์ 
 
ผลการวิเคราะห์ 
 การออกแบบฉากละครเวทีเรื่อง เกมปล้นคนตาย ครั้งนี้ เป็นครั้งที่สองที่ผู้ก ากับการแสดงได้น า
กลับมาแสดงใหม่อีกครั้งในช่วงเวลา 3 ปีที่ผ่านมา ผู้สร้างสรรค์พบปัจจัยที่ส่งผลต่อการออกแบบสร้างสรรค์ 2 
ปัจจัย อันได่แก่ 1. ปัจจัยภายนอก คือ เรื่องงบประมาณในการผลิตฉากนั้นมีจ ากัด จึงท าให้ผู้สร้างสรรค์ต้อง 
น าโครงสร้างฉากที่มีอยู่เดิมจากโครงการศิลปนิพนธ์ของนักศึกษาชั้นปีที่ 4 สาขาวิชาศิลปะการแสดง  
คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทามาแปรสภาพน ากับมาใช้ใหม่ มาปรับเปลี่ยนรูปทรง
และจัดเรียงองค์ประกอบใหม่  2.ปัจจัยภายใน คือ แนวคิดของผู้ก ากับการแสดงที่ต้องการน าเสนอภาพของ
ฉากละครเวทีเรื่องนี้  ในลักษณะรูปแบบฉากไม่สมจริง ( Non-Realistic) โดยได้หยิบแนวคิดศิลปะ 
เซอร์เรียลลิสม์ (Surrealism) น าไปสู่แนวทางในการออกแบบสร้างสรรค์ฉาก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 1. ภาพเดอะ ซัน อ๊อฟ เดอะ แมน (The Son of the Man) ของเรเน ่มากริตต์ (Rene Magritte) 

แรงบันดาลใจของผู้ก ากับการแสดง 
ที่มา: http://www.rene-magritte.com/son-of-man/ 

 
 จากภาพแรงบันดาลใจที่แนวคิดของผู้ก ากับการแสดง ผู้สร้างสรรค์ได้ศึกษาค้นคว้าศิลปิน เรเน่  
มากริตต์ (Rene Magritte, 1898-1967) และท าการวิเคราะห์ผลงาน พบว่า ผลงานของเรเน่ มากริตต์ มี

ลักษณะของวตัถตุามแนวทางของศิลปะเซอร์เรียลลีส ท่ีผู้สร้างสรรค์จงึน ามาใช้เป็นแนวทางในการออกแบบ
ฉาก ตามตารางผลการวิเคราะห์ได้ดงันี ้
 

http://www.rene-magritte.com/son-of-man/
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ตารางท่ี 1. การวิเคราะห์แนวคดิศลิปะเซอร์เรียลลิสม์ของเรเน ่มากริตต์ (Rene Magritte) 

 กบัการออกแบบฉากละครเวทีเร่ือง เกมปล้นคนตาย 
ท่ีมา: ภคัคพร พิมสาร 

 

แนวคิดศิลปะเซอร์เรียลลิสม์ของเรเน่ มากริตต์2 
การออกแบบฉากละครเวทีเรื่อง 

เกมปล้นคนตาย 

Isolation Isolation 
การแปรเปลี่ยนรูปแบบการวางวัตถุคู่กับสถานที่ใหม่ รูปแบบการน าเสนอฉากแนวสมจริง (Realistic 

Setting) ไปสู่รูปแบบการน าเสนอฉากแนวไม่สมจริง 
(Non-Realistic Setting)  ในลักษณะศิลปะแบบ
เซอร์เรียลลีส (Surrealism) 

Modification Modification 

การแปรสภาพของวัตถุ การแปรสภาพของวัตถุที่เป็นโครงสร้างฉากที่มีอยู่
เดิม มาจัดเรียงโครงสร้างใหม่โดยการค านึงถึงบท
ละครเป็นหลัก อันได้แก่ ค าบรรยายฉาก (Scene 
Description) ทิศทางการเข้าออก การเคลื่อนไหว
ของนักแสดง (Blocking/ Entrance Exit) 

Hybridization Hybridization 

การผสมผสานระหว่างวัตถุสองสิ่งไปสู่การเกิดเป็น
วัตถุใหม่ 

ลักษณะโครงสร้างฉากที่เป็นแนวไม่สมจริง (Non-
Realistic Setting)  ผสมผสานอุปกรณ์ประกอบ 
การแสดง (Props) ที่เป็นวัตถุสมจริง 

Change the Scale Change the Scale 
การเปลี่ยนแปลงขนาด การเปลี่ยนแปลงขนาดของวัตถุ ให้มีขนาดที่ใหญ่เกิน

จริง เพ่ือเน้นย้ าค าส าคัญที่ผู้ก ากับการแสดงต้องการ
สื่อ 

Accidental Encounter Accidental Encounter 
การสร้างสถานการณ์ การสร้างสถานการณ์ตามบทละคร การปล้นเงินก้อน

โตมาจากธนาคาร แล้วน าไปซ่อนในโลงศพของแม่
ภายในบ้าน 
 

                                           
2 Terry Barrett.  Interpreting Art Reflecting, Wondering and Responding.  (New York: Mcgraw-Hill, 2003): 17. 



7 

 

แนวคิดศิลปะเซอร์เรียลลิสม์ของเรเน่ มากริตต์2 
การออกแบบฉากละครเวทีเรื่อง 

เกมปล้นคนตาย 
Double Image Double Image 

การสร้างภาพลวงตา การสร้างภาพลวงตา ผู้สร้างสรรค์ใช้การระบายสี
โครงสร้างฉากให้เป็นภาพเดียวกัน 

Paradox Paradox 

การวางวัตถุสองวัตถุคู่กัน การวางวัตถุสองวัตถุคู่กันในลักษณะที่ผิดแปลกไป
จากเดิมท่ีคุน้เคย  

Conceptual Bipolarity Conceptual Bipolarity 
ลักษณะสองขั้ว ลักษณะสองขั้วมีสองประเด็น ประเด็นแรก คือ การ

กระท าของตัวละคร และประเด็นที่สอง คือ ความ
แตกต่างในรูปแบบของอุปกรณ์ประกอบการแสดง 

 
 จากการวิเคราะห์บทละครประกอบกับการอภิปรายร่วมกันกับผู้ก ากับการแสดง ท าให้ผู้สร้างสรรค์ 
พบค าส าคัญ (Keyword) ในบทละครเรื่อง เกมปล้นคนตาย คือ “กล้วยไม้ และความว่างเปล่า” ผู้สร้างสรรค์
น าค าส าคัญทั้งสองค าดังกล่าว ไปสู่กระบวนการออกแบบ จาก “วัตถุ” สู่ “สัญญาณ” ตามแนวทางของศิลปะ
เซอร์เรียลลีส ดังที่ได้กล่าวไว้ข้างต้น  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2. ภาพแรงบันดาลใจของผู้สร้างสรรค์ 

ที่มา: ภัคคพร พิมสาร 
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ตารางที่ 2. การวิเคราะห์แนวคิดด้าน “วัตถ”ุ กับการสื่อความหมาย 
ที่มา: ภัคคพร พิมสาร 

การวิเคราะห์แนวคิดด้าน “วัตถุ” จากบทละคร
เรื่อง เกมปล้นคนตาย 

การสื่อความหมาย 

กล้วยไม้ ดอกไม้สื่อถึง การเชิดชูบูชา  เป็นดอกไม้ประจ าวัน
ครู โดยกล่าวได้ว่า ดอกกล้วยไม้มีลักษณะและ
ความหมายคล้ายคลึงกับงานจัดการศึกษาและสภาพ
ชีวิตครู ซึ่งอยู่ทั่วแดนไทยที่ต้องอดทนต่อสู้ เ พ่ือ
อุดมการณ์และอุทิศตนเพ่ือการศึกษาของชาติ  
หม่อมหลวง ปิ่น มาลากุล ผู้เป็นปูชนียบุคคลส าคัญ
ในวงการศึกษาไทย ได้ประพันธ์โคลงบท “กล้วยไม้” 
ในฐานะครู เพ่ือมอบให้แก่ครูทั่วประเทศ ไว้ดังนี้ 
     “กล้วยไม้มีดอกช้า          ฉันใด 
      การศึกษาเป็นไป           เช่นนั้น 
      แต่ออกดอกคราวใด        งานเด่น 
     งานสั่งสอนปลูกปั้น         เสร็จแล้วแสนงาม” 

ท้องฟ้า สื่อความหมายถึง ความฝันและการเป็นอิสระ ความ
ว่างเปล่าไม่มีที่สิ้นสุด 

 
กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน (Production Design) 
  การแบ่งฉาก (Scene Breakdown)  
  จากบทบรรยายฉาก (Scene Description) ได้อธิบายลักษณะของฉากเป็น บ้านเดี่ยวชั้นเดียว 
ย่านชานเมือง ภายในบ้านประกอบไปด้วย ประตูทางบ้านอยู่ทางด้านขวาด้านหลัง ทางซ้ายมือเป็นทางไปยัง
ห้องนอน บริเวณหน้าทางเข้าห้องนอนมีตู้เสื้อผ้า และโลงศพตั้งอยู่ ทางด้านซ้ายด้านในมีเตียงผู้ป่วยหร้อมกับมี
ม่านบังสายตา ทางด้านขวาของเวทีเป็นมุมเก้าอ้ี มีหน้าต่างอยู่ทางด้านหลัง 
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ติดตั้งฉากละครเวท ี
 
 
 
 

  
 

ที่มา: ภัคคพร พิมสาร 
 
 จากภาพผู้สร้างสรรค์น าหลักการแปรสภาพของวัตถุ (Modification) และการสร้างภาพลวงตา 
(Double Image) ด้วยการระบายสีโครงสร้างฉากให้เป็นท้องฟ้าไปทั่วทั้งโครงสร้างฉาก และพ้ืนที่การแสดง สื่อ
ถึงความเพ้อฝัน จินตนาการ พ้ืนที่ว่างเปล่าที่ไม่มีที่สิ้นสุด  
 
 
 
 
 
 
 
  
  
ภาพท่ี 5. โครงสร้างฉากท่ีถกูระบายสร้างพืน้ผิวให้เป็นเสมือนท้องฟ้า ท่ีผู้สร้างสรรค์ได้แรงบนัดาลใจจาก

ภาพเดอะ วิคตอร่ี (The Victory) 
ท่ีมา: ภคัคพร พิมสาร 

 
 
 
 

ภาพที่ 3. โครงสร้างฉากเดิมจากละคร 
เวทีศิลปนิพนธ์ 

ภาพที่ 4. การออกแบบโครงสร้างฉาก
ด้วยการใช้ของเดิมมาจัดเรียงใหม่ 
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 จากภาพแสดงถึงการเปล่ียนแปลงขนาดของวตัถ ุ (Change the Scale) การออกแบบให้ 
“กล้วยไม้” มีขนาดท่ีใหญ่เกินจริง เพ่ือเน้นย า้ค าส าคญัท่ีผู้ก ากบัการแสดงต้องการส่ือในเร่ืองของ คณุคา่ 
ความกลวง ความผิดเพีย้น และการเสียดสี สอดคล้องกบั จฑุารัตน์ (2560) ได้กลา่วไว้วา่ ฉากแนว 
เซอร์เรียลลิสม์ท าหน้าท่ีในการน าเสนอสญัลกัษณ์ผ่านวตัถ ุ ท่ีมีขนาดใหญ่ หรือตัง้เพียงแคเ่ป็นองค์ประกอบ
ของเวทีการแสดงเทา่นัน้” (จฑุารัตน์ การะเกต,ุ 2560: 84)   ไปสูก่ารผสมผสานระหว่างวัตถุสองสิ่งไปสู่การเกิด

เป็นวัตถุใหม่ (Hybridization)  จากลกัษณะโครงสร้างฉากท่ีเป็นแนวไมส่มจริง (Non-Realistic Setting)  

ผสมผสานอปุกรณ์ประกอบการแสดง (Props) ท่ีเป็นวตัถสุมจริงด้วยการใช้โซฟาหนงัสีด า และการวางวตัถุ
สองวตัถคุูก่นัในลกัษณะท่ีผิดแปลกไปจากเดมิท่ีคุ้นเคย (Paradox) จากเดมิดอกกล้วยไม้คนทัว่ไปนิยม
บรรจลุงภาชนะ ในทางกลบักนัการออกแบบฉากละครเวทีเร่ืองนี ้ ผู้สร้างสรรค์น าดอกกล้วยไม้ มาร้อยเรียง
ตอ่กนัเป็นแนวยาวติดไปกบัโครงสร้างของฉาก 

 
 
 

ภาพที่ 6. “กล้วยไม้” ที่เป็น “วัตถ”ุ 
ตามแนวคิดศิลปะเซอร์เรียลลิสม์ 

ภาพที่ 7. ความย้อนแย้งของลักษณะโครงสร้าง
ฉาก และอุปกรณ์ประกอบการแสดง 

ภาพที่ 7. ความย้อนแย้งของลักษณะโครงสร้าง
ฉาก และอุปกรณ์ประกอบการแสดง 

ท่ีมา: ภัคคพร พิมสาร 
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ภาพที่ 8. ลักษณะสองขั้วมีสองประเด็น (Conceptual Bipolarity) ความแตกต่างในรูปแบบของ 
อุปกรณ์ประกอบการแสดง 

ที่มา: ภัคคพร พิมสาร 
จัดแสดงผลงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 9. ภาพฉากสมบูรณ์ ตามแนวคิดศิลปะเซอร์เรียลลีส 
ที่มา: ภัคคพร พิมสาร 

 
อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 
 การออกแบบฉากละครเวทีเรื่อง เกมปล้นคนตาย ในครั้งนี้ ได้ปรับเปลี่ยนแนวทางในการน าเสนอ
จากความสมจริง ไปสู่การทดลองสร้างสรรค์แบบไม่สมจริงด้วยรูปแบบศิลปะเซอร์เรียลลิสม์ ตามหลักการของ
ศิลปินเรเน ่มากริตต์ (Rene Magritte) ทั้ง 8 ประการ อันได้แก่ การแปรเปลี่ยนรูปแบบการวางวัตถุคู่กับสถานที่

ใหม่ (Isolation) การแปรสภาพของวัตถุ (Modification) การผสมผสานระหว่างวัตถุสองสิ่งไปสู่การเกิดเป็น
วัตถุใหม่ (Hybridization) การเปลี่ยนแปลงขนาด (Change the Scale) การสร้างสถานการณ์ (Accidental 
Encounter) การสร้างภาพลวงตา (Double Image) การวางวัตถุสองวัตถุคู่กัน (Paradox) และลักษณะสองขั้ว 
(Conceptual Bipolarity) สามารถสื่อถึงแก่นความคิดหลักของเรื่องตามวัตถุประสงค์ของผู้ก ากับการแสดงได้
อย่างชัดเจน 
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 อย่างไรก็ตามในการออกแบบฉากละครเวทีนั้น ผู้สร้างสรรค์ควรต้องจัดสรรงบประมาณให้
สอดคล้องกับความต้องการของผู้ก ากับการแสดง เพ่ือที่จะสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ตรงตามประสงค์ได้มาก
ที่สุด แก่นความคิดหลักของบทละครเรื่อง เกมปล้นคนตาย ถือได้ว่าเป็นบทละครที่ร่วมสมัย การเสียดสีสังคม 
มีให้เห็นอยู่ในทุกยุคมุกสมัย จนอาจจะกล่าวได้ว่า การน าแนวคิดศิลปะอ่ืน ๆ  เข้ามาเป็นแนวทางในการ
สร้างสรรค์น่าจะมีความน่าสนใจต่อไป  
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