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การคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking)

Main Point
-ทำใหมองเห็นวิธีการใหมในการแกไขปญหา 
สรางสรรคสิ่งใหมๆ ตลอดจนสรางนวัตกรรมตอบโจทยผูบริโภคได
-รูจักมองปญหาตลอดจนโจทยของการทำงานตางๆ ไดรอบทิศและรอบคอบขึ้น
-ฝกใหมีการคิดอยางเปนระบบ เปนขั้นตอน และมีลำดับการบริหารจัดการที่ดี
ไมวาจะนำไปใชกับการปฎิบัติงานอยางไรก็ตาม

 
Empathize – เขาใจปญหา

Define – กำหนดปญหาใหชัดเจน

Ideate – ระดมความคิด

Prototype – สรางตนแบบที่เลือก

Test – ทดสอบ

 กระบวนการของการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking Process)

ผูสอน : ดร.ภัคคพร พิมสาร แขนงวิชาศิลปะการละครและความเปนผูประกอบการสรางสรรค



1.Empathize – เขาใจปญหา
2.Define – กำหนดปญหาใหชัดเจน
3.Ideate – ระดมความคิด
4.Prototype – สรางตนแบบที่เลือก
5.Test – ทดสอบ

Theatre/Performance  Types of Entertainment :
 
Empathize – เขาใจปญหา

Define – กำหนดปญหาใหชัดเจน

Ideate – ระดมความคิด

Prototype – สรางตนแบบที่เลือก

Test – ทดสอบ

 
Empathize – เขาใจปญหา

Define – กำหนดปญหาใหชัดเจน

Ideate – ระดมความคิด

Prototype – สรางตนแบบที่เลือก

Test – ทดสอบ

รหัสนักศึกษา                                      ชื่อ-นามสกุล                                                               วันที่สง

 กระบวนการของการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking Process)

เอกสาร 2และ3/5 โครงงานการออกแบบเพื่อการแสดง 2/2564 


