
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๑  
รายวิชา PER ๓๓๐๓  โครงงานการออกแบบเพื่อการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละคร  คณะ/วิทยาลัย  ศิลปกรรมศาสตร์   มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 

 

รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

รหัสวิชา PER ๓๓๐๓ รายวิชา  โครงงานการออกแบบเพ่ือการแสดง 

สาขาวิชา ศิลปะการแสดง(การละคร) คณะ/วิทยาลัย  ศิลปกรรมศาสตร3   มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา  ๒  ป<การศึกษา  ๒๕๖๔ 

 

หมวดที ่๑ ข;อมูลทั่วไป 
๑.  รหัสและช่ือรายวิชา    

รหัสวิชา   PER ๓๓๐๓ 

ช่ือรายวิชาภาษาไทย โครงงานการออกแบบเพ่ือการแสดง 

ช่ือรายวิชาภาษาอังกฤษ Design Project for Performance 

๒.  จำนวนหนFวยกิต       ๓(๑-๔-๔)         

๓.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     

๓.๑  หลักสูตร      ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาศิลปะการแสดง(การละคร) 

      ๓.๒ ประเภทของรายวิชา   กลุPมวิชาเฉพาะดSาน/ วิชาเลือก 

๔.  อาจารยMผูOรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยMผูOสอน     

       ๔.๑  อาจารย3ผูSรับผิดชอบรายวิชา  อาจารย3 ดร.ภัคคพร  พิมสาร  

      ๔.๒ อาจารย3ผูSสอน  อาจารย3 ดร.ภัคคพร  พิมสาร และ  วิทยากรพิเศษ 

 

๕.  สถานท่ีติดตFอ   ๕๘๒๐๔ คณะศิลปกรรมศาสตร3 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  

E – Mail pukkaporn.pi@ssru.ac.th 

๖.  ภาคการศึกษา / ช้ันป<ท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาท่ี  ๒/๒๕๖๔   ช้ันปkท่ี ๓ สาขาศิลปะการแสดง(แขนงวิชาศิลปะการละคร) 

๖.๒ จำนวนผูSเรียนท่ีรับไดS  ประมาณ ๒๘ คน 

 

๗.  รายวิชาท่ีตOองเรียนมากFอน (Pre-requisite)  (ถSามี) ไมPมี 

๘.  รายวิชาท่ีตOองเรียนพรOอมกัน (Co-requisites) (ถSามี) ไมPมี    

๙.  สถานท่ีเรียน   ออนไลนG ผIานโปรแกรม ZOOM 

    หSองปฏิบัติการศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตร3 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

๑๐.วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุง   วันท่ี ๒๗ เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๖๔ 

     รายละเอียดของรายวิชาคร้ังลFาสุด 
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หมวดที ่๒ จุดมุEงหมายและวัตถุประสงคP 

 
๑.   จุดมุFงหมายของรายวิชา 

๑. เพ่ือใหSสามารถรูS เขSาใจ และมีทักษะในหลักการ แนวคิดการกระบวนการสรSางสรรค3ผลงาน 

๒. เพ่ือใหSสามารถคิดวิเคราะห3  ตีความ  และสังเคราะห3 พรSอมท้ังนำเสนอผลงานโครงงานออกแบบท่ีบูรณาการกับ

ผูSประกอบการ หรือหนPวยงาน  

 

๒.   วัตถุประสงคMในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

  ผูPสอนมีการปรับปรุงรายวิชาในมีความทันสมัยกับสถานการณG การเติบโตของธุรกิจดPานศิลปะการแสดง และ

ผูPประกอบการสรPางสรรคG 

๑. เพ่ือใหPนักศึกษานำองคGความรูPท่ีไดP นำมาบูรณาการกับปฏิบัติใชPในโครงการพิเศษ รวมถึงศิลปนิพนธGของตนเอง ใน

เทอมถัด ไปไดPอยIางเปgนระบบบนพ้ืนฐานของเหตุผล  

      ๒. เพ่ือฝmกทักษะการนำเสนอผลงานตIอสาธารณชนไดPอยIางมีประสิทธิภาพ 

๓. เพ่ือพัฒนาสุนทรียะ  รสนิยมท่ีดี  และจรรยาบรรณทางดPานวิชาชีพศิลปะ 

 

 

หมวดที ่๓ ลักษณะและการดำเนินการ 
 

๑. คำอธิบายรายวิชา 

 เขียนโครงงานการออกแบบเพ่ือการแสดงท่ีไดPรับความเห็นชอบจากกลุIมวิชา ๑ เลือกเร่ือง จัดทำเปgนรูปแบบการ 

แสดงนำเสนอ และจัดทำคูIมือการคPนควPาพรPอมสรุปผลงานสIงเพ่ือนำไปสูIการจัดเตรียมโครงการศิลปนิพนธG 

  Writing the theatrical design project for the performance has been agreed by the committee group, 

create for performance and making a prompt book. Contribute to the preparation of the thesis. 

 

๒. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชOตFอภาคการศึกษา (ระบุเป'นจำนวนชั่วโมงต3อภาคเรียน) 

 

บรรยาย 

(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 

(ชั่วโมง) 

การฝ6กปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝ6กงาน (ชั่วโมง) 

การศึกษาดAวยตนเอง 

(ชั่วโมง) 

๑๕ ขึ้นอยู3กับนักศึกษา ๖๐ ๖๐ 

 

 

๓. จำนวนช่ัวโมงตFอสัปดาหMท่ีอาจารยMใหOคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกFนักศึกษาเปrนรายบุคคล 
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รายวิชา PER ๓๓๐๓  โครงงานการออกแบบเพื่อการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละคร  คณะ/วิทยาลัย  ศิลปกรรมศาสตร์   มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

๓.๑ ปรึกษาดSวยตนเองท่ีหSองพักอาจารย3ผูSสอน  หSอง ๕๘๒๐๕  ช้ัน ๒ อาคาร เฉลิมพระเกียรติ ๖๐   พรรษา        

      มหาวชิราลงกรณ คณะศิลปกรรมศาสตร3   

 ๓.๒ ปรึกษาผPานโทรศัพท3ท่ีทำงาน / มือถือ  หมายเลข ๐๘๒-๓๖๕-๕๑๕๕   

 ๓.๓ ปรึกษาผPานจดหมายอิเล็กทรอนิกส3 (E-Mail) pukkaporn.pi@ssru.ac.th  

 

หมวดที ่๔ การพัฒนาผลการเรียนรู;ของนักศึกษา 

 

๑. คุณธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมท่ีตOองพัฒนา 

�  (๑)  มีวินัย การตรงตPอเวลา ความรับผิดชอบ และซ่ือสัตย3ในงานท่ีไดSรับมอบหมาย 

�  (๒)  ปฏิบัติตามกฏระเบียบ ขSอบังคับขององค3กร และสังคม 

�  (๓)  ความขยัน และความต้ังใจ 

๑.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ผูSสอนอธิบาย กฏระเบียบ ในเร่ืองการเขSาเรียน การสPงงาน 

(๒)  ผูSสอนยกตัวอยPางประกอบ 

(๓)  ผูSสอนรPวมซักถาม กับผูSเรียน 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ผูSสอนประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการเขSาเรียน การสPงงาน และปฏิสัมพันธ3ของผูSเรียนกับ 

                 ผูSรPวมช้ันเรียน 

(๒)  ผูSสอนประเมินจากซักถาม การกลSาแสดงความคิดเห็นในช้ันเรียน/นอกช้ันเรียน 

 

๒. ความรู1 

๒.๑   ความรูOท่ีตOองพัฒนา 

         ความรูPท่ีจะไดPรับจากรายวิชาน้ี เก่ียวกับโครงงานการออกแบบ ประกอบดPวยองคGความรูPตIางๆ ดังน้ี 

�        (๑)  ความรูPเร่ืองหลักการกระบวนการออกแบบ  

�       (๒)  ความรูP และมีทักษะในกระบวนการคิด วิเคราะหG ตีความ ผลงานสรPางสรรคGการออกแบบละครเวที  

และธุรกิจศิลปะการแสดงในแขนงตIางๆ 

              �       (๓)  ความรูP และมีทักษะในการนำเสนอผลงาน 

 

๒.๒   วิธีการสอน 

             (๑)  ผูPสอนบรรยาย และรIวมอภิปราย  

         (๒)  ผูPสอนกำหนดหัวขPอการสืบคPนขPอมูล วิธีการสืบคPน การอPางอิงเน้ือหาเชิงลึกตามแตIละความถนัดของ 
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รายวิชา PER ๓๓๐๓  โครงงานการออกแบบเพื่อการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละคร  คณะ/วิทยาลัย  ศิลปกรรมศาสตร์   มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

นักศึกษา ไดPแกIหลักการ   ความสำคัญ ขององคGประกอบทางดPานการสรPางสรรคGละครเวที    การแสดง และความเปgน

ผูPประกอบการ  ฝmกปฏิบัติการนำไปใชPอยIางเปgนระบบบนพ้ืนฐานของเหตุผลและบทละคร 

(๓)  ผูPสอนสรุปความรูPท่ีไดPในแตIละคาบเรียน กับผูPเรียน 

 

๒.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ผูSสอนบรรยาย และสังเกตุการตอบคำถาม การรIวมอภิปรายและการนำเสนอผลงานของผูPเรียน 

                ในช้ันเรียน 

(๒)  ผูSสอนสังเกตการณGจากการฝmกปฏิบัติ พัฒนาการ ผูPเรียนในช้ันเรียน 

(๓)  ผูPสอนมอบหมายภาระงาน เพ่ือเปgนคะแนนเก็บ สอบกลางภาค และสอบปลายภาค 

๓. ทักษะทางป:ญญา 

๓.๑   ทักษะทางปsญญาท่ีตOองพัฒนา 

�  (๑)  พัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะหG ตีความ สังเคราะหG และประมวลความรูPอยIางมีเหตุผล 

      เปgนระบบ 

�  (๒)  พัฒนาการวิจารณGโดยใชPกระบวนการคิดอยIางสรPางสรรคGและนำเสนอไดPอยIางมีข้ันตอนบนพ้ืนฐานของ 

                เหตุผล 

 

๓.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ผูSสอนบรรยาย สาธิต ยกตัวอยPางประกอบ และต้ังคำถามเชิงวิเคราะหG โดยตอบอยIางมีเหตุผลตาม 

      หลักวิชา 

(๒)  ผูSสอนจัดกลุIมใหPนักศึกษานำเสนอผลงานสรPางสรรคG  พรPอมท้ังรIวมอภิปรายและวิจารณGตามหลักวิชา 

 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ผูSสอนบรรยาย และสังเกตุการตอบคำถาม การรIวมอภิปรายและการนำเสนอผลงานของผูPเรียน 

                ในช้ันเรียน 

(๒)  ผูSสอนสังเกตการณGจากการฝmกปฏิบัติ พัฒนาการ ผูPเรียนในช้ันเรียน 

(๓)  ผูPสอนมอบหมายภาระงาน เพ่ือเปgนคะแนนเก็บ สอบกลางภาค และสอบปลายภาค 

 

๔. ทักษะความสัมพันธ@ระหวBางบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธMระหวFางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตOองพัฒนา 

�  (๑)  พัฒนาทักษะปฏิสัมพันธ3ท่ีดีระหวPางผูSเรียนในช้ันเรียน 

�  (๒)  พัฒนาทักษะความเป�นผูSนำ และผูSตามท่ีดีของการทำงานเป�นทีม 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๕  
รายวิชา PER ๓๓๐๓  โครงงานการออกแบบเพื่อการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละคร  คณะ/วิทยาลัย  ศิลปกรรมศาสตร์   มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

๔.๒   วิธีการสอน 

(๑)  มอบหมายงานกลุPม  และการนำเสนอผลงานหนSาช้ันเรียน 

(๒)  ฝ�กปฏิบัติการวิจารณ3งานของกลุPมผูSเรียน แบบมีเหตุผล 

(๓)  ผูSสอนรPวมอภิปราย ต้ังขอซักถามกับกลุPมผูSเรียน 

 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  การสังเกตุพฤติกรรม การมีสPวนรPวม และการทำงานเป�นทีม 

(๒)  รายงานท่ีมอบหมายแบบกลุPม 

 

๕. ทักษะการวิเคราะห@เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช1เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะหMเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชOเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตOองพัฒนา 

�  (๑)  พัฒนาทักษะในการส่ือสาร การพูด การฟ�ง และการทำรายงานสรุปนำเสนอหนSาช้ันเรียน 

� (๒)  พัฒนาทักษะในการศึกษาคPนควPา และใชPขPอมูลจากเทคโนโลยีสารสนเทศ ส่ืออินเตอรGเน็ตตIางๆ 

� (๓)  พัฒนาทักษะในการใชSเคร่ืองมือ อุปกรณ3ท่ีเหมาะสมในการนำเสนอผลงาน 

 

๕.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ผูSสอนบรรยาย สาธิต และยกตัวอยPางประกอบ 

(๒)  ผูSสอนมอบหมายภาระงานเด่ียว และกลุPม 

 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ผูSสอนบรรยาย และสังเกตุการตอบคำถาม การรIวมอภิปรายและการนำเสนอผลงานของผูPเรียน 

                ในช้ันเรียน 

(๒)  ผูSสอนสังเกตการณGจากการฝmกปฏิบัติ พัฒนาการ ผูPเรียนในช้ันเรียน 

(๓)  ผูPสอนมอบหมายภาระงาน เพ่ือเปgนคะแนนเก็บ สอบกลางภาค และสอบปลายภาค 

 

๖. ด1านอ่ืนๆ 

�     (๑)  ทักษะการใชSส่ืออิเลคโทรนิค 

         (๒)  ทักษะการใชSส่ือออนไลน3 โซเซียลมีเดีย     

 

หมายเหตุ 
สัญลักษณK � หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  

สัญลักษณK � หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  

เวQนว3าง หมายถึง ไม3ไดQรับผิดชอบ 
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ซึ่งจะปรากฎอยู3ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูQจากหลักสูตรสู3รายวิชา (Curriculum Mapping) 

 

 

หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอน  

สัปดาหC

ที่ 
หัวขAอ/รายละเอียด 

จำนวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 

การสอน/สื่อที่ใชA 
ผูAสอน 

๑ -แนะนำ อธิบายรายวิชา 

-ระเบียบขQอบังคับ/ขQอตกลงเบื้องตQน 

ในการเรียน 

-ทบทวนกระบวนการผลิต 

  -PRE-PRODUCTION 

  -PRODUCTION 

  -POST-PRODUCTION 

๔ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

 

อาจารยK ดร.ภัคคพร  

พิมสาร 

๒-๓ การคิดสรQางสรรคK Creative Thinking 

 

๘ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒.Youtube.com 

-การศึกษาดPวยตนเอง Flipped 

Classroom 

อาจารยK ดร.ภัคคพร 

พิมสาร 

๔ Branding Design ๔ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒.Youtube.com 
 

อาจารยK ดร.ภัคคพร พิ

มสาร 

๕-๗ Project งานกลุ3ม ๑๒ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒.Youtube.com 

-การศึกษาดPวยตนเอง Flipped 

Classroom 

อาจารยK ดร.ภัคคพร  

พิมสาร/วิทยากรพิเศษ 

๘ สอบกลางภาค    
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สัปดาหC

ที่ 
หัวขAอ/รายละเอียด 

จำนวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 

การสอน/สื่อที่ใชA 
ผูAสอน 

นำเสนองานกลุQม 

๙ การกำกับศิลป� 

 

๔ ๑. การบรรยาย Power Point 

๒.Youtube.com 

อาจารยK ดร.ภัคคพร  

พิมสาร /วิทยากรพิเศษ 

๑๐-๑๓ Project งานเดี่ยว 

การบูณาการศึกษาเชิงลึก 

นำเสนอหัวขQอศิลปนิพนธK 

 

๑๖ -การศึกษาดPวยตนเอง Flipped 

Classroom 

-นำเสนอผลงาน 
-อภิปราย 

อาจารยK ดร.ภัคคพร  

พิมสาร /วิทยากรพิเศษ 

๑๔-๑๕ สอบปลายภาค 

นำเสนอผลงาน ๑๐๐% 

   

 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู1 

    ( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู4หัวข4อย9อยแต9ละหัวข4อตามที่ปรากฏในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของรายวิชา  

     (Curriculum Mapping) ตามที่กำหนดในรายละเอียดของหลักสูตร สัปดาหUที่ประเมิน และสัดส9วนของการประเมิน) 

ผลการเรียนรูO วีธีการประเมินผลการเรียนรูO สัปดาหMท่ีประเมิน 
สัดสFวน 

ของการประเมินผล 

๑.๑, ๔.๑ และ

๕.๑ 

 

(๑)  ผูSสอนประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม 

การเขSาเรียน การสPงงาน และปฏิสัมพันธ3ของผูS 

เรียนกับผูSรPวมช้ันเรียน 

(๒)  ผูSสอนประเมินจากซักถาม 

ทุกสัปดาห3 ๑๐ 

 

๒.๑ (๑)  ผูSสอนประเมินจากสอบกลางภาค และปลายภาค ๘ ๑๔ ๑๕ ๖๐ 

๓.๑, ๕.๑ และ 

๖.๑ 

 

(๑)  ผูSสอนประเมินจากภาระงานท่ีไดSรับมอบ 

หมายแบบเด่ียวและกลุPม 

๕ ๖ ๗ ๑๐ ๑๑ ๑๒ 

๑๓ 

๓๐ 
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หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑.  ตำราและเอกสารหลัก 

(๑)  John Ramsey Holloway, John Holloway,  Illustrated Theatre Production Guide 

                                        2nd Edition,  2010. 

 

๒.  เอกสารและข1อมูลสำคัญ 

(๑)  Garr Reynolds,  Presentation Zen: Simple Ideas on Presentation Design and Delivery.  Unite  

State of America. 

(๒) Michael Gillette,  Theatrical Design and Production: An Introduction to Scene Design and    

Construction, Lighting, Sound, Costume, and Makeup (Hardback),  2007. 

(๓)  Rosemary Ingham and Liz Covey,  Costume Designer's Handbook: A Complete Guide for   

Amateur and  Professional Costume Designers.  2nd edition,  1992.  Unite State of America. 

(๔) Tortora,  Phyllis  and  Keith  Eubank.  Survey  of  Historic  Costume.  Thrid  Edition,  New  

York :    Fairchild  Publications,  2000. Unite State of America.  

 

๓.  เอกสารและข1อมูลแนะนำ 

        (๑) https://www.creativethailand.org/article/trend/32167/th#Trend-2020-Positive-Power 

 (๒) https://web.tcdc.or.th/th/Publication/Detail/Trend2020-Positive-Power 

  (๓) http://www.pinterest.com 

(๔) http://www.impawards.com/  

(๕) http://www.posterpage.ch/exhib/ex142djp/ex142djp.htm 

(๖) http://lib.colostate.edu/posters/gallery.html 

(๗) http://www.allposters.com/ 

(๘) http://ffffound.com/ 

(๙) http://www.kosanathai.com/ 

(๑๐) http://www.puresdesign.com/media 
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หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
๑.  กลยุทธMการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

  (๑)  แบบประเมินผูSสอนโดยผPานทางเว็บไซด3มหาวิทยาลัย 

          (๒) การสะทSอนความคิดของผูSเรียน ผPานทางการสนทนากลุPมระหวPางผูSสอนกับผูSเรียนทางตรง และทางอSอมเชPน Line   หรือ 

Page ใน Facebook 

 

๒. กลยุทธMการประเมินการสอน  

            (๑) สังเกตจากการเขSาเรียน ความสนใจ และความรPวมมือในช้ันเรียน ไมPนSอยกวPารSอยละ ๘๐ 

  (๒) การทดสอบยPอย การสอบกลางภาค และการสอบปลายภาค 

 

๓.  การปรับปรุงการสอน 

      ผลจากการประเมินการสอนของนักศึกษาในรอบปkท่ีผPานมา ผูSสอนไดSนำมาปรับปรุงวิธีการสอนดังน้ี 

  (๑) ปรับวิธีการสอนตามศักยภาพของผูSเรียนโดยการอิงตามกลุPมผูSเรียน  

  (๒) จัดฝ�กปฏิบัติเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียน สำหรับผูSเรียนท่ีมีพัฒนาการ ทักษะทางการเรียนไมPตามเกณฑ3 หรือผูS 

      เรียนท่ีตSองการพัฒนาตนเองท่ีสูงข้ึน  

  (๓) ใหSคำแนะนำนักศึกษาเพ่ือการพัฒนา หรือแกSไขเป�นรายบุคคล หรือกลุPม 

 

๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

      (๑) ทบทวนเน้ือหารายวิชาทSายคาบเรียน  

  (๒) ทำการทดสอบยPอย ในเน้ือหาของสัปดาห3ท่ีผPานมา กPอนเร่ิมเน้ือหาใหมP 

  (๓) การซุPมทดสอบ 

  (๔) เชิญผูSทรงคุณวุฒิ/ผูSเช่ียวชาญดSานการออกแบบฉาก มารPวมใหSคำแนะนำ ขSอเสนอแนะ และประเมินผล 

 

๕.  การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

       ปรับปรุงเน้ือหาในรายวิชาทุกปk เพ่ือใหSทันสมัยอยูPเสมอ เชิญวิทยากรผูSเช่ียวชาญมาใหSความรูS 

 

*********************** 
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การกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู1จากหลักสูตรสูBรายวิชา (Curriculum Mapping) 

ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรูA 

ทักษะทาง 

ปWญญา 

ทักษะความ 

สัมพันธCระหวQาง 

บุคคล และความ 

รับผิดชอบ 

ระหวQางบุคคลและ 

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหCเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร และ

การใชAเทคโนโลยี 

สารสนเทศเชิงตัวเลข  

การสื่อสารและการใชA 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะ 

ดAานอื่น ๆ 

�  ความรับผิดชอบหลัก                                                        �  ความรับผิดชอบรอง  

หมวดวิชา กลุQม

วิชาเฉพาะ 

ดAาน/วิชาเลือก 

๑ ๒ ๓ 

 

๑ ๒ ๓ 

 

๑ ๒ 

 

๑ ๒ 

 

๑ ๒ ๓ 

 

๑ 

 

รหัสวิชา PER 

๓๓๐๓   

ชื่อรายวิชา  

โครงงานการออก 

แบบเพื่อการแสดง 

Design Project 

for 

Performance 
 

� � � � � � � � � � � � � � 

***ความรับผิดชอบในแตPละดSานสามารถเพ่ิมลดจำนวนไดSตามความรับผิดชอบ 

 

 

 

 

     

   อาจารย3 ดร.ภัคคพร พิมสาร 

                                                                                                 (หัวหนSาแขนงวิชาศิลปะการละครและ 

            ความเป�นผูSประกอบการสรSางสรรค3) 


