
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๑  
รายวิชา PER ๓๗๐๒ คอมพิวเตอร/สำหรับศิลปะการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละครคณะ/วิทยาลัย ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 

 

รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

รหัสวิชา PER ๓๗๐๒ รายวิชา  คอมพิวเตอร2สำหรับศิลปะการแสดง 

สาขาวิชา ศิลปะการแสดง(การละคร) คณะ/วิทยาลัย  ศิลปกรรมศาสตร3   มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา  ๒  ป<การศึกษา  ๒๕๖๔ 

 

หมวดที ่๑ ข;อมูลทั่วไป 
๑.  รหัสและช่ือรายวิชา    

รหัสวิชา   PER  ๓๗๐๒ 

ช่ือรายวิชาภาษาไทย คอมพิวเตอร2สำหรับศิลปะการแสดง 

ช่ือรายวิชาภาษาอังกฤษ Computer  for  Performing  Arts 

๒.  จำนวนหนFวยกิต       ๓(๒-๒-๕)         

๓.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     

๓.๑  หลักสูตร      ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาศิลปะการละคร  

      ๓.๒ ประเภทของรายวิชา   กลุPมวิชาเฉพาะดSาน/วิชาเลือก 

๔.  อาจารยMผูOรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยMผูOสอน     

       ๔.๑ อาจารย3ผูSรับผิดชอบรายวิชา   อาจารย3 ดร.ภัคคพร  พิมสาร  

      ๔.๒ อาจารย3ผูSสอน  อาจารย3 ดร.ภัคคพร  พิมสาร และวิทยากรพิเศษ 

๕.  สถานท่ีติดตFอ ๕๘๒๐๕ สาขาวิชาศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตร3 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวน

สุนันทา 

E – Mail pukkaporn.pi@ssru.ac.th 

๖.  ภาคการศึกษา / ช้ันป<ท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาท่ี   ๒ /  ๒๕๖๓ ช้ันปkท่ี ๓ สาขาศิลปะการแสดง(การละคร) 

๖.๒ จำนวนผูSเรียนท่ีรับไดS   ๓๐ คน 

 

๗.  รายวิชาท่ีตOองเรียนมากFอน (Pre-requisite)  (ถSามี) ไมPมี 

๘.  รายวิชาท่ีตOองเรียนพรOอมกัน (Co-requisites) (ถSามี) ไมPมี  

๙.  สถานท่ีเรียน    ออนไลน2 ผRานโปรแกรม ZOOM 

หSองปฏิบัติการศิลปะการละคร ๕๘๒๐๔  

๑๐.วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุง  วันท่ี ๒๗ เดือนพฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๖๔ 

     รายละเอียดของรายวิชาคร้ังลFาสุด 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๒  
รายวิชา PER ๓๗๐๒ คอมพิวเตอร/สำหรับศิลปะการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละครคณะ/วิทยาลัย ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที ่๒ จุดมุEงหมายและวัตถุประสงคP 

 
๑.   จุดมุFงหมายของรายวิชา 

๑.๑  มีความรู[ ความเข[าใจในหลักการใช[โปรแกรมคอมพิวเตอร2พ้ืนฐานทางด[านงานกราฟฟeค และการตัดตRอ 

๑.๒  มีความรู[ และความเข[าใจประเภทของส่ือประชาสัมพันธ2ท่ีเก่ียวข[องกับโปรแกรมด[านออนไลน2 

 

๒.   วัตถุประสงคMในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

     ๒.๑ เพ่ือสรSางทักษะ ในการใชSโปรแกรมคอมพิวเตอร3พ้ืนฐานทางดSานงานกราฟฟsค  และการตัดตRอ 

    ๒.๒ เพ่ือใหSผูSเรียนสามารถมีทักษะในการนำเสนอผลงาน ผPานส่ืออิเลคโทรนิคตPางๆไดS   อยPางมีประสิทธิภาพ 

๒.๓ เพื่อสPงเสริมและพัฒนาทักษะดSานการคิด วิเคราะห3 และสังเคราะห3ผลงาน ผPานสื่อสื่อประชาสัมพันธ3 ใหSสามารถสื่อสาร

กับศิลปะการแสดงประเภทตPางๆไดS 

        ๒.๔ เพ่ือพัฒนาทักษะ สุนทรียะท่ีดีในการออกแบบ 

 

หมวดที ่๓ ลักษณะและการดำเนินการ 
 

๑. คำอธิบายรายวิชา 

    ศึกษาการใช[งานคอมพิวเตอร2โปรแกรมตRาง ๆ  เพ่ือใช[ในงานศิลปะการแสดง  และสร[างสรรค2งานท่ี 

เก่ียวข[อง เชRน โปรแกรมการตัดตRอภาพน่ิง และภาพเคล่ือนไหว     

   The study used computer programs and how to create the media releases for performing arts 

such as poster, photo backdrop and program etc. How to use Photoshop and Illustration programs. 

 

๒. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชOตFอภาคการศึกษา (ระบุเป'นจำนวนชั่วโมงต3อภาคเรียน) 

บรรยาย 

(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 

(ชั่วโมง) 

การฝ6กปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝ6กงาน (ชั่วโมง) 

การศึกษาดAวยตนเอง 

(ชั่วโมง) 

๓๐ ๑๐  ๓๐ ๗๕ 

 

๓. จำนวนช่ัวโมงตFอสัปดาหMท่ีอาจารยMใหOคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกFนักศึกษาเปrนรายบุคคล 

๓.๑ ปรึกษาดSวยตนเองท่ีหSองพักอาจารย3ผูSสอน  หSอง ๕๘๒๐๕  ช้ัน ๒ อาคาร เฉลิมพระเกียรติ ๖๐   พรรษา        

       มหาวชิราลงกรณ คณะ ศิลปกรรมศาสตร3   

 ๓.๒ ปรึกษาผPานโทรศัพท3ท่ีทำงาน / มือถือหมายเลข ๐๘๒-๓๖๕-๕๑๕๕   

 ๓.๓ ปรึกษาผPานจดหมายอิเล็กทรอนิกส3 (E-Mail) pukkaporn.pi@ssru.ac.th   

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๓  
รายวิชา PER ๓๗๐๒ คอมพิวเตอร/สำหรับศิลปะการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละครคณะ/วิทยาลัย ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที ่๔ การพัฒนาผลการเรียนรู;ของนักศึกษา 

๑. คุณธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมท่ีตOองพัฒนา 

�       (๑)   มีวินัย การตรงตPอเวลา ความรับผิดชอบ   และซ่ือสัตย3ในงานท่ีไดSรับมอบหมาย 

�  (๒)  ปฏิบัติตามกฏระเบียบ ขSอบังคับขององค3กร และสังคม 

�  (๓)  ความขยัน และความต้ังใจ  

�  (๔)  การรับฟ�งความคิดเห็นของผูSอ่ืน 

๑.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ผูSสอนอธิบายช้ีแจงระเบียบเร่ืองการเขSาเรียน การสPงงาน 

(๒)  ผูSสอนรPวมพูดคุย แลกเปล่ียนความคิดกับผูSเรียน 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ผูSสอนประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการเขSาเรียน การสPงงาน รวมถึงทัศนคติในการเรียน 

 

๒. ความรู1 

๒.๑   ความรูOท่ีตOองพัฒนา 

                    ความรู[ท่ีจะได[รับจากรายวิชาน้ี เก่ียวกับคอมพิวเตอร2เพ่ือศิลปะการแสดง ประกอบด[วยองค2ความรู[ตRางๆ ดังน้ี 

   �      (๑)  ความรู[เร่ืองหลักการการใช[โปรแกรมคอมพิวเตอร2ด[านงานกราฟฟeค การตัดตRอพ้ืนฐานท่ีใช[ในส่ือ

ประชาสัมพันธ2  

            �      (๒) ความรู[และความเข[าใจประเภทของส่ือดิจิตัล Application ตRางๆบนส่ืออิเล็คโทรนิคตRางๆ 

   �  (๓) ความรู[และความเข[าใจในหลักการ ทฤษฎี การนำเสนอผลงาน 

๒.๒   วิธีการสอน 

           (๑)  ผู[สอนบรรยาย สาธิต การใช[โปรแกรมตRางๆ พร[อมท้ังฝvกทักษะปฏิบัติ 

          (๒)  ผู[สอนยกตัวอยRางผลงานประกอบ รRวมพูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

๒.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ผู[สอนสังเกตการณ2การฝvกทักษะปฏิบัติ ผู[เรียนในช้ันเรียน 

(๒)  ผู[สอนสังเกตุการณ2รRวมอภิปรายและการนำเสนอผลงานของผู[เรียนในช้ันเรียน 

(๓)  ผู[สอนมอบหมายภาระงาน  

(๔)  ผู[สอนมีการประเมินจากคะแนนการทดสอบยRอย สอบกลางภาค และสอบปลายภาค ท่ีรRวมกับรายวิชา

อ่ืนท่ีเก่ียวข[อง 

 

๓. ทักษะทางป:ญญา 

๓.๑   ทักษะทางปsญญาท่ีตOองพัฒนา 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๔  
รายวิชา PER ๓๗๐๒ คอมพิวเตอร/สำหรับศิลปะการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละครคณะ/วิทยาลัย ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

      �        (๑) พัฒนาทักษะดSานการคิด วิเคราะห3 และสังเคราะห3ผลงาน ผPานส่ือประชาสัมพันธ3ทางดSานศิลปะการแสดง 

      �        (๒)  พัฒนาทักษะในแกSไขป�ญหา 

          �        (๓)  พัฒนาทักษะ สุนทรียะ รสนิยมท่ีดีในการออกแบบ 

 

 
๓.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ผูSสอนบรรยาย สาธิต ยกตัวอยPางประกอบ และต้ังคำถามเชิงวิเคราะห2 โดยตอบอยRางมีเหตุผลตาม 

      หลักวิชา 

(๒)  ผูSสอนมอบหมายภาระงาน  

(๓) การนำเสนอผลงานสร[างสรรค2 หน[าช้ันเรียน  พร[อมท้ังรRวมอภิปรายรRวมกัน 

 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ผูSสอนสังเกตการณ2ฝvกปฏิบัติ การซักถาม ผู[เรียนในช้ันเรียน 

(๒)  ผู[สอนมอบหมายภาระงาน เพ่ือเป}นคะแนนเก็บ 

(๓)  ผูSสอนมีการประเมินจากคะแนนการทดสอบยPอย สอบกลางภาค และสอบปลายภาค ท่ีรRวมกับรายวิชาอ่ืนท่ี 

เก่ียวข[อง 

 

๔. ทักษะความสัมพันธ@ระหวBางบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธMระหวFางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตOองพัฒนา 

         �    (๑)  การยอมรับความคิดเห็นของผู[อ่ืน และการวิจารณ2งานอยRางมี  หลักการเหตุผลความตรงตRอเวลา 

           �         (๒)  ความตรงตRอเวลา 

 

          ๔.๒   วิธีการสอน 

(๑)  มอบหมายภาระงาน และการนำเสนอผลงานหน[าช้ันเรียน 

 (๒)  ผูSสอนรPวมอภิปราย ต้ังขอซักถามกับกลุPมผูSเรียน 

 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  การสังเกตุพฤติกรรม การมีสPวนรPวม และการทำงานเป�นทีม 

(๒)  รายงานท่ีมอบหมายแบบกลุPม 

 

๕. ทักษะการวิเคราะห@เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช1เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะหMเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชOเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตOองพัฒนา 

�  (๑) ทักษะในการส่ือสารการนำเสนอผลงาน 
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รายวิชา PER ๓๗๐๒ คอมพิวเตอร/สำหรับศิลปะการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละครคณะ/วิทยาลัย ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

� (๒) ทักษะในการศึกษาคSนควSา และใชSขSอมูลจากเทคโนโลยีสารสนเทศ 

�       (๓) ทักษะในการออกแบบดSวยโปรแกรมคอมพิวเตอร3 และส่ือทางอิเล็คโทรนิค 

 

๕.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ผูSสอนบรรยาย สาธิต และยกตัวอยPางประกอบ 

(๒)  ผูSสอนมอบหมายภาระงานเด่ียว และกลุPม 

 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  การสังเกตุพฤติกรรม การมีสPวนรPวม  

(๒)  ผูSสอนสังเกตการณ2ฝvกปฏิบัติ การซักถาม ผู[เรียนในช้ันเรียน 

(๓)  ผู[สอนมอบหมายภาระงาน  

(๔)  ผูSสอนมีการประเมินจากคะแนนการทดสอบยPอย สอบกลางภาค และสอบปลายภาค ท่ีรRวมกับรายวิชาอ่ืนท่ี

เก่ียวข[อง 

 

๖. ด1านอ่ืนๆ 

�     (๑)  พัฒนาทักษะดSานการนำเสนอผลงาน 

 

หมายเหตุ 
สัญลักษณI � หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  

สัญลักษณI � หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  

เวPนว3าง หมายถึง ไม3ไดPรับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู3ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูPจากหลักสูตรสู3รายวิชา (Curriculum Mapping) 

 

หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอน  

สัปดาหCที ่ หัวขAอ/รายละเอียด 
จำนวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใชA  
ผูAสอน 

๑ -แนะนำ อธิบายชี้แจง 

-ระเบ ียบขPอบ ังค ับ/ข Pอตกลงเบ ื ้องตPน 

ในการเรียน 

-ความสำคัญของโปรแกรมที่เกี่ยวขPองกับ

งานกราฟฟ lค  การออกแบบและสื่ อ

ประชาสัมพันธI ในยุคดิจิตัล 

๔ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

 

อาจารยI ดร.ภัคคพร   

พิมสาร  



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๖  
รายวิชา PER ๓๗๐๒ คอมพิวเตอร/สำหรับศิลปะการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละครคณะ/วิทยาลัย ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาหCที ่ หัวขAอ/รายละเอียด 
จำนวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใชA  
ผูAสอน 

๒-๓ หลักการและการใชPงานโปรแกรม ดPานงาน

กราฟฟlค  

 

๘ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

-การศึกษาด1วยตนเอง Flipped 

Classroom 

Youtube.com 

อาจารยI ดร.ภัคคพร   

พิมสาร / วิทยากรพิเศษ 

๔-๕ หลักการและการใชPงานโปรแกรม ดPานงาน

ตัดต3อ 

๘ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

-การศึกษาด1วยตนเอง Flipped 

Classroom 

Youtube.com 

อาจารยI ดร.ภัคคพร   

พิมสาร / วิทยากรพิเศษ 

๖-๗ Project  ๘ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 
-นำเสนอผลงาน 

-อภิปราย 

วิทยากรพิเศษ/อาจารย3 

ดร.ภัคคพร  พิมสาร 

๘ สอบกลางภาค    

๙ 

 

-รูปแบบสื่อออนไลนI ประเภทต3างๆ  ๔ ส่ือ ออนไลน@ ผBานโปรแกรม 

ZOOM 

๑. การบรรยาย Power Point 

-การศึกษาด1วยตนเอง Flipped 

Classroom 

อาจารย3 ดร.ภัคคพร   

พิมสาร 

๑๐-๑๓ โครงการพิเศษ ๑๖ ๑. การบรรยาย Power Point 

-การศึกษาด1วยตนเอง Flipped 

Classroom 

Youtube.com 

อาจารย3 ดร.ภัคคพร   

พิมสาร  

๑๔-๑๕ นำเสนอผลงาน 

สอบปลายภาค 

๔  -นำเสนอผลงาน 

-อภิปราย 

อาจารย3 ดร.ภัคคพร   

พิมสาร และวิทยากร

พิเศษ 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๗  
รายวิชา PER ๓๗๐๒ คอมพิวเตอร/สำหรับศิลปะการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละครคณะ/วิทยาลัย ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู1 

    ( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู4หัวข4อย9อยแต9ละหัวข4อตามที่ปรากฏในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของรายวิชา  

     (Curriculum Mapping) ตามที่กำหนดในรายละเอียดของหลักสูตร สัปดาหUที่ประเมิน และสัดส9วนของการประเมิน) 

ผลการเรียนรูO วีธีการประเมินผลการเรียนรูO สัปดาหMท่ีประเมิน 
สัดสFวน 

ของการประเมินผล  

๑.๑, ๔.๑  

 

(๑)  ผูSสอนประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการ 

เขSาเรียน การสPงงาน และปฏิสัมพันธ3ของผูSเรียนกับ 

ผูSรPวมช้ันเรียน 

(๒)  ผูSสอนประเมินจากซักถาม 

ทุกสัปดาห3 ๑๐ 

 

๒.๑ (๑) ผูSสอนสังเกตการณ3ฝ�กปฏิบัติ การซักถามผูSเรียน 

ในช้ันเรียน 

(๒)ผูSสอนประเมินจากสอบกลางภาค และปลาย 

ภาค 

 

๘ และ ๑๕ ๖๐ 

๓.๑, ๕.๑ และ 

๖.๑ 

 

(๑)  ผูSสอนสังเกตการณ3ฝ�กปฏิบัติ การซักถาม ผูSเรียนใน

ช้ันเรียน 

 (๓)ผูSสอนประเมินจากภาระงานท่ีไดSรับมอบหมาย 

แบบเด่ียว 

๖ ๗ ๑๐ ๑๑ ๑๒ 

๑๓ 

๓๐ 

 

 

หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑.  ตำราและเอกสารหลัก 

(๑) วสันต2 พ่ึงพูนผล, Illustrator CC 2017 Professional Guide, สำนักพิมพI ไอดีซี พรีเมียรI, 2560. 

(๒) อนัน วาโซะ,  Graphic Design for Advertising & Printing, สำนักพิมพI ไอดีซี พรีเมียรI, 2561. 

๒.  เอกสารและข1อมูลสำคัญ 

(๑)  จีระสิทธ์ิ อ้ึงรัตนวงศ2. สร[างเว็บ Mobile Application ด[วย Dreamweaver CS6. สำนักพิมพ2โปรวิชช่ัน. 

(๒)  สมรักษ2 ปริยะวาที. สร[างส่ือบทเรียน Multimedia Online 2D Animation. สำนักพิมพ2 : ซีเอ็ดยูเคช่ัน. 

(๓)  อิศเรศ ภาชนะกาญจน2. เลBาเร่ืองให1งBายด1วย Infographic. สำนักพิมพI ไอดีซี พรีเมียรI, 2562. 

(๔)  เอกสารประกอบการอบรมโปรแกรม Adobe Illustrator CS,  โครงการอบอรมคอมพิวเตอร2หลักสูตร 

ความรู[เบ้ืองต[นเก่ียวกับงานออกแบบส่ือส่ิงพิมพ2และจัดทำเว็บเพจ, มหาวิทยาลัยกรุงเทพ. 

(๕) กอง บก. ปsยะ นากสงค3, กอง บก. อัมรินทร3 เพ็ชรกุล, กอง บก. มณีนุช สมานหมูP, และคณะ. โปรโมทอะไรก็ ขายดี ถOา

ใชO Infographic. สำนักพิมพ3ซิมพลิฟาย. 2562. 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๘  
รายวิชา PER ๓๗๐๒ คอมพิวเตอร/สำหรับศิลปะการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละครคณะ/วิทยาลัย ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๓.  เอกสารและข1อมูลแนะนำ 

           (๑) https://www.creativethailand.org/article/trend/32167/th#Trend-2020-Positive-Power 

 (๒) https://web.tcdc.or.th/th/Publication/Detail/Trend2020-Positive-Power 

  (๓) http://www.pinterest.com 

(๔) http://www.impawards.com/  

(๕) http://www.posterpage.ch/exhib/ex142djp/ex142djp.htm 

(๖) http://lib.colostate.edu/posters/gallery.html 

(๗) http://www.allposters.com/ 

(๘) http://ffffound.com/ 

(๙) http://www.kosanathai.com/ 

(๑๐) http://www.puresdesign.com/media 

 

หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
๑.  กลยุทธMการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

  (๑)  แบบประเมินผูSสอนโดยผPานทางเว็บไซด3มหาวิทยาลัย 

       (๒) การสะทSอนความคิดของผูSเรียน ผPานทางการสนทนากลุPมระหวPางผูSสอนกับผูSเรียนทางตรง และทางอSอมเชPน    Line   

หรือ Page ใน Facebook 

 

๒. กลยุทธMการประเมินการสอน  

       (๑) สังเกตจากการเขSาเรียน ความสนใจ และความรPวมมือในช้ันเรียน ไมPนSอยกวPารSอยละ ๘๐ 

  (๒) การทดสอบยPอย การสอบกลางภาค และการสอบปลายภาค 

 

 

 

๓.  การปรับปรุงการสอน 

ผลจากการประเมินการสอนของนักศึกษาในรอบปkท่ีผPานมา ผูSสอนไดSนำมาปรับปรุงวิธีการสอนดังน้ี 

  (๑) ปรับวิธีการสอนตามศักยภาพของผูSเรียนโดยการอิงตามกลุPมผูSเรียน  

  (๒) จัดฝ�กปฏิบัติเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียน สำหรับผูSเรียนท่ีมีพัฒนาการ ทักษะทางการเรียนไมPตามเกณฑ3 หรือผูS 

      เรียนท่ีตSองการพัฒนาตนเองท่ีสูงข้ึน  

  (๓) ใหSคำแนะนำนักศึกษาเพ่ือการพัฒนา หรือแกSไขเป�นรายบุคคล หรือกลุPม 

 

๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

  (๑) ทบทวนเน้ือหารายวิชาทSายคาบเรียน  



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þ ตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๙  
รายวิชา PER ๓๗๐๒ คอมพิวเตอร/สำหรับศิลปะการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละครคณะ/วิทยาลัย ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

  (๒) ทำการทดสอบยPอย ในเน้ือหาของสัปดาห3ท่ีผPานมา กPอนเร่ิมเน้ือหาใหมP 

  (๓) การซุPมทดสอบ 

  (๔) เชิญผูSทรงคุณวุฒิ/ผูSเช่ียวชาญดSานการส่ือส่ิงพิมพ3 มารPวมใหSคำแนะนำ ขSอเสนอแนะ และประเมินผล 

 

๕.  การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

       นำผลการสอบ และการประเมินจากการสังเกตการณ2ในช้ันเรียน ตลอดจนการสัมภาษณ2ผู[เรียนเพ่ือปรับปรุง 

ประสิทธิผลของรายวิชา จะดำเนินการประเมินหลักสูตร   โดยสำรวจความคิดเห็นจากผู[เรียน  ผู[สอน     และผู[ที่มีสRวน

เกี่ยวข[องอื่นๆ และประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู[เรียน โดยจะประเมินทุกสิ้นภาคการศึกษา  เพื่อนำข[อมูลมาใช[

ในการปรับปรุงหลักสูตร และพัฒนาการเรียนการสอนตRอไป 

 

********************



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก   
 

หนา้ | ๑๐  
รายวิชา PER ๓๗๐๒ คอมพิวเตอร/สำหรับศิลปะการแสดง สาขาวิชา ศิลปะการละครคณะ/วิทยาลัย ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู1จากหลักสูตรสูBรายวิชา 

(Curriculum Mapping) 

ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรูA 

ทักษะทาง 

ปSญญา 

ทักษะ 

ความสัมพันธC 

ระหวVางบุคคล และ 

ความรับผิดชอบ 

ระหวVางบุคคลและ 

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการ 

วิเคราะหCเชิง 

ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ

ใชA 

เทคโนโลยี 

สารสนเทศ 

เชิงตัวเลข การ

สื่อสาร 

และการใชA 

เทคโนโลยี 

สารสนเทศ 

ทักษะ

ดAานอื่น 

ๆ 

�  ความรับผิดชอบหลัก                                                        �  ความรับผิดชอบรอง  

หมวดวิชากลุPมวิชา

เฉพาะดSาน/วิชา

เลือก 

๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ 
 

 

๑ ๒ ๓ 

 

๑ ๒ 

 

๑ ๒ ๓ ๑ 

รหสัวิชา PER 

๓๗๐๒ 

ชื่อรายวิชา  

คอมพิวเตอร2

สำหรับ

ศิลปะการแสดง 

Computer  for  

Performing  Arts  

� �   � �   � � � � � � � � � � � � 

ความรับผิดชอบในแตPละดSานสามารถเพ่ิมลดจำนวนไดSตามความรับผิดชอบ 

 

 



มคอ. ๓ 
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หน้า | ๑๑  
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อาจารย3 ดร.ภัคคพร พิมสาร 

                                                                                                 (หัวหนSาแขนงวิชาศิลปะการละครและ 

            ความเป�นผูSประกอบการสรSางสรรค3) 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก   
 

หนา้ | ๑๒  
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