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บทคัดย่อ

บทความวจิยันีม้าจากการวจิยัสร้างสรรค์เรือ่ง การออกแบบเคร่ืองแต่งกายละครเวทเีร่ืองการมาเยอืน

ของหญิงชราภายใต้รูปแบบศิลปะลัทธิคิวบิสม์มีวัตถุประสงค์เพ่ือน�ำเสนอการสร้างสรรค์งานออกแบบและ 

จัดสร้างเครื่องแต่งกายละครเวทีเรื่องการมาเยือนของหญิงชราภายใต้รูปแบบศิลปะลัทธิคิวบิสม์ การวิจัย 

ครั้งนี้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพและการสร้างสรรค์เครื่องแต่งกายในละครเวทีเรื่องการมาเยือนของ 

หญิงชราจากบทดัดแปลงและก�ำกับการแสดงโดย อาทรี วณิชตระกูล ผลการวิจัยพบว่าศิลปะคิวบิสม์เป็น

ศิลปะที่หลีกหนีความงามในลักษณะแบบเดิมเป็นการค้นหาความงามแบบใหม่ที่ไม่ได้เกิดจากการเลียนแบบ

ความงามตามปกติที่ได้จากรสสัมผัสทางการมองเห็น กระบวนการออกแบบได้แบ่งตัวละครออกเป็น 4 กลุ่ม

คือ ผู้มาเยือน ผู้มาต้อนรับ ผู้มาแล้วจากไปและผู้เร่งเร้าในการตัดสินใจ การวิจัยก�ำหนดใช้ศิลปะลัทธิคิวบิสม์

เพื่อออกแบบเครื่องแต่งกายละครเวทีเรื่องการมาเยือนของหญิงได้ก�ำหนดแนวทางการออกแบบให้ม ี

ความสอดคล้องและเชื่อมโยงกับตัวละครหลักของเรื่องโดยใช้เทคนิคการสร้างรูปทรงของเครื่องแต่งกาย 

ให้มีการทับซ้อน  และมีการแสดงอารมณ์ภายในโดยก�ำหนดสีหลักคือสีน�้ำเงินที่มาจากจินตภาพที่ท�ำงานกับ

ผู้ก�ำกับผสมกับเครื่องแต่งกายแบบนิวลุค (new look) ในยุค 1940 เพื่อให้สะท้อนสภาพตัวละครและ 

เกิดการเปรียบเทียบกันของตัวละครในเรื่อง การออกแบบเคร่ืองแต่งกายใช้เทคนิคการตัดเย็บเพ่ือท�ำให้ 

ตัวละครแต่ละกลุ่มมีสถานภาพและชนช้ันในสังคม ความสัมพันธ์ด้วยการสร้างความเด่นชัดและการสร้าง

บุคลิกลักษณะใหม่ของตัวละครเพื่อเป็นไปตามแนวคิดที่ผู้ก�ำกับการแสดงก�ำหนดไว้จึงสามารถท�ำให้ภาพ 

ตัวละครชาวเมืองกูเลนที่ต้องการให้เห็นความผิดเพี้ยนบิดเบี้ยวไม่สมจริงและความต้องการภายในของ 

ตัวละครเอกปรากฏภาพบนเวทีอย่างชัดเจน

ค�ำส�ำคัญ: การออกแบบเครื่องแต่งกาย / ศิลปะคิวบิสม์ / ละครเวที
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Abstract

This research paper was from creative research, The Costume Design under the 
Concept of Cubism for  Kan Ma Yuean Khong Ying Cha Ra.  The objective of the research 
were to examine  costume design and construction from the Cubism. The methodology 
was employed by qualitative research and creative production. Kan Ma Yuean Khong Ying 
Cha Ra, which was adapted from the original western dramatic literature, The Visit and  
directed by Artri Vanichtrakul. The findings reveal that the Cubism is new beauty which 
reconstructs visual and perspective. The Characters were separated into 4 groups for design 
process; the visitors, the receptors, the guests and the decision makers. The costume design 
was inspired from Cubism’ s elements such as passage, collage and inner expression which 
were determined the design concept to construct the costume by New Look. The key tone 
of costume design was blue; therefore, the costume sewing techniques were designed to 
build apparently characters which relation, status and class in the story. These approaches 
are the directions to deliver a message of the plays from costumes design that projects the 
grotesque and untruth of Gulen city; in addition, the protagonist was clearly portrayed on 
stage spectacle.

Keyword: costume design; cubism; theatre

บทน�ำ
 ตัวละครชื่อ แคล ซาคานัสเซียนหญิงสูงวัย  อายุ 62 ปีจากบทละครเรื่อง การมาเยือนของหญิงชรา 

(Der Besuch der alten Dame) ของ ฟรีดรีช ดีรเรนมัตต์ คือตัวละครหญิงสูงอายุที่มีนิสัยและท่าทีที่
ประหลาดเกินจากปกติวิสัยมนุษย์ทั่วไปด้วยสภาพพิกลพิการขณะเดียวกันก็อยู ่ในสภาวะผู้หญิงชั้นสูง  
ทั้งร�่ำรวยทั้งชื่อเสียงเงินทองและมีวิถีการด�ำรงอยู่แตกต่างจากคนปกติ  จากลักษณะของตัวละครดังกล่าวจึง
ท�ำให้ผู้สร้างสรรค์มีความสนใจฉากหลังของเรื่องซึ่งเป็นเมืองเก่าที่เคยรุ่งเรืองแต่ปัจจุบันนั้นแสนแร้นแค้น  
ชาวเมืองล�ำบากยากเข็ญการเข้ามาของผู้หญิงอย่างแคล ซาคานัสเซียนยิ่งตอกย�้ำถึงความแปลกประหลาด 
และท�ำให้เห็นถึงชนชั้นทางสังคมที่มีความแตกต่างกันมากขึ้นทั้งที่ไม่ควรเดินทางกลับมาช�ำระแค้นที ่
เคยผิดหวังที่บ้านเกิดคือเมืองกูลเลนซึ่งแต่ก่อนเป็นเมืองที่มีชื่อเสียงและร�่ำรวยแต่กลับเป็นเมืองที่ทรุดโทรม 
ไร้คนเหลียวแล การแก้แค้นครั้งนี้ของเธอคือการน�ำพาความสุข เงินและบารมีน�ำมามอบให้คนในเมือง 
เหล่านัน้โดยมข้ีอแม้ทีว่่าทกุคนในเมอืงจะมคีวามสุขได้กต่็อเมือ่ชายทีเ่ธอนัน้เคยรกัในอดตีนัน่คอื อลัเฟรด็ อลิ  
นั้นต้องตาย
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ละครเรื่องการมาเยือนของหญิงชราขึ้นเวทีแสดงครั้งแรกในปี ค.ศ. 1955 ประสบความส�ำเร็จ 
อย่างมากมายและได้น�ำมาผลิตเป็นภาพยนตร์ในปี ค.ศ. 1964 โดยใช้ชื่อว่า “The Visit” ละครเรื่องนี ้
น�ำเสนอละครในลักษณะการประชดถากถาง (satire) เปรียบเปรยล้อเลียน (Parodie) ตลกชวนหัว  
(komodien) และลักษณะเป็นโกรเทสก์ (groteske) คือสภาพแน่นิ่งเมื่ออาการหัวเราะและร้องไห้ออกมา
พร้อมๆ กนั เมือ่กล่าวถงึความเป็นโกรเทสก์ในละครเร่ืองนีจึ้งสามารถเหน็ได้จากการขยายความให้ดูมโหฬาร
เกินธรรมดาโดยเห็นได้จากทุกอย่างท่ีเก่ียวข้องกับตัวละครเอกที่เหนือปกติธรรมดา การน�ำเอาของต่างชนิด
ต่างธรรมชาติมารวมกันท�ำให้เกิดความขัดแย้ง ผิดปกติเช่นการน�ำคนให้มาอยู่ในระดับเดียวกันกับสัตว์   
คนใช้เป็นเหมือนสัตว์เลี้ยงหรือท�ำให้คนเหมือนหุ่นหรือตุ๊กตา  รวมถึงการน�ำเสนอความหมายเชิงสัญลักษณ์
เช่นการใช้รองเท้าสีเหลืองในละครที่มีความแปลก  ผิดปกติ (เนื่องจากสีเหลืองไม่ใช่สีส�ำหรับรองเท้าโดยปกติ
โดยเฉพาะเมื่อ 50 ปี ดังที่ อ�ำภา โอตระกูล (2547, น.124) ได้เขียนอธิบายถึงลักษณะโกรเทสก์ (groteske) 
ในบทละครเรื่องการมาเยือนของหญิงชราของฟรีดิช ดีรเรนมัตต์โดยอธิบายถึงความส�ำคัญของบทละคร 
เรื่องนี้ไว้ว่า การที่ชาวเมืองกลายเป็นตุ๊กตาเป็นเครื่องมือของหญิงชรา ความเปลี่ยนแปลงในความเป็นอยู่  
การแต่งตัว ค�ำพูด และแม้แต่ค่านิยมของชีวิตท�ำให้พวกเขากลายเป็นตัวตลกส�ำหรับคนดูและเป็นมัจจุราช
ส�ำหรับอิลเพราะความร�่ำรวยของชาวเมืองคือความสิ้นสุดในชีวิตของอิล ตัวละครแคลซึ่งเป็นตัวละคร 
หญิงชรามีความเป็นอยู่ผิดแปลกจากคนทั่วไปและไม่รู้สึกถึงความผิดปกติของตัวเองเลยเธอด�ำเนินการตาม
แผนแก้แค้นทีเ่ธอต้องการอย่างถงึทีส่ดุตามใจต้องการเพราะเธอมเีงิน เงินท�ำให้เธอกลายเป็นคนเหนอืกฎหมาย 
อิสระ จะท�ำอะไรก็ได้

ในการวิจัยครั้งนี้ผู ้สร้างสรรค์เป็นผู้ออกแบบและอาจารย์สอนวิชาออกแบบเคร่ืองแต่งกายจึง 
เล็งเห็นถึงความส�ำคัญว่าบทละครเวทีเรื่องนี้เป็นบทละครที่น่าสนใจในการสร้างสรรค์เพราะเมื่อศึกษา 
บทละครพบว่า ผู้เขียนบทละครซ่อนความหมายอันซับซ้อนมากข้ึนยิ่งท�ำให้น่าสนใจท่ีจะน�ำมาสร้างสรรค ์
เป็นผลงานทางด้านการออกแบบส�ำหรับการแสดง โดยเฉพาะอย่างยิ่งการออกแบบเสื้อผ้าส�ำหรับการแสดง   
ละครเรื่องนี้ท้าทายความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานและยังเป็นการฝึกศักยภาพของผู้วิจัยเพื่อพัฒนา
ความช�ำนาญในการปฏิบัติงานสอน จากการศึกษาบทละครเรื่องการมาเยือนของหญิงชราผู้สร้างสรรค ์
เชื่อมโยงความรู้สึกและก�ำหนดจินตภาพจากแนวคิดการทับซ้อนของผู้คนในสังคมโดยเฉพาะปรากฏการณ ์
ที่พบเห็นจากการเปลี่ยนแปลงเศรษฐกิจของผู้คนในแต่ละชนชั้น โดยมีความสนใจน�ำศิลปะลัทธิคิวบิสม ์
เป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบเครื่องแต่งกายส�ำหรับตัวละคร ทั้งนี้สมภพ จงจิตต์โพธา (2544, น. 1-3)  
ได้กล่าวถึงแนวคิดทางศิลปะเพื่อแสวงหาแนวทางใหม่โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อต่อต้านสัจนิยม ลัทธิคิวบิสม์จึง
เป็นลัทธิทางศิลปกรรมที่มุ่งแสดงการเปลี่ยนแปลงรูปทรงธรรมชาติมาสู่โครงสร้างทางเรขาคณิตในลักษณะ 
ที่ทับซ้อนกันหรือสลับกันอันมีรูปทรงเป็นเหล่ียมสันโดยมีความเชื่อว่าโครงสร้างเรขาคณิตเป็นรากฐานของ 
รปูทรงในธรรมชาตท้ัิงมวลเพือ่น�ำมาเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์และใช้แนวคดิทางศิลปะและการออกแบบ
เพื่อเข้าสู่ความสมบูรณ์ในการเป็นมนุษย์ของตัวละคร
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย
เพื่อน�ำเสนอการสร้างสรรค์งานออกแบบและจัดสร้างเครื่องแต่งกายละครเวทีเรื่องการมาเยือนของ

หญิงชราภายใต้รูปแบบศิลปะลัทธิคิวบิสม์

วิธีด�ำเนินการวิจัย 
การด�ำเนนิการวจิยันีผู้ส้ร้างสรรค์ใช้ระเบียบวธิวีจิยัเชงิคณุภาพและการสร้างสรรค์ โดยมรีายละเอยีด

ดังนี้ 
-  การรวบรวมข้อมลู ผูวิ้จยัรวบรวมข้อมลูจากเอกสาร ต�ำรา หนงัสอื บทความวชิาการ งานวจิยั และ

การสัมภาษณ์ การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย และน�ำข้อมูลมาจัดระเบียบตามล�ำดับ  
ความส�ำคัญตามหัวเรื่อง เพื่อท�ำการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้การพรรณาวิเคราะห์ 

-  วธิกีารทีใ่ช้ในการวจิยัคอื การสมัภาษณ์รายบคุคลและการสมัภาษณ์เฉพาะกลุม่ ผูส้ร้างสรรค์ได้ท�ำ 
การสัมภาษณ์แบบเฉพาะเจาะจงคือ คุณนภัทร  ดีประหลาด  ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ และสัมภาษณ ์
ผู้ชมเฉพาะกลุ่มภายหลังจบการแสดง

- การออกแบบและการจัดสร้าง แนวทางการสร้างสรรค์ผลงานอยู่ภายใต้การก�ำกับการแสดงของ 
ดร.อาทรี  วณิชตระกูล

-  การน�ำผลงานเสนอต่อสาธารณชน  โดยเปิดการแสดงต่อสาธารณชนจ�ำนวน 5 รอบ ณ ศนูย์ศลิปะ
การละครสดใส  พันธุมโกมล คณะอักษรศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

กรอบความคิดในการวิจัย	  

 

แผนภาพที่ 1  กรอบความคิดการวิจัย
ที่มา :  คณพศ  วิรัตนชัย
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ผลการวิจัย
ตามท่ีผู้สร้างสรรค์ได้ก�ำหนดโจทย์การวิจัยโดยก�ำหนดใช้ศิลปะลัทธิคิวบิสม์เพ่ือออกแบบเคร่ือง 

แต่งกายละครเวทีเรื่องการมาเยือนของหญิงได้ก�ำหนดแนวทางการออกแบบให้มีความสอดคล้องและ 
เชือ่มโยงกบัตวัละครหลกัของเรือ่ง ดงันัน้ผูส้ร้างสรรค์จึงมุง่ศกึษาผลงานการออกแบบเคร่ืองแต่งกายทีใ่ช้งาน
รปูแบบศลิปะควิบสิม์ในการออกแบบและการสร้างสรรค์ เนือ่งจากมคีวามสนใจในความงามทีแ่ตกต่างไปจาก
รูปลักษณ์เดิม ศิลปะคิวบิสม์เป็นศิลปะที่หลีกหนีความงามในลักษณะแบบเดิมเป็นการค้นหาความงาม 
แบบใหม่ที่ไม่ได้เกิดจากการเลียนแบบความงามตามปกติที่ได้จากรสสัมผัสทางการมองเห็น เป็นความงาม 
ที่แตกต่างจึงเกิดแรงบันดาลใจที่จะใช้ความงามทางคิวบิสม์มาผสมผสานในงานออกแบบเครื่องแต่งกายใน 
การสร้างสรรค์ผลงาน
1. ศิลปะลัทธิคิวบิสม์

การวิจัยคร้ังนี้ผู้สร้างสรรค์ได้ท�ำการวิจัยในส่วนของการออกแบบเครื่องแต่งกายเป็นหลักโดยเริ่ม
ท�ำงานจากบทละครฉบับแปลโดยอาจารย์อ�ำภา โอตระกูล จากการศึกษาเบื้องต้นพบว่าเคร่ืองแต่งกายใน
ละครส่งผลต่อการเล่าเรื่องและมีความสัมพันธ์กับแก่นของเรื่อง ในการวิจัยครั้งน้ีจึงท�ำการสร้างสรรค์จาก 
บทละครดัดแปลงซึ่งดัดแปลงบทโดย ผศ.ดร.อาทรี วณิชตระกูล ผู ้สร้างสรรค์ได้ก�ำหนดใช้แนวคิด 
เพื่อการออกแบบเสื้อผ้าที่ใช้ในการแสดงโดยน�ำแนวคิดจากศิลปะลัทธิคิวบิสม์มาใช้ในการออกแบบ  
จากการศึกษาเอกสารวิชาการต่างๆ สรุปได้ดังนี้ ก�ำจร  สุนพงษ์ศรี (อ้างถึงในสมภพ  จงจิตต์โพธา, น. 28) 
ได้กล่าวถึงจุดก�ำเนิดของคิวบิสม์ไว้ว่า คิวบิสม์เป็นชื่อรูปแบบศิลปะชนิดหนึ่งซึ่งมีแนวการค้นหาคุณค่าของ
ศิลปะตามแนวทางของตนเองโดยใช้โครงสร้างทางเรขาคณิตเป็นรากฐานของรูปทรงในธรรมชาติเพราะถ้ามี 
ความเข้าใจรปูทรงของโลกภายนอกและโครงสร้างความเป็นจรงิแล้วกส็ามารถมองดรูปูทรงต่างๆ เป็นเหลีย่ม
เป็นลูกบาศก์ได้ง่ายโดยมุ่งเน้นคุณค่าของปริมาตร (volume) กับอากาศท่ีมีความสัมพันธ์กันในภาพและ 
ไม่เห็นด้วยกับหลักการของอิมเพรสชั่นนิสม์ซึ่งละเลยความส�ำคัญของรูปทรงและปริมาตร เช่นเดียวกันกับ 
ที่สมภพ จงจิตต์โพธา (2544, น. 30) ได้กล่าวไว้ว่าจุดเริ่มต้นของศิลปะคิวบิสม์มาจากศิลปินช่ือปิกัสโซ  
(Plabo Picasso) และบราค (Braque) การสร้างงานจิตกรรมแบบคิวบิสม์ได้รับอิทธิพลโดยตรงจากศิลปะ
ของแวนโก๊ะและโกแก็ง งานศิลปะคิวบิสม์ในยุคแรกมุ่งเน้นที่การวิเคราะห์รูปทรงให้มีการตกแต่งภายนอก
เหนือจากสภาพที่เป็นอยู่ในธรรมชาติ เน้นเรื่องน�้ำหนักระหว่างช่องของวัตถุต่อวัตถุซึ่งเป็นทัศนะเดียวกันกับ
การเสนอข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะคิวบิสม์ของ วิรุณ  ตั้งเจริญ (2539, น. 135) ซึ่งได้กล่าวไว้ว่าการรับรู้ลักษณะ
ศิลปะคิวบิสม์นั้นเป็นการเน้นการรับรู้โครงสร้างของวัตถุในลักษณะง่ายๆ ไม่ซับซ้อนโดยรับรู้ถึงสภาพ 
ส่วนรวมมากกว่ารายละเอียดซึ่งได้รับอิทธิพลจากหลักจิตวิทยาเกสตอลท์ด้วย
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2.  กระบวนการออกแบบเครื่องแต่งกาย
ละครเรื่องนี้เป็นละครดัดแปลงใหม่สิ่งท่ีผู ้ก�ำกับและเป็นผู ้ดัดแปลงบทใส่เรื่องราวเกี่ยวกับ 

พุทธศาสนาเข้าในบริบทภายในบทละคร ดังนั้นบทละครเรื่องนี้ส่วนที่เปลี่ยนแปลงไปจากบทละครดั้งเดิมคือ
ตัวละครอิลและลูกชายมีความเป็นมนุษย์ท่ีมีความรู้สึกและมีการเลือกและตัดสินใจอย่างเห็นได้ชัด โดยเห็น
ได้จากกระบวนการคิดของตวัละครท่ีซับซ้อนแบบมนษุย์มากขึน้จากบทละครเดมิทีต้่องการให้ละครนัน้ดแูปลก
จากมนุษย์ เช่นการแสดงอาการหรือความรู้สึกแต่เพียงเล็กน้อย เพื่อต้องการส่งสารที่ตรงกันข้าม อีกทั้งบท
ละครดดัแปลงได้สร้างความสมัพนัธ์แบบมนษุย์ทัว่ไปอย่างเหน็ได้ชดั เช่นตวัละครลกูนัน้ไม่มบีทบาทเป็นเพียง
ตัวละครประกอบว่ามีลูกเท่านั้นที่เป็นส่วนที่งานก�ำกับต้องการให้เห็นส่วนนี้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น กระบวนการ
ท�ำงานคร้ังน้ีผู้สร้างสรรค์ได้สอบถามถึงทิศทางและความต้องการของผู้ก�ำกับเรื่องรูปแบบ สไตล์ฉากและ 
เครือ่งแต่งกายว่าผูก้�ำกบัมคีวามต้องการน�ำเสนออย่างไรเพือ่ให้แนวความคิดในงานออกแบบเป็นไปในทศิทาง
เดียวกัน เพื่อน�ำไปสู่ความเข้าใจแนวทางในการสร้างสรรค์โดยก�ำหนดให้อยู่ในจินตภาพเดียวกันก่อนที่จะ 
เริ่มสร้างสรรค์  ทั้งนี้ผู้ก�ำกับการแสดงมีความเห็นว่าภาพบนเวทีนั้นมีความต้องการให้เห็นความแตกต่างของ
คนสองกลุ่มหลักบนเวที กลุ่มหนึ่งเป็นพวกตัวละครของแคลที่เดินทางเข้ามาเยือน กลุ่มสองคือกลุ่มของ 
ชาวเมืองทีป่ระสบความเดอืดร้อนอย่างหนักหน่วงในชวีติ เคร่ืองแต่งกายในละครเวทเีรือ่งนีจ้งึสามารถสะท้อน
แก่นความคิดหลกัของละครทีน่�ำเสนอความจรงิของชวีติทีแ่สดงให้เหน็ว่ามนษุย์สามารถท�ำได้ทุกอย่างเพ่ือให้
ตอบสนองความต้องการของตนนีไ้ด้อย่างตรงไปตรงมาในบทท่ีไม่ตรงไปตรงมาและท�ำให้ผู้ชมท่ีได้รับชมละคร
เวทเีรือ่งนีต้้องคิดตลอดเวลาในการชมละครจงึสามารถเข้าใจสารของละครทีส่่งไปหาผูช้มได้ชดัเจนมากยิง่ขึน้

2.1  การวิเคราะห์ตัวละคร
ผูก้�ำกบัการแสดงได้กล่าวถึงความส�ำคัญของการสร้างสรรค์ผลงานไว้ดังนี ้อาทร ี วณิชตระกลุ (2561, 

น. 129-143) ได้ก�ำหนดเป้าประสงค์ของละครเพือ่ให้สามารถสือ่สารกบัผู้ชมคนไทยทีม่าชมผลงานสร้างสรรค์
ละครที่มีตัวบทต้นฉบับเป็นบทที่ได้รับการยอมรับโดยเลือกบทละครเรื่อง เดอะ วิสิท (The Visit) ของฟรีดิช 
ดีรเรนมัตต ์  (Fr iedrich Durrenmatt) นักการละครชาวสวิตเซอร ์แลนด ์มาใช ้ เป ็นตัวบทใน 
การศึกษาโดยใช้บทฉบับแปลเป็นภาษาไทยของศาสตราจารย์พิเศษ ดร.อ�ำภา  โอตระกูล ตอนต้นเรื่องทุกคน
ต้ังหน้าตั้งตารอแคลร์ ซาคานัสเซียนเศรษฐีนีชราซึ่งเคยอาศัยอยู่ที่เมืองนี้ในช่วงต้นของชีวิตทุกคนต่างม ี
ความหวังว่าจะได้รับความช่วยเหลือจากเธอ แต่การณ์กลับกลายว่าแคลยื่นข้อเสนอให้ใครก็ตามท่ีสังหาร
อัลเฟร็ด อิล คู่รักเก่าวัยเยาว์ของเธอเพื่อแลกกับการบริจาคเงินก้อนใหญ่ให้ทุกคนในเมือง ในชั้นต้นคน 
ท้ังเมืองต่างพร้อมใจกันปฏิเสธข้อเสนอของแคลแต่เมื่อเวลาผ่านไปจนถึงตอนท้ายเร่ือง ผู้ชมจะเห็นความ
เปลี่ยนแปลงของชาวเมืองทุกคนอย่างชัดเจน บทสรุปของเรื่องเรียกร้องให้ผู้ชมฉุกคิดถึงสังคมที่ให้คุณค่ากับ
วัตถุในที่นี้คือการให้ความส�ำคัญกับเงินตรามากกว่าความถูกต้อง

แคล ตัวละครเอกของเรื่อง ตัวละครผู้น�ำเอาเงินทอง ความร�่ำรวยเข้ามาสู่เมืองที่ในอดีตเคยรุ่งเรือง 
โดยตั้งค�ำถามว่าอะไรคือสิ่งที่แสดงให้เห็นถึงพลังอ�ำนาจที่แคลควรมีมากพอที่จะท�ำให้ชาวเมืองนั้นเชื่อใน 
ตวัของแคล จงึได้ศกึษาและรวบรวมข้อมลูว่าอะไรคอืส่ิงท่ีแสดงให้เหน็พลัง อ�ำนาจท่ีสามารถท�ำให้ผู้คนศรัทธา
ในตวัแคลได้บ้าง โดยเลอืกใช้วธิคีดิและการตคีวามตามพ้ืนทีท่ี่ตัวละครปรากฏ โดยออกเป็น 4 กลุ่มซ่ึงได้อธบิาย
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รายละเอียดไว้ในกระบวนการออกแบบ โดยแบ่งได้ดังนี้
1.  กลุ่มผู้มาเยือน
2.  กลุ่มผู้มาต้อนรับ
3. กลุ่มผู้มาแล้วจากไป
4.  กลุ่มผู้เร่งเร้าในการตัดสินใจ
2.2  แนวคิดที่ใช้ในการออกแบบเครื่องแต่งกาย 

2.2.1 การน�ำแนวคดิด้านศาสนาและศลิปะในยคุโกธคิในกระบวนการออกแบบประการแรก 
ผู้สร้างสรรค์คิดคือค�ำว่า ผู้น�ำ ซึ่งแสดงออกถึงการเป็นผู้มีอ�ำนาจในการน�ำพาส่ิงต่างๆ มาอันรวมไปถึงผู้คน 
ความหวัง ความศรัทธา ซึ่งในเมืองไทยปัจจุบันมักปรากฏค�ำนี้เข้ามามีบทบาทในสังคมจนท�ำให้เกิดทั้งความ
สามคัคีและความขดัแย้งในสงัคมไทยหรอืแม้แต่สงัคมอืน่ๆ  จากแนวคดิดงักล่าวผูส้ร้างสรรค์ได้ท�ำการวเิคราะห์
เพื่อก�ำหนดสัญลักษณ์และความหมายเพื่อใช้เป็นแนวทางในการออกแบบท�ำให้มองเห็นถึงพลัง อ�ำนาจและ
ความศรัทธาสูงสุดที่สามารถน�ำพามวลชนได้

2.2.2  ผูส้ร้างสรรค์ได้ท�ำการศกึษาและรวบรวมข้อมลูของผูน้�ำทางศาสนาต่างๆ โดยมคีวาม 
สนใจในบทบาทของประมุขแห่งศาสนาคริสต์เนื่องจากมีความสนใจรูปทรงของเสื้อผ้าที่สง่างาม เพื่อน�ำมาใช้
ในการออกแบบชดุต่างๆ ของตวัละครแคล เช่นหมวกและเสือ้คลมุเพราะเป็นภาพทีส่ง่างามและเห็นได้ชดัเจน
ที่สุดเมื่อปรากฏผ่านสื่อตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบัน

2.2.3  ผู้สร้างสรรค์มีความสนใจลักษณะทางบุคลิกภาพของตัวละครแคลจึงตีความว่าเธอ
มีพลังอ�ำนาจเสมือนนายทหารเพื่อน�ำไปเป็นแรงบันดาลใจที่ใช้ในการออกแบบเสื้อผ้าส�ำหรับตัวละครแคล
เช่นเดียวกัน

2.2.4 จินตภาพของเครื่องแต่งกายเกิดจากการออกแบบโปสเตอร์ท่ีใช้ในการแสดง โดย 
ผูก้�ำกบัและทีมออกแบบสือ่ส�ำหรบัการประชาสมัพันธ์ ดงันัน้ผูก้�ำกบัจงึเลือกทิศทางการออกแบบของงานวจิยั
ครั้งนี้คือคิวบิสม์และน�ำมาก�ำหนดทิศทางการเลือกสีในการออกแบบคือสีน�้ำเงิน ซ่ึงเป็นทิศทางจากผู้ก�ำกับ
ในการก�ำหนดสีเครื่องแต่งกายตัวละครหลักว่าสีน�้ำเงินไม่ได้ให้ค่าความรู้สึกของสีที่ให้ความรู้สึกสุขแบบสีฟ้า
หรอืทกุข์เกนิไปแบบสดี�ำเป็นสทีีท่�ำให้เกดิพลงัและเอกภาพกับตัวละครได้ ภาพของผู้หญงิสีน�ำ้เงินดูมพีลังมาก 
หากตัวละครสวมใส่เสื้อผ้าที่มีรูปทรงชัดเจน มีเหลี่ยมคมชัดเจนจะท�ำให้ตัวละครสง่างาม มีพลังและดูฉลาด
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ภาพที่ 1 ภาพที่ใช้ประชาสัมพันธ์ละครเวที

ออกแบบโดย :  ณวรา พิไชยแพทย์

2.2.5  การก�ำหนดยุคสมัยของละคร จากการท�ำงานกับบทละครและผู้ก�ำกับ ผู้สร้างสรรค์
พบว่าละครเรือ่งนีเ้ป็นละครท่ีไม่มกีารก�ำหนดยคุสมยั ด้วยเหตนุีผู้ส้ร้างสรรค์จงึมคีวามต้องการสร้างวฒันธรรม
ของเครื่องแต่งกายตามสมัยในยุคที่เมืองกูลเลนซึ่งเป็นเมืองที่เคยรุ่งเรืองตามที่บทละครได้กล่าวไว้โดยได้
ก�ำหนดเครื่องแต่งกายของผู้ติดตามแคลซึ่งมาจากเมืองที่ทันสมัยและรุ่งเรืองในยุคเดียวกัน  ดังนั้นเมื่อนึกถึง
ค�ำว่าเครื่องแต่งกายในยุคที่เศรษฐกิจย�่ำแย่แต่คนแต่งกายสวยงาม ผู้สร้างสรรค์จึงก�ำหนดจินตภาพเพื่อสร้าง
วัฒนธรรมของเครื่องแต่งกายตัวละครคือนิวลุค (new look)  ของคริสเตียน ดิออร์ ( Christion Dior) ซึ่งเป็น
เสื้อผ้าที่ดูแปลกตาในยุคท่ีเศรษฐกิจตกต�่ำอันเน่ืองมาจากสงครามเพื่อน�ำโครงร่างของเครื่องแต่งกายมาใช้
ส�ำหรับตัวละครเอก
3. การจัดสร้างเครื่องแต่งกายภายใต้แนวคิดศิลปะลัทธิคิวบิสม์

การสร้างสรรค์งานออกแบบและจัดสร้างเครื่องแต่งกายละครเวทีเรื่องการมาเยือนของหญิงชราผู้
สร้างสรรค์เชื่อมโยงความรู้สึกและก�ำหนดจินตภาพจากแนวคิดการทับซ้อนของผู้คนในสังคมโดยเฉพาะ
ปรากฏการณ์ที่พบเห็นจากการเปลี่ยนแปลงเศรษฐกิจของผู้คนในแต่ละชนชั้นโดยได้ก�ำหนดแนวทาง 
การออกแบบให้มีความสอดคล้องและเช่ือมโยงกับตัวละครหลักของเรื่องคือ แคล ซาคานัสเซียน ที่น�ำพา 
สิ่งที่ตนมี แจกกระจายความสุขให้กับผู้คนในกูลเลนเพื่อเป็นการแก้แค้นอิลผู้เป็นที่รักในอดีตจึงมีความสนใจ
แนวคิดแนวคิดลัทธิบาสกนิยมเพ่ือแสวงหาแนวทางใหม่โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อต่อต้านสัจนิยม ลัทธิคิวบิสม์
จงึเป็นลทัธทิางศลิปกรรมทีมุ่ง่แสดงการเปลีย่นแปลงรปูทรงธรรมชาติมาสู่โครงสร้างทางเรขาคณติในลักษณะ
ทีท่บัซ้อนกนัหรอืสลบักนัอันมรีปูทรงเป็นเหลีย่มโดยมคีวามเชือ่ว่าโครงสร้างเรขาคณติเป็นรากฐานของรปูทรง
ในธรรมชาติทั้งมวลเพื่อน�ำมาเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์และใช้แนวคิดทางศิลปะและการออกแบบ 
เพื่อเข้าสู่ความสมบูรณ์ในการเป็นมนุษย์ของตัวละคร ดังนั้นการใช้ศิลปะลัทธิคิวบิสม์เพ่ือออกแบบเคร่ือง 
แต่งกายละครเวทีเรื่องการมาเยือนของหญิงชราจึงได้ก�ำหนดแนวทางการออกแบบให้มีความสอดคล้องและ
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เชื่อมโยงกับตัวละครหลักของเรื่องคือ แคล ซาคานัสเซียน ที่น�ำพาสิ่งที่ตนมีแจกกระจายความสุขให้กับผู้คน
ในเมอืงกูลเลนเพือ่เป็นการแก้แค้นอลิผูเ้ป็นทีร่กัในอดตี ดังนัน้โจทย์ของการสร้างสรรค์ในครัง้น้ีจงึเป็นการเล่า
เรื่องผ่านเครื่องแต่งกายของตัวละครตั้งแต่ต้นเรื่องจนสุดท้ายของเรื่อง การออกแบบครั้งนี้จะเห็นถึง 
การพัฒนาการของเครื่องแต่งกายในแต่ละฉากของนักแสดงตั้งแต่ต้นจนสุดท้าย จะได้เห็นการกระจายของ
อ�ำนาจที่แคล น�ำไปสู่ตัวละครทุกตัวในเรื่อง เพื่อให้ผู้ชมได้เห็นถึงความพังพินาศที่เกิดจากอ�ำนาจเงินทอง
ภายในระบบสังคมของเมืองกูลเลน และที่ส�ำคัญที่สุดภาพจากเครื่องแต่งกายเมื่อร่วมอยู่กับการแสดงแล้ว 
เห็นภาพของอิลที่หมดหนทางที่จะหนีพ้นกรรมในสิ่งที่ตนเคยก่อไว้เมื่อครั้งอดีต 

เมื่อผู้สร้างสรรค์ได้ศึกษาศิลปะลัทธิคิวบิสม์แล้วจึงน�ำผลสรุปมาเข้าสู่กระบวนการวิจัยเพื่อออกแบบ
และสร้างสรรค์ผลงานตามวัตถุประสงค์ท่ีผู้สร้างสรรค์ก�ำหนดไว้จึงสรุปแนวคิดของศิลปะลัทธิคิวบิสม์เพื่อ 
น�ำมาเป็นแนวทางในการออกแบบและสร้างสรรค์เครื่องแต่งกายคือ  แนวคิดของคิวบิสม์นั้นมีแก่นของความ
ต้องการแสวงหาสิง่ใหม่เพราะต้องการหลกีหนอีอกจากความงามในรปูแบบเดมิซ่ึงสอดคล้องกบัการวเิคราะห์
บทละครและชะตากรรมของตัวละครในเร่ืองคือ ชาวบ้านที่มีความต้องการเปลี่ยนแปลงทุกอย่างตามกัน
สามารถเปลี่ยนแปลงอะไรก็ได้ที่ดีกว่าหรือที่ตนเองไม่ชอบเพราะเห็นว่าสิ่งที่ส�ำคัญคือเงินแนวคิดนี้จึงมีความ
สัมพันธ์กันกับความต้องการของตัวละคร ผู้สร้างสรรค์จึงต้องการก�ำหนดแนวคิดในการออกแบบที่ต้องการ
แสวงหาความงามแบบอื่นๆ ที่เคยมี เคยเห็น เคยเป็น การเลือกใช้องค์ประกอบศิลป์จากศิลปะลัทธิคิวบิสม์
สามารถน�ำส่งสารและสร้างเอกภาพใหม่ให้กับตัวละครได้เป็นอย่างดี โดยก�ำหนดหลักการออกแบบเคร่ือง 
แต่งกายจากการวิเคราะห์ศิลปะลัทธิคิวบิสม์เพื่อน�ำไปใช้เป็นแนวทางในการวิจัย ดังนี้

1. การเปลีย่นแปลงรปูทรงให้มกีารตกแต่งภายนอกเหนอืจากสภาพทีเ่ป็นอยูใ่นธรรมชาต ิวธิกีารท�ำให้
เสื้อผ้าเปลี่ยนแปลงรูปทรงไปในวิถีที่แตกต่างจากรูปทรงของเสื้อผ้าในชีวิตจริงให้บิดเบี้ยว

2.  การวางทบัซ้อนและเหลือ่มล�ำ้ด้วยจงัหวะซ�ำ้ของปรมิาตรและรปูทรงซึง่บางครัง้ท�ำให้เหน็ปรมิาณ
ที่เกินหรือมากกว่าที่ควรเป็นไปตามปกติของมนุษย์ วิธีการคือวางรูปแบบของปกเสื้อให้เกิดความทับซ้อนกัน
จนเกินจริง ท�ำให้คนดูมองเห็นถึงความมากคนเกินปกติ

3.  การสร้างพ้ืนผวิด้วยการเดนิเส้นทีท่�ำให้เกดิความซับซ้อนของลวดลายเพ่ือแสดงให้เหน็ความวุน่วาย
และผสมผสานปนเปอย่างยุ่งเหยิง วิธีคือสร้างเส้นบนพื้นผิวของผ้าให้ดูเป็นเส้นที่วุ่นวายซับซ้อน

4. การใช้อัตลักษณ์เฉพาะตัวซึ่งสุนทรียเจตคติของปิกัสโซที่เน้นการแสดงด้านอารมณ์และ 
การสร้างสรรค์ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดมนุษยนิยมและปรัชญาอัตถิภาวนิยมที่มองว่ามนุษย์มีอิสรภาพในการ
สร้างสรรค์และสามารถเลอืกด�ำเนนิชวีติไปในแนวทางของตนสู่การเป็นนายตวัเองและเจตคตแิสดงถงึสภาวะ
เพลดิเพลนิต่อการสร้างสรรค์มองเหน็ความเป็นไปได้ใหม่ๆ ของชวีติ วธิกีารคอืการท�ำงานในคร้ังนีจ้ะใช้วธิกีาร
วางรูปทรงของส่วนต่างๆ ของเสื้อผ้าในลักษณะเน้นไปทางงานภาพเขียนของปิกัสโซเป็นหลัก
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ภาพที่ 2-3  แบบร่างเสื้อผ้าตัวละครแคล

ที่มา:  คณพศ  วิรัตนชัย

ภาพที่ 4  ภาพตัวละครแคลท่ามกลางตัวละครชาวเมืองกูเลนจากการแสดง

ที่มา:  นภัส ดีประหลาด

จากภาพประกอบข้างต้นการจัดสร้างเครื่องแต่งกายตัวละครหลักเพื่อต้องการผลักดันความรู้สึก
ภายในของตวัละครให้ปรากฏออกมาเป็นลกัษณะบุคลกิภาพ ความแตกต่าง โดดเด่น มพีลงัและอ�ำนาจสามารถ
ท�ำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพของตัวละครตลอดจนความสัมพันธ์ของตัวละครกับตัวละครอื่นๆ
ลักษณะของการออกแบบเครื่องแต่งกายปรากฏในรูปแบบเหมือนจริงที่ถูกปรับโครงร่างของเครื่องแต่งกาย
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ด้วยรปูทรง  การซ้อนกนั  เส้นต่างๆ โดยการลดทอน บดิเบอืนรูปทรงและท�ำให้เกดิความรูส้กึอสิระทีต่วัละคร
ต้องการซึ่งเป็นเอกภาพบนความหลากหลายของตัวละครบนเวที

ภาพที่ 5  ภาพตัวละครแคลจากการแสดง

ที่มา:  นภัส ดีประหลาด

จุดมุ่งหมายส�ำคัญของการสร้างเคร่ืองแต่งกายโดยก�ำหนดแนวคิดและรูปลักษณ์จากศิลปะคิวบิสม์
ตามภาพที่ปรากฏเพื่อต้องการขับเน้นให้ตัวละครมีความเด่นชัด แสดงออกถึงความคิด  ความรู้สึกสะท้อนให้
เห็นแนวคิดของละครท่ีผู้ก�ำกับการแสดงต้องการโดยเน้นการใช้ความแตกต่างของบริบทในสังคมระหว่าง 
ตัวละครกลุ่มต่างๆ ผู้สร้างสรรค์เลือกใช้วิธีการจัดองค์ประกอบเพื่อเป็นแนวทางคลี่คลายความสมจริงใน 
การสร้างเครื่องแต่งกาย ดังนี้

-  สถานภาพและชนชั้นในสังคม นอกจากนั้นยังค�ำนึงถึงพัฒนาการของตัวละครหลักตั้งแต่ต้นเรื่อง
จนจบเร่ืองเพื่อรักษาเอกภาพในการเล่าเร่ืองและการน�ำเสนอภาพบนเวทีให้มีความสอดคล้องกับการด�ำเนิน
เรื่องเพื่อท�ำให้โลกของละครปรากฏข้ึนอย่างสมบูรณ์ โดยเฉพาะตัวละครกลุ่มผู้มาเยือนโครงร่างของเสื้อผ้า 
จะถูกสื่อสารให้เห็นล�ำดับชั้นของตัวละครในเรื่องอย่างชัดเจน

-  การสร้างความสัมพันธ์ เครื่องแต่งกายของตัวละครในแต่ละกลุ่มถูกออกแบบให้มีการแต่งกาย
คล้ายกนัตามสภาพแวดล้อม เช่นตวัละครแคลคอืตวัละครทีม่อี�ำนาจและฐานะ ดังนัน้คนรอบข้างทีอ่ยูใ่กล้ชดิ
ตัวละครหลักก็มีฐานะไปด้วยอ�ำนาจของตัวละครหลักและตัวละครชาวกูลเลนก็เป็นชาวเมืองที่เคยมีฐานะ

-  การสร้างความเด่นชัด ผู้สร้างสรรค์ให้ความสนใจกับตัวละครหลักเพ่ือสร้างให้เคร่ืองแต่งกาย
สามารถดึงสายตาของผู้ชมและสร้างความมั่นใจโดยท�ำให้ความวิปริตแปลกประหลาดของตัวละครท่ีมีความ
บิดเบี้ยวซึ่งถูกแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือ กลุ่มตัวละครชาวเมืองกูลเลนที่มีการแสดงออกแบบปากไม่ตรงกับใจ
และตกเป็นทาสของอ�ำนาจเงิน และกลุ่มตัวละครเอกที่มีความโกรธแค้นฝังรากลึก การออกแบบเส้ือผ้าที่มี
ลักษณะผสมคิวบิสม์ส�ำหรับตัวละครนี้ ที่มีจุดประสงค์เพื่อท�ำให้ผู้ชมสามารถเห็นในความความบิดเบี้ยวของ
ตัวละครนี้ที่ก�ำลังแทรกซึมความคิวบิสม์ไปยังกลุ่มแรกที่เป็นชาวเมือง ท�ำให้เห็นภาพบนเวทีชัดเจนมากขึ้น



-  การสร้างรูปลักษณ์ใหม่ให้นักแสดง ส�ำหรับการแสดงการมาเยือนของหญิงชราครั้งนี้ ผู้ก�ำกับ 
การแสดงคัดเลือกนักแสดงชายเพื่อสวมบทบาทเป็นตัวละครเอกซึ่งเป็นเพศหญิง ดังนั้นผู้สร้างสรรค์จึง 
สร้างรูปร่าง สัดส่วนให้เกิดความสง่างาม และดัดแปลงโครงสร้างส่วนหัวไหล่ให้คลุม, ปกปิดให้มีสรีระตาม
แบบผู้หญิง นอกจากนั้นยังก�ำหนดร่างแบบกระโปรงให้มีเป็นกระโปรงทรงยาวเพื่อท�ำให้มีความสง่างามและ 
สวยสง่ากว่าตัวละครอื่นๆ เป็นต้น

ภาพที่ 6 ภาพชาวเมืองกูลเลนจากการแสดง

ที่มา:  คณพศ  วิรัตนชัย

สรุปผลการวิจัย
ผูส้ร้างสรรค์ใช้แนวคดิการออกแบบเครือ่งแต่งกายของตัวละครหลักในการเลือกภาพทีจ่ะปรากฏใน

ละคร โดยใช้แนวคิดว่าตัวละครแคลคือตัวละครที่มีอ�ำนาจและฐานะ ดังนั้นคนรอบข้างที่อยู่ใกล้ชิดตัวละคร
หลักก็มีฐานะไปด้วยเพราะอ�ำนาจของตัวละครหลัก และตัวละครชาวกูลเลนก็เป็นชาวเมืองที่เคยมีฐานะ  
ดังน้ันผู้สร้างสรรค์จึงเลือกจินตภาพเพ่ือใช้ในการออกแบบเครื่องแต่งกายจากผู้สร้างสรรค์เลือกใช้ภาพของ
เสื้อผ้าในกลุ่มของคนเมือง กลุ่มนักธุรกิจในการน�ำมาสร้างสรรค์ผลงานโดยได้ก�ำหนดแนวคิด รูปแบบ สไตล์
การออกแบบเครือ่งแต่งกายจากการพดูคยุกบัผูก้�ำกบันัน้คอืโดมโิน่ น�ำความเอนเอยีงของโดมโิน่ทีก่�ำลงัจะล้ม 
ให้ความรู้สึกว่าไม่สมบูรณ์ เอนเอียง เพื่อสะท้อนถึงแก่นของละครเวทีเรื่องนี้ของตัวละครที่ก�ำลังเล่าเรื่องราว
ความรักในช่วงหนึ่งของชีวิตกับความหวังที่ต้องการมีชีวิตคู่สักครั้งในชีวิต แต่ก็ไม่ได้เป็นไปดังที่หวังไว้ ดังนั้น
การออกแบบเครื่องแต่งกายส�ำหรับตัวละครผู้สร้างสรรค์จึงมีความต้องการสะท้อนลักษณะและบุคลิกภาพ
ของตัวละครในเร่ืองออกมาให้เด่นชัดที่สุด โดยต้องการให้ตัวละครมีความสมบูรณ์ อีกท้ังการออกแบบ 
เคร่ืองแต่งกายส�ำหรบัตวัละครได้ก�ำหนดใช้สัดส่วนของนกัแสดงทีร่ปูร่างอวบมาใช้เป็นแนวทางในการออกแบบ
เครือ่งแต่งกายในช่วงแรก  การร่างแบบเครือ่งแต่งกายจงึมเีสือ้คลมุเพือ่ปกปิดรปูร่างนกัแสดงในส่วนทีไ่ม่มัน่ใจ
จากการก�ำหนดแนวทางการออกแบบเครื่องแต่งกายจากการวิเคราะห์ศิลปะลัทธิคิวบิสม์เพื่อน�ำไปใช้เป็น
แนวทางในการจัดสร้างเครื่องแต่งกายภายใต้แนวคิดศิลปะลัทธิคิวบิสม์ สามารถสรุปได้ดังนี้

105



106

1.  โครงร่างเงา ผูส้ร้างสรรค์ก�ำหนดโครงร่างเครือ่งแต่งกายโดยเฉพาะตวัละครเอกของเรือ่งทีม่คีวาม
ตัง้ใจให้ตวัละครนัน้ไม่ได้มลีกัษณะของมนษุย์มหีลากหลายมติิในความซับซ้อนของบคุลกิ โดยใช้แนวคดิเส้ือผ้า
ผู้น�ำทางศาสนามาใช้ในการออกแบบ นอกจากนั้นผู้สร้างสรรค์ยังใช้วัฒนธรรมเครื่องแต่งกายแฟชั่นส�ำหรับ
ตัวละครคือ นิวลุค (new look) ของคริสเตียน ดิออร์ ( Christion Dior) ซึ่งเป็นเสื้อผ้าที่ดูแปลกตาในยุคที่
เศรษฐกิจตกต�่ำอันเนื่องมาจากสงครามเพื่อน�ำโครงร่างของเครื่องแต่งกายมาใช้ส�ำหรับตัวละครเอก

ภาพที่ 7  ภาพถ่ายเสื้อผ้าตัวละครแคล

ที่มา:  คณพศ  วิรัตนชัย

2. สีที่ใช้ในการออกแบบเสื้อผ้าส�ำหรับตัวละครเอกคือสีน�้ำเงินซ่ึงเป็นการก�ำหนดแนวคิดในการ
ออกแบบจากผู้ก�ำกับการแสดง เนื่องจากสีน�้ำเงินไม่ได้ให้ค่าความรู้สึกของสีท่ีให้ความรู้สึกสุขแบบสีฟ้าหรือ
ทุกข์เกินไปแบบสีด�ำ เป็นสีท่ีท�ำให้เกิดพลังและเอกภาพกับตัวละครได้ ภาพของผู้หญิงสีน�้ำเงินดูมีพลังหาก 
ตัวละครสวมใส่เสื้อผ้าที่มีรูปทรงชัดเจน มีเหลี่ยมคมชัดเจนจะท�ำให้ตัวละครสง่างามท�ำให้ตัวละครมีบุคลิกที่
มีพลังและฉลาดแหลมคม

3. การบ่งบอกสภาพสงัคมและชนชัน้ ตวัละครในเรือ่งถกูแบ่งแยกตามบทบาทของตัวละครไว้ 4 กลุม่
โดยแบ่งตามพื้นที่ของตัวละครท่ีปรากฏในเรื่องเช่น ตัวละครผู้มาเยี่ยมเยือน ตัวละครชาวเมืองกูลเลน 
ผู้มาต้อนรับ ตัวละครที่เข้ามาแล้วจากไปและตัวละครที่เป็นส่วนเร่งเร้าการตัดสินใจ ดังน้ันการออกแบบ 
เคร่ืองแต่งกายในละครจึงมีการแบ่งชนช้ันตามสถานะทางสังคมและบทบาทของตัวละครไว้อย่างชัดเจน 
เพื่อให้ผู้ชมสามารถแบ่งแยกตัวละครในเรื่องและสร้างภาพที่ปรากฏบนเวทีให้เห็นความแตกต่างของผู้คนใน
สังคมในแต่ละสถานการณ์ได้อย่างชัดเจน
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ภาพที่ 8  ภาพเครื่องแต่งกายของตัวละครต่างชนชั้น

ที่มา:  นภัส ดีประหลาด

4. การสร้างจุดเด่นด้วยการวางทับซ้อนและเหลื่อมล�้ำด้วยจังหวะซ�้ำของปริมาตรและรูปทรงตามที่
ผู ้สร้างสรรค์ได้ก�ำหนดใช้ศิลปะลัทธิคิวบิสม์เพื่อน�ำมาใช้ในการสื่อสารถึงความรู้สึกภายในตัวละครและ 
สารของเรือ่งทีต้่องการให้เหน็ถงึความบดิเบีย้ว ไม่เป็นไปตามกติกาและความถกูต้อง การน�ำแนวคดิคอลลาจ 
(Collage Art) มาใช้ในการสร้างรูปทรงบนปกเสื้อของเคร่ืองแต่งกายตัวละครจะท�ำให้จุดเด่นของตัวละคร
กลุ่มนี้แตกต่างกับตัวละครกลุ่มอื่นๆ อย่างชัดเจน

ภาพที่ 9-11  แบบร่างเสื้อผ้าตัวละครแคล

ที่มา:  คณพศ  วิรัตนชัย
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5. แนวคิดมนุษยนิยมและปรัชญาอัตถิภาวนิยมที่มองว่ามนุษย์มีอิสรภาพในการสร้างสรรค์ 
และสามารถเลือกด�ำเนินชีวิตไปในแนวทางของตนสู่การเป็นนายตัวเอง การสร้างเส้นบนส่วนต่างๆ ของ 
เครื่องแต่งกายเพื่อสะท้อนความขัดแย้งภายในจิตใจและขับเน้นกิเลสตัณหาของตัวละคร ตัวละครที่มีกิเลส
ตัณหาและปรารถนาในอ�ำนาจเงินหรือตกเป็นทางของอ�ำนาจเงินจะปรากฏเส้นย�้ำบนเครื่องแต่งกายชัดเจน
หรือมีหลายเส้นจนดูวุ่นวายตามกิเลสภายในจิตใจของตัวละครนั้นๆ

ภาพที่ 12-13  ลักษณะการสร้างลวดลายบนเครื่องแต่งกาย

ที่มา:  คณพศ  วิรัตนชัย

การอภิปรายผล
การใช้สุนทรยีะของศลิปะควิบสิม์เพือ่การออกแบบเครือ่งแต่งกายส�ำหรบัละครเวทเีรือ่งการมาเยอืน

ของหญิงชรามีความสัมพันธ์ในเชิงของความพยายามหลีกหนีสิ่งเดิมเพ่ือสร้างสิ่งใหม่ที่มีความอิสระโดย 
ความเด่นชดัของรปูทรงและการใช้เทคนคิการปะตดิปะต่อ การท�ำซ�ำ้น�ำมาเป็นองค์ประกอบในการออกแบบ
และตัดเย็บเส้ือผ้า เพื่อช่วยผลักความรู้สึก ความคิดภายในตัวละครให้สามารถขับเน้นตัวละครบนเวทีให้ 
เด่นชัด เมื่อความจริงถูกปิดบังให้บิดเบี้ยว เมื่อตัวละครให้ความส�ำคัญกับคุณค่าทางวัตถุแต่แนวทาง 
การสร้างสรรค์เสือ้ผ้าส�ำหรบัละครมุง่ลดทอน  ปรบัแต่งและหลีกหนจีากโครงสร้างเดิมของวตัถุจึงท�ำให้เส้ือผ้า
เครื่องแต่งกายสามารถสร้างความสัมพันธ์กับบริบทของละครเพราะเมื่อตัวละครสามารถหลุดออกจาก 
ความอยาก  ความตดิข้องในความยนิด ี ความพอใจจนยดึตดิและเป็นกเิลส ดงันัน้การออกแบบและสร้างสรรค์
เครื่องแต่งกายจึงสามารถน�ำความผิดเพี้ยนบิดเบี้ยว ไม่สมจริงให้ปรากฏเป็นตัวละครชาวเมืองกูลเลนและ 
ตัวละครเอกเพื่อน�ำเสนอละครและสร้างภาพบนเวทีให้ภาวะความไม่มั่นคง ความระแวงหวาดกลัวของ 
ตัวละครปรากฏออกมาได้ชัดเจน
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ข้อเสนอแนะ
การวิจัยในครั้งน้ีผู้สร้างสรรค์ได้ท�ำการศีกษาค้นคว้าแนวทางศิลปะลัทธิคิวบิสม์โดยการรวบรวมเอกสาร 

งานวิชาการ งานวิจัยต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ผู ้สร้างสรรค์น�ำข้อมูลที่ได้จากการวิจัยมาก�ำหนดแรงบันดาลใจ  
หาจินตภาพโดยมุ่งเน้นการสร้างสรรค์ตามการวิเคราะห์และการตีความจากบทละครและน�ำเสนอผลงาน 
ต่อสาธารณชน จากปัญหาที่พบในกระบวนการท�ำงานและเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาผลงานวิจัยและงาน
สร้างสรรค์ ผู้สร้างสรรค์มีข้อเสนอแนะ ดังนี้

1.  จากกระบวนการท�ำงานผู้สร้างสรรค์พบว่าแนวคิดคิวบิสม์มีผลต่องานออกแบบเครื่องแต่งกาย 
อย่างเด่นชัดจึงเป็นเหตุให้เสื้อผ้าในละครสามารถบอกความรู้สึกภายในตัวละครได้ ดังนั้นผู้สร้างสรรค์จึงม ี
ความเห็นว่าหากน�ำแนวคิดจากการออกแบบเครื่องแต่งกายเป็นทิศทางที่สัมพันธ์กับแนวคิดในการก�ำกับ 
การแสดงจะท�ำให้ภาพที่ปรากฏบนเวทีและตัวละครเป็นไปในทิศทางเดียวกันมากขึ้น

2.  ระยะเวลาในการผลิตและการวางแผนการซ้อมเคร่ืองแต่งกาย (Dress Rehearsal) มีส่วนช่วยให้
นักแสดงท�ำความคุ้นชิ้นกับเส้ือผ้า และค้นหาลักษณะและบุคลิกภาพของตัวละครได้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น ดังนั้น 
การท�ำงานวิจัยในครั้งต่อไปนักแสดงควรได้ทดลองกับเสื้อผ้าตามระยะเวลาในการผลิตเพื่อให้นักแสดงสามารถ
เป็นส่วนหนึ่งในการพัฒนาแนวทางการออกแบบเครื่องแต่งกายของตัวละครด้วย
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