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บทคัดย่อ

บทควำมวจิยันีม้ำจำกกำรวจิยัสร้ำงสรรค์เรือ่ง กำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยละครเวทเีร่ืองกำรมำเยอืน

ของหญิงชรำภำยใต้รูปแบบศิลปะลัทธิคิวบิสม์มีวัตถุประสงค์เพ่ือน�ำเสนอกำรสร้ำงสรรค์งำนออกแบบและ 

จัดสร้ำงเครื่องแต่งกำยละครเวทีเรื่องกำรมำเยือนของหญิงชรำภำยใต้รูปแบบศิลปะลัทธิคิวบิสม์ กำรวิจัย 

ครั้งนี้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภำพและกำรสร้ำงสรรค์เครื่องแต่งกำยในละครเวทีเรื่องกำรมำเยือนของ 

หญิงชรำจำกบทดัดแปลงและก�ำกับกำรแสดงโดย อำทรี วณิชตระกูล ผลกำรวิจัยพบว่ำศิลปะคิวบิสม์เป็น

ศิลปะที่หลีกหนีควำมงำมในลักษณะแบบเดิมเป็นกำรค้นหำควำมงำมแบบใหม่ที่ไม่ได้เกิดจำกกำรเลียนแบบ

ควำมงำมตำมปกติที่ได้จำกรสสัมผัสทำงกำรมองเห็น กระบวนกำรออกแบบได้แบ่งตัวละครออกเป็น 4 กลุ่ม

คือ ผู้มำเยือน ผู้มำต้อนรับ ผู้มำแล้วจำกไปและผู้เร่งเร้ำในกำรตัดสินใจ กำรวิจัยก�ำหนดใช้ศิลปะลัทธิคิวบิสม์

เพื่อออกแบบเครื่องแต่งกำยละครเวทีเรื่องกำรมำเยือนของหญิงได้ก�ำหนดแนวทำงกำรออกแบบให้ม ี

ควำมสอดคล้องและเชื่อมโยงกับตัวละครหลักของเรื่องโดยใช้เทคนิคกำรสร้ำงรูปทรงของเครื่องแต่งกำย 

ให้มีกำรทับซ้อน  และมีกำรแสดงอำรมณ์ภำยในโดยก�ำหนดสีหลักคือสีน�้ำเงินที่มำจำกจินตภำพที่ท�ำงำนกับ

ผู้ก�ำกับผสมกับเครื่องแต่งกำยแบบนิวลุค (new look) ในยุค 1940 เพื่อให้สะท้อนสภำพตัวละครและ 

เกิดกำรเปรียบเทียบกันของตัวละครในเรื่อง กำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยใช้เทคนิคกำรตัดเย็บเพ่ือท�ำให้ 

ตัวละครแต่ละกลุ่มมีสถำนภำพและชนช้ันในสังคม ควำมสัมพันธ์ด้วยกำรสร้ำงควำมเด่นชัดและกำรสร้ำง

บุคลิกลักษณะใหม่ของตัวละครเพื่อเป็นไปตำมแนวคิดที่ผู้ก�ำกับกำรแสดงก�ำหนดไว้จึงสำมำรถท�ำให้ภำพ 

ตัวละครชำวเมืองกูเลนที่ต้องกำรให้เห็นควำมผิดเพี้ยนบิดเบี้ยวไม่สมจริงและควำมต้องกำรภำยในของ 

ตัวละครเอกปรำกฏภำพบนเวทีอย่ำงชัดเจน

ค�าส�าคัญ: กำรออกแบบเครื่องแต่งกำย / ศิลปะคิวบิสม์ / ละครเวที
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Abstract

This research paper was from creative research, The Costume Design under the 
Concept of Cubism for  Kan Ma Yuean Khong Ying Cha Ra.  The objective of the research 
were to examine  costume design and construction from the Cubism. The methodology 
was employed by qualitative research and creative production. Kan Ma Yuean Khong Ying 
Cha Ra, which was adapted from the original western dramatic literature, The Visit and  
directed by Artri Vanichtrakul. The findings reveal that the Cubism is new beauty which 
reconstructs visual and perspective. The Characters were separated into 4 groups for design 
process; the visitors, the receptors, the guests and the decision makers. The costume design 
was inspired from Cubism’ s elements such as passage, collage and inner expression which 
were determined the design concept to construct the costume by New Look. The key tone 
of costume design was blue; therefore, the costume sewing techniques were designed to 
build apparently characters which relation, status and class in the story. These approaches 
are the directions to deliver a message of the plays from costumes design that projects the 
grotesque and untruth of Gulen city; in addition, the protagonist was clearly portrayed on 
stage spectacle.

Keyword: costume design; cubism; theatre

บทน�า
 ตัวละครชื่อ แคล ซำคำนัสเซียนหญิงสูงวัย  อำยุ 62 ปีจำกบทละครเรื่อง กำรมำเยือนของหญิงชรำ 

(Der Besuch der alten Dame) ของ ฟรีดรีช ดีรเรนมัตต์ คือตัวละครหญิงสูงอำยุที่มีนิสัยและท่ำทีที่
ประหลำดเกินจำกปกติวิสัยมนุษย์ทั่วไปด้วยสภำพพิกลพิกำรขณะเดียวกันก็อยู ่ในสภำวะผู้หญิงชั้นสูง  
ทั้งร�่ำรวยทั้งชื่อเสียงเงินทองและมีวิถีกำรด�ำรงอยู่แตกต่ำงจำกคนปกติ  จำกลักษณะของตัวละครดังกล่ำวจึง
ท�ำให้ผู้สร้ำงสรรค์มีควำมสนใจฉำกหลังของเรื่องซึ่งเป็นเมืองเก่ำที่เคยรุ่งเรืองแต่ปัจจุบันนั้นแสนแร้นแค้น  
ชำวเมืองล�ำบำกยำกเข็ญกำรเข้ำมำของผู้หญิงอย่ำงแคล ซำคำนัสเซียนยิ่งตอกย�้ำถึงควำมแปลกประหลำด 
และท�ำให้เห็นถึงชนชั้นทำงสังคมที่มีควำมแตกต่ำงกันมำกขึ้นทั้งที่ไม่ควรเดินทำงกลับมำช�ำระแค้นที ่
เคยผิดหวังที่บ้ำนเกิดคือเมืองกูลเลนซึ่งแต่ก่อนเป็นเมืองที่มีชื่อเสียงและร�่ำรวยแต่กลับเป็นเมืองที่ทรุดโทรม 
ไร้คนเหลียวแล กำรแก้แค้นครั้งนี้ของเธอคือกำรน�ำพำควำมสุข เงินและบำรมีน�ำมำมอบให้คนในเมือง 
เหล่ำนัน้โดยมข้ีอแม้ทีว่่ำทกุคนในเมอืงจะมคีวำมสุขได้กต่็อเมือ่ชำยทีเ่ธอนัน้เคยรกัในอดตีนัน่คอื อลัเฟรด็ อลิ  
นั้นต้องตำย
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ละครเรื่องกำรมำเยือนของหญิงชรำขึ้นเวทีแสดงครั้งแรกในปี ค.ศ. 1955 ประสบควำมส�ำเร็จ 
อย่ำงมำกมำยและได้น�ำมำผลิตเป็นภำพยนตร์ในปี ค.ศ. 1964 โดยใช้ชื่อว่ำ “The Visit” ละครเรื่องนี ้
น�ำเสนอละครในลักษณะกำรประชดถำกถำง (satire) เปรียบเปรยล้อเลียน (Parodie) ตลกชวนหัว  
(komodien) และลักษณะเป็นโกรเทสก์ (groteske) คือสภำพแน่นิ่งเมื่ออำกำรหัวเรำะและร้องไห้ออกมำ
พร้อมๆ กนั เมือ่กล่ำวถงึควำมเป็นโกรเทสก์ในละครเร่ืองนีจึ้งสำมำรถเหน็ได้จำกกำรขยำยควำมให้ดูมโหฬำร
เกินธรรมดำโดยเห็นได้จำกทุกอย่ำงท่ีเก่ียวข้องกับตัวละครเอกที่เหนือปกติธรรมดำ กำรน�ำเอำของต่ำงชนิด
ต่ำงธรรมชำติมำรวมกันท�ำให้เกิดควำมขัดแย้ง ผิดปกติเช่นกำรน�ำคนให้มำอยู่ในระดับเดียวกันกับสัตว์   
คนใช้เป็นเหมือนสัตว์เลี้ยงหรือท�ำให้คนเหมือนหุ่นหรือตุ๊กตำ  รวมถึงกำรน�ำเสนอควำมหมำยเชิงสัญลักษณ์
เช่นกำรใช้รองเท้ำสีเหลืองในละครที่มีควำมแปลก  ผิดปกติ (เนื่องจำกสีเหลืองไม่ใช่สีส�ำหรับรองเท้ำโดยปกติ
โดยเฉพำะเมื่อ 50 ปี ดังที่ อ�ำภำ โอตระกูล (2547, น.124) ได้เขียนอธิบำยถึงลักษณะโกรเทสก์ (groteske) 
ในบทละครเรื่องกำรมำเยือนของหญิงชรำของฟรีดิช ดีรเรนมัตต์โดยอธิบำยถึงควำมส�ำคัญของบทละคร 
เรื่องนี้ไว้ว่ำ กำรที่ชำวเมืองกลำยเป็นตุ๊กตำเป็นเครื่องมือของหญิงชรำ ควำมเปลี่ยนแปลงในควำมเป็นอยู่  
กำรแต่งตัว ค�ำพูด และแม้แต่ค่ำนิยมของชีวิตท�ำให้พวกเขำกลำยเป็นตัวตลกส�ำหรับคนดูและเป็นมัจจุรำช
ส�ำหรับอิลเพรำะควำมร�่ำรวยของชำวเมืองคือควำมสิ้นสุดในชีวิตของอิล ตัวละครแคลซึ่งเป็นตัวละคร 
หญิงชรำมีควำมเป็นอยู่ผิดแปลกจำกคนทั่วไปและไม่รู้สึกถึงควำมผิดปกติของตัวเองเลยเธอด�ำเนินกำรตำม
แผนแก้แค้นทีเ่ธอต้องกำรอย่ำงถงึทีส่ดุตำมใจต้องกำรเพรำะเธอมเีงิน เงินท�ำให้เธอกลำยเป็นคนเหนอืกฎหมำย 
อิสระ จะท�ำอะไรก็ได้

ในกำรวิจัยครั้งนี้ผู ้สร้ำงสรรค์เป็นผู้ออกแบบและอำจำรย์สอนวิชำออกแบบเคร่ืองแต่งกำยจึง 
เล็งเห็นถึงควำมส�ำคัญว่ำบทละครเวทีเรื่องนี้เป็นบทละครที่น่ำสนใจในกำรสร้ำงสรรค์เพรำะเมื่อศึกษำ 
บทละครพบว่ำ ผู้เขียนบทละครซ่อนควำมหมำยอันซับซ้อนมำกข้ึนยิ่งท�ำให้น่ำสนใจท่ีจะน�ำมำสร้ำงสรรค ์
เป็นผลงำนทำงด้ำนกำรออกแบบส�ำหรับกำรแสดง โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งกำรออกแบบเสื้อผ้ำส�ำหรับกำรแสดง   
ละครเรื่องนี้ท้ำทำยควำมสำมำรถในกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนและยังเป็นกำรฝึกศักยภำพของผู้วิจัยเพื่อพัฒนำ
ควำมช�ำนำญในกำรปฏิบัติงำนสอน จำกกำรศึกษำบทละครเรื่องกำรมำเยือนของหญิงชรำผู้สร้ำงสรรค ์
เชื่อมโยงควำมรู้สึกและก�ำหนดจินตภำพจำกแนวคิดกำรทับซ้อนของผู้คนในสังคมโดยเฉพำะปรำกฏกำรณ ์
ที่พบเห็นจำกกำรเปลี่ยนแปลงเศรษฐกิจของผู้คนในแต่ละชนชั้น โดยมีควำมสนใจน�ำศิลปะลัทธิคิวบิสม ์
เป็นแรงบันดำลใจในกำรออกแบบเครื่องแต่งกำยส�ำหรับตัวละคร ทั้งนี้สมภพ จงจิตต์โพธำ (2544, น. 1-3)  
ได้กล่ำวถึงแนวคิดทำงศิลปะเพื่อแสวงหำแนวทำงใหม่โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อต่อต้ำนสัจนิยม ลัทธิคิวบิสม์จึง
เป็นลัทธิทำงศิลปกรรมที่มุ่งแสดงกำรเปลี่ยนแปลงรูปทรงธรรมชำติมำสู่โครงสร้ำงทำงเรขำคณิตในลักษณะ 
ที่ทับซ้อนกันหรือสลับกันอันมีรูปทรงเป็นเหล่ียมสันโดยมีควำมเชื่อว่ำโครงสร้ำงเรขำคณิตเป็นรำกฐำนของ 
รปูทรงในธรรมชำตท้ัิงมวลเพือ่น�ำมำเป็นแนวทำงในกำรสร้ำงสรรค์และใช้แนวคดิทำงศิลปะและกำรออกแบบ
เพื่อเข้ำสู่ควำมสมบูรณ์ในกำรเป็นมนุษย์ของตัวละคร
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย
เพื่อน�ำเสนอกำรสร้ำงสรรค์งำนออกแบบและจัดสร้ำงเครื่องแต่งกำยละครเวทีเรื่องกำรมำเยือนของ

หญิงชรำภำยใต้รูปแบบศิลปะลัทธิคิวบิสม์

วิธีด�าเนินการวิจัย 
กำรด�ำเนนิกำรวจิยันีผู้ส้ร้ำงสรรค์ใช้ระเบียบวธิวีจิยัเชงิคณุภำพและกำรสร้ำงสรรค์ โดยมรีำยละเอยีด

ดังนี้ 
-  กำรรวบรวมข้อมลู ผูวิ้จยัรวบรวมข้อมลูจำกเอกสำร ต�ำรำ หนงัสอื บทควำมวชิำกำร งำนวจิยั และ

กำรสัมภำษณ์ กำรทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับกำรวิจัย และน�ำข้อมูลมำจัดระเบียบตำมล�ำดับ  
ควำมส�ำคัญตำมหัวเรื่อง เพื่อท�ำกำรวิเครำะห์ข้อมูลโดยใช้กำรพรรณำวิเครำะห์ 

-  วธิกีำรทีใ่ช้ในกำรวจิยัคอื กำรสมัภำษณ์รำยบคุคลและกำรสมัภำษณ์เฉพำะกลุม่ ผูส้ร้ำงสรรค์ได้ท�ำ 
กำรสัมภำษณ์แบบเฉพำะเจำะจงคือ คุณนภัทร  ดีประหลำด  ผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรออกแบบ และสัมภำษณ ์
ผู้ชมเฉพำะกลุ่มภำยหลังจบกำรแสดง

- กำรออกแบบและกำรจัดสร้ำง แนวทำงกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนอยู่ภำยใต้กำรก�ำกับกำรแสดงของ 
ดร.อำทรี  วณิชตระกูล

-  กำรน�ำผลงำนเสนอต่อสำธำรณชน  โดยเปิดกำรแสดงต่อสำธำรณชนจ�ำนวน 5 รอบ ณ ศนูย์ศลิปะ
กำรละครสดใส  พันธุมโกมล คณะอักษรศำสตร์ จุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย

กรอบความคิดในการวิจัย  

 

แผนภำพที่ 1  กรอบควำมคิดกำรวิจัย
ที่มำ :  คณพศ  วิรัตนชัย
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ผลการวิจัย
ตำมท่ีผู้สร้ำงสรรค์ได้ก�ำหนดโจทย์กำรวิจัยโดยก�ำหนดใช้ศิลปะลัทธิคิวบิสม์เพ่ือออกแบบเคร่ือง 

แต่งกำยละครเวทีเรื่องกำรมำเยือนของหญิงได้ก�ำหนดแนวทำงกำรออกแบบให้มีควำมสอดคล้องและ 
เชือ่มโยงกบัตวัละครหลกัของเรือ่ง ดงันัน้ผูส้ร้ำงสรรค์จึงมุง่ศกึษำผลงำนกำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยทีใ่ช้งำน
รปูแบบศลิปะควิบสิม์ในกำรออกแบบและกำรสร้ำงสรรค์ เนือ่งจำกมคีวำมสนใจในควำมงำมทีแ่ตกต่ำงไปจำก
รูปลักษณ์เดิม ศิลปะคิวบิสม์เป็นศิลปะที่หลีกหนีควำมงำมในลักษณะแบบเดิมเป็นกำรค้นหำควำมงำม 
แบบใหม่ที่ไม่ได้เกิดจำกกำรเลียนแบบควำมงำมตำมปกติที่ได้จำกรสสัมผัสทำงกำรมองเห็น เป็นควำมงำม 
ที่แตกต่ำงจึงเกิดแรงบันดำลใจที่จะใช้ควำมงำมทำงคิวบิสม์มำผสมผสำนในงำนออกแบบเครื่องแต่งกำยใน 
กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน
1. ศิลปะลัทธิคิวบิสม์

กำรวิจัยคร้ังนี้ผู้สร้ำงสรรค์ได้ท�ำกำรวิจัยในส่วนของกำรออกแบบเครื่องแต่งกำยเป็นหลักโดยเริ่ม
ท�ำงำนจำกบทละครฉบับแปลโดยอำจำรย์อ�ำภำ โอตระกูล จำกกำรศึกษำเบื้องต้นพบว่ำเคร่ืองแต่งกำยใน
ละครส่งผลต่อกำรเล่ำเรื่องและมีควำมสัมพันธ์กับแก่นของเรื่อง ในกำรวิจัยครั้งน้ีจึงท�ำกำรสร้ำงสรรค์จำก 
บทละครดัดแปลงซึ่งดัดแปลงบทโดย ผศ.ดร.อำทรี วณิชตระกูล ผู ้สร้ำงสรรค์ได้ก�ำหนดใช้แนวคิด 
เพื่อกำรออกแบบเสื้อผ้ำที่ใช้ในกำรแสดงโดยน�ำแนวคิดจำกศิลปะลัทธิคิวบิสม์มำใช้ในกำรออกแบบ  
จำกกำรศึกษำเอกสำรวิชำกำรต่ำงๆ สรุปได้ดังนี้ ก�ำจร  สุนพงษ์ศรี (อ้ำงถึงในสมภพ  จงจิตต์โพธำ, น. 28) 
ได้กล่ำวถึงจุดก�ำเนิดของคิวบิสม์ไว้ว่ำ คิวบิสม์เป็นชื่อรูปแบบศิลปะชนิดหนึ่งซึ่งมีแนวกำรค้นหำคุณค่ำของ
ศิลปะตำมแนวทำงของตนเองโดยใช้โครงสร้ำงทำงเรขำคณิตเป็นรำกฐำนของรูปทรงในธรรมชำติเพรำะถ้ำมี 
ควำมเข้ำใจรปูทรงของโลกภำยนอกและโครงสร้ำงควำมเป็นจรงิแล้วกส็ำมำรถมองดรูปูทรงต่ำงๆ เป็นเหลีย่ม
เป็นลูกบำศก์ได้ง่ำยโดยมุ่งเน้นคุณค่ำของปริมำตร (volume) กับอำกำศท่ีมีควำมสัมพันธ์กันในภำพและ 
ไม่เห็นด้วยกับหลักกำรของอิมเพรสชั่นนิสม์ซึ่งละเลยควำมส�ำคัญของรูปทรงและปริมำตร เช่นเดียวกันกับ 
ที่สมภพ จงจิตต์โพธำ (2544, น. 30) ได้กล่ำวไว้ว่ำจุดเริ่มต้นของศิลปะคิวบิสม์มำจำกศิลปินช่ือปิกัสโซ  
(Plabo Picasso) และบรำค (Braque) กำรสร้ำงงำนจิตกรรมแบบคิวบิสม์ได้รับอิทธิพลโดยตรงจำกศิลปะ
ของแวนโก๊ะและโกแก็ง งำนศิลปะคิวบิสม์ในยุคแรกมุ่งเน้นที่กำรวิเครำะห์รูปทรงให้มีกำรตกแต่งภำยนอก
เหนือจำกสภำพที่เป็นอยู่ในธรรมชำติ เน้นเรื่องน�้ำหนักระหว่ำงช่องของวัตถุต่อวัตถุซึ่งเป็นทัศนะเดียวกันกับ
กำรเสนอข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะคิวบิสม์ของ วิรุณ  ตั้งเจริญ (2539, น. 135) ซึ่งได้กล่ำวไว้ว่ำกำรรับรู้ลักษณะ
ศิลปะคิวบิสม์นั้นเป็นกำรเน้นกำรรับรู้โครงสร้ำงของวัตถุในลักษณะง่ำยๆ ไม่ซับซ้อนโดยรับรู้ถึงสภำพ 
ส่วนรวมมำกกว่ำรำยละเอียดซึ่งได้รับอิทธิพลจำกหลักจิตวิทยำเกสตอลท์ด้วย
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2.  กระบวนกำรออกแบบเครื่องแต่งกำย
ละครเรื่องนี้เป็นละครดัดแปลงใหม่สิ่งท่ีผู ้ก�ำกับและเป็นผู ้ดัดแปลงบทใส่เรื่องรำวเกี่ยวกับ 

พุทธศำสนำเข้ำในบริบทภำยในบทละคร ดังนั้นบทละครเรื่องนี้ส่วนที่เปลี่ยนแปลงไปจำกบทละครดั้งเดิมคือ
ตัวละครอิลและลูกชำยมีควำมเป็นมนุษย์ท่ีมีควำมรู้สึกและมีกำรเลือกและตัดสินใจอย่ำงเห็นได้ชัด โดยเห็น
ได้จำกกระบวนกำรคิดของตวัละครท่ีซับซ้อนแบบมนษุย์มำกขึน้จำกบทละครเดมิทีต้่องกำรให้ละครนัน้ดแูปลก
จำกมนุษย์ เช่นกำรแสดงอำกำรหรือควำมรู้สึกแต่เพียงเล็กน้อย เพื่อต้องกำรส่งสำรที่ตรงกันข้ำม อีกทั้งบท
ละครดดัแปลงได้สร้ำงควำมสมัพนัธ์แบบมนษุย์ทัว่ไปอย่ำงเหน็ได้ชดั เช่นตวัละครลกูนัน้ไม่มบีทบำทเป็นเพียง
ตัวละครประกอบว่ำมีลูกเท่ำนั้นที่เป็นส่วนที่งำนก�ำกับต้องกำรให้เห็นส่วนนี้ชัดเจนมำกยิ่งขึ้น กระบวนกำร
ท�ำงำนคร้ังน้ีผู้สร้ำงสรรค์ได้สอบถำมถึงทิศทำงและควำมต้องกำรของผู้ก�ำกับเรื่องรูปแบบ สไตล์ฉำกและ 
เครือ่งแต่งกำยว่ำผูก้�ำกบัมคีวำมต้องกำรน�ำเสนออย่ำงไรเพือ่ให้แนวควำมคิดในงำนออกแบบเป็นไปในทศิทำง
เดียวกัน เพื่อน�ำไปสู่ควำมเข้ำใจแนวทำงในกำรสร้ำงสรรค์โดยก�ำหนดให้อยู่ในจินตภำพเดียวกันก่อนที่จะ 
เริ่มสร้ำงสรรค์  ทั้งนี้ผู้ก�ำกับกำรแสดงมีควำมเห็นว่ำภำพบนเวทีนั้นมีควำมต้องกำรให้เห็นควำมแตกต่ำงของ
คนสองกลุ่มหลักบนเวที กลุ่มหนึ่งเป็นพวกตัวละครของแคลที่เดินทำงเข้ำมำเยือน กลุ่มสองคือกลุ่มของ 
ชำวเมืองทีป่ระสบควำมเดอืดร้อนอย่ำงหนักหน่วงในชวีติ เคร่ืองแต่งกำยในละครเวทเีรือ่งนีจ้งึสำมำรถสะท้อน
แก่นควำมคิดหลกัของละครทีน่�ำเสนอควำมจรงิของชวีติทีแ่สดงให้เหน็ว่ำมนษุย์สำมำรถท�ำได้ทุกอย่ำงเพ่ือให้
ตอบสนองควำมต้องกำรของตนนีไ้ด้อย่ำงตรงไปตรงมำในบทท่ีไม่ตรงไปตรงมำและท�ำให้ผู้ชมท่ีได้รับชมละคร
เวทเีรือ่งนีต้้องคิดตลอดเวลำในกำรชมละครจงึสำมำรถเข้ำใจสำรของละครทีส่่งไปหำผูช้มได้ชดัเจนมำกยิง่ขึน้

2.1  กำรวิเครำะห์ตัวละคร
ผูก้�ำกบักำรแสดงได้กล่ำวถึงควำมส�ำคัญของกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนไว้ดังนี ้อำทร ี วณิชตระกลุ (2561, 

น. 129-143) ได้ก�ำหนดเป้ำประสงค์ของละครเพือ่ให้สำมำรถสือ่สำรกบัผู้ชมคนไทยทีม่ำชมผลงำนสร้ำงสรรค์
ละครที่มีตัวบทต้นฉบับเป็นบทที่ได้รับกำรยอมรับโดยเลือกบทละครเรื่อง เดอะ วิสิท (The Visit) ของฟรีดิช 
ดีรเรนมัตต ์  (Fr iedrich Durrenmatt) นักกำรละครชำวสวิตเซอร ์แลนด ์มำใช ้ เป ็นตัวบทใน 
กำรศึกษำโดยใช้บทฉบับแปลเป็นภำษำไทยของศำสตรำจำรย์พิเศษ ดร.อ�ำภำ  โอตระกูล ตอนต้นเรื่องทุกคน
ต้ังหน้ำตั้งตำรอแคลร์ ซำคำนัสเซียนเศรษฐีนีชรำซึ่งเคยอำศัยอยู่ที่เมืองนี้ในช่วงต้นของชีวิตทุกคนต่ำงม ี
ควำมหวังว่ำจะได้รับควำมช่วยเหลือจำกเธอ แต่กำรณ์กลับกลำยว่ำแคลยื่นข้อเสนอให้ใครก็ตำมท่ีสังหำร
อัลเฟร็ด อิล คู่รักเก่ำวัยเยำว์ของเธอเพื่อแลกกับกำรบริจำคเงินก้อนใหญ่ให้ทุกคนในเมือง ในชั้นต้นคน 
ท้ังเมืองต่ำงพร้อมใจกันปฏิเสธข้อเสนอของแคลแต่เมื่อเวลำผ่ำนไปจนถึงตอนท้ำยเร่ือง ผู้ชมจะเห็นควำม
เปลี่ยนแปลงของชำวเมืองทุกคนอย่ำงชัดเจน บทสรุปของเรื่องเรียกร้องให้ผู้ชมฉุกคิดถึงสังคมที่ให้คุณค่ำกับ
วัตถุในที่นี้คือกำรให้ควำมส�ำคัญกับเงินตรำมำกกว่ำควำมถูกต้อง

แคล ตัวละครเอกของเรื่อง ตัวละครผู้น�ำเอำเงินทอง ควำมร�่ำรวยเข้ำมำสู่เมืองที่ในอดีตเคยรุ่งเรือง 
โดยตั้งค�ำถำมว่ำอะไรคือสิ่งที่แสดงให้เห็นถึงพลังอ�ำนำจที่แคลควรมีมำกพอที่จะท�ำให้ชำวเมืองนั้นเชื่อใน 
ตวัของแคล จงึได้ศกึษำและรวบรวมข้อมลูว่ำอะไรคอืส่ิงท่ีแสดงให้เหน็พลัง อ�ำนำจท่ีสำมำรถท�ำให้ผู้คนศรัทธำ
ในตวัแคลได้บ้ำง โดยเลอืกใช้วธิคีดิและกำรตคีวำมตำมพ้ืนทีท่ี่ตัวละครปรำกฏ โดยออกเป็น 4 กลุ่มซ่ึงได้อธบิำย
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รำยละเอียดไว้ในกระบวนกำรออกแบบ โดยแบ่งได้ดังนี้
1.  กลุ่มผู้มำเยือน
2.  กลุ่มผู้มำต้อนรับ
3. กลุ่มผู้มำแล้วจำกไป
4.  กลุ่มผู้เร่งเร้ำในกำรตัดสินใจ
2.2  แนวคิดที่ใช้ในกำรออกแบบเครื่องแต่งกำย 

2.2.1 กำรน�ำแนวคดิด้ำนศำสนำและศลิปะในยคุโกธคิในกระบวนกำรออกแบบประกำรแรก 
ผู้สร้ำงสรรค์คิดคือค�ำว่ำ ผู้น�ำ ซึ่งแสดงออกถึงกำรเป็นผู้มีอ�ำนำจในกำรน�ำพำส่ิงต่ำงๆ มำอันรวมไปถึงผู้คน 
ควำมหวัง ควำมศรัทธำ ซึ่งในเมืองไทยปัจจุบันมักปรำกฏค�ำนี้เข้ำมำมีบทบำทในสังคมจนท�ำให้เกิดทั้งควำม
สำมคัคีและควำมขดัแย้งในสงัคมไทยหรอืแม้แต่สงัคมอืน่ๆ  จำกแนวคดิดงักล่ำวผูส้ร้ำงสรรค์ได้ท�ำกำรวเิครำะห์
เพื่อก�ำหนดสัญลักษณ์และควำมหมำยเพื่อใช้เป็นแนวทำงในกำรออกแบบท�ำให้มองเห็นถึงพลัง อ�ำนำจและ
ควำมศรัทธำสูงสุดที่สำมำรถน�ำพำมวลชนได้

2.2.2  ผูส้ร้ำงสรรค์ได้ท�ำกำรศกึษำและรวบรวมข้อมลูของผูน้�ำทำงศำสนำต่ำงๆ โดยมคีวำม 
สนใจในบทบำทของประมุขแห่งศำสนำคริสต์เนื่องจำกมีควำมสนใจรูปทรงของเสื้อผ้ำที่สง่ำงำม เพื่อน�ำมำใช้
ในกำรออกแบบชดุต่ำงๆ ของตวัละครแคล เช่นหมวกและเสือ้คลมุเพรำะเป็นภำพทีส่ง่ำงำมและเห็นได้ชดัเจน
ที่สุดเมื่อปรำกฏผ่ำนสื่อตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบัน

2.2.3  ผู้สร้ำงสรรค์มีควำมสนใจลักษณะทำงบุคลิกภำพของตัวละครแคลจึงตีควำมว่ำเธอ
มีพลังอ�ำนำจเสมือนนำยทหำรเพื่อน�ำไปเป็นแรงบันดำลใจที่ใช้ในกำรออกแบบเสื้อผ้ำส�ำหรับตัวละครแคล
เช่นเดียวกัน

2.2.4 จินตภำพของเครื่องแต่งกำยเกิดจำกกำรออกแบบโปสเตอร์ท่ีใช้ในกำรแสดง โดย 
ผูก้�ำกบัและทีมออกแบบสือ่ส�ำหรบักำรประชำสมัพันธ์ ดงันัน้ผูก้�ำกบัจงึเลือกทิศทำงกำรออกแบบของงำนวจิยั
ครั้งนี้คือคิวบิสม์และน�ำมำก�ำหนดทิศทำงกำรเลือกสีในกำรออกแบบคือสีน�้ำเงิน ซ่ึงเป็นทิศทำงจำกผู้ก�ำกับ
ในกำรก�ำหนดสีเครื่องแต่งกำยตัวละครหลักว่ำสีน�้ำเงินไม่ได้ให้ค่ำควำมรู้สึกของสีที่ให้ควำมรู้สึกสุขแบบสีฟ้ำ
หรอืทกุข์เกนิไปแบบสดี�ำเป็นสทีีท่�ำให้เกดิพลงัและเอกภำพกับตัวละครได้ ภำพของผู้หญงิสีน�ำ้เงินดูมพีลังมำก 
หำกตัวละครสวมใส่เสื้อผ้ำที่มีรูปทรงชัดเจน มีเหลี่ยมคมชัดเจนจะท�ำให้ตัวละครสง่ำงำม มีพลังและดูฉลำด



101

ภำพที่ 1 ภำพที่ใช้ประชำสัมพันธ์ละครเวที

ออกแบบโดย :  ณวรำ พิไชยแพทย์

2.2.5  กำรก�ำหนดยุคสมัยของละคร จำกกำรท�ำงำนกับบทละครและผู้ก�ำกับ ผู้สร้ำงสรรค์
พบว่ำละครเรือ่งนีเ้ป็นละครท่ีไม่มกีำรก�ำหนดยคุสมยั ด้วยเหตนุีผู้ส้ร้ำงสรรค์จงึมคีวำมต้องกำรสร้ำงวฒันธรรม
ของเครื่องแต่งกำยตำมสมัยในยุคที่เมืองกูลเลนซึ่งเป็นเมืองที่เคยรุ่งเรืองตำมที่บทละครได้กล่ำวไว้โดยได้
ก�ำหนดเครื่องแต่งกำยของผู้ติดตำมแคลซึ่งมำจำกเมืองที่ทันสมัยและรุ่งเรืองในยุคเดียวกัน  ดังนั้นเมื่อนึกถึง
ค�ำว่ำเครื่องแต่งกำยในยุคที่เศรษฐกิจย�่ำแย่แต่คนแต่งกำยสวยงำม ผู้สร้ำงสรรค์จึงก�ำหนดจินตภำพเพื่อสร้ำง
วัฒนธรรมของเครื่องแต่งกำยตัวละครคือนิวลุค (new look)  ของคริสเตียน ดิออร์ ( Christion Dior) ซึ่งเป็น
เสื้อผ้ำที่ดูแปลกตำในยุคท่ีเศรษฐกิจตกต�่ำอันเน่ืองมำจำกสงครำมเพื่อน�ำโครงร่ำงของเครื่องแต่งกำยมำใช้
ส�ำหรับตัวละครเอก
3. กำรจัดสร้ำงเครื่องแต่งกำยภำยใต้แนวคิดศิลปะลัทธิคิวบิสม์

กำรสร้ำงสรรค์งำนออกแบบและจัดสร้ำงเครื่องแต่งกำยละครเวทีเรื่องกำรมำเยือนของหญิงชรำผู้
สร้ำงสรรค์เชื่อมโยงควำมรู้สึกและก�ำหนดจินตภำพจำกแนวคิดกำรทับซ้อนของผู้คนในสังคมโดยเฉพำะ
ปรำกฏกำรณ์ที่พบเห็นจำกกำรเปลี่ยนแปลงเศรษฐกิจของผู้คนในแต่ละชนชั้นโดยได้ก�ำหนดแนวทำง 
กำรออกแบบให้มีควำมสอดคล้องและเช่ือมโยงกับตัวละครหลักของเรื่องคือ แคล ซำคำนัสเซียน ที่น�ำพำ 
สิ่งที่ตนมี แจกกระจำยควำมสุขให้กับผู้คนในกูลเลนเพื่อเป็นกำรแก้แค้นอิลผู้เป็นที่รักในอดีตจึงมีควำมสนใจ
แนวคิดแนวคิดลัทธิบำสกนิยมเพ่ือแสวงหำแนวทำงใหม่โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อต่อต้ำนสัจนิยม ลัทธิคิวบิสม์
จงึเป็นลทัธทิำงศลิปกรรมทีมุ่ง่แสดงกำรเปลีย่นแปลงรปูทรงธรรมชำติมำสู่โครงสร้ำงทำงเรขำคณติในลักษณะ
ทีท่บัซ้อนกนัหรอืสลบักนัอันมรีปูทรงเป็นเหลีย่มโดยมคีวำมเชือ่ว่ำโครงสร้ำงเรขำคณติเป็นรำกฐำนของรปูทรง
ในธรรมชำติทั้งมวลเพื่อน�ำมำเป็นแนวทำงในกำรสร้ำงสรรค์และใช้แนวคิดทำงศิลปะและกำรออกแบบ 
เพื่อเข้ำสู่ควำมสมบูรณ์ในกำรเป็นมนุษย์ของตัวละคร ดังนั้นกำรใช้ศิลปะลัทธิคิวบิสม์เพ่ือออกแบบเคร่ือง 
แต่งกำยละครเวทีเรื่องกำรมำเยือนของหญิงชรำจึงได้ก�ำหนดแนวทำงกำรออกแบบให้มีควำมสอดคล้องและ
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เชื่อมโยงกับตัวละครหลักของเรื่องคือ แคล ซำคำนัสเซียน ที่น�ำพำสิ่งที่ตนมีแจกกระจำยควำมสุขให้กับผู้คน
ในเมอืงกูลเลนเพือ่เป็นกำรแก้แค้นอลิผูเ้ป็นทีร่กัในอดตี ดังนัน้โจทย์ของกำรสร้ำงสรรค์ในครัง้น้ีจงึเป็นกำรเล่ำ
เรื่องผ่ำนเครื่องแต่งกำยของตัวละครตั้งแต่ต้นเรื่องจนสุดท้ำยของเรื่อง กำรออกแบบครั้งนี้จะเห็นถึง 
กำรพัฒนำกำรของเครื่องแต่งกำยในแต่ละฉำกของนักแสดงตั้งแต่ต้นจนสุดท้ำย จะได้เห็นกำรกระจำยของ
อ�ำนำจที่แคล น�ำไปสู่ตัวละครทุกตัวในเรื่อง เพื่อให้ผู้ชมได้เห็นถึงควำมพังพินำศที่เกิดจำกอ�ำนำจเงินทอง
ภำยในระบบสังคมของเมืองกูลเลน และที่ส�ำคัญที่สุดภำพจำกเครื่องแต่งกำยเมื่อร่วมอยู่กับกำรแสดงแล้ว 
เห็นภำพของอิลที่หมดหนทำงที่จะหนีพ้นกรรมในสิ่งที่ตนเคยก่อไว้เมื่อครั้งอดีต 

เมื่อผู้สร้ำงสรรค์ได้ศึกษำศิลปะลัทธิคิวบิสม์แล้วจึงน�ำผลสรุปมำเข้ำสู่กระบวนกำรวิจัยเพื่อออกแบบ
และสร้ำงสรรค์ผลงำนตำมวัตถุประสงค์ท่ีผู้สร้ำงสรรค์ก�ำหนดไว้จึงสรุปแนวคิดของศิลปะลัทธิคิวบิสม์เพื่อ 
น�ำมำเป็นแนวทำงในกำรออกแบบและสร้ำงสรรค์เครื่องแต่งกำยคือ  แนวคิดของคิวบิสม์นั้นมีแก่นของควำม
ต้องกำรแสวงหำสิง่ใหม่เพรำะต้องกำรหลกีหนอีอกจำกควำมงำมในรปูแบบเดมิซ่ึงสอดคล้องกบักำรวเิครำะห์
บทละครและชะตำกรรมของตัวละครในเร่ืองคือ ชำวบ้ำนที่มีควำมต้องกำรเปลี่ยนแปลงทุกอย่ำงตำมกัน
สำมำรถเปลี่ยนแปลงอะไรก็ได้ที่ดีกว่ำหรือที่ตนเองไม่ชอบเพรำะเห็นว่ำสิ่งที่ส�ำคัญคือเงินแนวคิดนี้จึงมีควำม
สัมพันธ์กันกับควำมต้องกำรของตัวละคร ผู้สร้ำงสรรค์จึงต้องกำรก�ำหนดแนวคิดในกำรออกแบบที่ต้องกำร
แสวงหำควำมงำมแบบอื่นๆ ที่เคยมี เคยเห็น เคยเป็น กำรเลือกใช้องค์ประกอบศิลป์จำกศิลปะลัทธิคิวบิสม์
สำมำรถน�ำส่งสำรและสร้ำงเอกภำพใหม่ให้กับตัวละครได้เป็นอย่ำงดี โดยก�ำหนดหลักกำรออกแบบเคร่ือง 
แต่งกำยจำกกำรวิเครำะห์ศิลปะลัทธิคิวบิสม์เพื่อน�ำไปใช้เป็นแนวทำงในกำรวิจัย ดังนี้

1. กำรเปลีย่นแปลงรปูทรงให้มกีำรตกแต่งภำยนอกเหนอืจำกสภำพทีเ่ป็นอยูใ่นธรรมชำต ิวธิกีำรท�ำให้
เสื้อผ้ำเปลี่ยนแปลงรูปทรงไปในวิถีที่แตกต่ำงจำกรูปทรงของเสื้อผ้ำในชีวิตจริงให้บิดเบี้ยว

2.  กำรวำงทบัซ้อนและเหลือ่มล�ำ้ด้วยจงัหวะซ�ำ้ของปรมิำตรและรปูทรงซึง่บำงครัง้ท�ำให้เหน็ปรมิำณ
ที่เกินหรือมำกกว่ำที่ควรเป็นไปตำมปกติของมนุษย์ วิธีกำรคือวำงรูปแบบของปกเสื้อให้เกิดควำมทับซ้อนกัน
จนเกินจริง ท�ำให้คนดูมองเห็นถึงควำมมำกคนเกินปกติ

3.  กำรสร้ำงพ้ืนผวิด้วยกำรเดนิเส้นทีท่�ำให้เกดิควำมซับซ้อนของลวดลำยเพ่ือแสดงให้เหน็ควำมวุน่วำย
และผสมผสำนปนเปอย่ำงยุ่งเหยิง วิธีคือสร้ำงเส้นบนพื้นผิวของผ้ำให้ดูเป็นเส้นที่วุ่นวำยซับซ้อน

4. กำรใช้อัตลักษณ์เฉพำะตัวซึ่งสุนทรียเจตคติของปิกัสโซที่เน้นกำรแสดงด้ำนอำรมณ์และ 
กำรสร้ำงสรรค์ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดมนุษยนิยมและปรัชญำอัตถิภำวนิยมที่มองว่ำมนุษย์มีอิสรภำพในกำร
สร้ำงสรรค์และสำมำรถเลอืกด�ำเนนิชวีติไปในแนวทำงของตนสู่กำรเป็นนำยตวัเองและเจตคตแิสดงถงึสภำวะ
เพลดิเพลนิต่อกำรสร้ำงสรรค์มองเหน็ควำมเป็นไปได้ใหม่ๆ ของชวีติ วธิกีำรคอืกำรท�ำงำนในคร้ังนีจ้ะใช้วธิกีำร
วำงรูปทรงของส่วนต่ำงๆ ของเสื้อผ้ำในลักษณะเน้นไปทำงงำนภำพเขียนของปิกัสโซเป็นหลัก
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ภำพที่ 2-3  แบบร่ำงเสื้อผ้ำตัวละครแคล

ที่มำ:  คณพศ  วิรัตนชัย

ภำพที่ 4  ภำพตัวละครแคลท่ำมกลำงตัวละครชำวเมืองกูเลนจำกกำรแสดง

ที่มำ:  นภัส ดีประหลำด

จำกภำพประกอบข้ำงต้นกำรจัดสร้ำงเครื่องแต่งกำยตัวละครหลักเพื่อต้องกำรผลักดันควำมรู้สึก
ภำยในของตวัละครให้ปรำกฏออกมำเป็นลกัษณะบุคลกิภำพ ควำมแตกต่ำง โดดเด่น มพีลงัและอ�ำนำจสำมำรถ
ท�ำให้เกิดกำรเปลี่ยนแปลงทำงกำยภำพของตัวละครตลอดจนควำมสัมพันธ์ของตัวละครกับตัวละครอื่นๆ
ลักษณะของกำรออกแบบเครื่องแต่งกำยปรำกฏในรูปแบบเหมือนจริงที่ถูกปรับโครงร่ำงของเครื่องแต่งกำย
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ด้วยรปูทรง  กำรซ้อนกนั  เส้นต่ำงๆ โดยกำรลดทอน บดิเบอืนรูปทรงและท�ำให้เกดิควำมรูส้กึอสิระทีต่วัละคร
ต้องกำรซึ่งเป็นเอกภำพบนควำมหลำกหลำยของตัวละครบนเวที

ภำพที่ 5  ภำพตัวละครแคลจำกกำรแสดง

ที่มำ:  นภัส ดีประหลำด

จุดมุ่งหมำยส�ำคัญของกำรสร้ำงเคร่ืองแต่งกำยโดยก�ำหนดแนวคิดและรูปลักษณ์จำกศิลปะคิวบิสม์
ตำมภำพที่ปรำกฏเพื่อต้องกำรขับเน้นให้ตัวละครมีควำมเด่นชัด แสดงออกถึงควำมคิด  ควำมรู้สึกสะท้อนให้
เห็นแนวคิดของละครท่ีผู้ก�ำกับกำรแสดงต้องกำรโดยเน้นกำรใช้ควำมแตกต่ำงของบริบทในสังคมระหว่ำง 
ตัวละครกลุ่มต่ำงๆ ผู้สร้ำงสรรค์เลือกใช้วิธีกำรจัดองค์ประกอบเพื่อเป็นแนวทำงคลี่คลำยควำมสมจริงใน 
กำรสร้ำงเครื่องแต่งกำย ดังนี้

-  สถำนภำพและชนชั้นในสังคม นอกจำกนั้นยังค�ำนึงถึงพัฒนำกำรของตัวละครหลักตั้งแต่ต้นเรื่อง
จนจบเร่ืองเพื่อรักษำเอกภำพในกำรเล่ำเร่ืองและกำรน�ำเสนอภำพบนเวทีให้มีควำมสอดคล้องกับกำรด�ำเนิน
เรื่องเพื่อท�ำให้โลกของละครปรำกฏข้ึนอย่ำงสมบูรณ์ โดยเฉพำะตัวละครกลุ่มผู้มำเยือนโครงร่ำงของเสื้อผ้ำ 
จะถูกสื่อสำรให้เห็นล�ำดับชั้นของตัวละครในเรื่องอย่ำงชัดเจน

-  กำรสร้ำงควำมสัมพันธ์ เครื่องแต่งกำยของตัวละครในแต่ละกลุ่มถูกออกแบบให้มีกำรแต่งกำย
คล้ำยกนัตำมสภำพแวดล้อม เช่นตวัละครแคลคอืตวัละครทีม่อี�ำนำจและฐำนะ ดังนัน้คนรอบข้ำงทีอ่ยูใ่กล้ชดิ
ตัวละครหลักก็มีฐำนะไปด้วยอ�ำนำจของตัวละครหลักและตัวละครชำวกูลเลนก็เป็นชำวเมืองที่เคยมีฐำนะ

-  กำรสร้ำงควำมเด่นชัด ผู้สร้ำงสรรค์ให้ควำมสนใจกับตัวละครหลักเพ่ือสร้ำงให้เคร่ืองแต่งกำย
สำมำรถดึงสำยตำของผู้ชมและสร้ำงควำมมั่นใจโดยท�ำให้ควำมวิปริตแปลกประหลำดของตัวละครท่ีมีควำม
บิดเบี้ยวซึ่งถูกแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือ กลุ่มตัวละครชำวเมืองกูลเลนที่มีกำรแสดงออกแบบปำกไม่ตรงกับใจ
และตกเป็นทำสของอ�ำนำจเงิน และกลุ่มตัวละครเอกที่มีควำมโกรธแค้นฝังรำกลึก กำรออกแบบเส้ือผ้ำที่มี
ลักษณะผสมคิวบิสม์ส�ำหรับตัวละครนี้ ที่มีจุดประสงค์เพื่อท�ำให้ผู้ชมสำมำรถเห็นในควำมควำมบิดเบี้ยวของ
ตัวละครนี้ที่ก�ำลังแทรกซึมควำมคิวบิสม์ไปยังกลุ่มแรกที่เป็นชำวเมือง ท�ำให้เห็นภำพบนเวทีชัดเจนมำกขึ้น



-  กำรสร้ำงรูปลักษณ์ใหม่ให้นักแสดง ส�ำหรับกำรแสดงกำรมำเยือนของหญิงชรำครั้งนี้ ผู้ก�ำกับ 
กำรแสดงคัดเลือกนักแสดงชำยเพื่อสวมบทบำทเป็นตัวละครเอกซึ่งเป็นเพศหญิง ดังนั้นผู้สร้ำงสรรค์จึง 
สร้ำงรูปร่ำง สัดส่วนให้เกิดควำมสง่ำงำม และดัดแปลงโครงสร้ำงส่วนหัวไหล่ให้คลุม, ปกปิดให้มีสรีระตำม
แบบผู้หญิง นอกจำกนั้นยังก�ำหนดร่ำงแบบกระโปรงให้มีเป็นกระโปรงทรงยำวเพื่อท�ำให้มีควำมสง่ำงำมและ 
สวยสง่ำกว่ำตัวละครอื่นๆ เป็นต้น

ภำพที่ 6 ภำพชำวเมืองกูลเลนจำกกำรแสดง

ที่มำ:  คณพศ  วิรัตนชัย

สรุปผลการวิจัย
ผูส้ร้ำงสรรค์ใช้แนวคดิกำรออกแบบเครือ่งแต่งกำยของตัวละครหลักในกำรเลือกภำพทีจ่ะปรำกฏใน

ละคร โดยใช้แนวคิดว่ำตัวละครแคลคือตัวละครที่มีอ�ำนำจและฐำนะ ดังนั้นคนรอบข้ำงที่อยู่ใกล้ชิดตัวละคร
หลักก็มีฐำนะไปด้วยเพรำะอ�ำนำจของตัวละครหลัก และตัวละครชำวกูลเลนก็เป็นชำวเมืองที่เคยมีฐำนะ  
ดังน้ันผู้สร้ำงสรรค์จึงเลือกจินตภำพเพ่ือใช้ในกำรออกแบบเครื่องแต่งกำยจำกผู้สร้ำงสรรค์เลือกใช้ภำพของ
เสื้อผ้ำในกลุ่มของคนเมือง กลุ่มนักธุรกิจในกำรน�ำมำสร้ำงสรรค์ผลงำนโดยได้ก�ำหนดแนวคิด รูปแบบ สไตล์
กำรออกแบบเครือ่งแต่งกำยจำกกำรพดูคยุกบัผูก้�ำกบันัน้คอืโดมโิน่ น�ำควำมเอนเอยีงของโดมโิน่ทีก่�ำลงัจะล้ม 
ให้ควำมรู้สึกว่ำไม่สมบูรณ์ เอนเอียง เพื่อสะท้อนถึงแก่นของละครเวทีเรื่องนี้ของตัวละครที่ก�ำลังเล่ำเรื่องรำว
ควำมรักในช่วงหนึ่งของชีวิตกับควำมหวังที่ต้องกำรมีชีวิตคู่สักครั้งในชีวิต แต่ก็ไม่ได้เป็นไปดังที่หวังไว้ ดังนั้น
กำรออกแบบเครื่องแต่งกำยส�ำหรับตัวละครผู้สร้ำงสรรค์จึงมีควำมต้องกำรสะท้อนลักษณะและบุคลิกภำพ
ของตัวละครในเร่ืองออกมำให้เด่นชัดที่สุด โดยต้องกำรให้ตัวละครมีควำมสมบูรณ์ อีกท้ังกำรออกแบบ 
เคร่ืองแต่งกำยส�ำหรบัตวัละครได้ก�ำหนดใช้สัดส่วนของนกัแสดงทีร่ปูร่ำงอวบมำใช้เป็นแนวทำงในกำรออกแบบ
เครือ่งแต่งกำยในช่วงแรก  กำรร่ำงแบบเครือ่งแต่งกำยจงึมเีสือ้คลมุเพือ่ปกปิดรปูร่ำงนกัแสดงในส่วนทีไ่ม่มัน่ใจ
จำกกำรก�ำหนดแนวทำงกำรออกแบบเครื่องแต่งกำยจำกกำรวิเครำะห์ศิลปะลัทธิคิวบิสม์เพื่อน�ำไปใช้เป็น
แนวทำงในกำรจัดสร้ำงเครื่องแต่งกำยภำยใต้แนวคิดศิลปะลัทธิคิวบิสม์ สำมำรถสรุปได้ดังนี้

105



106

1.  โครงร่ำงเงำ ผูส้ร้ำงสรรค์ก�ำหนดโครงร่ำงเครือ่งแต่งกำยโดยเฉพำะตวัละครเอกของเรือ่งทีม่คีวำม
ตัง้ใจให้ตวัละครนัน้ไม่ได้มลีกัษณะของมนษุย์มหีลำกหลำยมติิในควำมซับซ้อนของบคุลกิ โดยใช้แนวคดิเส้ือผ้ำ
ผู้น�ำทำงศำสนำมำใช้ในกำรออกแบบ นอกจำกนั้นผู้สร้ำงสรรค์ยังใช้วัฒนธรรมเครื่องแต่งกำยแฟชั่นส�ำหรับ
ตัวละครคือ นิวลุค (new look) ของคริสเตียน ดิออร์ ( Christion Dior) ซึ่งเป็นเสื้อผ้ำที่ดูแปลกตำในยุคที่
เศรษฐกิจตกต�่ำอันเนื่องมำจำกสงครำมเพื่อน�ำโครงร่ำงของเครื่องแต่งกำยมำใช้ส�ำหรับตัวละครเอก

ภำพที่ 7  ภำพถ่ำยเสื้อผ้ำตัวละครแคล

ที่มำ:  คณพศ  วิรัตนชัย

2. สีที่ใช้ในกำรออกแบบเสื้อผ้ำส�ำหรับตัวละครเอกคือสีน�้ำเงินซ่ึงเป็นกำรก�ำหนดแนวคิดในกำร
ออกแบบจำกผู้ก�ำกับกำรแสดง เนื่องจำกสีน�้ำเงินไม่ได้ให้ค่ำควำมรู้สึกของสีท่ีให้ควำมรู้สึกสุขแบบสีฟ้ำหรือ
ทุกข์เกินไปแบบสีด�ำ เป็นสีท่ีท�ำให้เกิดพลังและเอกภำพกับตัวละครได้ ภำพของผู้หญิงสีน�้ำเงินดูมีพลังหำก 
ตัวละครสวมใส่เสื้อผ้ำที่มีรูปทรงชัดเจน มีเหลี่ยมคมชัดเจนจะท�ำให้ตัวละครสง่ำงำมท�ำให้ตัวละครมีบุคลิกที่
มีพลังและฉลำดแหลมคม

3. กำรบ่งบอกสภำพสงัคมและชนชัน้ ตวัละครในเรือ่งถกูแบ่งแยกตำมบทบำทของตัวละครไว้ 4 กลุม่
โดยแบ่งตำมพื้นที่ของตัวละครท่ีปรำกฏในเรื่องเช่น ตัวละครผู้มำเยี่ยมเยือน ตัวละครชำวเมืองกูลเลน 
ผู้มำต้อนรับ ตัวละครที่เข้ำมำแล้วจำกไปและตัวละครที่เป็นส่วนเร่งเร้ำกำรตัดสินใจ ดังน้ันกำรออกแบบ 
เคร่ืองแต่งกำยในละครจึงมีกำรแบ่งชนช้ันตำมสถำนะทำงสังคมและบทบำทของตัวละครไว้อย่ำงชัดเจน 
เพื่อให้ผู้ชมสำมำรถแบ่งแยกตัวละครในเรื่องและสร้ำงภำพที่ปรำกฏบนเวทีให้เห็นควำมแตกต่ำงของผู้คนใน
สังคมในแต่ละสถำนกำรณ์ได้อย่ำงชัดเจน
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ภำพที่ 8  ภำพเครื่องแต่งกำยของตัวละครต่ำงชนชั้น

ที่มำ:  นภัส ดีประหลำด

4. กำรสร้ำงจุดเด่นด้วยกำรวำงทับซ้อนและเหลื่อมล�้ำด้วยจังหวะซ�้ำของปริมำตรและรูปทรงตำมที่
ผู ้สร้ำงสรรค์ได้ก�ำหนดใช้ศิลปะลัทธิคิวบิสม์เพื่อน�ำมำใช้ในกำรสื่อสำรถึงควำมรู้สึกภำยในตัวละครและ 
สำรของเรือ่งทีต้่องกำรให้เหน็ถงึควำมบดิเบีย้ว ไม่เป็นไปตำมกติกำและควำมถกูต้อง กำรน�ำแนวคดิคอลลำจ 
(Collage Art) มำใช้ในกำรสร้ำงรูปทรงบนปกเสื้อของเคร่ืองแต่งกำยตัวละครจะท�ำให้จุดเด่นของตัวละคร
กลุ่มนี้แตกต่ำงกับตัวละครกลุ่มอื่นๆ อย่ำงชัดเจน

ภำพที่ 9-11  แบบร่ำงเสื้อผ้ำตัวละครแคล

ที่มำ:  คณพศ  วิรัตนชัย
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5. แนวคิดมนุษยนิยมและปรัชญำอัตถิภำวนิยมที่มองว่ำมนุษย์มีอิสรภำพในกำรสร้ำงสรรค์ 
และสำมำรถเลือกด�ำเนินชีวิตไปในแนวทำงของตนสู่กำรเป็นนำยตัวเอง กำรสร้ำงเส้นบนส่วนต่ำงๆ ของ 
เครื่องแต่งกำยเพื่อสะท้อนควำมขัดแย้งภำยในจิตใจและขับเน้นกิเลสตัณหำของตัวละคร ตัวละครที่มีกิเลส
ตัณหำและปรำรถนำในอ�ำนำจเงินหรือตกเป็นทำงของอ�ำนำจเงินจะปรำกฏเส้นย�้ำบนเครื่องแต่งกำยชัดเจน
หรือมีหลำยเส้นจนดูวุ่นวำยตำมกิเลสภำยในจิตใจของตัวละครนั้นๆ

ภำพที่ 12-13  ลักษณะกำรสร้ำงลวดลำยบนเครื่องแต่งกำย

ที่มำ:  คณพศ  วิรัตนชัย

การอภิปรายผล
กำรใช้สุนทรยีะของศลิปะควิบสิม์เพือ่กำรออกแบบเครือ่งแต่งกำยส�ำหรบัละครเวทเีรือ่งกำรมำเยอืน

ของหญิงชรำมีควำมสัมพันธ์ในเชิงของควำมพยำยำมหลีกหนีสิ่งเดิมเพ่ือสร้ำงสิ่งใหม่ที่มีควำมอิสระโดย 
ควำมเด่นชดัของรปูทรงและกำรใช้เทคนคิกำรปะตดิปะต่อ กำรท�ำซ�ำ้น�ำมำเป็นองค์ประกอบในกำรออกแบบ
และตัดเย็บเส้ือผ้ำ เพื่อช่วยผลักควำมรู้สึก ควำมคิดภำยในตัวละครให้สำมำรถขับเน้นตัวละครบนเวทีให้ 
เด่นชัด เมื่อควำมจริงถูกปิดบังให้บิดเบี้ยว เมื่อตัวละครให้ควำมส�ำคัญกับคุณค่ำทำงวัตถุแต่แนวทำง 
กำรสร้ำงสรรค์เสือ้ผ้ำส�ำหรบัละครมุง่ลดทอน  ปรบัแต่งและหลีกหนจีำกโครงสร้ำงเดิมของวตัถุจึงท�ำให้เส้ือผ้ำ
เครื่องแต่งกำยสำมำรถสร้ำงควำมสัมพันธ์กับบริบทของละครเพรำะเมื่อตัวละครสำมำรถหลุดออกจำก 
ควำมอยำก  ควำมตดิข้องในควำมยนิด ี ควำมพอใจจนยดึตดิและเป็นกเิลส ดงันัน้กำรออกแบบและสร้ำงสรรค์
เครื่องแต่งกำยจึงสำมำรถน�ำควำมผิดเพี้ยนบิดเบี้ยว ไม่สมจริงให้ปรำกฏเป็นตัวละครชำวเมืองกูลเลนและ 
ตัวละครเอกเพื่อน�ำเสนอละครและสร้ำงภำพบนเวทีให้ภำวะควำมไม่มั่นคง ควำมระแวงหวำดกลัวของ 
ตัวละครปรำกฏออกมำได้ชัดเจน
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ข้อเสนอแนะ
กำรวิจัยในครั้งน้ีผู้สร้ำงสรรค์ได้ท�ำกำรศีกษำค้นคว้ำแนวทำงศิลปะลัทธิคิวบิสม์โดยกำรรวบรวมเอกสำร 

งำนวิชำกำร งำนวิจัยต่ำงๆ ที่เกี่ยวข้อง ผู ้สร้ำงสรรค์น�ำข้อมูลที่ได้จำกกำรวิจัยมำก�ำหนดแรงบันดำลใจ  
หำจินตภำพโดยมุ่งเน้นกำรสร้ำงสรรค์ตำมกำรวิเครำะห์และกำรตีควำมจำกบทละครและน�ำเสนอผลงำน 
ต่อสำธำรณชน จำกปัญหำที่พบในกระบวนกำรท�ำงำนและเพื่อเป็นแนวทำงในกำรพัฒนำผลงำนวิจัยและงำน
สร้ำงสรรค์ ผู้สร้ำงสรรค์มีข้อเสนอแนะ ดังนี้

1.  จำกกระบวนกำรท�ำงำนผู้สร้ำงสรรค์พบว่ำแนวคิดคิวบิสม์มีผลต่องำนออกแบบเครื่องแต่งกำย 
อย่ำงเด่นชัดจึงเป็นเหตุให้เสื้อผ้ำในละครสำมำรถบอกควำมรู้สึกภำยในตัวละครได้ ดังนั้นผู้สร้ำงสรรค์จึงม ี
ควำมเห็นว่ำหำกน�ำแนวคิดจำกกำรออกแบบเครื่องแต่งกำยเป็นทิศทำงที่สัมพันธ์กับแนวคิดในกำรก�ำกับ 
กำรแสดงจะท�ำให้ภำพที่ปรำกฏบนเวทีและตัวละครเป็นไปในทิศทำงเดียวกันมำกขึ้น

2.  ระยะเวลำในกำรผลิตและกำรวำงแผนกำรซ้อมเคร่ืองแต่งกำย (Dress Rehearsal) มีส่วนช่วยให้
นักแสดงท�ำควำมคุ้นชิ้นกับเส้ือผ้ำ และค้นหำลักษณะและบุคลิกภำพของตัวละครได้ชัดเจนมำกยิ่งขึ้น ดังนั้น 
กำรท�ำงำนวิจัยในครั้งต่อไปนักแสดงควรได้ทดลองกับเสื้อผ้ำตำมระยะเวลำในกำรผลิตเพื่อให้นักแสดงสำมำรถ
เป็นส่วนหนึ่งในกำรพัฒนำแนวทำงกำรออกแบบเครื่องแต่งกำยของตัวละครด้วย
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