
มคอ. ๓ 
หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก   

 

รหัสวิชา PER๓๓๐๖  การออกแบบเครื่องแต:งกายเพื่อการแสดง ๒ สาขาวิชาศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตรF มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 
รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

รหัสวิชา PER ๒๖๒๒ รายวิชา การออกแบบเครื่องแต3งกาย 

สาขาวิชา ศิลปะการแสดง (ศิลปะการละครและความเป?นผูCประกอบการสรCางสรรคD) คณะศิลปกรรมศาสตรJ  

มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา ๒ ปIการศึกษา ๒๕๖๖ 

๑. รหัสและชื่อรายวิชา 

รหัสวิชา     PER ๒๖๒๒ 

ชื่อรายวิชาภาษาไทย   การออกแบบเครื่องแต3งกาย 

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ   Costume Design  

๒. จำนวนหนXวยกิต    ๓ (๒-๒-๕) 

๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑. หลักสูตร   ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  

๓.๒. ประเภทของรายวิชา   กลุ3มวิชาเฉพาะดCาน/วิชาเลือก 

๔. อาจารยJผู]รับผิดชอบรายวิชาและอาจารยJผู]สอน 

๔.๑. อาจารยDผูCรับผิดชอบรายวิชา  อาจารยD ดร.ภัคคพร พิมสาร 

๔.๒. อาจารยDผูCสอน   อาจารยD ดร.ภัคคพร พิมสาร / วิทยากรพิเศษ 

๕. สถานที่ติดตXอ  ๕. สถานที่ติดตXอ  สาขาวิชาศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตรD มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  

๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปfที่เรียน 

๖.๑. ภาคการศึกษา  ๒/๒๕๖๖ นักศึกษาชั้นปIที่ ๒ สาขาวิชาศิลปะการแสดง  

(ศิลปะการละครและความเป?นผูCประกอบการสรCางสรรคD) 

๖.๒. จำนวนนักเรียนที่รับไดC   ประมาณ ๔๐ คน 

๗. รายวิชาที่ต]องเรียนมากXอน (Pre-requisite) (ถ]ามี) 

 วิชาที่ตCองศึกษามาก3อนและ/หรือเรียนพรCอมกัน : ไม3ม ี

๘. รายวิชาที่ต]องเรียนพร]อมกัน (Co-requisites) (ถ]ามี)  ไม3ม ี

๙. สถานที่เรียน 

 สื่อ ออนไลนD ผ3านโปรแกรม Google Classroom Google Meet 

๕๘๒๐๔ หCองปฏิบัติการสาขาวิชาศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตรD  

โรงละครคณะศิลปกรรมศาสตรD มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

๑๐. วันที่จัดทำหรือปรับปรุง  วันที่ ๒๒ เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๖๖ 

รายละเอียดของรายวิชาครั้งลXาสุด 



มคอ. ๓ 
หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๒  
รายวิชา PER ๒๖๒๒ การออกแบบเคร่ืองแต่งกาย แขนงวิชาศิลปะการละครและความเป็นผู้ประกอบการสร้างสรรค์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 

หมวดที่ ๒ จุดมุXงหมายและวัตถุประสงคJ 

 

๑. จุดมุXงหมายของรายวิชา 

๑.๑ เพื่อใหCนักศึกษามคีวามรูCความเขCาใจ สามารถอธิบายการกระบวนการความคิด วิเคราะหD ที่เกี่ยวกับการออกแบบ

เครื่องแต3งกายอย3างม ีระบบและเป?นเหตุเป?นผล 

๑.๒ เพื่อฝzกทักษะทางดCานปฏิบัตกิารออกแบบ และนำไปประยุกตDใชCในการออกแบบเครือ่งแต3งกายใหCสอดคลCองกับ

บริบทของการแสดงในรูปแบบต3างๆ และสื่อผ3านดิจิตัลออนไลนD 

๑.๓ เพื่อใหCนักศึกษาม ีความรับผิดชอบต3อหนCาที่ ความตั้งใจ และมทีัศนคติที่พึงประสงคD สำหรับการเป?นนักออกแบบ

เครื่องแต3งกายเพื่อการแสดงที่มีประสิทธิภาพ  

๒. วัตถุประสงคJในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

๒.๑ เพื่อพัฒนาศักยภาพความสามารถดCานการวิเคราะหD  ทักษะปฏิบัตขิองผูCเรียน ในการออกแบบเครื่องแต3งกายนำไป

การประยุกตDใชCบริบทของผูCประกอบการสรCางสรรคDไดC  

๒.๒  เพื่อพัฒนารายวิชาการออกแบบเครื่องแต3งกายเพื่อการแสดง 2 ไปสู3 รูปแบบการเรียนการสอนแบบออนไลนD 

 

หมวดที่ ๓ ลักษณะและการดำเนินการ 

๑. คำอธิบายรายวิชา 

หลักและพื้นฐานการออกแบบเครื่องแต3งกายสำหรับละคร การแต3งกายในยุคสมัยต3างๆ การวิเคราะหDและตีความบทละครเพื่อการ

ออกแบบเครื่องแต3งกาย การฝzกออกแบบเครื่องแต3งกายละครแนวสมจริงและไม3สมจริง  

 Principle of costume design, Fashion eras and design movements, Play analysis and interpretation for costume 

design, Designing costume for realistic and non-realistic plays 

๒ จำนวนชั่วโมงที่ใช]ตXอภาคการศึกษา 

 

๓. จำนวนชั่วโมงตXอสัปดาหJที่อาจารยJให]คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกXนักศึกษาเปsนรายบุคคล 

๓.๑. ปรึกษาดCวยตนเองที่หCองพักอาจารยDผูCสอน หCอง ๕๘๒๐๕ ชั้น ๒ อาคารเฉลิมพรเกียรติ ๖๐ พรรษา   มหาวชิราลง

กรณ คณะศิลปกรรมศาสตรD  

๓.๒. ปรึกษาผ3านโทรศัพทDที่ทำงาน/มือถือ หมายเลข ๐๘๒-๓๖๕-๕๑๕๕  

๓.๓. ปรึกษาผ3านจดหมายอิเล็กทรอนิกสD (E-mail) pukkaporn.pi@ssru.ac.th  

๓.๔  การแนะนำทางวิชาการผ3านโปรแกรมทางคอมพิวเตอรD Google Meet, Google Classroom หรือ Zoom 

 

 

 

บรรยาย 

(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 

(ชั่วโมง) 

การฝuกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/

การฝuกงาน(ชั่วโมง) 

การศึกษาด]วยตนเอง 

(ชั่วโมง) 

๑๕ ไม3ม ี ๖๐ ๖๐ 



มคอ. ๓ 
หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๓  
รายวิชา PER ๒๖๒๒ การออกแบบเคร่ืองแต่งกาย แขนงวิชาศิลปะการละครและความเป็นผู้ประกอบการสร้างสรรค์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที่ ๔ การพัฒนาผลการเรียนรู]ของนักศึกษา 

 

๑.คุณธรรม จริยธรรม 

๑.๑ คุณธรรม จริยธรรมที่ต]องพัฒนา  

(๑) การตรงต3อเวลา  

⭕  (๒) ความรับผิดชอบ และซื่อสัตยDในงานที่ไดCรับมอบหมาย 

⚫ (๓) ความขยัน และความตั้งใจ 

(๔) การรับฟ�งความเห็นของผูCอื่น 

๑.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผูCสอนชี้แจง กฎระเบียบ ในเรื่องการเขCาเรียน การส3งงาน 

(๒) ผูCสอนร3วมซักถาม กับผูCเรียน 

๑.๓ มีการประเมินผล 

(๑) ผูCสอนประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการเขCาเรียน การส3งงาน และปฏิสัมพันธDของผูCเรียน กับผูCร3วมชั้น

เรียน 

(๒) ผูCสอนประเมินจากการซักถามแบบสุ3ม 

 

๒.ความรู] 

๒.๑ ความรู]ที่ต]องพัฒนา 

⭕  (๑) สามารถอธิบายหลักการหรือแนวคิด ทีอ่ิทธิพลที่มีผลต3อเครื่องแต3งกาย ยุคศตวรรษที่  

               ๒๑ ไดC 

⚫ (๒) สามารถนำองคDความรูCทางดCานการออกแบบเครื่องแต3งกาย ไปประยุกตDใชCในการสื่อสารการ 

      แสดงในรูปแบบอื่น รวมถึงการสื่อสารผ3านสังคมออนไลนDไดC  

๒.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผูCสอนบรรยาย สาธิต และร3วมซักถาม ยกตัวอย3างประกอบ สื่อวีดีทัศนD ต3างๆ 

(๒) ผูCสอนมอบหมายใบงาน 

(๓) วิทยากรพิเศษ 

๒.๓ มีการประเมินผล 

(๑) ผูCสอนประเมินจากการทดสอบย3อย กลางภาค และปลายภาค 

(๒) ผูCสอนประเมินจากภาระงานที่ไดCรับมอบหมาย แบบเดี่ยวและแบบกลุ3ม 

(๓) ผูCสอนประเมินจากการสังเกตผูCเรียนในชั้นเรียน 

 

๓.ทักษะทางปwญญา 

๓.๑ ทักษะทางปwญญาที่ต]องพัฒนา 

⭕  (๑) มีการคิดวิเคราะหD ดีความ สังเคราะหD และประมวลความรูC นำเสนอผลงานสรCางสรรคDอย3าง  



มคอ. ๓ 
หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๔  
รายวิชา PER ๒๖๒๒ การออกแบบเคร่ืองแต่งกาย แขนงวิชาศิลปะการละครและความเป็นผู้ประกอบการสร้างสรรค์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

     เป?นระบบ สอดคลCองกับบริบททางสังคม 

⚫   (๒) มีการวิจารณDโดยใชCกระบวนการคิดอย3างสรCางสรรคDและนำเสนอไดC 

๓.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผูCสอนบรรยาย สาธิต และร3วมซักถาม ยกตัวอย3างประกอบ สื่อวีดีทัศนD ต3างๆ 

(๒) ผูCสอนมอบหมายใบงาน 

(๓) ผูCสอนพาไปเรียนรูCจากสถานที่จริง 

(๔) วิทยากรพิเศษ 

๓.๓ มีการประเมินผล 

(๑) ผูCสอนประเมินจากการทดสอบย3อย กลางภาค และปลายภาค 

(๒) ผูCสอนประเมินจากภาระงานที่ไดCรับมอบหมาย แบบเดี่ยวและแบบกลุ3ม 

 

๔.ทักษะความสัมพันธJระหวXางบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑ ทักษะความสัมพันธJระหวXางบุคคลและความรับผิดชอบที่ต]องพัฒนา 

⭕  (๑) ความตรงต3อเวลา  

(๒) ทักษะดCานการวางแผนในการทำงานไดCอย3างมีประสิทธิภาพ 

⚫   (๓) สามารถรับฟ�งความคิดเห็น และสามารถทำงานร3วมกับผูCอื่นไดC 

๔.๒ วิธีการสอน 

(๑) มอบหมายงานในแต3ละโครงการ ทั้งงานเดี่ยวและงานกลุ3ม 

(๒) ลงชื่อและเวลาการเขCาปฏิบัติงาน การส3งสมุดรายงานผล (Handbook) 

(๓) วิจารณDการฝzกปฏิบัติ การนำเสนอรายงานดCวยเหตุผลตามหลักวิชา พรCอมทั้งเสนอแนะแนว  

     ทางแกCไข เพื่อการพัฒนารายบุคคล และรายกลุ3ม 

๔.๓ มีการประเมินผล 

(๑) สังเกตพฤติกรรมในการเชCาเรียน การส3งงาน การฝzกปฏิบัติรายบุคคล และกลุ3ม 

(๒) สังเกตพัฒนาการของพฤติกรรมผูCเรียนที่ควรแกCไขเป?นรายบุคคล และกลุ3ม 

(๓) ผูCสอนประเมินจากการทดสอบย3อย กลางภาค ปลายภาค 

(๔) ผูCสอนประเมินจากการสังเกตผูCเรียนในชั้นเรียน 

 

๕.ทักษะการวิเคราะหJเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช]เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑ ทักษะการวิเคราะหJเชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช]เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต]องพัฒนา 

⭕  (๑) มีทักษะในการสืบคCนขCอมูลจากอินเตอรDเน็ต 

⚫  (๒) มีทักษะในการใชCโปรแกรมทางคอมพิวเตอรD เพื่อใชCนำเสนอผลงานผ3านสื่อออนไลนD 

⚫  (๓) มีทักษะในการคำนวณโครงสรCาง ค3าใชCจ3าย ของงานเครื่องแต3งกายใหCสอดคลCองกับบริบทของ 

      งานแต3ละประเภทไดC 

๕.๒ วิธีการสอน 



มคอ. ๓ 
หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๕  
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(๑) ผูCสอนบรรยาย สาธิต และร3วมซักถาม ยกตัวอย3างประกอบ สื่อวีดีทัศนD ต3างๆ 

(๒) ผูCสอนมอบหมายใบงาน 

 

๕.๓ มีการประเมินผล 

(๑) ผูCสอนประเมินจากการทดสอบย3อย กลางภาค และปลายภาค 

(๒) ผูCสอนประเมินจากภาระงานที่ไดCรับมอบหมาย แบบเดี่ยวและแบบกลุ3ม 

(๓) ผูCสอนประเมินจากการสังเกตผูCเรียนในชั้นเรียน 

๖. ด]านอื่นๆ 

๖.๑ ทักษะพิสัย 

⚫  (๑) มีทักษะ การปฏิบัติการวิเคราะหD สังเคราะหD และนำเสนอผลงานที่สรCางสรรคDไดCอย3างม ี

     ประสิทธิภาพ 

⚫  (๒) ใหCความสำคัญต3อการปฏิบัติงานอย3างเป?นระบบและมีความประณีต 

                

๖.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผูCสอนบรรยาย สาธิต และร3วมซักถาม ยกตัวอย3างประกอบ สื่อวีดีทัศนD ต3างๆ 

(๒) ผูCสอนมอบหมายใบงาน 

(๓) ผูCสอนพาไปเรียนรูCจากสถานที่จริง 

๖.๓ มีการประเมินผล 

(๑) สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานและจดบันทึก 

(๒) สรCางแบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติงาน 

(๓) พิจารณาผลการปฏิบัติงาน รวมทั้งงานที่มอบหมาย 

 

หมายเหตุ  

สัญลักษณD ⚫ หมายถึง  ความรับผิดชอบหลัก 

สัญลักษณD ⭕ หมายถึง  ความรับผิดชอบรอง 

เวCนว3าง          หมายถึง  ไม3ไดCรับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฏอยู3ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูCจากหลักสูตรสู3รายวิชา (Curriculum 

Mapping) 

  

 

 

 

 

 

 



มคอ. ๓ 
หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๖  
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หมวดที่ ๕ แผนการสอนและประเมินผล 

๑. แผนการสอน 

สัปดาหJ หัวข]อ/รายละเอียด 
จำนวน 

(ชั่วโมง) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช] 
ผู]สอน 

๑ ๑. ชี้แจงและอธิบายแนวทาง

การศึกษารายวิชา 

๒.ทบทวนกระบวนการคิด

สรCางสรรคDการออกแบบเครื่องแต3ง

กายเพื่อการแสดง 

๓.การออกแบบเครื่องแต3งกายใน

ศตวรรษที่ ๒๑ 

 

๔ สื่อ ออนไลนJ ผXานโปรแกรม 

Google Classroom 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒. ใบงานที่ ๑ ฝzกปฏิบัติการวาด

เครื่องแต3งกาย ตามตัวละครที่

นักศึกษาชื่นชอบ (ปฏิบัติในชั้นเรียน)  

-ทดสอบ 

-Feedback 

-การศึกษาดCวยตนเอง  

Flipped Classroom 

Youtube.com 

อ.ดร.ภัคคพร พิมสาร 

ออนไลนJ 

๒-๔ ๑.ประวัติศาสตรD/แนวคิด ที่มี

อิทธิพลที่มี เครื่องแต3งกายในยุค

ศตวรรษ ที่ ๒๑ 

๒.หลักการทำ Key Visual  

๑๒ สื่อ ออนไลนJ ผXานโปรแกรม 

Google Classroom 

๑.การบรรยาย Power Point 

๒.Clip video 

๓.ฝzกปฏิบัติการทำ Key Visual 

-Feedback 

-Illustrator program 

-การศึกษาด]วยตนเอง  Flipped 

Classroom 

อ.ดร.ภัคคพร พิมสาร 

ออนไลนJ 

๕ ๑. ป�จจัยที่ส3งผลกับการออกแบบ

เครื่องแต3งกาย 

    ๒.๑ ละครเวท ี

    ๒.๒ ละครที่ผ3านสื่อ 

    ๒.๓ งานอีเวCนทD คอนเสิรDต 

 

 

๔ สื่อ ออนไลนJ ผXานโปรแกรม 

Google Classroom 

Flipped Classroom 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒.Clip video 

๓. อภิปรายผลงาน 

-Feedback 

 

อ.ดร.ภัคคพร พิมสาร  

 

๖-๗ ๑.เครื่องแต3งกายเพื่อการแสดงกับ 

สังคม New Normal 

๘ สื่อ ออนไลนJ ผXานโปรแกรม 

Google meet 

อ.ดร.ภัคคพร พิมสาร  

 



มคอ. ๓ 
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สัปดาหJ หัวข]อ/รายละเอียด 
จำนวน 

(ชั่วโมง) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช] 
ผู]สอน 

  ๑.๑ การทำ Characters 

Analysis 

๒. นักศึกษานำเสนอผลงาน 

 

๑. การบรรยาย PowerPoint 

๒. การสาธิต / ฝzกปฏิบัติ 

๓.Clip video 

-Illustrator program 

-KineMaster 

-Youtube.com 

๘ Midterm Exam  Individual Project 

สื่อ ออนไลนJ ผXานโปรแกรม 

Google meet 

 

อ.ดร.ภัคคพร พิมสาร  

 

๙  - Project  

Costume Design and Body 

Painting Design Showcase 

2021 

 

๔ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร3วมกัน 

๒.Feedback 

 

 

อ.ดร.ภัคคพร พิมสาร  

 

๑๐ - นำเสนอแนวคิดใน 

การออกแบบครั้งที่ ๑ 

๔ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร3วมกัน 

๒.Feedback 

ดร.ภัคคพร พิมสาร  

 

 

๑๑ -พัฒนาแบบ 

 

๔ .ศึกษาคCนควCาดCวยตนเอง  

 

ดร.ภัคคพร พิมสาร  

 

๑๒ - นำเสนอแนวคิดใน 

การออกแบบครั้งที่ ๒ 

๔ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร3วมกัน 

๒.Feedback 

ดร.ภัคคพร พิมสาร  

 

๑๓ -พัฒนาแบบ 

 

๔ ศึกษาคCนควCาดCวยตนเอง  

 

ดร.ภัคคพร พิมสาร  

 

๑๔ - นำเสนอผลงานชุด ๕๐% ๔ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร3วมกัน 

๒.Feedback 

ดร.ภัคคพร พิมสาร  

วิทยากรพิเศษ 

๑๕ - นำเสนอผลงานชุด ๘๐% ๔ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร3วมกัน 

๒.Feedback 

ดร.ภัคคพร พิมสาร  

 

๑๖ - นำเสนอผลงานชุด ๑๐๐% ๔ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร3วมกัน 

ดร.ภัคคพร พิมสาร  

วิทยากรพิเศษ 



มคอ. ๓ 
หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๘  
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สัปดาหJ หัวข]อ/รายละเอียด 
จำนวน 

(ชั่วโมง) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช] 
ผู]สอน 

๒.Feedback  

 

 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู] 

( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู4หัวข4อย9อยแต9ละหัวข4อตามที่ปรากฏในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของ

รายวิชา (Curriculum Mapping) ตามที่กำหนดในรายละเอียดขอหลักสูตร สัปดาหUที่ประเมิน และสัดส9วนของการ

ประเมิน) 

ผลการเรียนรู] 
วิธีการประเมินผลการ

เรียนรู] 

เครื่องมือในการ

ประเมิน 

เกณฑJการ

ประเมิน 

สัปดาหJที่

ประเมิน 

สัดสXวน 

การประเมินผล 

- คุณธรรมและ

จริยธรรม 

- ความรับผิดชอบ 

(๑) การสังเกต

พฤติกรรมตามสภาพ

จริง 

(๒) การซักถาม 

(๓) การอภิปราย

สนทนากลุ3ม 

(๔)ประเมินตนเอง 

-แบบสังเกต

พฤติกรรม 

-แบบบันทึก 

การประเมินอิง

เกณฑD 

ทุกสัปดาหD ๑๐ 

-  ความเขCาใจ 

วิเคราะหD 

(๑) การโครงการ 

(๒) การทำรายงาน 

(๒)การนำเสนอผลงาน 

 

-แบบอัตนัย 

 

เกณฑDการใหC

คะแนนแบบ 

Rubric Score 

๘ 

 

 ๑๗ 

๒๐ 

 

๓๐ 

- ทักษะทางดCานการ

ออกแบบ และนำไป

ประยุกตDใชC  

(๑) การประเมินอิงการ

ทำงาน 

(๒) การอภิปรายกลุ3ม  

(๓) พิชญวิจารญD  

-แบบสถานการณD 

-แบบประเมิน

กระบวนการแฟ ม

ผลงาน 

กำหนดช3วง

คะแนนแต3ละ

ระดับ 5 ระดับ 

๔,๖,๗,๙,๑๑ 

และ ๑๒ 

๔๐ 
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หมวดที่ ๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑.ตำราและเอกสารหลัก 

๑) เอกสารประกอบการสอนรายวิชา PER ๒๓๐๓ การออกแบบเครื่องแต3งกายเพื่อการแสดง 1 Costume Design for 

Performance I 

๒) Power Point และสื่อภาพยนตรD  

 

๒.เอกสารและข]อมูลสำคัญ 

๑) ตำราและหนังสือ 

พรสนอง วงศDสิงหDทอง, พจนานุกรมประกอบภาพคำศัพทJแฟชั่น, พิมพDครั้งที่ ๑. กรุงเทพฯ:       อินฟอรDมีเดียอินเตอรDเนชั่นแนล, 

๒๕๔๙. 

Costume Designer’s Handbook: A Complete Guide for Amateur and Professional Costume Designers 

Paperback – November 2, 1992. 

Richard E La Motte (Author), Costume Design 101 – 2nd edition: The Business and Art of Creating Costume for 

Film and Television (Costume Design 101: The Business and Art of Creating) 

Tortora, Phyllis and Keith Eubank. Survey of Historic Costume. Third Edition, New York: Fairchild Publications, 

2000. 

Tan Huaixiang, Character Costume Figure Drawing, Second Edition: Step-by-Step Drawing Methods for 

Theatre Costume Designers, 2010. 

 

๓.เอกสารและข]อมูลแนะนำ 

๑) http://www.artsalive.ca/en/eth/design/costume.html 

๒) http://www.nida.edu.au/courses/undergraduate/costume 

๓) เว็บไซตDทางศิลปะการแสดง และการออกแบบเครื่องแต3งกาย งานประกวดละครเวที Tony Award 

๔) http://www.pinterest.com 

๕) http://www.nationaltheatre.org.uk/support-us/american-associates-of-the-national-theatre 

๖) http://www.theatrecrafts.com 

 

หมวดที่ ๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 

๑.กลยุทธJการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

๑) แบบประเมินผูCสอนโดนผ3านทางเว็บไซตDของมหาวิทยาลัย 

๒) การสะทCอนความคิดของผูCเรียน ผ3านทางกการสนทนากลุ3มระหว3างผูCสอนกับผูCเรียนทางตรง และทางอCอม เช3น LINE 

๒.กลยุทธJการประเมินการสอน 

๑) สังเกตจากการเขCาเรียน ความสนใจ และความร3วมมือในชั้นเรียน ไม3นCอยกกว3ารCอยละ ๘๐ 
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๒) การทดสอบย3อย การสอบกลางภาค และการสอบปลายภาค 

๓.การปรับปรุงการสอน 

 ผลจากการประเมินการสอนของนักศึกษาในรอบปIที่ผ3านมา ผูCสอนไดCนำมาปรับปรุงวิธีการสอนดังนี้ 

๑) ปรับวิธีการสอนตามศักยภาพของผูCเรียนโดยการอิงตามกลุ3มผูCเรียน 

๒) จัดฝzกปฏิบัติเพิ่มเติมนอกเหนือจากเวลาเรียน สำหรับผูCเรียนที่มีพัฒนาการทางการเรียนไม3ตามเกณฑD หรือผูCเรียนที่

ตCองการพัฒนาตนเองที่สูงขึ้น  

๓) ใหCคำแนะนำนักศึกษาเพื่อการพัฒนา หรือแกCไขเป?นรายบุคคล หรือกลุ3ม 

 

๔.การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

 

๑) ทบทวนเนื้อหารายวิชาทCายคาบเรียน 

๒) ทำการทดสอบย3อย ในเนื้อหาของสัปดาหDที่ผ3านมา ก3อนเริ่มเนื้อหาใหม3 

๓) การสุ3มทดสอบ 

๕.การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

     ปรับปรุงเนื้อหาในรายวิชาทุกปI เพื่อใหCทันสมัยอยู3เสมอ เชิญวิทยาการผูCเชี่ยวชาญจากภายนอกมาใหCความรูC รวมถึงการทัศน

ศึกษาสถานที่จริง 

 

 

********************************************** 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 

ตามที่ปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู] 

ทักษะทาง

ปwญญา 

ทักษะ

ความสัมพันธJ

ระหวXางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบระหวXาง

บุคคลและความ

รับผิดชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะหJเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ

ใช]เทคโนโลยี

สารสนเทศเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสารและการ

ใช]เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะด]าน

อื่น ๆ 

�  ความรับผิดชอบหลัก                                                        �  ความรับผิดชอบรอง 

หมวดวิชา กลุXม

วิชาเฉพาะ 

ด]าน/วิชาเลือก 

๑ ๒ ๓ ๔ 

 

๑ ๒ 

 

๑ 

 

๒ 

 

 

๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ 

ร า ย ว ิ ช า  PER 

๒ ๖ ๒ ๒  ก า ร

ออกแบบเคร ื ่อง

แต3งกาย 

Costume 

Design  

 

 

 � �  � �  � � �  � � � � � � 

ความรับผิดชอบในแต่ละด้านสามารถเพิ่มลดจำนวนได้ตามความรับผิดชอบ 
 

 

 

    อาจารย' ดร.ภัคคพร พิมสาร 

                                                                                     (หัวหน5าแขนงวิชาศิลปะการละครและ 

             ความเป@นผู5ประกอบการสร5างสรรค') 

 


