
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก   
 

รหัสวิชา PER๓๓๐๖  การออกแบบเครื่องแต:งกายเพื่อการแสดง ๒ สาขาวิชาศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตรF มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

รหัสวิชา PER ๒๖๒๒ รายวิชา การออกแบบเคร่ืองแตOงกาย 

สาขาวิชาศิลปะการแสดง (ศิลปะการละครและความเปSนผูWประกอบการสรWางสรรคX) คณะศิลปกรรมศาสตรX 

มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา ๒ ป̀การศึกษา ๒๕๖๕ 

๑. รหัสและช่ือรายวิชา 

รหัสวิชา    PER ๒๖๒๒ 

ช่ือรายวิชาภาษาไทย   การออกแบบเคร่ืองแต>งกาย 

ช่ือรายวิชาภาษาอังกฤษ   Costume Design  

 

๒. จำนวนหนOวยกิต   ๓ (๒-๒-๕) 

๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑. หลักสูตร    ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  

๓.๒. ประเภทของรายวิชา   กลุ>มวิชาเฉพาะด_าน/วิชาเลือก 

๔. อาจารยXผูWรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยXผูWสอน 

๔.๑. อาจารยdผู_รับผิดชอบรายวิชา  อาจารยd ดร.ภัคคพร พิมสาร 

๔.๒. อาจารยdผู_สอน   อาจารยd ดร.ภัคคพร พิมสาร / วิทยากรพิเศษ 

๕. สถานท่ีติดตOอ  ๕. สถานท่ีติดตOอ  สาขาวิชาศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตรd  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา E-mail : pukkaporn.pi@ssru.ac.th 

๖. ภาคการศึกษา / ช้ันป̀ท่ีเรียน 

๖.๑. ภาคการศึกษา  ๒/๒๕๖๕ นักศึกษาช้ันปrท่ี ๒ สาขาวิชาศิลปะการแสดง (ศิลปะการ

ละครและความเปtนผู_ประกอบการสร_างสรรคd) 

๖.๒. จำนวนนักเรียนท่ีรับได_  ประมาณ ๑๓๐ คน 

๗. รายวิชาท่ีตWองเรียนมากOอน (Pre-requisite) (ถWามี) 

 วิชาท่ีต_องศึกษามาก>อนและ/หรือเรียนพร_อมกัน : ไม>มี 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๒  
รายวิชา PER ๒๖๒๒ การออกแบบเคร่ืองแต่งกาย แขนงวิชาศิลปะการละครและความเป็นผู้ประกอบการสร้างสรรค์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๘. รายวิชาท่ีตWองเรียนพรWอมกัน (Co-requisites) (ถWามี)  ไม>มี 

๙. สถานท่ีเรียน 

 ส่ือ ออนไลนd ผ>านโปรแกรม Google Classroom Google Meet 

๕๘๒๐๔ ห_องปฏิบัติการสาขาวิชาศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตรd  

โรงละครคณะศิลปกรรมศาสตรd มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

๑๐. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุง  วันท่ี ๒๒ เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๖๕ 

รายละเอียดของรายวิชาคร้ังลOาสุด 

 

หมวดท่ี ๒ จุดมุOงหมายและวัตถุประสงคX 

 

๑. จุดมุOงหมายของรายวิชา 

๑.๑ เพ่ือให_นักศึกษามีความรู_ความเข_าใจ สามารถอธิบายการกระบวนการความคิด วิเคราะหd ท่ีเก่ียวกับ

การออกแบบเคร่ืองแต>งกายอย>างมี ระบบและเปtนเหตุเปtนผล 

๑.๒ เพ่ือฝ�กทักษะทางด_านปฏิบัติการออกแบบ และนำไปประยุกตdใช_ในการออกแบบเคร่ืองแต>งกายให_

สอดคล_องกับบริบทของการแสดงในรูปแบบต>างๆ และส่ือผ>านดิจิตัลออนไลนd 

๑.๓ เพ่ือให_นักศึกษามี ความรับผิดชอบต>อหน_าท่ี ความต้ังใจ และมีทัศนคติท่ีพึงประสงคd สำหรับการเปtน

นักออกแบบเคร่ืองแต>งกายเพ่ือการแสดงท่ีมีประสิทธิภาพ  

๒. วัตถุประสงคXในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

๒.๑ เพ่ือพัฒนาศักยภาพความสามารถด_านการวิเคราะหd  ทักษะปฏิบัติของผู_เรียน ในการออกแบบเคร่ือง

แต>งกายนำไปการประยุกตdใช_บริบทของผู_ประกอบการสร_างสรรคdได_  

๒.๒  เพ่ือพัฒนารายวิชาการออกแบบเคร่ืองแต>งกายเพ่ือการแสดง 2 ไปสู> รูปแบบการเรียนการสอนแบบ

ออนไลนd 

 

 

 

 

 

 

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๓  
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หมวดท่ี ๓ ลักษณะและการดำเนินการ 

 

๑. คำอธิบายรายวิชา 

หลักและพื้นฐานการออกแบบเครื่องแต>งกายสำหรับละคร การแต>งกายในยุคสมัยต>างๆ การวิเคราะหdและตีความ

บทละครเพ่ือการออกแบบเคร่ืองแต>งกาย การฝ�กออกแบบเคร่ืองแต>งกายละครแนวสมจริงและไม>สมจริง  

 Principle of costume design, Fashion eras and design movements, Play analysis and interpretation 

for costume design, Designing costume for realistic and non-realistic plays 

๒ จำนวนช่ัวโมงท่ีใชWตOอภาคการศึกษา 

 

๓. จำนวนช่ัวโมงตOอสัปดาหXท่ีอาจารยXใหWคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกOนักศึกษาเปSนรายบุคคล 

๓.๑. ปรึกษาด_วยตนเองที่ห_องพักอาจารยdผู_สอน ห_อง ๕๘๒๐๕ ชั้น ๒ อาคารเฉลิมพรเกียรติ ๖๐ พรรษา   

มหาวชิราลงกรณ คณะศิลปกรรมศาสตรd  

๓.๒. ปรึกษาผ>านโทรศัพทdท่ีทำงาน/มือถือ หมายเลข ๐๘๒-๓๖๕-๕๑๕๕  

๓.๓. ปรึกษาผ>านจดหมายอิเล็กทรอนิกสd (E-mail) pukkaporn.pi@ssru.ac.th  

๓.๔  การแนะนำทางวิชาการผ>านโปรแกรมทางคอมพิวเตอรd Google Meet, Google Classroom หรือ 

Zoom 

 

หมวดท่ี ๔ การพัฒนาผลการเรียนรูWของนักศึกษา 

 

๑.คุณธรรม จริยธรรม 

๑.๑ คุณธรรม จริยธรรมท่ีตWองพัฒนา  

(๑) การตรงต>อเวลา  

⭕  (๒) ความรับผิดชอบ และซ่ือสัตยdในงานท่ีได_รับมอบหมาย 

⚫ (๓) ความขยัน และความต้ังใจ 

(๔) การรับฟ�งความเห็นของผู_อ่ืน 

บรรยาย 

(ช่ัวโมง) 

สอนเสริม 

(ช่ัวโมง) 

การฝwกปฏิบัติ/งาน

ภาคสนาม/การฝwกงาน

(ช่ัวโมง) 

การศึกษาดWวยตนเอง 

(ช่ัวโมง) 

๑๕ ไม>มี ๖๐ ๖๐ 
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๑.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผู_สอนช้ีแจง กฎระเบียบ ในเร่ืองการเข_าเรียน การส>งงาน 

(๒) ผู_สอนร>วมซักถาม กับผู_เรียน 

๑.๓ มีการประเมินผล 

(๑) ผู_สอนประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการเข_าเรียน การส>งงาน และปฏิสัมพันธdของผู_เรียน 

กับผู_ร>วมช้ันเรียน 

(๒) ผู_สอนประเมินจากการซักถามแบบสุ>ม 

 

๒.ความรูW 

๒.๑ ความรูWท่ีตWองพัฒนา 

⭕  (๑) สามารถอธิบายหลักการหรือแนวคิด ท่ีอิทธิพลท่ีมีผลต>อเคร่ืองแต>งกาย ยุคศตวรรษท่ี  

               ๒๑ ได_ 

⚫ (๒) สามารถนำองคdความรู_ทางด_านการออกแบบเคร่ืองแต>งกาย ไปประยุกตdใช_ในการส่ือสารการ 

      แสดงในรูปแบบอ่ืน รวมถึงการส่ือสารผ>านสังคมออนไลนdได_  

๒.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผู_สอนบรรยาย สาธิต และร>วมซักถาม ยกตัวอย>างประกอบ ส่ือวีดีทัศนd ต>างๆ 

(๒) ผู_สอนมอบหมายใบงาน 

(๓) วิทยากรพิเศษ 

๒.๓ มีการประเมินผล 

(๑) ผู_สอนประเมินจากการทดสอบย>อย กลางภาค และปลายภาค 

(๒) ผู_สอนประเมินจากภาระงานท่ีได_รับมอบหมาย แบบเด่ียวและแบบกลุ>ม 

(๓) ผู_สอนประเมินจากการสังเกตผู_เรียนในช้ันเรียน 

 

๓.ทักษะทางปyญญา 

๓.๑ ทักษะทางปyญญาท่ีตWองพัฒนา 

⭕  (๑) มีการคิดวิเคราะหd ดีความ สังเคราะหd และประมวลความรู_ นำเสนอผลงานสร_างสรรคdอย>าง  

     เปtนระบบ สอดคล_องกับบริบททางสังคม 

⚫   (๒) มีการวิจารณdโดยใช_กระบวนการคิดอย>างสร_างสรรคdและนำเสนอได_ 

๓.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผู_สอนบรรยาย สาธิต และร>วมซักถาม ยกตัวอย>างประกอบ ส่ือวีดีทัศนd ต>างๆ 



มคอ. ๓ 
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(๒) ผู_สอนมอบหมายใบงาน 

(๓) ผู_สอนพาไปเรียนรู_จากสถานท่ีจริง 

(๔) วิทยากรพิเศษ 

๓.๓ มีการประเมินผล 

(๑) ผู_สอนประเมินจากการทดสอบย>อย กลางภาค และปลายภาค 

(๒) ผู_สอนประเมินจากภาระงานท่ีได_รับมอบหมาย แบบเด่ียวและแบบกลุ>ม 

 

๔.ทักษะความสัมพันธXระหวOางบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑ ทักษะความสัมพันธXระหวOางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตWองพัฒนา 

⭕  (๑) ความตรงต>อเวลา  

(๒) ทักษะด_านการวางแผนในการทำงานได_อย>างมีประสิทธิภาพ 

⚫   (๓) สามารถรับฟ�งความคิดเห็น และสามารถทำงานร>วมกับผู_อ่ืนได_ 

๔.๒ วิธีการสอน 

(๑) มอบหมายงานในแต>ละโครงการ ท้ังงานเด่ียวและงานกลุ>ม 

(๒) ลงช่ือและเวลาการเข_าปฏิบัติงาน การส>งสมุดรายงานผล (Handbook) 

(๓) วิจารณdการฝ�กปฏิบัติ การนำเสนอรายงานด_วยเหตุผลตามหลักวิชา พร_อมท้ังเสนอแนะแนว  

     ทางแก_ไข เพ่ือการพัฒนารายบุคคล และรายกลุ>ม 

๔.๓ มีการประเมินผล 

(๑) สังเกตพฤติกรรมในการเช_าเรียน การส>งงาน การฝ�กปฏิบัติรายบุคคล และกลุ>ม 

(๒) สังเกตพัฒนาการของพฤติกรรมผู_เรียนท่ีควรแก_ไขเปtนรายบุคคล และกลุ>ม 

(๓) ผู_สอนประเมินจากการทดสอบย>อย กลางภาค ปลายภาค 

(๔) ผู_สอนประเมินจากการสังเกตผู_เรียนในช้ันเรียน 

 

๕.ทักษะการวิเคราะหXเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชWเทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑ ทักษะการวิเคราะหXเชิงตัวเลขการส่ือสารและการใชWเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตWองพัฒนา 

⭕  (๑) มีทักษะในการสืบค_นข_อมูลจากอินเตอรdเน็ต 

⚫  (๒) มีทักษะในการใช_โปรแกรมทางคอมพิวเตอรd เพ่ือใช_นำเสนอผลงานผ>านส่ือออนไลนd 

⚫  (๓) มีทักษะในการคำนวณโครงสร_าง ค>าใช_จ>าย ของงานเคร่ืองแต>งกายให_สอดคล_องกับบริบทของ 

      งานแต>ละประเภทได_ 

๕.๒ วิธีการสอน 
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(๑) ผู_สอนบรรยาย สาธิต และร>วมซักถาม ยกตัวอย>างประกอบ ส่ือวีดีทัศนd ต>างๆ 

(๒) ผู_สอนมอบหมายใบงาน 

 

๕.๓ มีการประเมินผล 

(๑) ผู_สอนประเมินจากการทดสอบย>อย กลางภาค และปลายภาค 

(๒) ผู_สอนประเมินจากภาระงานท่ีได_รับมอบหมาย แบบเด่ียวและแบบกลุ>ม 

(๓) ผู_สอนประเมินจากการสังเกตผู_เรียนในช้ันเรียน 

๖. ดWานอ่ืนๆ 

๖.๑ ทักษะพิสัย 

⚫  (๑) มีทักษะ การปฏิบัติการวิเคราะหd สังเคราะหd และนำเสนอผลงานท่ีสร_างสรรคdได_อย>างมี 

     ประสิทธิภาพ 

⚫  (๒) ให_ความสำคัญต>อการปฏิบัติงานอย>างเปtนระบบและมีความประณีต 

                

๖.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผู_สอนบรรยาย สาธิต และร>วมซักถาม ยกตัวอย>างประกอบ ส่ือวีดีทัศนd ต>างๆ 

(๒) ผู_สอนมอบหมายใบงาน 

(๓) ผู_สอนพาไปเรียนรู_จากสถานท่ีจริง 

๖.๓ มีการประเมินผล 

(๑) สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานและจดบันทึก 

(๒) สร_างแบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติงาน 

(๓) พิจารณาผลการปฏิบัติงาน รวมท้ังงานท่ีมอบหมาย 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ  

สัญลักษณd ⚫ หมายถึง  ความรับผิดชอบหลัก 

สัญลักษณd ⭕ หมายถึง  ความรับผิดชอบรอง 

เว_นว>าง          หมายถึง  ไม>ได_รับผิดชอบ 
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ซึ่งจะปรากฏอยู>ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู_จากหลักสูตรสู>รายวิชา 

(Curriculum Mapping) 

  

หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและประเมินผล 

๑. แผนการสอน 

สัปดาหX หัวขWอ/รายละเอียด 
จำนวน 

(ช่ัวโมง) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/ส่ือท่ีใชW 
ผูWสอน 

๑ ๑. ช้ีแจงและอธิบายแนวทาง

การศึกษารายวิชา 

๒.ทบทวนกระบวนการคิด

สร_างสรรคdการออกแบบเคร่ือง

แต>งกายเพ่ือการแสดง 

๓.การออกแบบเคร่ืองแต>งกาย

ในศตวรรษท่ี ๒๑ 

 

๔ ส่ือ ออนไลนX ผOานโปรแกรม 

Google Classroom 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒. ใบงานท่ี ๑ ฝ�กปฏิบัติการ

วาดเคร่ืองแต>งกาย ตามตัวละคร

ท่ีนักศึกษาช่ืนชอบ (ปฏิบัติในช้ัน

เรียน)  

-ทดสอบ 

-Feedback 

-การศึกษาด_วยตนเอง  

Flipped Classroom 

Youtube.com 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร 

ออนไลนX 

๒-๔ ๑.ประวัติศาสตรd/แนวคิด ท่ีมี

อิทธิพลท่ีมี เคร่ืองแต>งกายใน

ยุคศตวรรษ ท่ี ๒๑ 

๒.หลักการทำ Key Visual  

๑๒ ส่ือ ออนไลนX ผOานโปรแกรม 

Google Classroom 

๑.การบรรยาย Power Point 

๒.Clip video 

๓.ฝ�กปฏิบัติการทำ Key Visual 

-Feedback 

-Illustrator program 

-การศึกษาดWวยตนเอง  

Flipped Classroom 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร 

๕ ๑. ป�จจัยท่ีส>งผลกับการ

ออกแบบเคร่ืองแต>งกาย 

๔ ส่ือ ออนไลนX ผOานโปรแกรม 

Google Classroom 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร/ 
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สัปดาหX หัวขWอ/รายละเอียด 
จำนวน 

(ช่ัวโมง) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/ส่ือท่ีใชW 
ผูWสอน 

    ๒.๑ ละครเวที 

    ๒.๒ ละครท่ีผ>านส่ือ 

    ๒.๓ งานอีเว_นทd คอนเสิรdต 

 

 

Flipped Classroom 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒.Clip video 

๓. อภิปรายผลงาน 

-Feedback 

 

วิทยากรพิเศษ  

ร>วมพูดคุย 

ออนไลนX 

๖-๗ ๑.เคร่ืองแต>งกายเพ่ือการแสดง

กับ สังคม New Normal 

  ๑.๑ การทำ Characters 

Analysis 

๒. นักศึกษานำเสนอผลงาน 

 

๘ ส่ือ ออนไลนX ผOานโปรแกรม 

Google meet 

๑. การบรรยาย PowerPoint 

๒. การสาธิต / ฝ�กปฏิบัติ 

๓.Clip video 

-Illustrator program 

-KineMaster 

-Youtube.com 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร 

 

๘ Midterm Exam  Individual Project 

ส่ือ ออนไลนX ผOานโปรแกรม 

Google meet 

 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร 

 

๙  - Project  

Costume Design and Body 

Painting Design Showcase 

2021 

 

๔ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร>วมกัน 

๒.Feedback 

 

 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร 

 

๑๐ -  น ำ เ ส น อ แ น ว ค ิ ด ใ น 

การออกแบบคร้ังท่ี ๑ 

๔ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร>วมกัน 

๒.Feedback 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร/  

วิทยากรพิเศษ 

๑๑ -พัฒนาแบบ ๔ .ศึกษาค_นคว_าด_วยตนเอง  อ.ดร.ภัคคพร  
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สัปดาหX หัวขWอ/รายละเอียด 
จำนวน 

(ช่ัวโมง) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/ส่ือท่ีใชW 
ผูWสอน 

  พิมสาร  

๑๒ -  น ำ เ ส น อ แ น ว ค ิ ด ใ น 

การออกแบบคร้ังท่ี ๒ 

๔ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร>วมกัน 

๒.Feedback 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร / 

วิทยากรพิเศษ 

๑๓ -พัฒนาแบบ 

 

๔ ศึกษาค_นคว_าด_วยตนเอง  

 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร  

๑๔ - นำเสนอผลงานชุด ๕๐% ๔ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร>วมกัน 

๒.Feedback 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร/  

วิทยากรพิเศษ 

๑๕ - นำเสนอผลงานชุด ๘๐% ๔ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร>วมกัน 

๒.Feedback 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร / 

วิทยากรพิเศษ 

๑๖ - นำเสนอผลงานชุด ๑๐๐% ๔ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร>วมกัน 

๒.Feedback 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร/ 

วิทยากรพิเศษ 

 

 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรูW 

( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู4หัวข4อย9อยแต9ละหัวข4อตามท่ีปรากฏในแผนท่ีแสดงการกระจายความ

รับผิดชอบของรายวิชา (Curriculum Mapping) ตามท่ีกำหนดในรายละเอียดขอหลักสูตร สัปดาหUท่ี

ประเมิน และสัดส9วนของการประเมิน) 

ผลการเรียนรูW 
วิธีการประเมินผล

การเรียนรูW 

เคร่ืองมือใน

การประเมิน 

เกณฑXการ

ประเมิน 
สัปดาหXท่ี

ประเมิน 

สัดสOวน 

การ

ประเมินผล 

- คุณธรรมและ

จริยธรรม 

- ความรับผิดชอบ 

(๑) การสังเกต

พฤติกรรมตามสภาพ

จริง 

(๒) การซักถาม 

-แบบสังเกต

พฤติกรรม 

-แบบบันทึก 

การประเมิน

อิงเกณฑd 

ทุกสัปดาหd ๑๐ 
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ผลการเรียนรูW 
วิธีการประเมินผล

การเรียนรูW 

เคร่ืองมือใน

การประเมิน 

เกณฑXการ

ประเมิน 
สัปดาหXท่ี

ประเมิน 

สัดสOวน 

การ

ประเมินผล 

(๓) การอภิปราย

สนทนากลุ>ม 

(๔)ประเมินตนเอง 

-  ความเข_าใจ 

วิเคราะหd 

(๑) การโครงการ 

(๒) การทำรายงาน 

(๒)การนำเสนอ

ผลงาน 

 

-แบบอัตนัย 

 

เกณฑdการให_

คะแนนแบบ 

Rubric 

Score 

๘ 

 

 ๑๗ 

๒๐ 

 

๓๐ 

- ทักษะทางด_าน

การออกแบบ 

และนำไป

ประยุกตdใช_  

(๑) การประเมินอิง

การทำงาน 

(๒) การอภิปราย

กลุ>ม  

(๓) พิชญวิจารญd  

-แบบ

สถานการณd 

-แบบประเมิน

กระบวนการ

แฟ มผลงาน 

กำหนดช>วง

คะแนนแต>ละ

ระดับ 5 

ระดับ 

๔,๖,๗,๙,๑๑ 

และ ๑๒ 

๔๐ 

 

หมวดท่ี ๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑.ตำราและเอกสารหลัก 

๑) เอกสารประกอบการสอนรายวิชา PER ๒๓๐๓ การออกแบบเคร่ืองแต>งกายเพ่ือการแสดง 1 

Costume Design for Performance I 

๒) Power Point และส่ือภาพยนตรd  

 

๒.เอกสารและขWอมูลสำคัญ 

๑) ตำราและหนังสือ 

พรสนอง วงศdสิงหdทอง, พจนานุกรมประกอบภาพคำศัพทXแฟช่ัน, พิมพdคร้ังท่ี ๑. กรุงเทพฯ:       อินฟอรdมีเดีย

อินเตอรdเนช่ันแนล, ๒๕๔๙. 

Costume Designer’s Handbook: A Complete Guide for Amateur and Professional Costume 

Designers Paperback – November 2, 1992. 
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Richard E La Motte (Author), Costume Design 101 – 2nd edition: The Business and Art of 

Creating Costume for Film and Television (Costume Design 101: The Business and Art of 

Creating) 

Tortora, Phyllis and Keith Eubank. Survey of Historic Costume. Third Edition, New York: 

Fairchild Publications, 2000. 

Tan Huaixiang, Character Costume Figure Drawing, Second Edition: Step-by-Step Drawing 

Methods for Theatre Costume Designers, 2010. 

 

๓.เอกสารและขWอมูลแนะนำ 

๑) http://www.artsalive.ca/en/eth/design/costume.html 

๒) http://www.nida.edu.au/courses/undergraduate/costume 

๓) เว็บไซตdทางศิลปะการแสดง และการออกแบบเคร่ืองแต>งกาย งานประกวดละครเวที Tony Award 

๔) http://www.pinterest.com 

๕) http://www.nationaltheatre.org.uk/support-us/american-associates-of-the-national-

theatre 

๖) http://www.theatrecrafts.com 

 

หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 

๑.กลยุทธXการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

๑) แบบประเมินผู_สอนโดนผ>านทางเว็บไซตdของมหาวิทยาลัย 

๒) การสะท_อนความคิดของผู_เรียน ผ>านทางกการสนทนากลุ>มระหว>างผู_สอนกับผู_เรียนทางตรง และ

ทางอ_อม เช>น LINE 

๒.กลยุทธXการประเมินการสอน 

๑) สังเกตจากการเข_าเรียน ความสนใจ และความร>วมมือในช้ันเรียน ไม>น_อยกกว>าร_อยละ ๘๐ 

๒) การทดสอบย>อย การสอบกลางภาค และการสอบปลายภาค 

๓.การปรับปรุงการสอน 

 ผลจากการประเมินการสอนของนักศึกษาในรอบปrท่ีผ>านมา ผู_สอนได_นำมาปรับปรุงวิธีการสอนดังน้ี 

๑) ปรับวิธีการสอนตามศักยภาพของผู_เรียนโดยการอิงตามกลุ>มผู_เรียน 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๑๒  
รายวิชา PER ๒๖๒๒ การออกแบบเคร่ืองแต่งกาย แขนงวิชาศิลปะการละครและความเป็นผู้ประกอบการสร้างสรรค์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๒) จัดฝ�กปฏิบัติเพ่ิมเติมนอกเหนือจากเวลาเรียน สำหรับผู_เรียนท่ีมีพัฒนาการทางการเรียนไม>ตามเกณฑd 

หรือผู_เรียนท่ีต_องการพัฒนาตนเองท่ีสูงข้ึน  

๓) ให_คำแนะนำนักศึกษาเพ่ือการพัฒนา หรือแก_ไขเปtนรายบุคคล หรือกลุ>ม 

 

๔.การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

 

๑) ทบทวนเน้ือหารายวิชาท_ายคาบเรียน 

๒) ทำการทดสอบย>อย ในเน้ือหาของสัปดาหdท่ีผ>านมา ก>อนเร่ิมเน้ือหาใหม> 

๓) การสุ>มทดสอบ 

๕.การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

     ปรับปรุงเน้ือหาในรายวิชาทุกปr เพ่ือให_ทันสมัยอยู>เสมอ เชิญวิทยาการผู_เช่ียวชาญจากภายนอกมาให_ความรู_ 

รวมถึงการทัศนศึกษาสถานท่ีจริง 

 

 

********************************************** 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๑๓  
รายวิชา PER ๒๖๒๒ การออกแบบเคร่ืองแต่งกาย แขนงวิชาศิลปะการละครและความเป็นผู้ประกอบการสร้างสรรค์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา 
(Curriculum Mapping) 

 
ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรูW 

ทักษะทาง

ปyญญา 

ทักษะ

ความสัมพันธX

ระหวOางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ

ระหวOางบุคคล

และความ

รับผิดชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะหXเชิง

ตัวเลข การ

ส่ือสาร และ

การใชW

เทคโนโลยี

สารสนเทศเชิง

ตัวเลข การ

ส่ือสารและการ

ใชWเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะ

ดWานอ่ืน ๆ 

�  ความรับผิดชอบหลัก                                                        �  ความรับผิดชอบ

รอง 

หมวดวิชาศึกษา

ทั่วไป 
๑ ๒ ๓ ๔ 

 

๑ ๒ 

 

๑ 

 

๒ 

 

 

๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ 

ร า ย ว ิ ช า  PER 

๒ ๖ ๒ ๒  ก า ร

ออกแบบเคร ื ่อง

แตAงกาย 

Costume 

Design  

 

 

 � �  � �  � � �  � � � � � � 

ความรับผิดชอบในแต่ละด้านสามารถเพ่ิมลดจำนวนได้ตามความรับผิดชอบ 


