
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก   
 

รหัสวิชา PER๓๓๐๖  การออกแบบเครื่องแต:งกายเพื่อการแสดง ๒ สาขาวิชาศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตรF มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 
 
 

รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

รหัสวิชา PER ๓๓๐๖ รายวิชา การออกแบบเคร่ืองแตPงกายเพ่ือการแสดง ๒ 

สาขาวิชาศิลปะการแสดง (ศิลปะการละครและความเปVนผูZประกอบการสรZางสรรค[) คณะศิลปกรรมศาสตร[ 

มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา ๑ ปdการศึกษา ๒๕๖๕ 

๑. รหัสและช่ือรายวิชา 

รหัสวิชา    PER ๓๓๐๖ 

ช่ือรายวิชาภาษาไทย   การออกแบบเคร่ืองแต?งกายเพ่ือการแสดง ๒ 

ช่ือรายวิชาภาษาอังกฤษ   Costume Design for Performance II 

 

๒. จำนวนหนPวยกิต   ๓ (๑-๔-๔) 

๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑. หลักสูตร    ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  

๓.๒. ประเภทของรายวิชา   กลุ?มวิชาเฉพาะดeาน/วิชาเลือก 

๔. อาจารย[ผูZรับผิดชอบรายวิชาและอาจารย[ผูZสอน 

๔.๑. อาจารยiผูeรับผิดชอบรายวิชา  อาจารยi ดร.ภัคคพร พิมสาร 

๔.๒. อาจารยiผูeสอน   อาจารยi ดร.ภัคคพร พิมสาร / วิทยากรพิเศษ 

๕. สถานท่ีติดตPอ  ๕. สถานท่ีติดตPอ  สาขาวิชาศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตรi  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา E-mail : pukkaporn.pi@ssru.ac.th 

๖. ภาคการศึกษา / ช้ันปdท่ีเรียน 

๖.๑. ภาคการศึกษา   ๑/๒๕๖๕ นักศึกษาช้ันปuท่ี ๓ สาขาวิชาศิลปะการละคร 

๖.๒. จำนวนนักเรียนท่ีรับไดe  ประมาณ ๑๕ คน 

๗. รายวิชาท่ีตZองเรียนมากPอน (Pre-requisite) (ถZามี) 

 วิชาท่ีตeองศึกษามาก?อนและ/หรือเรียนพรeอมกัน : PER ๒๓๐๗ การออกแบบเคร่ืองแต?งกายเพ่ือการแสดง 

๑ 

๘. รายวิชาท่ีตZองเรียนพรZอมกัน (Co-requisites) (ถZามี)  ไม?มี 

๙. สถานท่ีเรียน 

 ส่ือ ออนไลนi ผ?านโปรแกรม Google Classroom Google Meet 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๒  
รายวิชา PER ๓๓๐๖ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๕๘๒๐๔ หeองปฏิบัติการสาขาวิชาศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตรi  

โรงละครคณะศิลปกรรมศาสตรi มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

๑๐. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุง  วันท่ี ๑๔ เดือน มิถุนายน พ.ศ. ๒๕๖๕ 

รายละเอียดของรายวิชาคร้ังลPาสุด 

 

หมวดท่ี ๒ จุดมุPงหมายและวัตถุประสงค[ 

 

๑. จุดมุPงหมายของรายวิชา 

๑.๑ เพ่ือใหeนักศึกษามีความรูeความเขeาใจ สามารถอธิบายการกระบวนการความคิด วิเคราะหi ท่ีเก่ียวกับ

การออกแบบเคร่ืองแต?งกายอย?างมี ระบบและเป�นเหตุเป�นผล 

๑.๒ เพ่ือฝ�กทักษะทางดeานปฏิบัติการออกแบบ และนำไปประยุกตiใชeในการออกแบบเคร่ืองแต?งกายใหe

สอดคลeองกับบริบทของการแสดงในรูปแบบต?างๆ และส่ือผ?านดิจิทัลออนไลนi 

๑.๓ เพ่ือใหeนักศึกษามี ความรับผิดชอบต?อหนeาท่ี ความต้ังใจ และมีทัศนคติท่ีพึงประสงคi สำหรับการเป�น

นักออกแบบเคร่ืองแต?งกายเพ่ือการแสดงท่ีมีประสิทธิภาพ  

๒. วัตถุประสงค[ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

๒.๑ เพ่ือพัฒนาศักยภาพความสามารถดeานการวิเคราะหi  ทักษะปฏิบัติของผูeเรียน ในการออกแบบเคร่ือง

แต?งกายนำไปการประยุกตiใชeบริบทของผูeประกอบการสรeางสรรคiไดe  

๒.๒  เพ่ือพัฒนารายวิชาการออกแบบเคร่ืองแต?งกายเพ่ือการแสดง 2 ไปสู? รูปแบบการเรียนการสอนแบบ

ออนไลนi 

 

หมวดท่ี ๓ ลักษณะและการดำเนินการ 

๑. คำอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเพิ่มเติมจากการออกแบบเครื่องแต?งกายเพื่อการแสดง1 โดยเนeนกระบวน การฝ�กปฏิบัติ

กับการแสดงจริง การคeนควeาขeอมูลที่เกี่ยวขeอง จากการออกแบบเครื่องแต?งกายสำหรับการแสดง การจัดทำสมุด

คู?มือการออกแบบเคร่ืองกาย 

Study and practice from the costume design1 and highlighted by the procedure, Practice 

with Realistic plays, research related to design costumes for the plays. The preparation book 

hand designed costumes. 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๓  
รายวิชา PER ๓๓๐๖ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๒ จำนวนช่ัวโมงท่ีใชZตPอภาคการศึกษา 

 

 

๓. จำนวนช่ัวโมงตPอสัปดาห[ท่ีอาจารย[ใหZคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกPนักศึกษาเปVนรายบุคคล 

๓.๑. ปรึกษาดeวยตนเองที่หeองพักอาจารยiผูeสอน หeอง ๕๘๒๐๕ ชั้น ๒ อาคารเฉลิมพรเกียรติ ๖๐ พรรษา   

มหาวชิราลงกรณi คณะศิลปกรรมศาสตรi  

๓.๒. ปรึกษาผ?านโทรศัพทiท่ีทำงาน/มือถือ หมายเลข ๐๙๔-๓๖๔-๕๙๒๘ หรือ LINE 

๓.๓. ปรึกษาผ?านจดหมายอิเล็กทรอนิกสi (E-mail) pukkaporn.pi@ssru.ac.th  

๓.๔  การแนะนำทางวิชาการผ?านโปรแกรมทางคอมพิวเตอรi Google Meet, Google Classroom หรือ 

Zoom 

 

หมวดท่ี ๔ การพัฒนาผลการเรียนรูZของนักศึกษา 

 

๑.คุณธรรม จริยธรรม 

๑.๑ คุณธรรม จริยธรรมท่ีตZองพัฒนา  

(๑) การตรงต?อเวลา  

⭕  (๒) ความรับผิดชอบ และซ่ือสัตยiในงานท่ีไดeรับมอบหมาย 

⚫ (๓) ความขยัน และความต้ังใจ 

(๔) การรับฟ�งความเห็นของผูeอ่ืน 

๑.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผูeสอนช้ีแจง กฎระเบียบ ในเร่ืองการเขeาเรียน การส?งงาน 

(๒) ผูeสอนร?วมซักถาม กับผูeเรียน 

๑.๓ มีการประเมินผล 

(๑) ผูeสอนประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการเขeาเรียน การส?งงาน และปฏิสัมพันธiของผูeเรียน 

กับผูeร?วมช้ันเรียน 

บรรยาย 

(ช่ัวโมง) 

สอนเสริม 

(ช่ัวโมง) 

การฝwกปฏิบัติ/งาน

ภาคสนาม/การฝwกงาน

(ช่ัวโมง) 

การศึกษาดZวยตนเอง 

(ช่ัวโมง) 

๑๕ ไม?มี ๖๐ ๖๐ 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๔  
รายวิชา PER ๓๓๐๖ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

(๒) ผูeสอนประเมินจากการซักถามแบบสุ?ม 

 

๒.ความรูZ 

๒.๑ ความรูZท่ีตZองพัฒนา 

⭕  (๑) สามารถอธิบายหลักการหรือแนวคิด ท่ีอิทธิพลท่ีมีผลต?อเคร่ืองแต?งกาย ยุคศตวรรษท่ี  

               ๒๑ ไดe 

⚫ (๒) สามารถนำองคiความรูeทางดeานการออกแบบเคร่ืองแต?งกาย ไปประยุกตiใชeในการส่ือสารการ 

      แสดงในรูปแบบอ่ืน รวมถึงการส่ือสารผ?านสังคมออนไลนiไดe  

๒.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผูeสอนบรรยาย สาธิต และร?วมซักถาม ยกตัวอย?างประกอบ ส่ือวีดีทัศนi ต?างๆ 

(๒) ผูeสอนมอบหมายใบงาน 

(๓) วิทยากรพิเศษ 

๒.๓ มีการประเมินผล 

(๑) ผูeสอนประเมินจากการทดสอบย?อย กลางภาค และปลายภาค 

(๒) ผูeสอนประเมินจากภาระงานท่ีไดeรับมอบหมาย แบบเด่ียวและแบบกลุ?ม 

(๓) ผูeสอนประเมินจากการสังเกตผูeเรียนในช้ันเรียน 

 

๓.ทักษะทางปyญญา 

๓.๑ ทักษะทางปyญญาท่ีตZองพัฒนา 

⭕  (๑) มีการคิดวิเคราะหi ดีความ สังเคราะหi และประมวลความรูe นำเสนอผลงานสรeางสรรคiอย?าง  

     เป�นระบบ สอดคลeองกับบริบททางสังคม 

⚫   (๒) มีการวิจารณiโดยใชeกระบวนการคิดอย?างสรeางสรรคiและนำเสนอไดe 

๓.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผูeสอนบรรยาย สาธิต และร?วมซักถาม ยกตัวอย?างประกอบ ส่ือวีดีทัศนi ต?างๆ 

(๒) ผูeสอนมอบหมายใบงาน 

(๓) ผูeสอนพาไปเรียนรูeจากสถานท่ีจริง 

(๔) วิทยากรพิเศษ 

๓.๓ มีการประเมินผล 

(๑) ผูeสอนประเมินจากการทดสอบย?อย กลางภาค และปลายภาค 

(๒) ผูeสอนประเมินจากภาระงานท่ีไดeรับมอบหมาย แบบเด่ียวและแบบกลุ?ม 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๕  
รายวิชา PER ๓๓๐๖ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 

๔.ทักษะความสัมพันธ[ระหวPางบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑ ทักษะความสัมพันธ[ระหวPางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตZองพัฒนา 

⭕  (๑) ความตรงต?อเวลา  

(๒) ทักษะดeานการวางแผนในการทำงานไดeอย?างมีประสิทธิภาพ 

⚫   (๓) สามารถรับฟ�งความคิดเห็น และสามารถทำงานร?วมกับผูeอ่ืนไดe 

๔.๒ วิธีการสอน 

(๑) มอบหมายงานในแต?ละโครงการ ท้ังงานเด่ียวและงานกลุ?ม 

(๒) ลงช่ือและเวลาการเขeาปฏิบัติงาน การส?งสมุดรายงานผล (Handbook) 

(๓) วิจารณiการฝ�กปฏิบัติ การนำเสนอรายงานดeวยเหตุผลตามหลักวิชา พรeอมท้ังเสนอแนะแนว  

     ทางแกeไข เพ่ือการพัฒนารายบุคคล และรายกลุ?ม 

๔.๓ มีการประเมินผล 

(๑) สังเกตพฤติกรรมในการเชeาเรียน การส?งงาน การฝ�กปฏิบัติรายบุคคล และกลุ?ม 

(๒) สังเกตพัฒนาการของพฤติกรรมผูeเรียนท่ีควรแกeไขเป�นรายบุคคล และกลุ?ม 

(๓) ผูeสอนประเมินจากการทดสอบย?อย กลางภาค ปลายภาค 

(๔) ผูeสอนประเมินจากการสังเกตผูeเรียนในช้ันเรียน 

 

๕.ทักษะการวิเคราะห[เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชZเทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑ ทักษะการวิเคราะห[เชิงตัวเลขการส่ือสารและการใชZเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตZองพัฒนา 

⭕  (๑) มีทักษะในการสืบคeนขeอมูลจากอินเตอรiเน็ต 

⚫  (๒) มีทักษะในการใชeโปรแกรมทางคอมพิวเตอรi เพ่ือใชeนำเสนอผลงานผ?านส่ือออนไลนi 

⚫  (๓) มีทักษะในการคำนวณโครงสรeาง ค?าใชeจ?าย ของงานเคร่ืองแต?งกายใหeสอดคลeองกับบริบทของ 

      งานแต?ละประเภทไดe 

๕.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผูeสอนบรรยาย สาธิต และร?วมซักถาม ยกตัวอย?างประกอบ ส่ือวีดีทัศนi ต?างๆ 

(๒) ผูeสอนมอบหมายใบงาน 

 

๕.๓ มีการประเมินผล 

(๑) ผูeสอนประเมินจากการทดสอบย?อย กลางภาค และปลายภาค 

(๒) ผูeสอนประเมินจากภาระงานท่ีไดeรับมอบหมาย แบบเด่ียวและแบบกลุ?ม 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๖  
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(๓) ผูeสอนประเมินจากการสังเกตผูeเรียนในช้ันเรียน 

๖. ดZานอ่ืนๆ 

๖.๑ ทักษะพิสัย 

⚫  (๑) มีทักษะ การปฏิบัติการวิเคราะหi สังเคราะหi และนำเสนอผลงานท่ีสรeางสรรคiไดeอย?างมี 

     ประสิทธิภาพ 

⚫  (๒) ใหeความสำคัญต?อการปฏิบัติงานอย?างเป�นระบบและมีความประณีต 

                

๖.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผูeสอนบรรยาย สาธิต และร?วมซักถาม ยกตัวอย?างประกอบ ส่ือวีดีทัศนi ต?างๆ 

(๒) ผูeสอนมอบหมายใบงาน 

(๓) ผูeสอนพาไปเรียนรูeจากสถานท่ีจริง 

๖.๓ มีการประเมินผล 

(๑) สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานและจดบันทึก 

(๒) สรeางแบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติงาน 

(๓) พิจารณาผลการปฏิบัติงาน รวมท้ังงานท่ีมอบหมาย 

 

หมายเหตุ  

สัญลักษณi ⚫ หมายถึง  ความรับผิดชอบหลัก 

สัญลักษณi ⭕ หมายถึง  ความรับผิดชอบรอง 

เวeนว?าง          หมายถึง  ไม?ไดeรับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฏอยู?ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูeจากหลักสูตรสู?รายวิชา 

(Curriculum Mapping) 
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หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและประเมินผล 

๑. แผนการสอน 

สัปดาห[ หัวขZอ/รายละเอียด 
จำนวน 

(ช่ัวโมง) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/ส่ือท่ีใชZ 
ผูZสอน 

๑ ๑. ช้ีแจงและอธิบายแนวทาง

การศึกษารายวิชา 

๒.ทบทวนกระบวนการคิด

สรeางสรรคiการออกแบบเคร่ือง

แต?งกายเพ่ือการแสดง 

๓.การออกแบบเคร่ืองแต?งกาย

ในศตวรรษท่ี ๒๑ 

 

๕ ส่ือ ออนไลน[ ผPานโปรแกรม 

Google Classroom 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒. ใบงานท่ี ๑ ฝ�กปฏิบัติการ

วาดเคร่ืองแต?งกาย ตามตัวละคร

ท่ีนักศึกษาช่ืนชอบ (ปฏิบัติในช้ัน

เรียน)  

-ทดสอบ 

-Feedback 

-การศึกษาดeวยตนเอง  

Flipped Classroom 

Youtube.com 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร 

ออนไลน[ 

๒-๔ ๑.ประวัติศาสตรi/แนวคิด ท่ีมี

อิทธิพลท่ีมี เคร่ืองแต?งกายใน

ยุคศตวรรษ ท่ี ๒๑ 

๒.หลักการทำ Key Visual  

๕ ส่ือ ออนไลน[ ผPานโปรแกรม 

Google Classroom 

๑.การบรรยาย Power Point 

๒.Clip video 

๓.ฝ�กปฏิบัติการทำ Key Visual 

-Feedback 

-Illustrator program 

-การศึกษาดZวยตนเอง  

Flipped Classroom 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร 

๕ ๑. ป�จจัยท่ีส?งผลกับการ

ออกแบบเคร่ืองแต?งกาย 

    ๒.๑ ละครเวที 

    ๒.๒ ละครท่ีผ?านส่ือ 

    ๒.๓ งานอีเวeนทi คอนเสิรiต 

๕ ส่ือ ออนไลน[ ผPานโปรแกรม 

Google Classroom 

Flipped Classroom 

๑. การบรรยาย Power Point 

๒.Clip video 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร/ 

วิทยากรพิเศษ  

ร?วมพูดคุย 

ออนไลน[ 
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สัปดาห[ หัวขZอ/รายละเอียด 
จำนวน 

(ช่ัวโมง) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/ส่ือท่ีใชZ 
ผูZสอน 

 

 

๓. อภิปรายผลงาน 

-Feedback 

 

๖-๗ ๑.เคร่ืองแต?งกายเพ่ือการแสดง

กับ สังคม New Normal 

  ๑.๑ การทำ Characters 

Analysis 

๒. นักศึกษานำเสนอผลงาน 

 

๕ ส่ือ ออนไลน[ ผPานโปรแกรม 

Google meet 

๑. การบรรยาย PowerPoint 

๒. การสาธิต / ฝ�กปฏิบัติ 

๓.Clip video 

-Illustrator program 

-KineMaster 

-Youtube.com 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร 

 

๘ Midterm Exam  Individual Project 

ส่ือ ออนไลน[ ผPานโปรแกรม 

Google meet 

 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร 

 

๙  - Project  

Costume Design and Body 

Painting Design Showcase 

2021 

 

๕ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร?วมกัน 

๒.Feedback 

 

 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร 

 

๑๐ -  น ำ เ ส น อ แ น ว ค ิ ด ใ น 

การออกแบบคร้ังท่ี ๑ 

๕ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร?วมกัน 

๒.Feedback 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร/  

วิทยากรพิเศษ 

๑๑ -พัฒนาแบบ 

 

๕ .ศึกษาคeนควeาดeวยตนเอง  

 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร  

๑๒ -  น ำ เ ส น อ แ น ว ค ิ ด ใ น 

การออกแบบคร้ังท่ี ๒ 

๕ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร?วมกัน 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร / 
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สัปดาห[ หัวขZอ/รายละเอียด 
จำนวน 

(ช่ัวโมง) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/ส่ือท่ีใชZ 
ผูZสอน 

๒.Feedback วิทยากรพิเศษ 

๑๓ -พัฒนาแบบ 

 

๕ ศึกษาคeนควeาดeวยตนเอง  

 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร  

๑๔ - นำเสนอผลงานชุด ๕๐% ๕ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร?วมกัน 

๒.Feedback 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร/  

วิทยากรพิเศษ 

๑๕ - นำเสนอผลงานชุด ๘๐% ๕ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร?วมกัน 

๒.Feedback 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร / 

วิทยากรพิเศษ 

๑๖ - นำเสนอผลงานชุด ๑๐๐% ๕ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร?วมกัน 

๒.Feedback 

อ.ดร.ภัคคพร  

พิมสาร/ 

วิทยากรพิเศษ 

 

 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรูZ 

( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู4หัวข4อย9อยแต9ละหัวข4อตามท่ีปรากฏในแผนท่ีแสดงการกระจายความ

รับผิดชอบของรายวิชา (Curriculum Mapping) ตามท่ีกำหนดในรายละเอียดขอหลักสูตร สัปดาหUท่ี

ประเมิน และสัดส9วนของการประเมิน) 

ผลการเรียนรูZ 
วิธีการประเมินผล

การเรียนรูZ 

เคร่ืองมือใน

การประเมิน 

เกณฑ[การ

ประเมิน 
สัปดาห[ท่ี

ประเมิน 

สัดสPวน 

การ

ประเมินผล 

- คุณธรรมและ

จริยธรรม 

- ความรับผิดชอบ 

(๑) การสังเกต

พฤติกรรมตามสภาพ

จริง 

(๒) การซักถาม 

(๓) การอภิปราย

สนทนากลุ?ม 

(๔)ประเมินตนเอง 

-แบบสังเกต

พฤติกรรม 

-แบบบันทึก 

การประเมิน

อิงเกณฑi 

ทุกสัปดาหi ๑๐ 
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ผลการเรียนรูZ 
วิธีการประเมินผล

การเรียนรูZ 

เคร่ืองมือใน

การประเมิน 

เกณฑ[การ

ประเมิน 
สัปดาห[ท่ี

ประเมิน 

สัดสPวน 

การ

ประเมินผล 

-  ความเขeาใจ 

วิเคราะหi 

(๑) การโครงการ 

(๒) การทำรายงาน 

(๒)การนำเสนอ

ผลงาน 

 

-แบบอัตนัย 

 

เกณฑiการใหe

คะแนนแบบ 

Rubric 

Score 

๘ 

 

 ๑๗ 

๒๐ 

 

๓๐ 

- ทักษะทางดeาน

การออกแบบ 

และนำไป

ประยุกตiใชe  

(๑) การประเมินอิง

การทำงาน 

(๒) การอภิปราย

กลุ?ม  

(๓) พิชญวิจารญi  

-แบบ

สถานการณi 

-แบบประเมิน

กระบวนการ

แฟ£มผลงาน 

กำหนดช?วง

คะแนนแต?ละ

ระดับ 5 

ระดับ 

๔,๖,๗,๙,๑๑ 

และ ๑๒ 

๔๐ 

 

หมวดท่ี ๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑.ตำราและเอกสารหลัก 

๑) เอกสารประกอบการสอนรายวิชา PER ๒๓๐๓ การออกแบบเคร่ืองแต?งกายเพ่ือการแสดง 1 

Costume Design for Performance I 

๒) Power Point และส่ือภาพยนตรi  

 

๒.เอกสารและขZอมูลสำคัญ 

๑) ตำราและหนังสือ 

พรสนอง วงศiสิงหiทอง, พจนานุกรมประกอบภาพคำศัพท[แฟช่ัน, พิมพiคร้ังท่ี ๑. กรุงเทพฯ:       อินฟอรiมีเดีย

อินเตอรiเนช่ันแนล, ๒๕๔๙. 

Costume Designer’s Handbook: A Complete Guide for Amateur and Professional Costume 

Designers Paperback – November 2, 1992. 

Richard E La Motte (Author), Costume Design 101 – 2nd edition: The Business and Art of 

Creating Costume for Film and Television (Costume Design 101: The Business and Art of 

Creating) 
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Tortora, Phyllis and Keith Eubank. Survey of Historic Costume. Third Edition, New York: 

Fairchild Publications, 2000. 

Tan Huaixiang, Character Costume Figure Drawing, Second Edition: Step-by-Step Drawing 

Methods for Theatre Costume Designers, 2010. 

 

๓.เอกสารและขZอมูลแนะนำ 

๑) http://www.artsalive.ca/en/eth/design/costume.html 

๒) http://www.nida.edu.au/courses/undergraduate/costume 

๓) เว็บไซตiทางศิลปะการแสดง และการออกแบบเคร่ืองแต?งกาย งานประกวดละครเวที Tony Award 

๔) http://www.pinterest.com 

๕) http://www.nationaltheatre.org.uk/support-us/american-associates-of-the-national-

theatre 

๖) http://www.theatrecrafts.com 

 

หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 

๑.กลยุทธ[การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

๑) แบบประเมินผูeสอนโดนผ?านทางเว็บไซตiของมหาวิทยาลัย 

๒) การสะทeอนความคิดของผูeเรียน ผ?านทางกการสนทนากลุ?มระหว?างผูeสอนกับผูeเรียนทางตรง และ

ทางอeอม เช?น LINE 

๒.กลยุทธ[การประเมินการสอน 

๑) สังเกตจากการเขeาเรียน ความสนใจ และความร?วมมือในช้ันเรียน ไม?นeอยกกว?ารeอยละ ๘๐ 

๒) การทดสอบย?อย การสอบกลางภาค และการสอบปลายภาค 

๓.การปรับปรุงการสอน 

 ผลจากการประเมินการสอนของนักศึกษาในรอบปuท่ีผ?านมา ผูeสอนไดeนำมาปรับปรุงวิธีการสอนดังน้ี 

๑) ปรับวิธีการสอนตามศักยภาพของผูeเรียนโดยการอิงตามกลุ?มผูeเรียน 

๒) จัดฝ�กปฏิบัติเพ่ิมเติมนอกเหนือจากเวลาเรียน สำหรับผูeเรียนท่ีมีพัฒนาการทางการเรียนไม?ตามเกณฑi 

หรือผูeเรียนท่ีตeองการพัฒนาตนเองท่ีสูงข้ึน  

๓) ใหeคำแนะนำนักศึกษาเพ่ือการพัฒนา หรือแกeไขเป�นรายบุคคล หรือกลุ?ม 
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๔.การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

 

๑) ทบทวนเน้ือหารายวิชาทeายคาบเรียน 

๒) ทำการทดสอบย?อย ในเน้ือหาของสัปดาหiท่ีผ?านมา ก?อนเร่ิมเน้ือหาใหม? 

๓) การสุ?มทดสอบ 

๕.การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

     ปรับปรุงเน้ือหาในรายวิชาทุกปu เพ่ือใหeทันสมัยอยู?เสมอ เชิญวิทยาการผูeเช่ียวชาญจากภายนอกมาใหeความรูe 

รวมถึงการทัศนศึกษาสถานท่ีจริง 

 

 

********************************************** 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  þตรี  o โท o เอก 

หน้า | ๑๓  
รายวิชา PER ๓๓๐๖ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา 
(Curriculum Mapping) 

 
ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรูZ 

ทักษะ

ทาง

ปyญญา 

ทักษะ

ความสัมพันธ[

ระหวPางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ

ระหวPางบุคคล

และความ

รับผิดชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะห[เชิง

ตัวเลข การ

ส่ือสาร และ

การใชZ

เทคโนโลยี

สารสนเทศเชิง

ตัวเลข การ

ส่ือสารและการ

ใชZเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะ

ดZานอ่ืน ๆ 

�  ความรับผิดชอบหลัก                                                        �  ความรับผิดชอบ

รอง 

ห ม ว ด ว ิ ช า

ศึกษาท่ัวไป 

๑ ๒ ๓ ๔ 

 

๑ ๒ 

 

๑ 

 

๒ 

 

 

๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ 

รายว ิ ชา  PER 

๓ ๓ ๐ ๖  ก า ร

ออกแบบเครื่อง

แต ? ง ก าย เ พ่ื อ

การแสดง ๒ 

Costume 

Design for 

Performance 

I I 
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ความรับผิดชอบในแต่ละด้านสามารถเพ่ิมลดจำนวนได้ตามความรับผิดชอบ 


