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หนังสือที่เลาเรื่องดวยภาพ อาจมีคำบรรยายหรือไมมีก็ได  
ถาเปนหนังสือนิทาน ตัวอักษรและภาพจะชวยกันเลาเรื่อง 
ไปในทิศทางเดียวกัน หนังสือภาพเหมาะสำหรับเด็ก 
ในวัยเริ่มหัดอานหนังสือ เด็กจะฝกทักษะการอาน  
การฟงและจินตนาการ สงเสริมพัฒนาการดานความคิดสรางสรรค
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1. เนื้อเรื่อง (Story, Content, Theme, Plot)

Credit: https://porcupinebook.com/how-to-write-a-short-story/
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3. ตัวอักษร  
คำบรรยาย เนื้อเรื่อง ขอความสนทนา



VCD2308 |  การออกแบบสิ่งพิมพ์ในยุคดิจิทัล

|   หนังสือภาพ   |

VCD2308                |  Picture Book

21

3. ตัวอักษร  
คำบรรยาย เนื้อเรื่อง ขอความสนทนา



VCD2308 |  การออกแบบสิ่งพิมพ์ในยุคดิจิทัล

|   หนังสือภาพ   |

VCD2308                |  Picture Book

22

3. ตัวอักษร  
คำบรรยาย เนื้อเรื่อง ขอความสนทนา



VCD2308 |  การออกแบบสิ่งพิมพ์ในยุคดิจิทัล

|   หนังสือภาพ   |

VCD2308                |  Picture Book

23
Credit: http://fullstopbooks.lnwshop.com/product/18/home-๑-บาน-๑

3. ตัวอักษร  
คำบรรยาย เนื้อเรื่อง ขอความสนทนา



VCD2308 |  การออกแบบสิ่งพิมพ์ในยุคดิจิทัล

|   หนังสือภาพ   |

VCD2308                |  Picture Book

24

3. ตัวอักษร  
คำบรรยาย เนื้อเรื่อง ขอความสนทนา



VCD2308 |  การออกแบบสิ่งพิมพ์ในยุคดิจิทัล

|   หนังสือภาพ   |

VCD2308                |  Picture Book

25

3. ตัวอักษร  
คำบรรยาย เนื้อเรื่อง ขอความสนทนา



VCD2308 |  การออกแบบสิ่งพิมพ์ในยุคดิจิทัล

|   หนังสือออนไลน    e-Book   |

VCD2308                |  Picture Book

26

หนังสือแบบอิเล็กทรอนิกสที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  
อานทางหนาจอคอมพิวเตอรหรือโทรศัพท มีทั้งระบบออฟไลน และออนไลน  
https://publuu.com/flip-book/371921/846746/page/1

https://publuu.com/flip-book/371921/846746/page/1
https://publuu.com/flip-book/371921/846746/page/1
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ชื่องาน (Title) หนังสือภาพ นิทานสำหรับเด็ก ใหตั้งชื่อเรื่องเอง (เนื้อเรื่อง ดาวนโหลดคลิปเสียงจาก Google Classroom) 

ชิ้นงานที่จะออกแบบ (Design Scope) ขนาด 20 x 20 ซม. จำนวนหนา 10 หนาหรือมากกวา + รวมปก 

แนวคิด (Concept) เลาเรื่องดวยภาพ 

อารมณและบรรยากาศ (Mood & Tone) วัยใส มองโลกในแงดี ตื่นเตน มาคนหา 

ภาพประกอบ (Illustration) ภาพวาด 

ตัวอักษร (Typography) เปนภาษาไทย มีลักษณะที่เขากับเนื้อเรื่อง ใหออกแบบตัวอักษรชื่อเรื่อง 

เทคนิค (e-Book) เลือกใชโปรแกรมตามสะดวก

|   Project 2: ออกแบบหนังสือภาพ e-Book   |
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ตั้งชื่อไฟลงาน: เปนเลขประจำตัวนักศึกษา เทานั้น 

ประเภทไฟลงาน: e-Book (PDF) หรือ online (แนบลิงค) 

กำหนดการสงงาน: วันที่ 20 กุมภาพันธ 2567 ไมเกิน 23:59 น. 

ชองทางสงงาน: Google Classroom ในหองวิชา VCD2308 Printing Design in Digital Era

|   Project 2: วิธีสงงาน   |
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