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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

รหัสวิชา PER๒๕๐๙  รายวิชา การสรางสรรค์และนวัตกรรมธุรกิจการแสดง (Creativity and Innovation for 
Performing Arts Business) สาขาวิชา ศิลปะการแสดง )นาฏศิลปไทย(  คณะ ศิ  ลปกรรมศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา ๒   ปการศึกษา ๒๕๖๕ 

 

หมวดที ่๑ ข้อมูลทั่วไป 
๑.  รหัสและช่ือรายวิชา    

รหัสวิชา    PER๒๕๐๙ 

ชื่อรายวิชาภาษาไทย  การสรางสรรค์และนวัตกรรมธุรกิจการแสดง  
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ  Creativity and Innovation for Performing Arts Business  

๒.  จำนวนหนวยกิต        ๓ หนวยกิต (๓-๐-๖)             

๓.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     

      ๓.๑  หลักสูตร       หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต    

      ๓.๒ ประเภทของรายวิชา    รายวิชาบังคับ 

๔.  อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน     
      ๔.๑ อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา     ผูช่วยศาสตราจารย ดร.ผกามาศ  จิรจารุภัทร   
      ๔.๒ อาจารยผูสอน   ผูช่วยศาสตราจารย ดร.ผกามาศ  จิรจารุภัทร 
๕.  สถานท่ีติดตอ สาขาวิชาศิลปะการแสดง(นาฏศิลปไทย) ช้ัน ๔  คณะศิลปกรรมศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา/ E – Mail:  phakamas.ji@ssru.ac.th  
๖.  ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาท่ี   ๒  /  ช้ันปท่ี ๒ 

๖.๒ จำนวนผูเรียนท่ีรับได  ประมาณ ๖๐ คน 

๗.  รายวิชาท่ีตองเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  (ถามี) ไมมี  

๘.  รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) (ถามี)  ไมมี   
๙.  สถานท่ีเรียน         หอง ๕๘๔๐๑ สาขาศิลปะการแสดง คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
๑๐.วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุง   วันท่ี ๕ กรกฎาคม ๒๕๖๕ 

     รายละเอียดของรายวิชาคร้ังลาสุด 
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หมวดที ่๒ จุดมุงหมายและวัตถุประสงค ์

 
๑.   จุดมุงหมายของรายวิชา 

๑. เพื่อใหนักศึกษาสามารถอธิบายหลักการและทฤษฎีดานความคิดสรางสรรค์ ข้ันตอนและกระบวนการคิดสรางสรรค์ 

รวมถึงเครื่องมือการคิดสรางสรรค์   เพื่อเปนพื้นฐานในการสรางมุมมองและความคิดสรางสรรค์ทางดานงานศิลปะการแสดง
ท้ังในดานการปฏิบัติงานสรางสรรค์และดานงานวิชาการหรืองานวิจัยดานศิลปกรรมศาสตร (K) 

 ๒. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถคิดสรางสรรค์ดวยวิธีการและเครื่องมือท่ีหลากหลาย และสามารถแปลงความคิดสรางสรรค์ให

เปนรูปธรรม (S) 

 ๓. เพื่อใหนักศึกษามีเจตคติที่ดีและเห็นคุณค่าของศาสตรดานศิลปะการแสดง ที่มีความสำคัญและเปนสวนหนึ่งใน

การพัฒนาทักษะความเปนมนุษยในสังคมยุคศตวรรษท่ี 21 (A) 
 
 
๒.   วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
  เพื่อปรับปรุงรูปแบบ เนื้อหาและการจัดการเรียนการสอน ใหมีความสอดคลองกับสถานการณการเปลี่ยนแปลงของ
สังคมในยุคท่ีเกิดวิกฤตการณ COVID-19 อีกท้ังเพ่ือเปนการพัฒนารายวิชาใหมีความทันสมัยมากย่ิงขึ้น 
 
 

หมวดที ่๓ ลักษณะและการดำเนินการ 
 

๑. คำอธิบายรายวิชา 
 หลักการและทฤษฎีดานความคิดสรางสรรค์ ข้ันตอนและกระบวนการคิดสรางสรรค์ เครื่องมือการคิดสรางสรรค์ ฝกทักษะ

การคิดสรางสรรค์ดวยการสังเกต การสำรวจและการจินตนาการ การพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค์ การบริหารจัดการและการ
แปลงความคิดสรางสรรค์ใหเปนรูปธรรม การประยุกตใช้กระบวนการคิดสรางสรรค์เพ่ือสรางสรรค์งานการแสดงและพัฒนานวัตกรรม
เพ่ือธุรกิจการแสดง  

 Concept and theory of creativity, process, procedure and tools for creativity , practicing creative skills by observing, exploring 
and imagine, improving creative skills, managing and transforming creative thinking to concrete ideas, applying the process of creative 
thinking for making and innovating performance arts for business. 

 
๒. จำนวนช่ัวโมงท่ีใช้ตอภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 

(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 

(ชั่วโมง) 

การฝกปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝกงาน (ชั่วโมง) 

การศึกษาดวยตนเอง 

(ชั่วโมง) 

๓ ช่ัวโมง ตอสัปดาห  - - ๖ ช่ัวโมง ตอสัปดาห 
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๓. จำนวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเปนรายบุคคล 
 (๑ ช่ัวโมง / สัปดาห) 

 ๓.๑ ปรึกษาดวยตนเองท่ีหองพักอาจารยผูสอน  ช้ัน ๔  อาคาร ๕๘ คณะศิลปกรรมศาสตร 

 ๓.๒ ปรึกษาผานโทรศัพทท่ีทำงาน / มือถือ  หมายเลข ๐๒ ๑๖๐๑๓๙๕ / ๐๘๑-๙๓๐๕๗๑๖ 

 ๓.๓ ปรึกษาผานจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail)  phakamas.ji@ssru.ac.th 

 ๓.๔ ปรึกษาผานเครือข่ายสังคมออนไลน (Facebook/Twitter/Line) Facebook: Phakamas Jirajarupat 

 ๓.๕ ปรึกษาผานเครือข่ายคอมพิวเตอร (Internet/Webboard) http://www.teacher.ssru.ac.th/phakamas_ji/ 

 
หมวดที ่๔ การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 

๑. คุณธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา 

� (๑)  ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบตอตนเอง และสังคม  

�  (๒)  มีทัศนคติท่ีเปดกวาง ยอมรับฟงแนวคิดของผูอ่ืน    
           �      (๓)  จิตอาสา จิตสำนึกสาธารณะ 

๑.๒   วิธีการสอน 
(๑)  กำหนดข้อตกลงเรื่องการเรียน และการสงงานท่ีมอบหมายใหตรงเวลา   
(๒)  มอบหมายงานเปนกลุมและงานเด่ียว เพ่ือสรางทักษะการค้นควาและความรับผิดชอบในการทำงาน 
(๓)  การฝกฝนตนเองเพ่ือการประเมินผลยอยสำหรับภาคปฏิบัติตลอดภาคเรียน 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินผลจากการเข้าเรียนในระบบออนไลน 
(๒)  ประเมินผลจากการสงงานท่ีไดรับมอบหมายตรงเวลา 
(๓)  ประเมินผลจากการตรวจสอบการอางอิงเอกสารท่ีไดนำมาทำรายงานอยางถูกตองและเหมาะสม 
 

๒. ความรู 
๒.๑   ความรูท่ีตองพัฒนา 
� (๑)  รอบรูในศาสตรทางศิลปกรรม และศาสตรอ่ืนท่ีเก่ียวข้อง  

� (๒)  มีความสามารถในการค้นควา แก้ปญหา และพัฒนาดานศิลปกรรมศาสตรอยางเปนระบบ   

� (๓)  มีความรูในทางศิลปะท่ีสัมพันธกับบริบททางสังคม ภูมิปญญา และวัฒนธรรม 
           �       (๔)  มีความรูเกี่ยวกับมาตรฐานธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพดานศิลปกรรมศาสตรในสาขาวิชา
ท่ีศึกษา 

 

๒.๒   วิธีการสอน 
(๑)  บรรยาย  ยกตัวอยาง โดยใช้ส่ือวิดีทัศน หรือส่ืออ่ืนๆ 
(๒)  การทดสอบยอย 
(๓)  มอบหมายงานเด่ียว และงานกลุม และนำเสนอตามแนวทางท่ีกำหนด 

๒.๓    วิธีการประเมินผล 
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(๑)  การตรวจสอบความถูกตGองของงานท่ีไดGรับมอบหมาย 
(๒)  การสังเกตความรLวมมือในกาตอบคำถาม 
(๓)  การประเมินการนำเสนอในช้ันเรียนจากงานท่ีไดรับมอบหมาย 
(๔)  ประเมินจากคะแนนการทดสอบยอย 
 

๓. ทักษะทางปญญา 
๓.๑   ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 

� (๑) สามารถค้นควา รวบรวม และประเมินข้อมูลท่ีหลากหลายอยางมีวิจารณญาณ 

�  (๒)  สามารถวิเคราะห สังเคราะห และเสนอแนวทางแก้ไขปญหาอยางสรางสรรค์  

�  (๓)  สามารถบูรณาการความรูกับศาสตรอ่ืนเพ่ือสรางสรรค์ผลงานทางวิชาการ และวิชาชีพได 

� (๔)  มีความคิดสรางสรรค์ และมีปฏิภาณไหวพริบในการสรางผลงาน 

 ๓.๒   วิธีการสอน 
(๑)  การต้ังคำถามเชิงวิเคราะหS  

(๒)  การอภิปรายกลุLม 

(๓)  การสาธิตการวิจารณSเชิงวิเคราะหSตามเหตุผลของหลักวิชา  
๓.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  การสังเกตการณSการตอบคำถามเชิงวิเคราะหS แลGวช้ีแนะกระบวนการคิด และวิธีการตอบ 
(๒)  การนำเสนอความคิดในการวิจารณSเชิงวิเคราะหSตามเหตุผลของหลักวิชา 

 
๔. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 

�  (๑) มีภาวะผูนำ เข้าใจบทบาทหนาท่ีของตนเอง รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน และมีมนุษยสัมพันธท่ีดี   

�   (๒)  มีความรับผิดชอบตองานของตนเอง และสามารถทำงานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพ   
          �        (๓)  สามารถแสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความคิดเห็นท่ีแตกตาง 

๔.๒   วิธีการสอน 
(๑)  การมอบหมายงานกลุLม การจำแนกหนGาท่ีความรับผิดชอบ 
(๒)  การสัมภาษณS 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ใช้การสังเกต 
(๒)  ใชGการทดสอบ 

 
๕. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 

�   (๑)  สามารถส่ือสารดวยการพูด ฟง อาน เขียน ในการส่ือสารโดยท่ัวไป ตลอดจนใช้วิธีการส่ือสารทางศิลปกรรม 

และนำเสนองานไดอยางมีประสิทธิภาพ  

� (๒)  สามารถเลือกเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลเพ่ือการสรางสรรค์ผลงาน หรอื การนำเสนอผลงานได

อยางมีประสิทธิภาพ   
            �      (๓)  มีความสามารถในการประยุกตใช้ความรูเชิงตัวเลข หรอื เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมสำหรับงานศิลปกรรม 
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๕.๒   วิธีการสอน 
(๑)  มอบหมายใหนักศึกษาทำรายงานและนำเสนอการแสดงในประเด็นท่ีเก่ียวข้องกับศิลปะการแสดง 
(๒)  ใหนักศึกษานำเสนอสถานการณท่ีออกแบบมาในรูปแบบของการสวมบทบาทจำลองและจัดการแสดง 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การตรวจสอบความถูกตGองของผลงาน 
(๒)  การสังเกตความสนใจในการเรียน 
(๓)  การตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบวิธีการนำเสนอผลงาน 

 
๖. ทักษะพิสัย 
 ๖.๑ ทักษะพิสัย 
      �            (๑)  สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตรในการสรางสรรค์ผลงานของตน  

๖.๒   วิธีการสอน 
(๑)  บรรยาย 
(๒)  ใหนักศึกษาอภิปรายตามหัวข้อท่ีเก่ียวข้องกับการเรียน 

๖.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การสังเกตความสนใจในการเรียนและการรLวมแสดงความคิดเห็นอภิปราย 
(๒)  การตรวจสอบความถูกตGองของรายงาน 

หมายเหตุ 
สัญลักษณ � หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  
สัญลักษณ � หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  
เวนวาง หมายถึง ไมไดรับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยูในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 
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หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอน  
 
สัปดาห
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผูสอน 

๑ แนะนำรายวิชาและข้อตกลงเบื้องตนใน
การเรียนการสอน ความหมาย 
กระบวนการและความสำคัญของ
ความคิดสรางสรรค ์

๓ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

 

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 
 
 

๒ หลั กการและทฤษฎี ด านความคิ ด
สรางสรรค์ 

๓ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๓-๔ องค์ประกอบ ข้ันตอนและกระบวนการคิด
สรางสรรค์ 

๖ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผAานระบบ Google Meet  

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๕-๖ เคร ื่องมื อการคิ ดสร างสรรค์ และ
นวัตกรรม 

๖ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผAานระบบ Google Meet  

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๗ การสงเสริมความคิดสรางสรรค์และการ
สรางนวัตกรรม 

๓ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผAานระบบ Google Meet  

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๘ สอบกลางภาค 
๙-๑๐ เทคนิคการพัฒนาความคิดสรางสรรค์

ดวยการสังเกตสิ่งแวดลอม  
๖ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๑๑-๑๒ เทคนิคการพัฒนาความคิดสรางสรรค์
ดวยการสำรวจพื้นที่ทางวัฒนธรรม 

๖ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๑๓-๑๔ เทคนิคการพัฒนาความคิดสรางสรรค์
ดวยจินตนาการ 

๖ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๑๕ น ำ เส น อ ผ ล งงาน ส ร า งส ร รค์ แ ล ะ
นวัตกรรม 

๓ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media)  

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๑๖ สอบปลายภาค 
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๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู 
    ( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรูหัวข้อยอยแตละหัวข้อตามที่ปรากฏในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของรายวิชา  
     (Curriculum Mapping) ตามที่กำหนดในรายละเอียดของหลักสูตร สัปดาหที่ประเมิน และสัดสวนของการประเมิน) 
 
 

ผลการเรียนรู 
วีธีการประเมินผลการ

เรียนรู 
สัปดาหท่ีประเมิน 

สัดสวน 
ของการ
ประเมินผล  

๑. เพื่อใหนักศึกษาสามารถอธิบาย

หลักการและทฤษฎีดานความคิดสรางสรรค์ 

ข้ันตอนและกระบวนการคิดสรางสรรค์ รวมถึง

เครื่องมือการคิดสรางสรรค์   เพื่อเปนพื้นฐาน
ในการสรางมุมมองและความคิดสรางสรรค์

ทางดานงานศิลปะการแสดงทั้งในดานการ

ปฏิบัติงานสรางสรรค์และดานงานวิชาการ

หรืองานวิจัยดานศิลปกรรมศาสตร (K) 

- การเขGาช้ันเรียน 

- การติดตามผลการ

ทำงาน 

- การอภิปรายและแสดง

ความคิดเห็น 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- การสอบกลางภาคและ

ปลายภาค 

ตลอดภาคการศึกษา ๖๐% 

 ๒ . เพ ื่อให นักศ ึกษาสามารถคิด

สร างสรรค์ ด วยวิ ธี การและเคร ื่องมื อท ี่

หลากหลาย และสามารถแปลงความคิด

สรางสรรค์ใหเปนรูปธรรม (S) 

- การตรวจสอบความ

ถูกตGองและเหมาะสม

ของงานเขียน 

๑,๔,๗,๙,๑๑,๑๓,๑๔,๑๕,๑๗ ๓๐% 

 ๓. เพื่อใหนักศึกษามีเจตคติที่ดีและ

เห็นคุณค่าของศาสตรดานศิลปะการแสดง 

ที่ม ีความสำคัญและเปนส วนหนึ่งในการ

พัฒนาทักษะความเปนมนุษยในสังคมยุค

ศตวรรษท่ี 21 (A) 

-การสังเกตพฤติกรรม ตลอดภาคการศึกษา ๑๐% 

 
 

หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑.  ตำราและเอกสารหลัก 

๑)  สำนักงาน กพ.. ๒๕๕๙. การคิดเชิงสรางสรรค.์ หนังสืออิเลคทรอนิกส. 

๒)  เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ.์ ๒๕๖๓. การคิดเชิงสรางสรรค.์ กรุงเทพฯ: สำนักพิมพซัคเซสมีเดีย.   
 

๒.  เอกสารและข้อมูลสำคัญ 
          

๓.  เอกสารและข้อมูลแนะนำ 
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หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
๑.  กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
  อาจารยSผูGสอนอธิบายใหGนักศึกษาเขGาใจถึงการปรับปรุงรายวิชาน้ีจากการเรียนการสอนในภาคการศึกษาท่ี

ผLานมา และประโยชนSจากขGอคิดเห็นของนักศึกษาตLอการพัฒนารายวิชาเพ่ือสLงเสริมใหGนักศึกษาแสดงความคิดเห็นตLอการ

พัฒนารายวิชาในชLวงปลายของภาคการศึกษา ใหGนักศึกษาประเมินพัฒนาการของตนเองโดยเปรียบเทียบ ความรูG ทักษะใน

การประมวล/คิดวิเคราะหSกLอนและหลังการเรียนรายวิชาน้ี ผูGสอนสLงเสริมใหGนักศึกษาแสดงความคิดเห็นตLอการเรียนการสอน 

และการพัฒนารายวิชาผLานระบบการแบบประเมินผูGสอน ของมหาวิทยาลัย 

 
๒. กลยุทธการประเมินการสอน  
      (ระบุวิธีการประเมินที่จะไดข้อมูลการสอน เช่น จากผูสังเกตการณ หรือทีมผูสอน หรือผลการเรียนของนักศึกษา เปนตน) 
   -การสังเกตการณSระหวLางการเรียน 

            - ผลการสอบ 
 
๓.  การปรับปรุงการสอน 
      (อธิบายกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอน เช่น คณะ/ภาควิชามีการกำหนดกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอนไวอยางไรบาง  
      การวิจัยในชั้นเรียน การประชุมเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน เปนตน) 

 นำผลประเมินในขGอ 1 และ2  มาวิเคราะหSประเด็นขGอดี และขGอควรปรับปรุงมาใชGเพ่ือปรับปรุงการสอนและการจัด
กิจกรรมการเรียนในคร้ังตLอไป 

 
๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 
      (อธิบายกระบวนการที่ใช้ในการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูของรายวิชา เช่น 
       ทวนสอบจากคะแนนข้อสอบ หรืองานที่มอบหมาย กระบวนการอาจจะตางกันไปสำหรับรายวิชาที่แตกตางกัน หรือสำหรับ 
      มาตรฐานผลการเรียนรูแตละดาน) 
 ในระหวLางการสอนรายวิชา  มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวขGอตามท่ีคาดหวังจากการเรียนรูGในรายวิชาโดยการ

สุLมตรวจผลงานของนักศึกษารวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยLอย  และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา  ดังน้ี 

-การทวนสอบการใหGคะแนนจากการสุLมตรวจผลงานของนักศึกษา    

  -การต้ังคณะกรรมการในสาขาวิชา  ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูGของนักศึกษา  โดยตรวจสอบเกณฑS
ความสามารถในการปฏิบัติ  รายงาน  วิธีการใหGคะแนนสอบ  และการใหGคะแนนพฤติกรรม 
 
๕.  การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
      (อธิบายกระบวนการในการนำข้อมูลที่ไดจากการประเมินจากข้อ ๑ และ ๒ มาวางแผนเพื่อปรับปรุงคุณภาพ) 

  นําผลการสอบ และการประเมินจากการสังเกตการณSในช้ันเรียน ตลอดจนการสัมภาษณSผูGเรียน เพ่ือปรับปรุง 
ประสิทธิผลของรายวิชา จะดําเนินการประเมินหลักสูตร โดยสํารวจความคิดเห็นจากผูGเรียน ผูGสอน และผGูท่ีมีสLวน เก่ียวขGอ 
งอ่ืนๆ และประเมินจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูGเรียน โดยจะประเมินทุกส้ินภาคการศึกษา เพ่ือนําขGอมูล มาใชGในการ 
ปรับปรุงหลักสูตร และพัฒนาการเรียนการสอนตLอไป 

*********************** 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู>จากหลักสูตรสู@รายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

คุณลักษณะบัณฑิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รายวิชา 

1. คุณธรรม และ

จริยธรรม 
2.ความรู4 3.ทักษะป;ญญา 
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