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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

รหัสวิชา PER๒๕๐๙  รายวิชา การสรางสรรค์และนวัตกรรมธุรกิจการแสดง (Creativity and Innovation for 
Performing Arts Business) สาขาวิชา ศิลปะการแสดง )นาฏศิลปไทย(  คณะ ศิ  ลปกรรมศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา ๒   ปการศึกษา ๒๕๖๕ 

 

หมวดที ่๑ ข้อมูลทั่วไป 
๑.  รหัสและช่ือรายวิชา    

รหัสวิชา    PER๒๕๐๙ 

ชื่อรายวิชาภาษาไทย  การสรางสรรค์และนวัตกรรมธุรกิจการแสดง  
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ  Creativity and Innovation for Performing Arts Business  

๒.  จำนวนหนวยกิต        ๓ หนวยกิต (๓-๐-๖)             

๓.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     

      ๓.๑  หลักสูตร       หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต    

      ๓.๒ ประเภทของรายวิชา    รายวิชาบังคับ 

๔.  อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน     
      ๔.๑ อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา     ผูช่วยศาสตราจารย ดร.ผกามาศ  จิรจารุภัทร   
      ๔.๒ อาจารยผูสอน   ผูช่วยศาสตราจารย ดร.ผกามาศ  จิรจารุภัทร 
๕.  สถานท่ีติดตอ สาขาวิชาศิลปะการแสดง(นาฏศิลปไทย) ช้ัน ๔  คณะศิลปกรรมศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา/ E – Mail:  phakamas.ji@ssru.ac.th  
๖.  ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาท่ี   ๒  /  ช้ันปท่ี ๒ 

๖.๒ จำนวนผูเรียนท่ีรับได  ประมาณ ๖๐ คน 

๗.  รายวิชาท่ีตองเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  (ถามี) ไมมี  

๘.  รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) (ถามี)  ไมมี   
๙.  สถานท่ีเรียน         หอง ๕๘๔๐๑ สาขาศิลปะการแสดง คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
๑๐.วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุง   วันท่ี ๕ กรกฎาคม ๒๕๖๕ 

     รายละเอียดของรายวิชาคร้ังลาสุด 
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หมวดที ่๒ จุดมุงหมายและวัตถุประสงค ์

 
๑.   จุดมุงหมายของรายวิชา 

๑. เพื่อใหนักศึกษาสามารถอธิบายหลักการและทฤษฎีดานความคิดสรางสรรค์ ข้ันตอนและกระบวนการคิดสรางสรรค์ 

รวมถึงเครื่องมือการคิดสรางสรรค์   เพื่อเปนพื้นฐานในการสรางมุมมองและความคิดสรางสรรค์ทางดานงานศิลปะการแสดง
ท้ังในดานการปฏิบัติงานสรางสรรค์และดานงานวิชาการหรืองานวิจัยดานศิลปกรรมศาสตร (K) 

 ๒. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถคิดสรางสรรค์ดวยวิธีการและเครื่องมือท่ีหลากหลาย และสามารถแปลงความคิดสรางสรรค์ให

เปนรูปธรรม (S) 

 ๓. เพื่อใหนักศึกษามีเจตคติที่ดีและเห็นคุณค่าของศาสตรดานศิลปะการแสดง ที่มีความสำคัญและเปนสวนหนึ่งใน

การพัฒนาทักษะความเปนมนุษยในสังคมยุคศตวรรษท่ี 21 (A) 
 
 
๒.   วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
  เพื่อปรับปรุงรูปแบบ เนื้อหาและการจัดการเรียนการสอน ใหมีความสอดคลองกับสถานการณการเปลี่ยนแปลงของ
สังคมในยุคท่ีเกิดวิกฤตการณ COVID-19 อีกท้ังเพ่ือเปนการพัฒนารายวิชาใหมีความทันสมัยมากย่ิงขึ้น 
 
 

หมวดที ่๓ ลักษณะและการดำเนินการ 
 

๑. คำอธิบายรายวิชา 
 หลักการและทฤษฎีดานความคิดสรางสรรค์ ข้ันตอนและกระบวนการคิดสรางสรรค์ เครื่องมือการคิดสรางสรรค์ ฝกทักษะ

การคิดสรางสรรค์ดวยการสังเกต การสำรวจและการจินตนาการ การพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค์ การบริหารจัดการและการ
แปลงความคิดสรางสรรค์ใหเปนรูปธรรม การประยุกตใช้กระบวนการคิดสรางสรรค์เพ่ือสรางสรรค์งานการแสดงและพัฒนานวัตกรรม
เพ่ือธุรกิจการแสดง  

 Concept and theory of creativity, process, procedure and tools for creativity , practicing creative skills by observing, exploring 
and imagine, improving creative skills, managing and transforming creative thinking to concrete ideas, applying the process of creative 
thinking for making and innovating performance arts for business. 

 
๒. จำนวนช่ัวโมงท่ีใช้ตอภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 

(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 

(ชั่วโมง) 

การฝกปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝกงาน (ชั่วโมง) 

การศึกษาดวยตนเอง 

(ชั่วโมง) 

๓ ช่ัวโมง ตอสัปดาห  - - ๖ ช่ัวโมง ตอสัปดาห 
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๓. จำนวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเปนรายบุคคล 
 (๑ ช่ัวโมง / สัปดาห) 

 ๓.๑ ปรึกษาดวยตนเองท่ีหองพักอาจารยผูสอน  ช้ัน ๔  อาคาร ๕๘ คณะศิลปกรรมศาสตร 

 ๓.๒ ปรึกษาผานโทรศัพทท่ีทำงาน / มือถือ  หมายเลข ๐๒ ๑๖๐๑๓๙๕ / ๐๘๑-๙๓๐๕๗๑๖ 

 ๓.๓ ปรึกษาผานจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail)  phakamas.ji@ssru.ac.th 

 ๓.๔ ปรึกษาผานเครือข่ายสังคมออนไลน (Facebook/Twitter/Line) Facebook: Phakamas Jirajarupat 

 ๓.๕ ปรึกษาผานเครือข่ายคอมพิวเตอร (Internet/Webboard) http://www.teacher.ssru.ac.th/phakamas_ji/ 

 
หมวดที ่๔ การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 

๑. คุณธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา 

� (๑)  ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบตอตนเอง และสังคม  

�  (๒)  มีทัศนคติท่ีเปดกวาง ยอมรับฟงแนวคิดของผูอ่ืน    
           �      (๓)  จิตอาสา จิตสำนึกสาธารณะ 

๑.๒   วิธีการสอน 
(๑)  กำหนดข้อตกลงเรื่องการเรียน และการสงงานท่ีมอบหมายใหตรงเวลา   
(๒)  มอบหมายงานเปนกลุมและงานเด่ียว เพ่ือสรางทักษะการค้นควาและความรับผิดชอบในการทำงาน 
(๓)  การฝกฝนตนเองเพ่ือการประเมินผลยอยสำหรับภาคปฏิบัติตลอดภาคเรียน 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินผลจากการเข้าเรียนในระบบออนไลน 
(๒)  ประเมินผลจากการสงงานท่ีไดรับมอบหมายตรงเวลา 
(๓)  ประเมินผลจากการตรวจสอบการอางอิงเอกสารท่ีไดนำมาทำรายงานอยางถูกตองและเหมาะสม 
 

๒. ความรู 
๒.๑   ความรูท่ีตองพัฒนา 
� (๑)  รอบรูในศาสตรทางศิลปกรรม และศาสตรอ่ืนท่ีเก่ียวข้อง  

� (๒)  มีความสามารถในการค้นควา แก้ปญหา และพัฒนาดานศิลปกรรมศาสตรอยางเปนระบบ   

� (๓)  มีความรูในทางศิลปะท่ีสัมพันธกับบริบททางสังคม ภูมิปญญา และวัฒนธรรม 
           �       (๔)  มีความรูเกี่ยวกับมาตรฐานธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพดานศิลปกรรมศาสตรในสาขาวิชา
ท่ีศึกษา 

 

๒.๒   วิธีการสอน 
(๑)  บรรยาย  ยกตัวอยาง โดยใช้ส่ือวิดีทัศน หรือส่ืออ่ืนๆ 
(๒)  การทดสอบยอย 
(๓)  มอบหมายงานเด่ียว และงานกลุม และนำเสนอตามแนวทางท่ีกำหนด 

๒.๓    วิธีการประเมินผล 
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(๑)  การตรวจสอบความถูกตGองของงานท่ีไดGรับมอบหมาย 
(๒)  การสังเกตความรLวมมือในกาตอบคำถาม 
(๓)  การประเมินการนำเสนอในช้ันเรียนจากงานท่ีไดรับมอบหมาย 
(๔)  ประเมินจากคะแนนการทดสอบยอย 
 

๓. ทักษะทางปญญา 
๓.๑   ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 

� (๑) สามารถค้นควา รวบรวม และประเมินข้อมูลท่ีหลากหลายอยางมีวิจารณญาณ 

�  (๒)  สามารถวิเคราะห สังเคราะห และเสนอแนวทางแก้ไขปญหาอยางสรางสรรค์  

�  (๓)  สามารถบูรณาการความรูกับศาสตรอ่ืนเพ่ือสรางสรรค์ผลงานทางวิชาการ และวิชาชีพได 

� (๔)  มีความคิดสรางสรรค์ และมีปฏิภาณไหวพริบในการสรางผลงาน 

 ๓.๒   วิธีการสอน 
(๑)  การต้ังคำถามเชิงวิเคราะหS  

(๒)  การอภิปรายกลุLม 

(๓)  การสาธิตการวิจารณSเชิงวิเคราะหSตามเหตุผลของหลักวิชา  
๓.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  การสังเกตการณSการตอบคำถามเชิงวิเคราะหS แลGวช้ีแนะกระบวนการคิด และวิธีการตอบ 
(๒)  การนำเสนอความคิดในการวิจารณSเชิงวิเคราะหSตามเหตุผลของหลักวิชา 

 
๔. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 

�  (๑) มีภาวะผูนำ เข้าใจบทบาทหนาท่ีของตนเอง รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน และมีมนุษยสัมพันธท่ีดี   

�   (๒)  มีความรับผิดชอบตองานของตนเอง และสามารถทำงานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพ   
          �        (๓)  สามารถแสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความคิดเห็นท่ีแตกตาง 

๔.๒   วิธีการสอน 
(๑)  การมอบหมายงานกลุLม การจำแนกหนGาท่ีความรับผิดชอบ 
(๒)  การสัมภาษณS 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ใช้การสังเกต 
(๒)  ใชGการทดสอบ 

 
๕. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 

�   (๑)  สามารถส่ือสารดวยการพูด ฟง อาน เขียน ในการส่ือสารโดยท่ัวไป ตลอดจนใช้วิธีการส่ือสารทางศิลปกรรม 

และนำเสนองานไดอยางมีประสิทธิภาพ  

� (๒)  สามารถเลือกเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลเพ่ือการสรางสรรค์ผลงาน หรอื การนำเสนอผลงานได

อยางมีประสิทธิภาพ   
            �      (๓)  มีความสามารถในการประยุกตใช้ความรูเชิงตัวเลข หรอื เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมสำหรับงานศิลปกรรม 
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๕.๒   วิธีการสอน 
(๑)  มอบหมายใหนักศึกษาทำรายงานและนำเสนอการแสดงในประเด็นท่ีเก่ียวข้องกับศิลปะการแสดง 
(๒)  ใหนักศึกษานำเสนอสถานการณท่ีออกแบบมาในรูปแบบของการสวมบทบาทจำลองและจัดการแสดง 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การตรวจสอบความถูกตGองของผลงาน 
(๒)  การสังเกตความสนใจในการเรียน 
(๓)  การตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบวิธีการนำเสนอผลงาน 

 
๖. ทักษะพิสัย 
 ๖.๑ ทักษะพิสัย 
      �            (๑)  สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตรในการสรางสรรค์ผลงานของตน  

๖.๒   วิธีการสอน 
(๑)  บรรยาย 
(๒)  ใหนักศึกษาอภิปรายตามหัวข้อท่ีเก่ียวข้องกับการเรียน 

๖.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การสังเกตความสนใจในการเรียนและการรLวมแสดงความคิดเห็นอภิปราย 
(๒)  การตรวจสอบความถูกตGองของรายงาน 

หมายเหตุ 
สัญลักษณ � หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  
สัญลักษณ � หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  
เวนวาง หมายถึง ไมไดรับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยูในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 
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หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอน  
 
สัปดาห
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผูสอน 

๑ แนะนำรายวิชาและข้อตกลงเบื้องตนใน
การเรียนการสอน ความหมาย 
กระบวนการและความสำคัญของ
ความคิดสรางสรรค ์

๓ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

 

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 
 
 

๒ หลั กการและทฤษฎี ด านความคิ ด
สรางสรรค์ 

๓ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๓-๔ องค์ประกอบ ข้ันตอนและกระบวนการคิด
สรางสรรค์ 

๖ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผAานระบบ Google Meet  

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๕-๖ เคร ื่องมื อการคิ ดสร างสรรค์ และ
นวัตกรรม 

๖ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผAานระบบ Google Meet  

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๗ การสงเสริมความคิดสรางสรรค์และการ
สรางนวัตกรรม 

๓ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผAานระบบ Google Meet  

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๘ สอบกลางภาค 
๙-๑๐ เทคนิคการพัฒนาความคิดสรางสรรค์

ดวยการสังเกตสิ่งแวดลอม  
๖ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๑๑-๑๒ เทคนิคการพัฒนาความคิดสรางสรรค์
ดวยการสำรวจพื้นที่ทางวัฒนธรรม 

๖ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๑๓-๑๔ เทคนิคการพัฒนาความคิดสรางสรรค์
ดวยจินตนาการ 

๖ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media) 

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๑๕ น ำ เส น อ ผ ล งงาน ส ร า งส ร รค์ แ ล ะ
นวัตกรรม 

๓ ๑.การบรรยายประกอบสื่อ

นำเสนอ (Powerpoint media)  

ผศ.ดร. ผกามาศ จิรจารุภัทร 

๑๖ สอบปลายภาค 
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๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู 
    ( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรูหัวข้อยอยแตละหัวข้อตามที่ปรากฏในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของรายวิชา  
     (Curriculum Mapping) ตามที่กำหนดในรายละเอียดของหลักสูตร สัปดาหที่ประเมิน และสัดสวนของการประเมิน) 
 
 

ผลการเรียนรู 
วีธีการประเมินผลการ

เรียนรู 
สัปดาหท่ีประเมิน 

สัดสวน 
ของการ
ประเมินผล  

๑. เพื่อใหนักศึกษาสามารถอธิบาย

หลักการและทฤษฎีดานความคิดสรางสรรค์ 

ข้ันตอนและกระบวนการคิดสรางสรรค์ รวมถึง

เครื่องมือการคิดสรางสรรค์   เพื่อเปนพื้นฐาน
ในการสรางมุมมองและความคิดสรางสรรค์

ทางดานงานศิลปะการแสดงทั้งในดานการ

ปฏิบัติงานสรางสรรค์และดานงานวิชาการ

หรืองานวิจัยดานศิลปกรรมศาสตร (K) 

- การเขGาช้ันเรียน 

- การติดตามผลการ

ทำงาน 

- การอภิปรายและแสดง

ความคิดเห็น 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- การสอบกลางภาคและ

ปลายภาค 

ตลอดภาคการศึกษา ๖๐% 

 ๒ . เพ ื่อให นักศ ึกษาสามารถคิด

สร างสรรค์ ด วยวิ ธี การและเคร ื่องมื อท ี่

หลากหลาย และสามารถแปลงความคิด

สรางสรรค์ใหเปนรูปธรรม (S) 

- การตรวจสอบความ

ถูกตGองและเหมาะสม

ของงานเขียน 

๑,๔,๗,๙,๑๑,๑๓,๑๔,๑๕,๑๗ ๓๐% 

 ๓. เพื่อใหนักศึกษามีเจตคติที่ดีและ

เห็นคุณค่าของศาสตรดานศิลปะการแสดง 

ที่ม ีความสำคัญและเปนส วนหนึ่งในการ

พัฒนาทักษะความเปนมนุษยในสังคมยุค

ศตวรรษท่ี 21 (A) 

-การสังเกตพฤติกรรม ตลอดภาคการศึกษา ๑๐% 

 
 

หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑.  ตำราและเอกสารหลัก 

๑)  สำนักงาน กพ.. ๒๕๕๙. การคิดเชิงสรางสรรค.์ หนังสืออิเลคทรอนิกส. 

๒)  เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ.์ ๒๕๖๓. การคิดเชิงสรางสรรค.์ กรุงเทพฯ: สำนักพิมพซัคเซสมีเดีย.   
 

๒.  เอกสารและข้อมูลสำคัญ 
          

๓.  เอกสารและข้อมูลแนะนำ 
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หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
๑.  กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
  อาจารยSผูGสอนอธิบายใหGนักศึกษาเขGาใจถึงการปรับปรุงรายวิชาน้ีจากการเรียนการสอนในภาคการศึกษาท่ี

ผLานมา และประโยชนSจากขGอคิดเห็นของนักศึกษาตLอการพัฒนารายวิชาเพ่ือสLงเสริมใหGนักศึกษาแสดงความคิดเห็นตLอการ

พัฒนารายวิชาในชLวงปลายของภาคการศึกษา ใหGนักศึกษาประเมินพัฒนาการของตนเองโดยเปรียบเทียบ ความรูG ทักษะใน

การประมวล/คิดวิเคราะหSกLอนและหลังการเรียนรายวิชาน้ี ผูGสอนสLงเสริมใหGนักศึกษาแสดงความคิดเห็นตLอการเรียนการสอน 

และการพัฒนารายวิชาผLานระบบการแบบประเมินผูGสอน ของมหาวิทยาลัย 

 
๒. กลยุทธการประเมินการสอน  
      (ระบุวิธีการประเมินที่จะไดข้อมูลการสอน เช่น จากผูสังเกตการณ หรือทีมผูสอน หรือผลการเรียนของนักศึกษา เปนตน) 
   -การสังเกตการณSระหวLางการเรียน 

            - ผลการสอบ 
 
๓.  การปรับปรุงการสอน 
      (อธิบายกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอน เช่น คณะ/ภาควิชามีการกำหนดกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอนไวอยางไรบาง  
      การวิจัยในชั้นเรียน การประชุมเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน เปนตน) 

 นำผลประเมินในขGอ 1 และ2  มาวิเคราะหSประเด็นขGอดี และขGอควรปรับปรุงมาใชGเพ่ือปรับปรุงการสอนและการจัด
กิจกรรมการเรียนในคร้ังตLอไป 

 
๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 
      (อธิบายกระบวนการที่ใช้ในการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูของรายวิชา เช่น 
       ทวนสอบจากคะแนนข้อสอบ หรืองานที่มอบหมาย กระบวนการอาจจะตางกันไปสำหรับรายวิชาที่แตกตางกัน หรือสำหรับ 
      มาตรฐานผลการเรียนรูแตละดาน) 
 ในระหวLางการสอนรายวิชา  มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวขGอตามท่ีคาดหวังจากการเรียนรูGในรายวิชาโดยการ

สุLมตรวจผลงานของนักศึกษารวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยLอย  และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา  ดังน้ี 

-การทวนสอบการใหGคะแนนจากการสุLมตรวจผลงานของนักศึกษา    

  -การต้ังคณะกรรมการในสาขาวิชา  ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูGของนักศึกษา  โดยตรวจสอบเกณฑS
ความสามารถในการปฏิบัติ  รายงาน  วิธีการใหGคะแนนสอบ  และการใหGคะแนนพฤติกรรม 
 
๕.  การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
      (อธิบายกระบวนการในการนำข้อมูลที่ไดจากการประเมินจากข้อ ๑ และ ๒ มาวางแผนเพื่อปรับปรุงคุณภาพ) 

  นําผลการสอบ และการประเมินจากการสังเกตการณSในช้ันเรียน ตลอดจนการสัมภาษณSผูGเรียน เพ่ือปรับปรุง 
ประสิทธิผลของรายวิชา จะดําเนินการประเมินหลักสูตร โดยสํารวจความคิดเห็นจากผูGเรียน ผูGสอน และผGูท่ีมีสLวน เก่ียวขGอ 
งอ่ืนๆ และประเมินจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูGเรียน โดยจะประเมินทุกส้ินภาคการศึกษา เพ่ือนําขGอมูล มาใชGในการ 
ปรับปรุงหลักสูตร และพัฒนาการเรียนการสอนตLอไป 

*********************** 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  o ตรี  o โท o เอก   
 

หนา้ | ๙  
รายวิชา PER ๒๕๐๙ การสรางสรรค์และนวัตกรรมธุรกจิการแสดง (Creativity and Innovation for Performing Arts Business)สาขาวิชา ศิลปะการแสดง (นาฏศิลปไทย)  

คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู>จากหลักสูตรสู@รายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

คุณลักษณะบัณฑิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รายวิชา 

1. คุณธรรม และ

จริยธรรม 
2.ความรู4 3.ทักษะป;ญญา 
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ระหวDางบุคคล และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะหBเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร และการ

ใช4เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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PER2509 การสรLางสรรคOและนวัตกรรม

ธุรกิจการแสดง 
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