
มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑ 
VCD๓๕๐๖ การออกแบบคาแรคเตอร์ สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 
รหัสวิชา VCD ๓๕๐๖  รายวิชา การออกแบบคาแรคเตอร์ 

สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๖ 

 

หมวดที ่๑ ข้อมูลทั่วไป 
๑. รหัสและชื่อรายวิชา   

รหัสวิชา VCD๓๕๐๖ 
ชื่อรายวิชาภาษาไทย การออกแบบคาแรคเตอร์ 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Character Design 

๒. จำนวนหน่วยกิต ๓ หน่วยกิต (๒-๒-๕)   
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
 ๓.๑  หลักสูตร     ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์  
 ๓.๒  ประเภทของรายวิชา   เลือกเสรี 
๔. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน    
 ๔.๑  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวชิา  อาจารย์ ภาณุวฒัน์ กาหลบิ  
 ๔.๒  อาจารย์ผู้สอน   อาจารย์ ภาณุวฒัน์ กาหลบิ 
๕. สถานที่ติดต่อ สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศิลป์ / E – Mail panuwad.ka@ssru.ac.th 
๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาที่ ๒ ชั้นปทีี่ ๒ 
๖.๒ จำนวนผู้เรียนที่รับได ้ ประมาณ ๑๐  คน 

๗. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite) ไม่มี 
๘. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน(Co-requisites) ไม่มี 
๙.  สถานที่เรียน      อาคารมหาวชิราลงกรณ ชั้น ๒ ห้อง ๕๘๒๐๓ 
๑๐.วันที่จัดทำหรือปรบัปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด วันที่ ๒๖ เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๖๖ 
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หมวดที ่๒ จุดมุง่หมายและวัตถุประสงค ์
๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 ๑.เพื่อให้รู้ถึงความเป็นมาและความสำคัญการออกแบบคาแรคเตอร์ 

๒.เพื่อให้มีความรู้ ความเข้าใจในวิธีการ/รูปแบบของคาแรคเตอร์ต่างๆ 
๓.เพื่อให้มีทักษะในการออกแบบเพื่อพัฒนาไปสู่ขั้นตอนการผลติได้ 

๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
พัฒนาและปรับปรุงเนื้อหาให้มีความทันสมัย  สอดคล้องกับสภาพปัจจุบัน และนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการค้นคว้า 

 
หมวดที ่๓ ลักษณะและการดำเนินการ 

๑. คำอธิบายรายวิชา 
  หลักและวิธีการ การออกแบบและสร้างสรรค์บุคลิกตัวการ์ตูนหรือตัวละครในรูปแบบต่างๆ ให้มีบุคลิกลักษณะ นิสัย จุดเด่น-
จุดด้อยที่เหมาะสมกับสถานการณ์ เรื่องราวที่ถูกกำหนดขึ้นด้วยแนวความคิด สำหรับใช้เป็นสื่อต่างๆ ทางด้านนิเทศศิลป์ ความ
เหมาะสมกับการนำไปใช้ในธุรกิจต่างๆ ที่เก่ียวข้อง 
  Principles and procedures of designing cartoon characters or other characters to create suitable 
personalities with scenes and stories for various media relevant to communication arts including the suitability of 
its application for related businesses. 
๒. จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย (ชั่วโมง) สอนเสริม (ชั่วโมง) 
การฝึกปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชั่วโมง) 
การศึกษาด้วยตนเอง (ชั่วโมง) 

๓๐  ชั่วโมง ตามความต้องการของ
นักศึกษาเฉพาะราย 

๓๐  ชั่วโมง ๗๕ ชั่วโมง 
 

 
๓. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ีอ่าจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

๓.๑ ปรึกษาด้วยตนเองที่ห้องพกัอาจารย์ผู้สอน  ห้อง  ชัน้ ๒ อาคาร มหาวชิราลงกรณ คณะศลิปกรรมศาสตร ์
 ๓.๒ ปรึกษาผ่านโทรศัพท์ทีท่ำงาน / มือถือ  หมายเลข ๐๒-๑๖๐๑๓๗๓ ตอ่ ๒๐๑ 
 ๓.๓ ปรึกษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-Mail) panuwad.ka@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรึกษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Facebook) https://www.facebook.com/todpanuwad.kalip 
 ๓.๕ ปรึกษาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Webboard) https://elfar.ssru.ac.th/panuwad_ka 
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หมวดที ่๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
๑.คุณธรรม  จริยธรรม 

๑.๑ คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
 (๒)  มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
๑.๒ วิธีการสอน 

(๑)  เน้นการเข้าชัน้เรียนและส่งงานให้ตรงเวลา 
(๒)  เน้นการแต่งกายตามระเบยีบมหาวิทยาลัย 
(๓)  เน้นการรักษาความสะอาดต่อตนเอง ผลงาน และสถานที่ปฏิบัติงาน 

๑.๓ วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากการตรงต่อเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียนและการส่งงาน 
(๒)  ประเมินจากวินัยและความพร้อมในการแต่งกายของนักศึกษา 
(๓)  ประเมินจากความสกปรกที่พบด้วยสายตา 

๒. ความรู้ 
๒.๑ ความรู้ที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎี ทีส่ำคัญในเนื้อหาสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศิลป์ 
๒.๒ วิธีการสอน 

(๑)  จัดกิจกรรมบูรณาการความรู้ในสาขาวชิาที่เก่ียวข้อง 
๒.๓ วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมินจากโครงงานทีน่ักศึกษาจัดทำ 
๓.ทักษะทางปัญญา 

๓.๑ ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
 (๓)  สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ปัญหาการออกแบบนิเทศศิลป์ได้อย่างเหมาะสม 
๓.๒ วิธีการสอน 

(๑)  กรณีศึกษาเก่ียวกับการออกแบบนิเทศศิลป์ 
(๒)  การอภิปรายกลุ่ม 
(๓)  ให้นักศึกษามีโอกาสปฏบิัตงิานจริง 

๓.๓ วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากการนำเสนอความคิดในชัน้เรียน 
(๒)  ประเมินจากผลงานของนักศึกษา 

๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
๔.๑ ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบคุคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 
 (๒)  มีความรับผดิชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่มและมีการพฒันาการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
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๔.๒ วิธีการสอน 
(๑)  การอภิปรายกลุ่มในประเด็นที่สังคมกำลังให้ความสนใจ 

๔.๓ วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษา 
(๒)  ประเมินจากความชดัเจนและตรงประเดน็ของข้อมูล 

๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
๕.๑ ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
 (๒)  สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม 
๕.๒ วิธีการสอน 

(๑)  จัดกิจกรรมให้นักศึกษาได้วิเคราะห์ และนำเสนอการแก้ปญัหาที่เหมาะสม 
๕.๓ วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมินจากการเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี เทคนิค หรือคณิตศาสตร์และสถิติที่เก่ียวข้อง 
(๒)  ประเมินการนำเสนอต่อชั้นเรียน 

๖. ทักษะพิสัย 
 ๖.๑ ผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 
  (๒)  มีทักษะในการใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีทางการออกแบบนิเทศศิลป์ 
 วิธีการสอน 
  (๑)  การสาธิตและการปฏิบัต ิ
 วิธีการประเมินผล 

(๑) ประเมินจากการฝึกทักษะปฏบิตัิ 
หมายเหตุ 
 สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  
 สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  
 เว้นว่าง หมายถึง ไม่ได้รับผิดชอบ 
ซึ่งจะปรากฏอยู่ในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
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หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียนการสอน/สื่อที่ใช้  ผู้สอน 

๑ ๑.แนะนำเนื้อหารายวิชาและ               
กระบวนการเรียนการสอน 
๒. ปรับพื้นฐานความรู้ความเข้าใจใน
รายวิชา 

๔ ๑. การบรรยายในช้ันเรียน หรือเชิง
ปฏิสัมพันธ์ออนไลน์ หรือสื่อวีดิทัศน ์
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๒ บทที่ ๑ ความหมาย บทบาท
ความสำคัญ และประวัติความเป็นมา 
คาแรกเตอร์ไทยที่ประสบความสำเร็จ 

๔ ๑. การบรรยายในช้ันเรียน หรือเชิง
ปฏิสัมพันธ์ออนไลน์ หรือสื่อวีดิทัศน ์
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๓ บทที่ ๒ รูปแบบของคาแรกเตอร์ 
และประเภทของคาแรกเตอร์ 

๔ ๑. การบรรยายในช้ันเรียน หรือเชิง
ปฏิสัมพันธ์ออนไลน์ หรือสื่อวีดิทัศน ์
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๔ บทที่ ๓ องค์ประกอบของคาแรกเตอร์ ๔ ๑. การบรรยายในช้ันเรียน หรือเชิง
ปฏิสัมพันธ์ออนไลน์ หรือสื่อวีดิทัศน ์
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๕ บทที่ ๔ การสื่อสารอารมณ์ทางสีหน้า 
และท่าทางการแสดงออกของคาแรก
เตอร์ ร่วมถึงแฟชั่นและการแต่งกาย 

๔ ๑. การบรรยายในช้ันเรียน หรือเชิง
ปฏิสัมพันธ์ออนไลน์ หรือสื่อวีดิทัศน ์
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๖ บทที่ ๕ เทคนิคการพฒันาความคิด
สร้างสรรค ์

๔ ๑. การบรรยายในช้ันเรียน หรือเชิง
ปฏิสัมพันธ์ออนไลน์ หรือสื่อวีดิทัศน ์
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๗ บทที่ ๖ ธุรกิจและกฎหมายที่เก่ียวข้อง 
ธุรกิจคาแรกเตอร์ และทรัพย์สินทาง
ปัญญา กฎหมายลิขสิทธิ์ 

๔ ๑. การบรรยายในช้ันเรียน หรือเชิง
ปฏิสัมพันธ์ออนไลน์ หรือสื่อวีดิทัศน ์
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๘ สอบกลางภาค 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียนการสอน/สื่อที่ใช้  ผู้สอน 

๙ บทที่ ๗ การพัฒนาผลงานออกแบบคา
แรกเตอร์ สู่สื่อต่างๆ 

๔ ๑. การบรรยายในช้ันเรียน หรือเชิง
ปฏิสัมพันธ์ออนไลน์ หรือสื่อวีดิทัศน ์
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๑๐ บทที่ ๘ สีกับการออกแบบคาแรกเตอร์ 
องค์ประกอบของสี วรรณะของสี และ
หลักการออกแบบ 

๔ ๑. การบรรยายในช้ันเรียน หรือเชิง
ปฏิสัมพันธ์ออนไลน์ หรือสื่อวีดิทัศน ์
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๑๑ Case of Design ๔ ๑. ปฏิบัติงานออกแบบ อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๑๒ Case of Design ๔ ๑. ปฏิบัติงานออกแบบ อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๑๓ Case of Design ๔ ๑. ปฏิบัติงานออกแบบ อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๑๔ Case of Design ๔ ๑. ปฏิบัติงานออกแบบ อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๑๕ Case of Design ๔ ๑. ปฏิบัติงานออกแบบ อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๑๖ สร ุปและการนำเสนอผลงานการ
ออกแบบคาแรกเตอร์ 

๔ ๑. การบรรยายในช้ันเรียน  อ.ภาณุวัฒน์ กาหลิบ 

๑๗ สอบปลายภาค 
 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู ้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วน 

ของการประเมินผล  
๑.๒, ๑.๔, ๑.๖, 

๒.๑, ๒.๒, ๒.๓, 

๒.๕, ๒.๖, ๒.๘ 

๓.๑, ๓.๒, ๓.๔, 

๔.๒, ๔.๔, ๔.๖, 

๕.๑, ๕.๓ 

การเข้าเรียน ความตรงต่อเวลา การมีส่วนร่วมกิจกรรม ๑-๑๖ ๑๐% 
การฝึกปฏิบัต ิ ๒-๑๕ ๕๐% 
การสอบกลางภาคเรียน ๘ ๑๐% 
การสอบปลายภาคเรียน ๑๗ ๓๐% 

 
. 
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หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑. ตำราและเอกสารหลัก 

๑)  ปุณยวีร์ รุจิปูริตานันท์. (๒๕๕๖). Cartoon Character Design ออกแบบการ์ตูนอย่างมสีไตล์. กรุงเทพฯ: โปรวิชัน่ 
๒. เอกสารและข้อมูลสำคัญ 
 ๑)  ………………………………………………………………………………………………………………………….. 
๓. เอกสารและข้อมูลแนะนำ 
 ๑)  เว็บไซท์ที่เก่ียวกับการออกแบบนิเทศศิลป์หรือในศาสตร์อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง 

     เช่น https://www.slideshare.net/kha00at/ss-86133311 เป็นต้น 
 

หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ให้นักศึกษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชาได้แก่ วิธีการสอน การจัดกิจกรรม เนื้อหา พร้อมข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง
การดำเนินการของรายวิชา 
๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

ประเมินจากผลการเรียนของนักศึกษาและจากผลการประเมินผู้สอนตามแบบประเมินของมหาวิทยาลัย 
๓. การปรับปรุงการสอน 

หลังจากผลการประเมินในข้อ ๒ ได้มีการจัดประชุมอาจารย์ในสาขาวิชา เพื่อระดมสมองในการวิเคราะห์ปัญหาเพื่อนำไป
พัฒนาการเรียนการสอนในครั้งต่อไป 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

ตรวจสอบผลการเรียนรู้ของนักศึกษา จากผลการเรียนของผู้เรียน สอบถามหรือให้อธิบาย สรุปสิ่งที่เรียนรู้ว่าเป็นไปตามผล
การเรียบรู้ในรายวิชาหรือไม่ 
๕. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 จากผลการประเมิน ข้อ ๑ และข้อ ๒ และการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธผิลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน 
ตามข้อเสนอแนะ 

**********************
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามที่ปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Program Specification) มคอ. ๒ 

 
 
 
 

รายวิชา 

(๑) 
คุณธรรม จริยธรรม 

(๒) 
ความรู้ 

(๓) 
ทักษะทางปัญญา 

(๔) 
ทักษะทาง

ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล

และความ
รับผิดชอบ 

(๕) 
ทักษะการ

วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสารและการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

(๖) 
ทักษะพิสัย 

หมวดวิชาแกน ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๑ ๒ ๑ ๒ 

รหัสวิชา VCD๓๕๐๖ 
รายวิชา การออกแบบคาแรคเตอร์
(Character Design) 

               

ความรับผิดชอบในแต่ละด้านสามารถเพิ่มลดจำนวนได้ตามความรับผิดชอบ 


