
DESIGN OF TABLEWARE AND

KITCHEN WARE

การออกแบบเคร่ืองใช้บนโต๊ะอาหารและในครัว



AGENDA

• องค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ 

• การจัดองค์ประกอบศิลป์

• หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์



กระบวนการการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องใช้บนโต๊ะอาหาร
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องคป์ระกอบศลิป์ ทศันธาตุ 

1. จุด

2. เส้น 

3. รูปร่าง 

4. สี 

5. พื้นผิว 

การจดัองคป์ระกอบศลิป์

1.ความเป็นหน่วย (Unity) 

2.ความถ่วงหรือสมดุล (Balancing) 

2.1 ความสมดุล ในความเท่ากัน (Symmetry Balancing)

2.2 ความสมดุ ล ใ นความ  ม่ เท่ ากัน (Non symmetry Balancing) 

2.3 จุดศูนย์ถ่วง (Gravity Balancing) 

3.ความสัมพันธ์ทางศิลปะ (Relativity of Arts) 

3.1 การเน้นหรือจุดสนใจ (Emphasis or Centre of interest) 

3.2 จุดรอง (Subordinate) 

1.จังหวะ (Rhythm) 

2.ความต่างกนั (Contrast) 

3.ความกลมกลืน (Harmonies)

หลกัการออกแบบผลติภณัฑ ์

1. หน้าท่ีใช้สอย (Function) 

2. ความงาม (Aesthetics)

3. โครงสร้าง (Construction) 

4. ความสะดวกในการใช้ (Ergonomics) 

5. ส ตล์ (Style) 

6. ราคา (Cost) 

7. วัสดุ (Materials) 

8. กรรมวิธีการผลิต (Production) 

9. ความปลอดภัย (Safety) 

10. การจัดเก็บบ ารุงรักษา (Ease of maintenance)

11. การขนส่ง (Transportation) 

ประเด็น ทีค่วรน ำมำเป็นขอ้พจิำรณำในกำรกำรศกึษำ สรำ้งแนวคดิ พฒันำ และออกแบบผลติภณัฑ ์   



องค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ 

• จุด

• เส้น 

• รูปร่าง 

• สี 

• พื้นผิว 
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กับการประยุกต์ใช้การออกแบบผลิตภัณฑ์เคร่ืองใช้บนโต๊ะอาหารและในครัว 

การน าองศ์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุท้ัง 5 อย่าง มาใช้ในการออกแบบสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ ด้วยการจัดองค์ประกอบ
ของ รูปร่าง รูปทรงภาชนะ ลวดลาย คู่สี พื้นผิวสัมผัส ให้เกิดความสวยงาม เร่ืองราว สุดตาน่าสนใจ 



HOW WE GET THERE
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ORIGINAL INSPIRE TRANSFER / ELEMENT COMPOSITION

1. จุด

2. เส้น 

3. รูปร่าง 

4. สี 

5. พื้นผิว 



จุด

จุด ท่ีเกิดจากการ แต้มจุด สี 



จุด

จุด ท่ีเกิดจากการออกแบบแพทเทรินจุด สี 
ในคอมพิวเตอร์แล้วผ่านระบบการพิมพ์ 

รูปลอกเซรามิกส์



เส้น

Annual revenue growth

การออกแบบแพทเทรินจาการจัด
องค์ประกอบลายเส้น



เส้น

แหล่งท่ีมาของลายเส้น
ธรรมชาติ

มนุษย์ประดิษฐ์
เคร่ืองจักร



เส้น

รูปร่างของเส้น และพื้นท่ีสี



รูปร่าง

ลักษณะของรูปทรง
เรขาคณิต 
ธรรมชาติ
เหมือนจริง
เคร่ืองจักร



รูปร่าง



รูปร่าง



รูปร่าง



HOW WE GET THERE
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ORIGINAL INSPIRE TRANSFER / ELEMENT COMPOSITION

1. จุด  ใช้จุดลักษณะอย่างไรส่ือสะท้อน หมี

2. เส้น ใช้ เส้น อย่างไร 

3. รูปร่าง น ารูปร่างไปใช้อย่างไร 

4. สี 

5. พื้นผิว ลักษณะพื้นผิว 



รูปร่าง



สี



สี



สี



สี



พื้นผิว



พื้นผิว



พื้นผิว



พื้นผิว



การจัดองค์ประกอบศิลป์ 25

กับการประยุกต์ใช้การออกแบบผลิตภัณฑ์เคร่ืองใช้บนโต๊ะอาหารและในครัว 

การจัดองศ์ประกอบศิลป์ของผลิตภัณฑ์  ควรพิจารณาถึง การออกแบบให้มี ความเปน็หน่วยเดียวกัน เปน็ COLLECTION เดียวกัน
ความถ่วงหรือสมดุล แบบเท่ากัน หรือ ม่เท่ากัน หรือ แบบจุดศูนย์ถ่วง และด้านความสัมพันธ์กันของจุดเน้นของงาน คือ ส่ิงใด และ
จุดรอง คือ ส่ิงใด  มีการจัด จังหวะ ความต่าง และความกลมกลืนกัน อย่าง ร 

1.ความเป็นหน่วย (Unity) 

2.ความถ่วงหรือสมดุล (Balancing) 

2.1 ความสมดุล ในความเท่ากัน (Symmetry Balancing)

2.2 ความสม ดุล ใ นความ  ม่ เท่ ากัน (Non symmetry Balancing) 

2.3 จุดศูนย์ถ่วง (Gravity Balancing) 

3.ความสัมพันธ์ทางศิลปะ (Relativity of Arts) 

3.1 การเน้นหรือจุดสนใจ (Emphasis or Centre of interest) 

3.2 จุดรอง (Subordinate) 

1.จังหวะ (Rhythm) 

2.ความต่างกัน (Contrast) 

3.ความกลมกลืน (Harmonies)
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1. ความเป็นหน่วย (UNITY) 
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2. ความถ่วงหรือสมดุล (BALANCING) 

SYMMETRY BALANCING NON SYMMETRY BALANCING
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2. ความถ่วงหรอืสมดุล (BALANCING) 

SYMMETRY BALANCING NON SYMMETRY BALANCING
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3.ความสัมพันธ์ทางศิลปะ (RELATIVITY OF ARTS) 
รูปแบบแต่ละช้ินมีความต่างกัน (Contrast) แต่ภาพรวมความเป็นหน่วยเดียวกัน มีความกลมกลืน (Harmonies) 
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3.ความสัมพันธ์ทางศิลปะ (RELATIVITY OF ARTS)
 ความต่างกัน (CONTRAST) 



หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 31

ผลิตภัณฑ์เคร่ืองใช้บนโต๊ะอาหารและในครัว 

เม่ือ ด้องค์ประกอบ รูปร่างรูปทรงภาชนะ ลวดลาย คู่สี พ้ืนผิวสัมผัส ของผลิตภัณฑ์ ท่ีมีความสวยงาม เร่ืองราว สุดตาน่าสนใจแล้ว
พิจารณามิติหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ให้มีความชัดเจน ท้ัง 11 ประเด็น ว่ามีรายละเอียดเปน็อย่าง ร  

1. หน้าท่ีใช้สอย (Function) 

2. ความงาม (Aesthetics)

3. โครงสร้าง (Construction) 

4. ความสะดวก ในการ ใช้ (Ergonomics) 

5. สไตล์ (Style) 

6. ราคา (Cost) 

7. วัสดุ (Materials) 

8. กรรมวิธีการผลิต (Production) 

9. ความปลอดภัย (Safety) 

10. การจัดเก็บบ ารุงรักษา (Ease of maintenance)

11. การขนส่ง (Transportation) 
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