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COLOR THEORY

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

ทฤษฎ ีสี

D E S I G N  E L E M E N T s



• สีช่วยจัดหมวดหมู่

ภาพในการรับรู้ได้

• สีช่วยเพิ่มมิติ

ให้กับงานออกแบบ

ได้

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

ความส าคัญของสี

G R A P H I C  E L E M E N T s



• สีช่วยให้อ่านหรือ

มองเห็นได้ง่าย

• สีช่วยเน้นจุดส าคัญของ

ข้อมูลส าคัญได้ดี

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

ความส าคัญของสี

G R A P H I C  E L E M E N T s



• สีช่วยให้ระลึกถึงได้ง่าย

• สีสร้างความประทับใจแก่กลุ่มเปา้หมายได้

• สีช่วยสร้างความแตกต่างให้กับผลิตภัณฑ์ได ้

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

ความส าคัญของสี

G R A P H I C  E L E M E N T s



• สีเชื่อมโยงความหมายกบั

ประสบการณ์เดิมของ

กลุ่มเป้าหมายเพือ่ชว่ยใน

การตีความหมาย

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

ความส าคัญของสี

G R A P H I C  E L E M E N T s



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

ทฤษฎีสี

• ทฤษฎีสี แสง (Light Color )  การผสม

ของสีประเภทนี้ เป็นการผสมสีแสง เรียกว่า การ

ผสมแบบบวก (Additive Mixing)

มี  2 ป ร ะ เ ภท  โ ด ย แ บ่ ง ต ามลั ก ษณ ะขอ ง แ ม่ สี ต้ น

ก า เ นิ ด  ใ นก า รผสม ใ ห้ เ กิ ด สี ต่ า ง ๆ

• ทฤษฎีสี วั ตถุ ธ าตุ  (Pigmentary 

Color ) การผสมของสีประเภทนี้เป็นการผสม สี

ของวัตถุ (Pigment) เรียกว่า การผสมแบบลบ 

(Subtractive Mixing)



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

• ทฤษฎีสีแสง (Light Color) : การผสมแบบบวก (Additive Mixing)

การผสมสีแบบบวก คือการผสมสีของ

แสง โดยมีแม่สีในการผสม คือ แดง 

RED เขียว Green และน้ าเงิน Blue 

หน่วยสีประเภทน้ีใช้ส าหรับประมวลผลใน

จอโทรทัศน์ จอมอนิเตอร์ 

R G

B



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

• ทฤษฎีสีวัตถุธาตุ (Pigmentary Color): การผสมแบบลบ 

(Subtractive Mixing)

การผสมสีแบบลบ คือการผสม

สีที่สะท้อนออกมาจากตัววัตถุที่

มีสีเอง โดยมีแม่สีคือ ฟ้าแกม

เขียว Cyan ม่วงแดง 

Magenta สีเหลือง Yellow 

และสีด าสนิท Key color 

หน่วยสีประเภทน้ี จะใช้ส าหรับ

ในงานพิมพ์ประเภทต่างๆ

C M

Y
Y



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

วงจร สี (Color Circ le )

สีขั้นที่ 1 คือ แม่สี ได้แก่ 

สีแดง สีเหลือง  สีน้ าเงิน



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

วงจร สี (Color Circ le )

สีขั้นที่ 2 สีที่เกิดจากสีขั้นที่ 

1 หรือแม่สีผสมกันใน

อัตราส่วนที่เท่ากัน จะท าให้

เกิดสีใหม่ 3 สี ได้แก่ 



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

วงจร สี (Color Circ le )

สีขั้นที่ 3

สีที่เกิดจากสีขั้นที่ 1 ผสม

กับสีขั้นที่ 2 ในอัตราส่วนที่

เท่ากัน จะได้สอีื่นๆ อีก 6

สี คือ



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

วงจร สี (Color Circ le )

วรรณะของสี

คือสีที่ให้ความรู้สึกร้อน-เย็น 

ในวงจรสีจะมีสีร้อน 7 สี            

และสีเย็น 7 สี ซึ่งแบ่งที่ 

สีม่วงกับสีเหลือง ซึ่งเป็นได้

ทั้งสองวรรณะ



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

สีตรงข้าม 

หรือสีตัดกัน หรือสีคู่ปฏิปักษ์ 

เป็นสีที่มีค่าความเข้มของสี 

ตัดกันอย่างรุนแรง ในทาง

ปฏิบัติไม่นิยมน ามาใช้ร่วมกัน 

เพราะจะท าให้แต่ละสีไม่สดใส

เท่าที่ควร



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

สีตรงข้าม 

การน าสีตรงข้ามกันมาใช้ร่วมกัน 

อาจกระท าไดด้ังนี้

• มีพื้นที่ของสีหน่ึงมาก อีกสี

หน่ึงน้อย

• ผสมสีอื่นๆ ลงไปสีสีใดสีหน่ึง 

หรือทั้งสองสี

• ผสมสีตรงข้ามลงไปในสีทัง้

สองสี



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

สีที่เป็นกลาง (Neutral Colors)

คือ สีที่เข้าได้กับสีทุกสี สีกลางในวงจรสี มี 2 สี คือ

• สีน ้าตาล เกิดจากสีตรงข้ามกันใน

วงจรสีผสมกัน ในอัตราส่วนที่

เท่ากัน สีน้ าตาลมีคุณสมบัติ

ส าคัญ คือ ใช้ผสมกับสอีื่นแล้วจะ

ท าให้สีนั้น ๆ เข้มขึ้นโดยไม่

เปลี่ยนแปลงค่าสี ถ้าผสมมาก ๆ 

เข้าก็จะกลายเป็นสีน้ าตาล 



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

สีที่เป็นกลาง (Neutral Colors)

คือ สีที่เข้าได้กับสีทุกสี สีกลางในวงจรสี มี 2 สี คือ

• สเีทา เกิดจากสีทุกสี ๆ สีในวงจร

สีผสมกัน ในอัตราส่วนเท่ากัน สี

เทา มีคุณสมบัติที่ส าคัญ คือ ใช้

ผสมกับสีอื่น ๆ แล้วจะท าให้ มืด 

หม่น ใช้ในส่วนที่เป็นเงา ซึ่งมี

น้ าหนักอ่อนแก่ในระดับต่าง ๆ ถ้า

ผสมมาก ๆ เข้าจะกลายเป็นสีเทา



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

คุณสมบัติ ของ สี

HUE

ความเป็นสี บอกความ

แตกต่างของคลื่นแสงที่ตา

มนุษย์มองเห็นได้ เช่น แดง 

เขียว ม่วงและอื่นๆ ตาม

วงจรสีธรรมชาติ 



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การใช้สี

ในงานออกแบบ

• กลมกลืน

• แตกต่ าง



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สี เอกรงค์  

(Monochromatic )

ใช้สีใดสีหนึ่งในวงล้อสี 

เพียงสีเดียว โดยสีที่ใช้นั้น 

มีทั้ง น้ าหนักอ่อน-แก่ 

(Lightness 

Darkness) สีสดหรือ

หม่น (Brightness-

Dullness)

• กลมกลืน



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สี เอกรงค์  

(Monochromatic )

• กลมกลืน



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สี แบบ สี ใก ล้ เคียง 

(Anagolous )

สีที่อยู่ใกล้เคียงกันในวงจรสี 

โดยยึดสีใดสีหนึ่งเป็นหลัก

ก่อน แล้วนับไปทางซ้าย 

หรือขวาทางใดทางหนึ่ง 

หรือทั้ง 2 ทาง นับร่วมกับ

สีหลัก 3 -4 สี 

• กลมกลืน



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สี แบบ สี ใก ล้ เคียง 

(Anagolous )

• กลมกลืน



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สี แบบ สี ใก ล้ เคียง 

(Anagolous )

หากต้องการใช้สีกลมกลืน ที่

ต้องการเน้นจุดเด่น ในงานออกแบบ

นั้น ควรเลือกสีกลมกลืนที่มีบางสีที่

ไม่อยู่ในโทนเดียวกัน เช่นมีบางสีอยู่

ใน โทนร้อน หรือโทนเย็นและควรให้

ใช้สีเหล่านี้ มีปริมาณที่น้อยกว่า สี

ส่วนรวม

• กลมกลืน



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สี แบบวรรณะ 

(Warm / Cool Tone )

โดยการเลือกใช้ สีวรรณะใด

วรรณะหนึ่งเท่านั้น ผลงานที่

ออกมา ก็จะดูเป็นผลงานที่มีสี

สัมพันธ์กลมกลืนกัน ซึ่งแต่ละ

วรรณะกจ็ะให้ความรู้สึกที่

แตกต่างกัน

• กลมกลืน



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สี แบบวรรณะ 

(Warm / Cool Tone )

การใช้สีวรรณะเดียวแต่มีการน า

อีกวรรณะ มาร่วมด้วย เพื่อเป็น

การ เน้นจุดเด่น และไม่ให้อารมณ์

ไปทางใดทางหนึ่งจนเกินไป แตก่าร

ใช้สีในกรณีนี้ ควรอยู่ร่วมกันใน

อัตราส่วน 90:10 80:20 

70:30

• กลมกลืน



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สี แบบวรรณะ 

(Warm / Cool Tone )

• กลมกลืน



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สีคู่ ตรงข้ าม

(True Contrast / 

Complementary color)

หมายถึงสี 2 สีที่มีความ 

ขัดแย้งซึ่งกันและกัน รุนแรง 

บาดตา ถ้าดูจากวงสี

ธรรมชาติ จะเป็นสีที่อยู่ใน 

ต าแหน่งตรงกันข้ามกัน 

• แตกต่ าง



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

สีตรงข้าม 

การน าสีตรงข้ามกันมาใช้ร่วมกัน 

อาจกระท าไดด้ังนี้

• มีพื้นที่ของสีหน่ึงมาก อีกสี

หน่ึงน้อย

• ผสมสีอื่นๆ ลงไปสีสีใดสีหน่ึง 

หรือทั้งสองสี

• ผสมสีตรงข้ามลงไปในสีทัง้

สองสี



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สีคู่ ตรงข้ าม

(True Contrast / 

Complementary color)

• แตกต่ าง
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- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สี คู่ ตรงข้ ามแบบ เยื อ ง  

(Spl i t Complementary )

หมายถึงสี คู่ตรงกับข้าม ที่อยู่

เยื้องมาทางซ้ายและทางขวาของ 

สีคู่ปฏิปักษ์ ท าให้ลดความรุนแรง 

และความตัดกัน ของค่าสีคู่ตรง

กับข้ามโดยตรงลง และได้ความ

หลากหลายของสีมากขึ้น

• แตกต่ าง
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- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สี คู่ ตรงข้ ามแบบ เยื อ ง  

(Spl i t Complementary )

• แตกต่ าง
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- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สีคู่ ตรงข้ าม

ไตร สัมพันธ์  

(Triadic Color )

การใช้สีสามสี ที่มีระยะห่างเท่าๆ 

กันในวงจรสี เปรียบเหมือน มีรูป

สามเหลี่ยม ด้านเท่าวางอยู่บนวง

สี และตรงมุม 3 มุมนั้นก็จะเป็นสี 

3 สี ที่เข้าชุดกัน

• แตกต่าง
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- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สีคู่ ตรงข้ าม

ไตร สัมพันธ์  

(Triadic Color )

• แตกต่ าง
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- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สีคู่ ตรงข้ ามจตุ สัมพันธ์  

(Quadrat ic Color )

การใช้สี 4 สี คือเพิ่มเข้ามาอีก 

1 สี และสีเหล่านี้ ก็มีระยะห่างเท่า 

ๆ กันในวงจรสี เปรียบเหมือน มี

รูปสี่เหลี่ยม ด้านเท่าวางอยู่บนวง

สี และตรงมุม 4 มุมนั้น ก็จะเป็น

สี 4 สี ที่เข้าชุดกัน

• แตกต่ าง



D E S I G N  E L E M E N T s

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

สี  COLOR

การ ใช้ สีคู่ ตรงข้ ามจตุ สัมพันธ์  

(Quadrat ic Color )

• แตกต่ าง
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- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

ฝึกทักษะ

1
ฝึ กผสม สี

สี  COLOR
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- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

ฝึกทักษะ

2
ผสมสี  ใ ห้ เ กิ ด ค วาม เ ข้ ม  แ ล ะ

คว าม อ่ อ น

สี  COLOR
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- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

HOMEWORK : Polygon Animal 

สี  COLOR



- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

D E S I G N  E L E M E N T s

HOMEWORK

Monochromatic 

Color

สีเอกรงค์
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