
มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  ◼ ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑  
รายวชิา VCD ๒๓๐๑ นิเทศศลิป์เบื้องต้น สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 
รหสัวิชา    VCD   ๐๒๓ ๖  รายวิชา นิเทศศลิป์เบื้องตน้  ( Introduction to Visual Communication Design )  

สาขาวิชา การออกแบบนิเทศศลิป์ คณะ ศิลปกรรมศาสตร ์ มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๕ 

 
หมวดท่ี ๑ ข้อมูลทัว่ไป 

๑.  รหสัและช่ือรายวิชา    
รหสัวชิา   VCD ๒๓๐๖    
ชื่อรายวชิาภาษาไทย นิเทศศิลป์เบื้องตน้   
ชื่อรายวชิาภาษาองักฤษ Introduction to Visual Communication Design  

 
๒.  จ านวนหน่วยกิต       ๓  (๒-๒-๕)       
        
๓.  หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา     
      ๓.๑  หลกัสูตร       ศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  
      ๓.๒ ประเภทของรายวชิา    เอกบงัคบั    
 
๔.  อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน     
      ๔.๑  อาจารยผ์ูร้บัผดิชอบรายวชิา     อาจารย ์มารุต พเิชษฐวทิย ์
      ๔.๒ อาจารยผ์ูส้อน   อาจารย ์มารุต พเิชษฐวทิย ์
 
๕.  สถานท่ีติดต่อ   สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร ์อาคาร 58 ชัน้ M  
 
๖.  ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศกึษาที ่  ๒  /  ชัน้ปีที ่๑ 
๖.๒ จ านวนผูเ้รยีนที่รบัได ้ ประมาณ ๕๐ คน(ต่อ 1 หมู่เรยีน) 

 
๗.  รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  (ถ้าม)ี ไม่ม ี
 
๘.  รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั (Co-requisites) (ถ้าม)ี ไม่ม ี
 
๙.  สถานท่ีเรียน    อาคารมหาวชริาลงกรณ ชัน้ M หอ้ง ๕๘M๐๑ 
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๑๐.วนัท่ีจดัท าหรือปรบัปรงุรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด วนัที ่๑๒ เดอืน พฤศจกิายน พ.ศ. ๒๕๖๕ 
 

หมวดท่ี ๒ จดุมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์
 

๑.   จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 เพื่อใหนั้กศกึษามคีวามรู ้ความเขา้ใจในองคป์ระกอบต่างๆ ของนิเทศศลิป์ การด าเนินงานนิเทศศลิป์อย่างมปีระสทิธภิาพ 
ใหเ้กดิความคดิสรา้งสรรค ์และสามารถน าความรู้มาประยุกต์ใชใ้นการแกปั้ญหา การผลติงานออกแบบนิเทศศลิป์ ตลอดจนมี
ความเขา้ใจในกระบวนการและเกดิทกัษะออกแบบสิง่พมิพ์ประเภทต่างๆได ้
๒.   วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา 
  พฒันาและปรบัปรุงเน้ือหาให้มคีวามทนัสมยั  สอดคลอ้งกบัสภาพปัจจุบนั  ตามความตอ้งการของกลุ่มเป้าหมาย และน า
เทคโนโลยสีารสนเทศมาใชใ้นการคน้ควา้ 
 

หมวดท่ี ๓ ลกัษณะและการด าเนินการ 
 

๑. ค าอธิบายรายวิชา 
        หลกัการ และกระบวนการและองค์ประกอบต่างๆของนิเทศศลิป์ การด าเนินงานนิเทศศลิป์อย่างมปีระสทิธภิาพ เพื่อให้
บรรลุเป้าหมายที่ตัง้ไว ้การแกไ้ขความล้มเหลวที่เกิดในระหว่างการปฏิบตัิงานนิเทศศิลป์ และความสมัพนัธ์ระหว่างงานนิเทศ
ศลิป์กบังานดา้นต่างๆ ศกึษาหลกัการออกแบบและปฏบิตักิารออกแบบสิง่พมิพป์ระเภทต่างๆ 
  Principles. Procedures and elements of various of types of visual communication design, conducting effective 
visual design serving the set goals, problem solving communication design, its relation with other fields, and principles 
and practice of practice of various types of printed material design 
 
๒. จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชัว่โมง) 

สอนเสริม 
(ชัว่โมง) 

การฝึกปฏิบติั/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน (ชัว่โมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชัว่โมง) 

๓๐ ชัว่โมง  ตามความตอ้งการของ
นักศึกษาเฉพาะราย 

๓๐ ชัว่โมง ๗๕ ชัว่โมง 

 
๓. จ านวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
 ๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองทีห่อ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน  หอ้ง  ชัน้ M อาคาร มหาวชริาลงกรณ คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศพัทท์ี่ท างาน / มอืถอื  หมายเลข ๐๒-๑๖๐๑๓๗๓ ต่อ ๒๐๒ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอเิลก็ทรอนิกส ์(E-Mail) marut.pi@ssru.ac.th   
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายสงัคมออนไลน์ (Facebook/Twitter/Line) www.facebook.com/marut pichetvit 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายคอมพวิเตอร ์(Internet/Webboard) http://www.teacher.ssru.ac.th/marut_pi/ 
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หมวดท่ี ๔ การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
๑. คณุธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คณุธรรม จริยธรรมท่ีต้องพฒันา 
  (๒)  มวีนัิย ตรงต่อเวลา และความรบัผดิชอบต่อตนเองและสงัคม 
 (๓)  มภีาวะความเป็นผู้น าและผูต้าม สามารถท างานเป็นทมี สามารถแกไ้ขขอ้ขดัแยง้ และล าดบัความส าคญั
ของการแกไ้ขปัญหา 
 (๖)  มจีรรยาบรรณทางวชิาการและวชิาชพี 
๑.๒   วิธีการสอน 

(๑)  แจง้ขอ้ปฏบิตัใินชัน้เรยีน การตรงต่อเวลา การแต่งกายให้ถูกตอ้งตามระเบยีบมหาวทิยาลยั 
(๒)  การส่งงานใหต้รงต่อเวลา และไม่ลอกเลยีนงานผูอ้ื่น 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิจากการตรงต่อเวลาของนักศกึษาในการเขา้ชัน้เรยีน การส่งงานตามก าหนดระยะเวลาที่

มอบหมายและการร่วมกจิกรรม 
(๔)  ประเมนิจากความรบัผดิชอบในหน้าที่ทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรู้ท่ีต้องพฒันา 
 (๑)  มคีวามรู ้ความเขา้ใจเกีย่วกบัหลกัการและทฤษฎทีีส่ าคญั ในเน้ือหาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ 
 (๒)  สามารถวเิคราะหปั์ญหา เขา้ใจ และอธบิายความตอ้งการงานออกแบบนิเทศศลิป์ รวมทัง้ประยุกต์
ความรู ้ทกัษะ และการใชค้วามคดิสรา้งสรรค์ทีเ่หมาะสมกบัการแกปั้ญหา 
 (๓)  สามารถวเิคราะห ์ออกแบบ ปรบัปรุง และ/หรอืประเมนิองคป์ระกอบต่างๆของการออกแบบนิเทศศลิป์ 
 (๘)  การทดสอบมาตรฐานน้ี สามารถท าไดโ้ดยการทดสอบจากขอ้สอบในชัน้เรยีน ตลอดระยะเวลาที่ศกึษา
อยู่ในหลกัสูตร 
๒.๒   วิธีการสอน 

(๑)  บรรยาย 
(๒)  การค้นควา้จากแหล่งเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(๓)  การฝึกปฏบิตักิารออกแบบนิเทศศลิป์ 
(๔)  การน าเสนอผลงานหน้าชัน้เรยีน 

๒.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การสอบปฏบิตักิลางภาคเรยีนและปลายภาคเรยีน 
(๒)  ประเมนิจากผลงานที่นักศกึษาจดัท า 
(๓)  ประเมนิจากการน าเสนอผลงานหน้าชัน้เรยีน 

 
๓. ทกัษะทางปัญญา 

๓.๑   ทกัษะทางปัญญาท่ีต้องพฒันา 
  (๑)  คดิอย่างมวีจิารณญาณและอย่างเป็นระบบ 

(๒)  สามารถสบืคน้ ตคีวาม วเิคราะห ์และสรุปประเดน็ปัญหาและความตอ้งการ 
(๔)  สามารถประยุกต์ใชค้วามรู ้และทกัษะการแก้ปัญหาการออกแบบนิเทศศลิป์อย่างเหมาะสม   

๓.๒   วิธีการสอน 
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(๑)  กรณีศึกษาเกีย่วกบัการออกแบบ 
(๒)  การอภปิรายกลุ่ม 
(๓)  ใหนั้กศกึษามโีอกาสปฏบิตัจิรงิ 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิจากผลงานและการปฏบิตัขิองนักศกึษา 
(๒)  ประเมนิจากการน าเสนอผลงานหน้าชัน้เรยีน 
 

๔. ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 
๔.๑   ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบท่ีต้องพฒันา 
 (๒)  สามารถใหค้วามช่วยเหลอื อ านวยความสะดวกแกก้ารแกปั้ญหา สถานการณ์ต่างๆ  ในกลุ่ม ทัง้ใน
บทบาทของผูน้ า หรอืในบทบาทของผูร่้วมทมีท างาน 

(๔)  มคีวามรบัผดิชอบในการกระท าของตนเอง และรบัผดิชอบงานในกลุ่ม 
 (๖)  มคีวามรบัผดิชอบการพฒันาการเรยีนรู้ทัง้ของตนเองและทางวชิาชพีอย่างต่อเน่ือง ในระหว่างการท า

กจิกรรมร่วมกนั 
๔.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ก าหนดกจิกรรมใหม้กีารท างานเป็นกลุ่ม และน าเสนอผลงานหน้าชัน้เรยีน 
๔.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมนิจากพฤตกิรรมและการแสดงออกของนักศึกษา 
(๒)  ประเมนิจากการน าเสนอรายงานกลุ่มหน้าชัน้เรยีน 
(๓)  ประเมนิจากความถูกตอ้ง และคุณภาพของผลงาน 
 

๕. ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
๕.๑   ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพฒันา 
  (๑)  มทีกัษะในการใชเ้ครื่องมอืทีจ่ าเป็นที่มอียู่ในปัจจุบนัต่อการท างาน ทีเ่กีย่วกบัคอมพวิเตอร ์และการใช้
คอมพวิเตอรใ์นการออกแบบ 

(๓)  สามารถสื่อสารอย่างมปีระสทิธภิาพทัง้ปากเปล่าและการเขยีน เลอืกใชรู้ปแบบของสื่อการน าเสนออย่าง
เหมาะสม 
๕.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ใหนั้กศกึษาน าเสนอผลงานโดยจดัท าสื่อประกอบการน าเสนอ และใชอุ้ปกรณ์การน าเสนอเครื่องมอื
ต่างๆอย่างเหมาะสม 
๕.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมนิจากคุณภาพของสื่อ และอุปกรณ์ทีใ่ชใ้นการน าเสนออย่างถูกตอ้งเหมาะสม 
๖. ด้านอื่นๆ 

- 
 
 
 

หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
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๑. แผนการสอน  

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๑ ๑. แนะน าเน้ือหารายวชิาและ
กระบวนการเรยีนการสอน 
๒. ปรบัพื้นฐานความรู้ความเขา้ใจใน
รายวชิา 

๔ ๑. แจง้รายละเอยีดในแผนการเรยีน
ประจ าวชิา 
๒. บรรยายเน้ือหาของวชิา 
๓. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
  

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
 

๒ ๑. ความเป็นมาและความเขา้ใจ
เกีย่วกบันิเทศศลิป์ 
๒. ความหมายและที่มาของค าว่า
นิเทศศลิป์ 

๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏบิตังิานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
 

๓ ๑. อทิธพิลทีม่ผีลต่อการออกแบบ
นิเทศศิลป์ 
๒. ความสมัพนัธ์ระหว่างงานนิเทศ
ศลิป์กบัธุรกจิและอุตสาหกรรม 

๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏบิตังิานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
 

๔ ๑. การแบ่งประเภทของงานนิเทศ
ศลิป์ 
๒. ลกัษณะทางกายภาพของงาน
นิเทศศิลป์ประเภทต่างๆ 

๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏบิตังิานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
 

๕ ๑. องคป์ระกอบในงานนิเทศศิลป์ 
๒. การใชภ้าพและตวัอกัษรในการสื่อ
ความหมาย 

๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏบิตังิานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
 

๖ ๑. กระบวนการในการออกแบบนิเทศ
ศลิป์  
๒. วธิกีารเกบ็รวบรวมและวเิคราะห์
ขอ้มูลทีใ่ชใ้นการออกแบบนิเทศศลิป์ 

๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏบิตังิานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
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สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
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กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๓. การก าหนดวัตถุประสงค์ในการ
ออกแบบ 
 

๗ ๑. การก าหนดกลุ่มเป้าหมายทีใ่ชใ้น
การออกแบบนิเทศศลิป์ 
๒.การวเิคราะหล์กัษณะทางกายภาพ 
และจติวทิยาของกลุ่มเป้าหมาย 

๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏบิตังิานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
 

๘ สอบกลางภาค 
๙ ๑. การน าเสนอแนวความคดิในการ

ออกแบบ 
๒. การท าแบบร่างประเภทต่างๆ 
(sketch design) 

๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏบิตังิานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
 

๑๐ ๑. ระบบกรดิในการออกแบบ 
๒. เลยเ์อาท ์(Lay out) 

๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏบิตังิานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
 

๑๑ การออกแบบสิ่งพิมพ์กระดาษทาง
ธุรกจิ 

๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏบิตังิานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
 

๑๒ การออกแบบสิง่พมิพป์ระเภทส่งเสรมิ
การขาย 

๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏบิตังิานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
 

๑๓ การออกแบบสิง่พมิพเ์พื่อการ
น าเสนอขอ้มูล 

๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏบิตังิานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
 



มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  ◼ ตร ี  โท  เอก 
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สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๑๔ การออกแบบสิง่พมิพ์เพื่อการสื่อสาร
ประชาสมัพนัธ์ 

๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏบิตังิานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
 

๑๕-๑๖ การน าเสนอผลงานการออกแบบ ๘ ๑. น าเสนอเชงิปฏสิมัพนัธ์ออนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏบิตังิานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พเิชษฐวทิย ์
 

๑๗ สอบปลายภาค 
 
 
 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้
     

ผลการเรียนรู้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สปัดาห์ท่ีประเมิน 
สดัส่วน 

ของการประเมินผล  
๑.๒, ๑.๓, ๒.๑, 
๒.๒, ๒.๓, ๒.๘,  
๓.๑, ๓.๒, ๓.๔, 
๔.๒, ๔.๔, ๔.๖, 
๕.๑, ๕.๓ 

การเขา้เรยีน ความตรงต่อเวลา การมสี่วนร่วมกจิกรรม ๑-๑๖ ๑๐% 
การฝึกปฏบิตัิ ๒-๑๕ ๕๐% 
การสอบกลางภาคเรยีน ๘ ๑๐% 
การสอบปลายภาคเรยีน ๑๗ ๓๐% 

 

หมวดท่ี ๖ ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑.  ต าราและเอกสารหลกั 

ประชดิ  ทณิบุตร.การออกแบบกราฟฟิค.พมิพค์รัง้ที่ ๑.กรุงเทพฯ:ส านักพมิพโ์อเดยีนสโตร,์ ๒๕๓๐ 
๒.  เอกสารและข้อมูลส าคญั 

ปราโมทย ์ แสงพลสทิธิ.์ การออกแบบนิเทศศลิป์๑.กรุงเทพฯ:โปรแกรมออกแบบหนังสอื คณะศลิปกรรม
ศาสตร ์สถาบนัราชภฏัสวนดุสติ, ๒๕๔๐ 

อาร ี สุทธพินัธุ.์ การออกแบบ.พมิพค์รัง้ที่๓.กรงุเทพฯ:ส านักพมิพไ์ทยวฒันาพานิช จ ากดั,๒๕๒๗ 
Gregg ,Berryman.Note on Graphic Design And Visual Communication.California:Crisp 

Publication,Inc,1984   



มคอ. ๓ 
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๓.  เอกสารและข้อมูลแนะน า 
เวบ็ไซตท์ีเ่กีย่วขอ้งทางการออกแบบกราฟิก 

 
         

หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรบัปรงุการด าเนินการของรายวิชา 
๑.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ให้นักศึกษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชาได้แก่ วิธีการสอน การจัดกิจกรรม เน้ือหา พร้อมข้อเสนอแนะเพื่อการ  
ปรบัปรุง 
 
๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน  
 ประเมนิจากผลการเรยีนของนักศกึษาและการประเมนิผูส้อนตามแบบประเมนิของมหาวทิยาลยั  
 
 
๓.  การปรบัปรงุการสอน 
     หลงัจากผลการประเมนิในขอ้ ๒ ไดม้กีารจดัประชุมอาจารยใ์นสาขาวชิา เพื่อระดมสมองในการวเิคราะหปั์ญหาเพื่อน าไป
พฒันาการเรยีนการสอน 
 
๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 
      ตรวจสอบผลการเรยีนรูข้องนักศกึษา จากผลการเรยีนของผูเ้รยีน สอบถามหรอืใหอ้ธบิาย สรุปสิง่ทีเ่รยีนรูว่้าเป็นไปตามผล
การเรยีบรูใ้นรายวชิาหรอืไม่ 
 
๕.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา 
      จากผลการประเมนิ ขอ้ ๑ และขอ้ ๒ และการทวนสอบผลสมัฤทธิป์ระสทิธผิลรายวชิา ได้มกีารวางแผนการปรบัปรุงการ
สอน ตามขอ้เสนอแนะ 

*********************** 
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รายวชิา VCD ๒๓๐๑ นิเทศศลิป์เบื้องต้น สาขาวชิา การออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลกัสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

 

 

 

รายวิชา 

(๑) 

คณุธรรม จริยธรรม 

(๒) 

ความรู้ 

(๓) 

ทกัษะทาง

ปัญญา 

(๔) 

ทกัษะทางความสมัพนัธ์

ระหว่างบุคคลและความ

รบัผิดชอบ 

(๕) 

ทกัษะการ

วิเคราะห์เชิง

ตวัเลข การ

สื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

หมวดวิชาเฉพาะด้าน ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ 

รหสัวิชา VCD ๒๓๐๑ 

รายวิชา  

นิเทศศลิป์เบื้องต้น 

Introduction to Visual 

Communication Design  

                                                      

 


