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รายละเอียดของรายวชิา (Course Specification) 
รหัสวิชา  VCD  ๓๒๐๔  รายวิชา เทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

สาขาวิชา การออกแบบนิเทศศิลป์ คณะ ศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๕ 

 
หมวดท่ี ๑ ข้อมูลท่ัวไป 

๑.  รหัสและชื่อรายวิชา    
รหัสวิชา   VCD  ๓๒๐๔   
ช่ือรายวิชาภาษาไทย เทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
ช่ือรายวิชาภาษาอังกฤษ Creative Thinking Development Techniques. 

 
๒.  จำนวนหน่วยกิต       ๓  (๒-๒-๕)       
        
๓.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     
      ๓.๑  หลักสูตร       ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
      ๓.๒ ประเภทของรายวิชา    เอกบังคับ    
 
๔.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน อาจารย์มารุต พิเชษฐวิทย์ 
 
๕.  สถานที่ติดต่อ      สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์  คณะศิลปกรรมศาสตร์ อาคาร 58 ชั้น M 
 
๖.  ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาท่ี   ๒  /  ชั้นปีท่ี ๑ 
๖.๒ จำนวนผู้เรียนท่ีรับได้ หมู่เรียนละ ประมาณ ๔๐ คน 

 
๗.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  (ถ้ามี) ไม่มี 
 
๘.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) ไม่มี 
 
๙.  สถานที่เรียน    อาคารมหาวชิราลงกรณ ชั้น M ห้อง ๕๘M๐๑ 
 
๑๐.วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอยีดของรายวิชาครั้งล่าสุด วันท่ี ๑๒ เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๖๕ 
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หมวดท่ี ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
 

๑.   จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 ๑. เพื่อให้มีความรู้ ความเข้าใจแนวคิด ทฤษฎีเบ้ืองต้นเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ 
 ๒. เพื่อให้เรียนรู้เทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักออกแบบ คิดวิเคราะห์ และแก้ปัญหาได้ 
 ๓. เพื่อการกระตุ้นและส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ใหม่ๆ เพื่อนำไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบในสาขาท่ีเกี่ยวข้องได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 
 ๔. เพื่อจดัการเรยีนการสอนเพื่อประยุกต์ใหเ้หมาะสมกบัสถานการณ์โรคระบาดโควดิโดยใชร้ะบบสื่อออนไลน์เพื่อช่วยใน
การเรยีนรูไ้ดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ สอดคลอ้งกบันโยบายของมหาวทิยาลยัและสถานการณ์ปัจจุบนั 
๒.   วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
  พัฒนาและปรับปรุงเนื ้อหาให้มีความทันสมัย  สอดคล้องกับสภาพปัจจุบัน  ตามความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย และนำ
เทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการค้นคว้า และพฒันาใชส้ื่อดจิทิลัใหก้า้วทนักบัสถานการณ์ในภาวะ New normal 
 

หมวดท่ี ๓ ลักษณะและการดำเนินการ 
 

๑. คำอธิบายรายวิชา 
 แนวคิด ทฤษฎีเบื้องต้นเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ เทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักออกแบบ การกระตุ้นและ
ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ใหม่ๆ เพื่อนำไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบในสาขาท่ีเกี่ยวข้อง 
 Notions and introduction to theory of creative thinking, techniques of Developing designers creative 
thinking, motivating and supporting designers to develop new creative thinking for design in related fields. 
๒. จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน (ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

๓๐ ชั่วโมง  ตามความต้องการของ
นักศึกษาเฉพาะราย 

๓๐ ชั่วโมง ๕ ชั่วโมง / สัปดาห์ 

 
๓. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
 ๓.๑ ปรึกษาด้วยตนเองท่ีสาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์ ชั้น M อาคาร มหาวชิราลงกรณ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
 ๓.๒ ปรึกษาผ่านโทรศัพท์ท่ีทำงาน / มือถือ  หมายเลข หมายเลข 02-1601388-9 ต่อ202 
 ๓.๓ ปรึกษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-Mail) marut.pi@ssru.ac.th   
 ๓.๔ ปรึกษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Facebook) www.facebook.com/marut.pichetvit 
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หมวดท่ี ๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
๑. คุณธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
  (๑)  ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สจุริต 
 (๒)  มีวินัย ตรงต่อเวลา  และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
 (๓)  มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีม สามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและลำดับความสำคัญของ
การแก้ไขปัญหา 
 (๔)  เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมท้ังเคารพในคุณค่าและศักด์ิศรีของความเป็นมนุษย์ 
 (๕)  เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆขององค์กรและสังคม 
 (๖)  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชพี 
๑.๒   วิธีการสอน 

(๑)  มีการสอดแทรกเนื้อหาด้านความซื่อสัตย์ สุจริต และจรรยาบรรณวิชาชีพในการเรียน 
(๒)  มีการกำหนดข้อตกลงในการเข้าชั้นเรียน 
(๓)  ใช้การสอนแบบสื่อสารสองทางโดยเปิดโอกาสใหน้ักศึกษาถามตอบและร่วมแสดงความคิดเห็น 
(๔)  ให้มีการวิจารณ์ผลงานโดยผู้สอนและผู้ร่วมชั้นเรียน 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากการตรงต่อเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน การส่งงานตามกำหนดระยะเวลาท่ีมอบหมาย

และการร่วมกิจกรรม 
(๔)  ประเมินจากความรับผิดชอบในหนา้ท่ีท่ีได้รับมอบหมาย 
 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรู้ที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสำคัญ ในเนื้อหาเกี่ยวกับการออกแบบ 
 (๒)  สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ และอธิบายความต้องการของการสร้างสรรค์ผลงาน รวมท้ังประยุกต์ความรู้ 
ทักษะ และการใช้ความคิดสร้างสรรค์ท่ีเหมาะสมกับการแก้ปัญหา 
 (๓)  สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ปรับปรุง และ/หรือประเมินองค์ประกอบต่างๆของผลงานออกแบบ 
 (๔)  สามารถติดตามความก้าวหน้า และวิวัฒนาการเทคโนโลยีท่ีนำมาใช้ รวมท้ังการนำไปประยุกต์ 
 (๕)  มีความรู้ ความเข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ความชำนาญการส้รางสรรค์ผลงานออกแบบจากเทคนิคต่างๆ
อย่างต่อเนื่อง 
 (๖)  มีความรู้ ในแนวกว้างขวางของเทคนิคการออกแบบ ความเปลี่ยนแปลงผลกระทบจากเทคโนโลยีใหม่ๆ 
 (๗)  มีประสบการณ์ในการพัฒนา หรือการประยุกต์ซอฟแวร์ การออกแบบท่ีใช้งานได้จริง 
 (๘)  สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาเกี่ยวกับเทคนิคการออกแบบ กับความรู้ในศาสตร์อื่นๆ 
๒.๒   วิธีการสอน 

(๑)  บรรยาย 
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(๒)  การค้นคว้าจากแหล่งเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(๓)  การฝึกปฏิบัติการออกแบบ 
(๔)  การนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 

 
๒.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  การสอบปฏิบัติกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
(๒)  ประเมินจากผลงานท่ีนักศึกษาจัดทำ 
(๓)  ประเมินจากการนำเสนอผลงานหนา้ชัน้เรียน 

 
๓. ทักษะทางปัญญา 

๓.๑   ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
  (๑)  คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
  (๒)  สามารถสืบค้น ตีความ วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
  (๓)  สามารถรวบรวมศึกษาวิเคราะห์และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการในการออกแบบผลงาน 
   (๔)  สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ และทักษะการแก้ปัญหาการประกอบธุรกิจอย่างเหมาะสม   
๓.๒   วิธีการสอน 

(๑)  กรณีศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบ 
(๒)  การอภิปรายกลุ่ม 
(๓)  ให้นักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากผลงานและการปฏิบัติของนักศึกษา 
(๒)  ประเมินจากการนำเสนอผลงานหนา้ชัน้เรียน 
 

๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
๔.๑   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลาย สามารถสนทนาท้ังภาษาไทย และภาษาต่างประเทศได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 
 (๒)  สามารถให้ความช่วยเหลือ อำนวยความสะดวกแก้การแก้ปัญหา สถานการณ์ต่างๆ  ในกลุ่ม ท้ังในบทบาทของ
ผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน 
  (๓)  สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้นำสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 
  (๔)  มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเอง และรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
  (๕)  สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวมพร้องท้ังแสดงจุดยืนอย่าง
เหมาะสมท้ังของตนเองและของกลุ่ม 
   (๖)  มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง ในระหวา่งการทำกิจกรรม
ร่วมกัน 
๔.๒   วิธีการสอน 

(๑)  กำหนดกิจกรรมให้มีการทำงานเป็นเด่ียว และนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 
(๒)  กำหนดกิจกรรมให้มีการทำงานเป็นกลุ่ม และนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 
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(๑)  ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนกัศึกษา 
(๒)  ประเมินจากการนำเสนอรายงานกลุ่มหน้าชั้นเรียน 
(๓)  ประเมินจากความถูกต้อง และคุณภาพของผลงาน 
 

๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
๕.๑   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
  (๑)  มีทักษะในการใช้เครื่องมือท่ีจำเป็นท่ีมีอยู่ในปัจจบุันต่อการทำงาน ท่ีเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ และการใช้
คอมพิวเตอร์ในการออกแบบนิทรรศการ 
 (๒)  สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหา โดยใชส้ารสนเทศทางคณิตศาสตร์ หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อ
ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
  (๓)  สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพท้ังปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการนำเสนออยา่ง
เหมาะสม 
  (๔)  สามารถใช้มารสนเทศและเทคโนโลยสีื่อสารอย่างเหมาะสม 
๕.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ให้นักศึกษานำเสนอผลงานโดยจัดจัดทำสื่อประกอบการนำเสนอ และใช้อุปกรณ์การนำเสนอเครื่องมือต่างๆ
อย่างเหมาะสม 
๕.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมินจากคุณภาพของสื่อ และอุปกรณ์ที่ใช้ในการนำเสนออย่างถูกต้องเหมาะสม 
๖. ด้านอื่นๆ 

- 
หมายเหต ุ
 สัญลักษณ์    หมายถึง  ความรับผิดชอบหลัก 
 สัญลักษณ์    หมายถึง  ความรับผิดชอบรอง 
 เว้นว่าง  หมายถึง  ไม่ได้รับผิดชอบ 
ซึ่งจะปรากฏอยู่ในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum 
Mapping) 
 

หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
 

๑. แผนการสอน  

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

๑ ๑. แนะนำเนื้อหารายวิชาและ
กระบวนการเรียนการสอน 
๒. ปรับพื้นฐานความรู ้ความเข้าใจใน
รายวิชา 

๔ ๑. แจ้งรายละเอียดในแผนการเรียน
ประจำวิชา 
๒. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 
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หลักสูตรระดับปริญญา  ◼ ตรี   โท  เอก 
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สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

๓. นักศึกษาทำแบบทดสอบความรู้
ก่อนเรียน 

๒ บทท่ี ๑ นิยามของความคิด ๔ ๑. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 

๓ บทท่ี ๒ ความคิดสร้างสรรค์ ๔ ๑. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 

๔ บทท่ี ๓ กำเนิดความคิด ๔ ๑. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๔. วจิารณ์ผลงานนักศกึษาและให้
โจทยค์รัง้ต่อไปโดยส่งงานผ่าน 
Google Drive 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 

๕ Case of Design  ๔ ๑. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 

๖ Case of Design  
 

๔ ๑. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 

๗ บทท่ี ๔ กระบวนการผลิตความคิด 
 

๔ ๑. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๔. วจิารณ์ผลงานนักศกึษาและให้
โจทยค์รัง้ต่อไปโดยส่งงานผ่าน 
Google Drive 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 

๘ สอบกลางภาค 
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รายวิชา VCD ๓๒๐๒ เทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

๙ บทท่ี ๕ เทคนิคเร้าความคิด ๔ ๑. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 

๑๐ บทท่ี ๖ การส่งเสริมให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ 

๔ ๑. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 

๑๑ บทท่ี ๗ การสร้างผังความคิด (Mind 
Map)  

๔ ๑. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 

๑๒ บทท่ี ๘ การประยุกต์ใช้ความคิด
สร้างสรรค์กับการออกแบบ  

๔ ๑. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๔. วจิารณ์ผลงานนักศกึษาและให้
โจทยค์รัง้ต่อไปโดยส่งงานผ่าน 
Google Drive 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 

๑๓ Case of Design 
 

๔ ๑. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 

๑๔ บทท่ี ๙ รสนิยมและแนวโน้มงาน
ออกแบบในอนาคต 

๔ ๑. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๔. วจิารณ์ผลงานนักศกึษาและให้
โจทยค์รัง้ต่อไปโดยส่งงานผ่าน 
Google Drive 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 

๑๕ 
 

Case of Design 
 

๔ 
 

๑. บรรยายดว้ย Google Meet  
    หรือ Zoom 
๒. ปฏิบัติงานออกแบบ 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 
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สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

๓. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๑๖ รายงานสรุปการจัดทำผลงาน

สร้างสรรค์ 
๔ ๑. การนำเสนอผลงานของนักศึกษา

ลงในเวปไซต์ 
อ.มารุต พิเชษฐวิทย์ 

๑๗ สอบปลายภาค 
 
 
 
 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
     

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วน 

ของการประเมินผล  
๑.๒, ๑.๔, ๑.๖, 
๒.๑, ๒.๒, ๒.๓, 
๒.๕, ๒.๖, ๒.๘ 
๓.๑, ๓.๒, ๓.๔, 
๔.๒, ๔.๔, ๔.๖, 
๕.๑, ๕.๓ 

การเข้าเรียน ความตรงต่อเวลา การมีส่วนร่วมกิจกรรม ๑-๑๖ ๑๐% 
การฝึกปฏิบัติ ๒-๑๕ ๕๐% 
การนำเสนอผลงาน ๘ ๑๐% 
การสอบปลายภาคเรียน ๑๗ ๓๐% 

 

หมวดท่ี ๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑. ตำราและเอกสารหลัก 

มนต์ทิวา ชัยพิพัฒนานันท(์2538). กำเนิดความคิด. กรุงเทพฯ: บริษัทMasterpieceจำกัด 
๒. เอกสารและข้อมูลสำคัญ 

James Webb Young(2011). A Technique for Producing Ideas.สนพ:Fontal Lobe Publishing 
 ศาสตราจารย์ดร. เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ.์ การคิดเชิงสร้างสรรค์ ( Creative Thinking) ใน ผู้ 
ชนะสิบคิด. ใน อภิญญา คงกิตติ. บันทึก:การศึกษา การเรียนการสอน การคิดเชิงสร้างสรรค์ , 2553.  
 http://www.gotoknow.org/blog/apinyaanw 
 http://e-learning.aru.ac.th/tsh3/e_new/lesson2.html 
 http://www.dllibrary.spu.ac.th:8080/dspace/.../1/ความคิดสร้างสรรค์.doc 
 http://www.bb.go.th/bb/information/speech/new_book/creative%20thinking.pdf 
 http://pingpui.exteen.com/20091003/creative-thinking 
 

๒. เอกสารและข้อมูลแนะนำ 

http://pingpui.exteen.com/20091003/creative-thinking


มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  ◼ ตรี   โท  เอก 
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วิรุณ ต้ังเจริญ.(๒๕๒๖). การออกแบบ. กรุงเทพฯ : สํานักพิมพ์วิฌวลอาร์ต.  
 ประชิด  ทิณบุตร. (๒๕๓๐). การออกแบบกราฟฟิค. กรุงเทพฯ: โอ.เอส.พริ้นต้ิงเฮาส์. 

วรพงศ์ วรชาติอุดมพงษ์. (๒๕๓๕). ออกแบบกราฟิก. กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์ศิลปาบรรณาคาร. 
 50 เทคนิคการออกแบบกราฟฟิก ท่ีทําให้คุณเก่งขึ้น. (ออนไลน์). https://khaodesign.com/50-เทคนิคการ  
ออกแบบกราฟฟิก/ 
 

หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรับปรงุการดำเนินการของรายวิชา 
๑.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ๑. มีการประเมินการสอนโดยใช้แบบสอบถาม โดยนักศึกษาในสัปดาห์สุดท้ายของการเรียน 
 ๒. มีการสอบถามนักศึกษาถึงความรู้ที่ได้รับ ปัญหา และข้อเสนอแนะในการเรียนการสอน 
๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน  
 ๑. ประเมินจากผลการเรียนของนักศึกษาและการประเมินผู้สอนตามแบบประเมินของมหาวิทยาลัย  
๓.  การปรับปรุงการสอน 
     ๑.หลังจากผลการประเมินในข้อ ๒ ได้มีการจัดประชุมอาจารย์ในสาขาวชิา เพื่อระดมสมองในการวิเคราะห์ปัญหาเพื่อนำไป
พัฒนาการเรียนการสอน 
๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
     ๑. ตรวจสอบผลการเรียนรู้ของนักศึกษา จากผลการเรียนของผู้เรียน สอบถามหรือให้อธิบาย สรุปสิ่งท่ีเรียนรู้ว่าเป็นไปตามผลการ
เรียบรู้ในรายวิชาหรือไม่ 
๕.  การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
     ๑. จากผลการประเมิน ข้อ ๑ และข้อ ๒ และการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน 
ตามข้อเสนอแนะ 
 

*********************** 

https://khaodesign.com/50-เทคนิคการ%20%0bออกแบบกราฟฟิก/
https://khaodesign.com/50-เทคนิคการ%20%0bออกแบบกราฟฟิก/
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รายวิชา VCD ๓๒๐๒ เทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ สาขาวิชา การออกแบบนิเทศศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามที่ปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

 

 

 

รายวิชา 

(๑) 

คุณธรรม จริยธรรม 

(๒) 

ความรู้ 

(๓) 

ทักษะทางปัญญา 

(๔) 

ทักษะทางความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

(๕) 

ทักษะการ

วิเคราะห์เชิง

ตัวเลข การ

สื่อสารและการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

หมวดวิชาเฉพาะด้าน ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ 
รหัสวิชา VCD  ๓๒๐๒   
รายวิชา  
เทคนิคการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ 
Creative Thinking 
Development Techniques. 

                                                     

 


