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ยินดีตอนรับ

สําหรับรายวิชาน้ีเรามาทํางานและเรียนรูรวมกัน เพ่ือการเรียนรู

ใหไดมากท่ีสุดเทาท่ีเราทําได เคารพและสนับสนุนซ่ึงกันและกัน

ผานความทาทายท้ังหมดน้ีดวยกันนะคะ!





หลากความคิด หลายความรูสึก   ลานคําตอบ� กับ �งานวิจัยศิลปะการแสดง

แลวคุณหละ คิดอยางไร

ขอ 3 คํา :  ความรูสึก ความคิด การกระทํา กับคําวา “วิจัย”



วัตถุประสงค์
ของรายวิชา

เพื�อให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ สามารถอธิบาย และปฏิบัติการวิจัย
ศิลปะการแสดงได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชา จรรณยาบรรณของวิจัย

และวิชาชีพ

เพื�อให้ผู้เรียนเรียนรู้ เข้าใจ อธิบาย และปฏิบัติการนํากระบวนการวิจัย   
ไปประยุกต์ใช้ประโยชน์ตามความเหมาะสม

เพื�อให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที�ดีต่องานวิจัยศิลปะการแสดง



คําอธบิายรายวิชา

วิธีวิจัยงานด�านศิลปะการแสดงโดยใช�ความรู�
ด� านสังคมวิทยามานุษยวิทยา  ประวัติศาสตร�  และ

โบราณคดี  เทคนิคการเก็บรวบรวมข�อมูล  การ
ตรวจสอบและวิ เคราะห�ข�อมูล  การเขียนรายงาน

การวิจัย



วธิกีารเรยีนรู

เราจะใชการผสมผสานของเทคนิคการเรียนรูแบบ 5 ON : ON - SITE, ON - LINE,

ON-AIR, ON-HAND, ON-DEMAND รวมถึงการใชเกมส กิจกรรมกลุม ใบงาน        

แบบฝกหัด และการทําวิจัยศิลปะการแสดงในรูปแบบตางๆ

ตามความสนใจของผูเรียน

เพ่ือใหแนใจวาทุกคนสามารถพัฒนาศักยภาพของตนเอง และนําไปใชใหเกิด

ประโยชนสูงสุดจากบทเรียนของเรา



สัปดาห์ที� 6 :
ความรู้ใหม่จากงานวิจัย
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สัปดาห์ที� 1 :
แนะนํารายวิชา

สัปดาห์ที� 2 :
ความรู้ทั�วไปเกี�ยวกับการวิจัย

ศิลปะการแสดง

สัปดาห์ที� 3 :
นักวิจัยศิลปะการแสดง

สัปดาห์ที� 5 :
การเก็บข้อมูลการวิจัยศิลปะ

การแสดง

สัปดาห์ที� 4 :
การทําวิจัยศิลปะการแสดง
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สัปดาห์ที� 7-8 :
การเล่าความรู้จากงานวิจัย

ศิลปะการแสดง

สัปดาห์ที� 9 :
สอบกลางภาค

สัปดาห์ที� 10-15 :
การกิจกรรมการฝ�กทําวิจัย
และนําเสนอผลการวิจัย 

สัปดาห์ที� 16 :
สอบปลายภาค



ขอตกลงในชัน้เรยีน



งานเดีย่ว

กิจกรรมในชั้นเรียน/งานในชั้นเรียน

กิจกรรม/งานสําหรับแตละบทเรียน 

ใหสงตามกําหนดเวลาท่ีระบุไว          

ใน Google classroom

ประเมินผลงานกลางภาคเรียน

นําเสนอผลการวจิยัประวตัแิละผลงานผูเรยีน

ประเมินผลงานปลายภาคเรียน

นําเสนอผลการวจิยัในหวัขอทีน่กัศกึษาสนใจ 



งานกลุม

จะมโีครงการกลุมสองโครงการสําหรบัชัน้เรยีนนี้

เราจะใชแอปลเิคชัน่และแพลตฟอรม /ออนไซต ทีจ่ําเปนสําหรบัการอภปิราย

กลุม การประชมุ การทํากจิกรรมในรายวชิา  สําหรบัคําแนะนํา และสือ่ตาง ๆ

จะถกูสงออกไปภายในสปัดาหนัน้ ๆ



แหล่งข้อมูล
สําหรับการ
ศึกษาเพิ�มเติม
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กิจกรรมเก็บคะแนน

ใช้ระบบตัดเกรดของมหาวิทยาลัย
เกณฑ์ผ่านที� D-

ใบงาน งานเดี�ยว งานกลุ่ม 

นําเสนองานกลางภาค

ใช้ระบบตัดเกรดของมหาวิทยาลัย
เกณฑ์ผ่านที� D-

นําเสนองานปลายภาค

ใช้ระบบตัดเกรดของมหาวิทยาลัย
เกณฑ์ผ่านที� D-



ระบบการตัดเกรดของรายวิชา

สําหรับกิจกรรมเก็บคะแนนและการสอบทั�งหมด

100 - 46

0-45

รอ

ถอน

เกรดระดับคะแนน

ผ่าน ตามลําดับขั�นสูง-ตํ�า
ไม่ผ่าน
ไม่สามารถประเมินเกรดได้ /
อุบัติเหตุทางการเรียน
ยกเลิกรายวิชาระหว่างเรียน

ความหมายของเกรด

A ถึง D-

F

I

W

เกรดตัวอักษร



กิจกรรมสํารวจตนเอง
การวิจัยนี�ฉันจะรอดไหม๊นะ

 https://forms.gle/qKY8Umyzw5VK6i7S8

https://forms.gle/qKY8Umyzw5VK6i7S8


งานวิจัย...ทุกอาชีพ



ลองดสู ิคลิปน้ีมอีะไรสําคญั
https://www.youtube.com/watch?v=GWxuJjFg2uc

เขียนสิ�งที�ท่านเห็น รู้สึก สัมผัส จากคลิปนี�ให้ได้มากที�สุด
หมายเหตุ ใช้เพื� อการศึกษาเท่านั�น

https://www.youtube.com/shorts/m9fh9eSVMOU


กิจกรรมคนหาเพ่ือนรัก
มาทําความรู้จักเพื� อนรักกัน!



ตัวอยางการคนหาเพ่ือนรัก

บอกชื�อ-นามสกุล (ชื�อเล่น)
ประวัติอย่างย่อ 3 ประโยค
ลักษณะเฉพาะ 3 คาํที�เป� นตัวเอง
ความประทับใจที�มีต่อเพื�อน 3 คํา
ความในใจที�อยากบอก 3 คาํ



รางวัล
ผู�ร�วมกิจกรรมทุกคนจะได�รับแต�มสะสม 10 แต�ม  เมื่ อกรอกข�อมูลใน google  Form 

จาก https://forms.g le/MN7bJWfdUvMCHRiq9 
คาํใบ�ลักษณะของเพื่อนเป�นคลิป  และส�งใน Google  Classroom ภายในเวลาที่กาํหนด

หมายเหตุ  หากผลงานของใครได�รับ เลือกมานาํ เสนอในชั้น เรียนจะได�รับแต�มสะสมเพิ่ม
อีก  5 คะแนน



บอกฉัน...ฉันจะลืม
สอนฉัน...ฉัน(อาจ)จะจํา
ให้ฉันมีส่วนร่วม...ฉันจะเรียนรู้
- เบนจามิน แฟรงคลิน



ตดิตอหากนัไดตลอด

ท่ีอยูอีเมล

Manissa.va@ssru.ac.th

Line

วิจัยศิลปะการแสดง รหัส 64

GooGlE CLaSSRoom

การวิจัยศิลปะการแสดง รหัส 64


