
การออกแบบคาแรกเตอร์ 
EXERCISE 7: ฝึกสร้างสรรค์และพัฒนาตัวละครด้วยเทคนิค SCAMPER 

สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร ์มรภ.สวนสุนันทา  1 

โจทย์: ให้นศ.ฝึกคิดสร้างสรรค์ตัวละครที่ชื่นชอบ (ตัวเดิมและตัวเดียวเท่านั้น) พร้อมทั้งวาดภาพและกรอกข้อมูลลงในช่องที่ก าหนดไว้ให้สมบูรณ์ 

ชื่อตัวละคร(ต้นฉบับ)...................................................................................................... ความคิดท่ีเกดิจากการหา...................................................(สิ่งอ่ืน)มาใช้ทดแทน(Substitute) 

จุดเด่น(สิง่เดิม).............................................................................................................. ...........................................(สิ่งเดิม)เกิดเป็น.......................................(สิ่งใหม่)แกต่ัวละคร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่ือ........................... สกุล.................................... รหัส นศ. ...................... หมู่เรียน.......... 
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ความคิดท่ีเกดิจากการผสมผสาน(Combine)..................................................(สิ่งอ่ืน)กับ.... ความคิดท่ีเกดิจากการปรบัใช้(Adapt/use differently)........................................(สิ่งเดิม)กับ 
.........................................(สิ่งเดมิ)เกิดเป็น........................................(สิ่งใหม่)แกต่ัวละคร ...........................................(สิ่งอ่ืน)เกิดเป็น.........................................(สิ่งใหม่)แกต่ัวละคร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่ือ........................... สกุล.................................... รหัส นศ. ...................... หมู่เรียน.......... 
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ความคดิท่ีเกิดจากการปรบัปรุง   รูปโฉม(Modify)   ขนาดเล็ก/ใหญ(่Minify/Magnify)ให ้ ความคิดท่ีเกิดจากการน า..............................................(สิ่งเดิม)ไปประยุกต์ใชใ้ห้เข้ากับ...... 
กับ.......................................(สิ่งเดิม)เกิดเป็น.....................................(สิ่งใหม)่แกต่ัวละคร ........................................(สิ่งอ่ืน)โดยยงัคงรักษาความเป็นสิ่งเดิมไว(้Put to other uses) 
 เกิดเป็น..............................................................(สิง่ใหม่)แก่ตัวละคร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่ือ........................... สกุล.................................... รหัส นศ. ...................... หมู่เรียน.......... 
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ความคดิท่ีเกิดจากการตัด(Eliminate)................................................(สิ่งเดิม)   บางสว่น ความคิดท่ีเกิดจากการน า...........................................(สิ่งเดิม)มา   กลับทิศทาง(Reverse) 
   ท้ังหมดออกไป เกดิเป็น.....................................................(สิ่งใหม่)แกต่วัละคร    ปรับต าแหน่ง(Rearrange)เกดิเป็น..............................................(สิ่งใหม่)แกต่ัวละคร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่ือ........................... สกุล.................................... รหัส นศ. ...................... หมู่เรียน.......... 


