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หัวข้อเนื้อหา: การออกแบบคาแรกเตอร์เพื่อการประกวดของบริษัท บอลลูนอาร์ท จำกัด 
วัตถุประสงค์: เรียนรู้เทคนิคการสร้างคาแรกเตอร์ที่เป็นเลิศได้ 
โจทย์: ให้นักศึกษาสร้างตัวละครให้สมบูรณ์ เพื่อนำไปใช้ออกแบบคาแรกเตอร์ที่เป็นตัวแทนของการสร้างชวิีต 
สร้างรอยยิ้ม สร้างความสุข สร้างศรัทธา เป็นสัญลักษณ์ที่รวมพลังแห่งการสร้างความดีเพื่อเพื่อนมนุษย์ด้วยกัน 

เรื่องราว:  
“โครงการเต็มใจ” เป็นโครงการประกวดกิจกรรมรณรงค์บริจาคโลหิตของกลุ่มเยาวชน ระดับอุดมศึกษา โดย
ความร่วมมือระหว่างศูนย์บริการโลหิตแห่งชาติ สภากาชาดไทย กับมูลนิธิดั่งพ่อสอน มีเป้าหมายในการปลูกจิต
สาธารณะด้านการให้และการเสียสละให้กับกลุ่มเยาวชน อายุระหว่าง 18-25 ปี ผ่านการประกวดทำกิจกรรม
รณรงค์บริจาคโลหิต 

ข้อมูลตัวละคร (character profile): 

ชื่อ (TH)............................................... (EN)............................................... 
ลักษณะภายนอก: 
เพศ............................. อายุ............................. ศาสนา................................ 
น้ำหนัก....................... ส่วนสูง......................... กรุ๊ปเลือด............................ 
เชื้อชาติ...................... สัญชาติ........................ ภูมิลำเนา............................ 
อาชีพ.......................... ตำแหน่ง....................... สถานภาพ......................... 
ลักษณะนิสัย: 
ส่วนด ี    1)............................................2).................................................. 
ส่วนเสีย   1)............................................2).................................................. 
ทัศนคติ: 
สิ่งที่รัก     1)............................................2)................................................. 
สิ่งที่เกลียด1)............................................2)................................................ 
คำพูด: 
คำพูดติดปาก............................................................................... ................ 
ภูมิหลัง: 
ปัญหา/เป้าหมายชีวิต............................................................ ...................... 
ภารกิจ.........................................................................................................  
บทบาทสำคัญ: 
.................................................................................................................... 
ความสัมพันธ์: 
............................................................................................ ........................ 

ต้นแบบตัวละคร (archetypes): 
บทบาทของตัวละครในจินตนาการ  
(เลือก  เพียงคำตอบเดียว) 

 
❑ วีรบุรุษ 
❑ นักปราชญ์ 
❑ ผู้วิเศษ 
❑ นักรบ 

❑ ผู้แสวงหา 
❑ ผู้ช่วยเหลือ 
❑ มารดา 
❑ นักรัก 
❑ ผู้ไร้เดียงสา 
❑ เพื่อนสนิท 
❑ ราชา 
❑ เจ้าเสน่ห์ 
❑ จอมเจ้าเล่ห์/ตัวตลก 
❑ ผู้สันโดษ/คนธรรมดา 
❑ ขบถ/นอกกฎหมาย 

รูปแบบของตัวละคร (character style): รูปแบบทางลักษณะกายภาพของตัวละคร (เลือก  เพียงคำตอบเดียว) 
❑ สมจริง (realistic) ❑ ก่ึงสมจริง (semi-realistic) ❑ สไตล์ไลซต์ (stylized) 
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หัวข้อเนื้อหา: สรุปข้อมูลในรูปแบบ Mind Mapping 
วัตถุประสงค์: เรียนรู้วิธีการค้นหาความสัมพันธ์ใหม่ๆ เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการคิดคาแรกเตอร์ 
โจทย์: ให้นักศึกษาค้นหาความคิดใหม่ๆ และทดลองวาดแบบร่าง (sketch) ด้วยรายละเอียด
ภายใต้โครงสร้างเดียวกัน (variations) จำนวน 2 แนวทาง 
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