
การออกแบบคาแรกเตอร์ 
EXERCISE 9: ฝึกลงสีตัวละครตามหลักการใช้สี 

สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร ์มรภ.สวนสุนันทา  1 

โจทย์: ให้นศ.น ำตัวละคร(เต็มตัว)จำกงำนครั้งที่ 8 มำลงสีให้สวยงำมและส่ือควำมหมำยได้อย่ำงไรบ้ำง 

1. กำรใช้สีกลมกลืน 

 1.1 กำรใช้สีเดียว (monochromatic scheme)   1.2 กำรใช้สีใกล้เคียงกัน (analogous scheme)  
 คือ กำรใช้สีแท้เพียงสีเดียวในกำรสร้ำงควำมกลมกลืน  คือ กลุ่มของสำมหรือส่ีสีที่ติดกันภำยในวงล้อสี 
 ในงำนออกแบบ เช่น กำรผสมสีขำว เทำ ด ำ เป็นต้น  ดังนั้นกำรใช้สีข้ำงเคียงจึงดูกลมกลืนกัน 
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2. กำรใช้สีตัดกัน 

 2.1 กำรใช้สีคู่ตรงข้ำม (complementary contrast)  2.2 กำรใช้สีใกล้เคียงสีคู่ตรงข้ำม (split complementary  
 คือ คู่สีทีอ่ยู่ด้ำนตรงข้ำมของวงล้อสี หน่ึงสีมักเป็นสีหลัก  contrast) คือ กำรใช้ใช้สีที่อยู่ใกล้เคียงสองสี เช่น 
 และอีกหนึ่งสีมักเป็นสีรอง  สีเหลืองคู่กับม่วงฟ้ำและม่วงแดง 
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2. กำรใช้สีตัดกัน (ต่อ) 3. กำรใช้สีสมดุล 

 2.3 กำรใช้สีคู่ตรงข้ำมสองคู่ (tetradic)  กำรใช้สีสำมเส้ำ (triad balance) 
 คือ สีตรงกันข้ำมข้ำงเคียงทั้งสองด้ำนหรือใช้สองคู่ของคู่สี  คือ กำรเลือกสีโดยใช้สำมเหลี่ยมด้ำนเท่ำมำทำบลงบนวงล้อสี 
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