
มคอ. ๔ 
หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑ 
รายวิชา การฝึกประสบการณ์วิชาชีพนักออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมคณะ/วิทยาลัยศิลปกรรม
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม 
รหัสวิชา CPD ๔๕๑๒ รายวิชา การฝึกประสบการณ์วิชาชีพนักออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

สาขาวิชา การออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรม คณะ/วิทยาลัย ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๖ 

 
หมวดที่๑ข้อมูลทั่วไป 

๑. รหัสและช่ือรายวิชา   
รหัสวิชา   CPD ๔๕๑๒ 
ช่ือรายวิชาภาษาไทย การฝึกประสบการณ์วิชาชีพนักออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 
ช่ือรายวิชาภาษาอังกฤษ Professional Creative Design Apprenticeship 

 
๒. จ านวนหน่วยกิต   ๕(๔๕๐) 
 
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
๓.๑  หลักสูตร       ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
๓.๒ ประเภทของรายวิชา    วิชาเฉพาะด้าน 
 
๔.อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
๔.๑  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  อาจารย์คณิน  ไพรวันรัตน ์
๔.๒ อาจารย์ผู้สอน   อาจารย์คณิน ไพรวันรัตน ์
 
๕.  สถานที่ติดต่อ   สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ คณะศิลปกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา/ E – Mail: khanin.ph@ssru.ac.th 
 
๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่ก าหนดให้มีการฝึกประสบการณ์ภาคสนามตามแผนการศึกษาของหลักสูตร 

๖.๑ ภาคการศึกษาท่ี   ๒/๒๕๖๖ ช้ันปีท่ี ๔ 
๖.๒ ช้ันปีท่ีก าหนดให้มีการฝึกประสบการณ์ภาคสนามตามแผนการศึกษาของหลักสูตร ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชา การออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์  
 
๗. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  (ถ้ามี) - 
 

 



มคอ. ๔ 
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๘. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน(Co-requisites)(ถ้ามี) - 
 
๙. สถานที่เรียน   - 
 
๑๐.วันที่จัดท าหรือปรับปรุง   วันท่ี ๒๙ เดือนตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ 
รายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด    

 
 

หมวดที่๒จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 - มีทักษะในการปฎิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความจ าเป็นในการเรียนรู้ขั้นตอนใน
การปฎิบัติงานมากยิ่งขึ้น 
 - บูรณาการความรู้ท่ีเรียนมา เพื่อน าไปแก้ปัญหาทางด้านการออกแบบให้เหมาะสม และมีประสิทธิภาพ 
  
 
๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
 - มีการคัดเลือกสถานท่ีฝึกงานท่ีมีความทันสมัยและสอดคล้องตามแนวทางการตลาด 
 
 

หมวดที่๓การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

๑.คุณธรรม  จริยธรรม 
๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
  (๒) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
๑.๒   วิธีการสอน 

(๑) สอนจริยธรรมเรื่องการคัดลอกผลงานและผลกระทบต่อตัวบุคคลและสังคม 
 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษา จากแบบบันทึกการฝึกงาน 

 
๒. ความรู้ 

๒.๑   อธิบายถึงความรู้ที่จะได้รับ / ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
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  (๑)  มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์หัตถกรรม 

 (๒) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ และอธิบายตวามต้องการการออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรม 
รวมท้ังประยุกต์ความรู้ ทักษะ และวัสดุท่ีเหมาะสมกับการออกแบบ 

 (๔)  สามารถติดตามความก้าวหน้าและวิวัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมรวมทั้งการน าไป
ประยุกต์ 
๒.๒   กระบวนการหรือกิจกรรมเพื่อพัฒนาผลการเรียน 

(๑)  มีการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
(๒)  มีการคัดเลือกสถานท่ีฝึกประสบการณ์วิชาชีพก่อนเข้าฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

๒.๓    วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ 
(๑)  ประเมินจากการการประเมินจากสถานท่ีฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษา  

 
๓.ทักษะทางปัญญา 

๓.๑   ทักษะทางปัญญาที่จะได้รับการพัฒนา / ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
  (๑)  คิดอย่างมีวิจารณญาณ และเป็นระบบ  

 (๒)  สามารถสืบค้น ประเมินผล เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหา 
 (๓)  รวบรวมศึกษาวิเคราะห์ สรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 

๓.๒   กระบวนการหรือกิจกรรมต่างๆ ที่ใช้ในการพัฒนาผลการเรียนรู้ 
(๑) มีการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

๓.๓    วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ 
(๑)  ประเมินจากการการประเมินจากสถานท่ีฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษา 
 

๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ค าอธิบายเก่ียวกับทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความสามารถในการรับภาระความรับผิดชอบที่
ควรมีการพัฒนา 

 (๑)  สามารถส่ือสารกับกลุ่มคนหลากหลาย สามารถสนทนาท้ังภาษาไทยและภาษาต่างประเทศอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

 (๔)  มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
 (๕)  สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประด็นในการแก้ไขสถานการณ์ท้ังส่วนตัวและส่วนรวม 
๔.๒   กระบวนการ หรือกิจกรรมต่างๆ ที่จะพัฒนาผลการเรียนรู้ 

(๑)  สอนให้นักศึกษาปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรท่ีปฎิบัติงาน 
(๒)  สอนให้นักศึกษามีภาวการณ์ผู้น า 

๔.๓    วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ 
(๑)  ประเมินจากการการประเมินจากสถานท่ีฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษา 
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๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ค าอธิบายเก่ียวกับทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ควรมีการ
พัฒนา 

 (๑) มีทักษะในการใช้เครื่องมือท่ีจ าเป็นที่มีอยู่ในปัจุบันต่อการท างาน และการใช้คอมพิวเตอร์ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเลือกใช้รูปแบบของการส่ือสารน าเสนออย่างเหมาะสม 
 (๓)  สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีส่ือสารได้อย่างเหมาะสม 
๕.๒   กระบวนการหรือกิจกรรมต่างๆ ที่จะพัฒนาผลการเรียนรู้ 

(๑) ให้นักศึกษาวิเคราะห์สถานะการณ์จ าลองและน าเสนอการแก้ปัญหา และประยุกต์การใช้โปรแกรมใน
การแก้ปัญหา 
๕.๓    วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ 

(๑) ประเมินจากการการประเมินจากสถานท่ีฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษา 
(๒) ประเมินจากแฟ้มสะสมผลงานจากการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษา 

 
หมายเหตุ 

สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  
สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  
เว้นว่าง หมายถึง ไม่ได้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู่ในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum 
Mapping) 
 

หมวดที่๔ลักษณะและการด าเนินการ 
๑.ค าอธิบายโดยทั่วไปของประสบการณ์ภาคสนามหรือค าอธิบายรายวิชา 
 (ภาษาไทย)การฝึกปฎิบัติงานการออกแบบในสาขาที่เกี่ยวข้องของนักศึกษานอกสถานศึกษาเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์
วิชาชีพเฉพาะทางให้มีประสิทธิภาพ ตลอดจนสามารถน าผลจากการฝึกปฎิบัติงานไปใช้ประกอบอาชีพได้ 
 (ภาษาอ ั งกฤษ ) Internship training in the related in external institutions with the purposes of increasing 
efficient professional experience including applying the gained experience for future career  
 
๒. กิจกรรมของนักศึกษา 
 ฝึกปฎิบัติงานการออกแบบในสาขาที่เกี่ยวข้องของนักศึกษานอกสถานศึกษาโดยมีการประเมินจากสถานประกอบการณ์
และอาจารย์เจ้าของรายวิชา 
 
๓. รายงานหรืองานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 
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รายงานหรืองานที่ได้รับมอบหมาย ก าหนดส่ง 

นักศึกษาท ารายงานเก่ียวกับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ปลายภาคการศึกษา 

 
๔. การติดตามผลการเรียนรู้การฝึกประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา 
 มีการแต่งต้ังอาจารย์นิเทศเพื่อติดตามผลการเรียนรู้การฝึกประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา 
 
๕. หน้าที่และความรับผิดชอบของพนักงานพี่เลี้ยงในสถานประกอบการที่ดูแลกิจกรรมในภาคสนาม 
 - แนะน าและให้ค าปรึกษาแก่นักศึกษาในระว่างการฝึกประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา 
 - ประเมินนักศึกษา 
 
๖. หน้าที่และความรับผิดชอบของอาจารย์ที่ปรึกษา/อาจารย์นิเทศ 
 - แนะน าและให้ค าปรึกษาแก่นักศึกษาในระว่างการฝึกประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา 
 - ประเมินนักศึกษา 
 
๗. การเตรียมการในการแนะแนวและช่วยเหลือนักศึกษา 
 มีการแต่งต้ังอาจารย์นิเทศเพื่อแนะแนวและให้ค าปรึกษาระว่างการฝึกประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา 
 
๘. สิ่งอ านวยความสะดวกและการสนับสนุน ที่ต้องการจากสถานที่ที่จัดประสบการณ์ภาคสนาม /สถานประกอบการ 
 - การติดต่อประสานงานตามช่องทางส่ืออิเล็กโทรนิค 
 - การติดต่อโดยตรงระหว่างอาจารย์นิเทศ พนักงานพี่เล้ียงและนักศึกษา 
 

หมวดที่๕การวางแผนและการเตรียมการ 
๑. การก าหนดสถานที่ฝึก 
 ให้นักศึกษาหาสถานที่ฝึกประสบการณ์วิชาชีพที่นักศึกษาสนใจโดยจะมีการคัดเลือกสถานที่ฝึกประสบการณ์วิชาชีพโดย
อาจารย์ประจ าวิชา และอาจารย์นิเทศว่าเหมาะสมหรือไม่ 
 
๒. การเตรียมนักศึกษา 
 มีการอบรมแนะแนวก่อนเข้าท าการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ การเตรียมความพร้อม ระเบียบวินัย  
 
๓. การเตรียมอาจารย์ที่ปรึกษา/อาจารย์นิเทศ 
 จัดให้อาจารย์นิเทศ นิเทศนักศึกษาตามความถนัดของอาจารย์นิเทศ 



มคอ. ๔ 
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หน้า | ๖ 
รายวิชา การฝึกประสบการณ์วิชาชีพนักออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมคณะ/วิทยาลัยศิลปกรรม
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
๔. การเตรียมพนักงานพี่เลี้ยงในสถานที่ฝึก 
 ติดต่อประสานงานกับพี่เล้ียง เพื่อแนะน าวิธีการประเมินนักศึกษา 
 
๕. การจัดการความเสี่ยง 
 - ให้นักศึกษาเตรียมความพร้อมหาสถานที่ฝึกประสบการณ์วิชาชีพล่วงหน้าอย่างน้อย 3 เดือนก่อนเริ่มฝึก เพราะในบาง
กรณีสถานท่ีฝึกไม่รับนักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ และบางสถานท่ีต้องท าหนังสือล่วงหน้าอย่างน้อยสองเดือน 
 - ให้นักศึกษาเตรียมแฟ้มสะสมผลงาน หลักฐานการสมัครให้พร้อม 
 
 

หมวดที่๖การประเมินนักศึกษา 

๑. หลักเกณฑ์การประเมิน 
ประเมินการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาร่วมกับสถานประกอบการ โดยใช้หลักเกณฑ์ดังนี้ 

ล าดับที่ เกณฑ์การประเมิณ คะแนน 
๑ มีความรู้เกี่ยวกับงานในหน้าท่ี ๑๐ 
๒ มีความต้ังใจแสวงหาความรู้และเรียนรู้งาน ๑๐ 
๓ มีทักษะในการใช้ภาษาเพื่อการส่ือสาร ๑๐ 
๔ มีทักษะในการท างาน การใช้วัสดุและเครื่องมือ

อุปกรณ์ในวิชาชีพ 
๑๐ 

๕ ปฎิบัติงานอย่างมีระบบและมีคุณภาพ ๑๐ 
๖ มีความสารมารถในการปรับตัวและแก้ปัญหา ๑๐ 
๗ มีความกระตือรือร้น ตรงต่อเวลา และซื่อสัตย์ ๑๐ 
๘ มีความใส่ใจและรับผิดชอบงาน ๑๐ 
๙ มีการแต่งกาย กริยา วาจาสุภาพเรียบร้อย ๑๐ 

๑๐ มีมนุษย์สัมพันธ์และมีความรอบรู้ทันต่อเหตุการณ์ ๑๐ 
 รวม ๑๐๐ 

 
๒. กระบวนการประเมินผลการปฏิบัติงานของนักศึกษา 

- ประเมินจากการการประเมินจากสถานท่ีฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษา (๗๐%) 
- ประเมินจากแฟ้มสะสมผลงานจากการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษา (๓๐%) 
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๓. ความรับผิดชอบของพนักงานพี่เลีย้งต่อการประเมินนักศึกษา 
  - ท าแบบประเมินนักศึกษา 
  - เซ็นรับรองการท างานของนักศึกษาและเวลาเข้าออกของนักศึกษา 
 
๔. ความรับผิดชอบของอาจารย์ผู้รับผิดชอบประสบการณ์ภาคสนามต่อการประเมินนักศึกษา 
  - รวบรวมแบบฝึกงานของนักศึกษา 
  - น าคะแนนที่ได้จากสถานที่ฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษามาค านวนกับรายงานการฝึกงานของนักศึกษามา
เป็นคะแนนการประเมินโดยรวม 
 
๕. การสรุปผลการประเมินท่ีแตกต่าง 
  ๑ เปรียบเทียบการประเมินระหว่างสถานท่ีฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษากับรายงานการฝึกงานของนักศึกษา 
  ๒ ติดต่อพี่เล้ียง สถานท่ีฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษา อาจารย์นิเทศ เพื่อสอบถามแหละหาข้อสรุป  
 

หมวดที่๗ การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของการฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 
๑. กระบวนการประเมินการฝึกประสบการณ์ภาคสนามโดยผู้เก่ียวข้องต่อไปนี้ 

๑.๑ นักศึกษา 
๑ ท าแบบสอบถามให้นักศึกษาท่ีฝึกประสบการณ์ภาคสนาม สอบถามเกี่ยวกับปัญหา อุปสรรคในการฝึกภาคสนาม 

และแนวทางการปรับปรุง 
๒ น าข้อมูลท่ีได้มาปรับปรุงและใช้ในการฝึกภาคสนามในปีการศึกษาถัดไป 
๓ ติดตามผลการปรับปรุง พร้อมท้ังสอบถามผลการปรับปรุง 

 
๑.๒ พนักงานพี่เลี้ยงหรือผู้ประกอบการ 

๑ ท าแบบสอบถามให้นักศึกษาท่ีฝึกประสบการณ์ภาคสนาม สอบถามเกี่ยวกับปัญหา อุปสรรคในการฝึกภาคสนาม 
และแนวทางการปรับปรุง 

๒ น าข้อมูลท่ีได้มาปรับปรุงและใช้ในการฝึกภาคสนามในปีการศึกษาถัดไป 
๓ ติดตามผลการปรับปรุง พร้อมท้ังสอบถามผลการปรับปรุง 

 
๑.๓ อาจารย์ที่ดูแลกิจกรรมภาคสนาม 

๑ ท าแบบสอบถามให้นักศึกษาท่ีฝึกประสบการณ์ภาคสนาม สอบถามเกี่ยวกับปัญหา อุปสรรคในการฝึกภาคสนาม 
และแนวทางการปรับปรุง 

๒ น าข้อมูลท่ีได้มาปรับปรุงและใช้ในการฝึกภาคสนามในปีการศึกษาถัดไป 
๓ ติดตามผลการปรับปรุง พร้อมท้ังสอบถามผลการปรับปรุง 
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๑.๔ อื่น ๆ เช่น บัณฑิตจบใหม่ 
๑ ท าแบบสอบถามให้นักศึกษาท่ีฝึกประสบการณ์ภาคสนาม สอบถามเกี่ยวกับปัญหา อุปสรรคในการฝึกภาคสนาม 

และแนวทางการปรับปรุง 
๒ น าข้อมูลท่ีได้มาปรับปรุงและใช้ในการฝึกภาคสนามในปีการศึกษาถัดไป 
๓ ติดตามผลการปรับปรุง พร้อมท้ังสอบถามผลการปรับปรุง 

 
๒. กระบวนการทบทวนผลการประเมินและการวางแผนปรับปรุง 

๑ ท าแบบสอบถามให้นักศึกษาท่ีฝึกประสบการณ์ภาคสนาม สอบถามเกี่ยวกับปัญหา อุปสรรคในการฝึกภาคสนาม 
และแนวทางการปรับปรุง 

๒ น าข้อมูลท่ีได้มาปรับปรุงและใช้ในการฝึกภาคสนามในปีการศึกษาถัดไป 
๓ ติดตามผลการปรับปรุง พร้อมท้ังสอบถามผลการปรับปรุง 

 


