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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 
รหัสวชิา  VCD3501 รายวิชา  มัลตมิีเดีย 

สาขาวิชา การออกแบบนิเทศศิลป ์คณะ/วิทยาลัย  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา 2  ปกีารศึกษา 2565 

 
หมวดที่ ๑ ข้อมูลทั่วไป 

๑.  รหัสและชื่อรายวิชา    
รหัสวิชา   VCD3501 
ชื่อรายวิชาภาษาไทย มัลติมีเดีย 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Mulimedia 

 
๒.  จำนวนหน่วยกิต        3  หน่วยกิต (2-2-5)       

        
๓.  หลกัสตูรและประเภทของรายวิชา     

      ๓.๑  หลักสตูร      ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบนเิทศศิลป์  

      ๓.๒ ประเภทของรายวิชา    วิชาแกน 
 
๔.  อาจารย์ผู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน     
      ๔.๑  อาจารย์ผู้รับผดิชอบรายวิชา     อาจารย์ ดร. ฟาริดา วิรุฬหผล   
      ๔.๒ อาจารย์ผู้สอน   อาจารย์ ดร. ฟาริดา วิรุฬหผล 
 
๕.  สถานที่ตดิต่อ  สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์ ./ E – Mail farida.vi@ssru.ac.th / cosacreative@live.com  
 
๖.  ภาคการศึกษา / ชั้นปทีี่เรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาที่   ๒   /  ชั้นปีที่ ๓ 
๖.๒ จำนวนผู้เรียนที่รับได ้ ประมาณ ๔๐ คน 

 
๗.  รายวิชาทีต่้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  (ถ้าม)ี ไม่มี 
 
๘.  รายวิชาทีต่้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้าม)ี ไม่มี 
 
๙.  สถานที่เรียน    ห้อง ๓๘M๐๒ ชั้น M อาคาร ๖๐พรรษามหาวชิราลงกรณ์ 
 

 

mailto:farida.vi@ssru.ac.th
mailto:cosacreative@live.com
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๑๐.วันทีจ่ัดทำหรอืปรับปรุง  ธันวาคม  2565 
 
     รายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสดุ 
 หลักการพื้นฐานการทำงานผสมหลายสื่อ เพื่อผลทางด้านประสิทธิภาพของการสือ่สาร ฝึกปฏิบัตอิอกแบบและผลิต
งานผสมหลายสื่อประเภทต่างๆ 
 

หมวดที่ ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

๑.   จดุมุ่งหมายของรายวชิา 
 ๑.๑  เพื่อให้นักศึกษามีความเข้าใจเครือ่งมอืทางการออกแบบสื่อผสม 

๑.๒  เพื่อให้นักศึกษารูจ้ักประยกุต์ใช้ทฤษฎีทางการออกแบบและนำสามารถมาใช้เป็นเครื่องมือในการ
ออกแบบสื่อผสมได้อย่างมปีระสทิธิภาพ 

 
๒.   วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

 เพื่อให้นกัศึกษามีความรู้พื้นฐาน เป็นการเตรียมความพรอ้มด้านปัญญาในการนำความรู้ ความเข้าใจ ในการ
ทำงานด้านสื่อภาพและเสียง/ควรมีการเปลี่ยนแปลงตัวอย่างอ้างองิ พัฒนาและปรับปรุงเนื้อหาให้มีความทันสมัย  สอดคล้อง
กับสภาพปัจจุบัน 

หมวดที่ ๓ ลักษณะและการดำเนินการ 
 

๑. คำอธบิายรายวิชา 
   หลักการพื้นฐานและวิธีใช้โปรแกรมสำเร็จรูปที่ใช้ในการทำงานผสมหลายสื่อเพื่อผลทางด้านประสิทธิภาพของการ
สื่อสาร ฝึกปฏิบัตอิอกแบบและผลิตงานผสมหลายสื่อประเภทต่างๆ   
(ภาษาอังกฤษ) 
  This course provides principle knowledge in multimedia design. It is a practice-led course that 
focuses on communication and mixed media design.   
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๒. จำนวนช่ัวโมงที่ใชต้่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน (ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

บรรยาย 30 ช่ัวโมง ต่อ
ภาคการศึกษา 

สอนเสรมิตามความ
ต้องการของนักศึกษา
เฉพาะราย 

 

การฝกึปฏิบัติ 30 ช่ัวโมง ต่อภาค
การศึกษา 

การศึกษาด้วยตนเอง ๕ 
ช่ัวโมงต่อสปัดาห ์

 
๓. จำนวนช่ัวโมงต่อสปัดาห์ทีอ่าจารย์ให้คำปรกึษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
 (ผู้รับผิดชอบรายวชิาโปรดระบุข้อมูล   ตัวอยา่งเช่น  ๑ ชั่วโมง / สัปดาห์) 
 ๓.๑ ปรึกษาด้วยตนเองที่หอ้งพกัอาจารย์ผูส้อน  ห้องพักอาจารย์ ช้ัน ๒ อาคาร๖๐พรรษามหาวชิราลงกรณ์ คณะ
ศิลปกรรมศาสตร ์
 ๓.๒ ปรึกษาผ่านโทรศัพท์ทีท่ำงาน / มือถือ  หมายเลข ๐๘๙๒๑๑๖๑๐๗ 
 ๓.๓ ปรึกษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนกิส์ (E-Mail) cosacreative@live.com 
 ๓.๔ ปรึกษาผ่านเครอืข่ายสังคมออนไลน์ (Facebook/Twitter/Line)            
https://www.facebook.com/frida.vi.7 

๓.๕ ปรึกษาผ่านเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Webboard)................................................................................... 
 

หมวดที่ ๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
๑. คณุธรรม  จรยิธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมทีต่้องพัฒนา 
  (๑)  ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สจุริต  

(๒) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรบัผิดชอบต่อตนเองและสงัคม 
(๓) มีภาวะผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีม สามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและลำดับความสำคัญของการ
แก้ไขปัญหา 
(๔) เคารพสิทธิและรบัฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทัง้เคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 
(๕)เคารพกฎ ระเบียบ และข้อบงัคับต่างๆ ขององค์กรและสงัคม 
(๖)มจีรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

 
 
๑.๒   วธิีการสอน 

(๑) บรรยายพร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษาเกี่ยวกบัประเด็นทางจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้โปรแกรมที่
เกี่ยวข้องกบัการออกแบบสือ่ผสม 
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(๒) กำหนดให้นกัศึกษาหาตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
(๓) ฝึกปฏิบัต ิ

๑.๓    วธิีการประเมินผล 
(๑) การตรงต่อเวลาในการเข้าช้ันเรียน การส่งงานตามกำหนด ระยะเวลาที่มอบหมาย  

  (๒) ความมีวินัยความรบัผิดชอบในหน้าทีท่ี่ได้รับมอบหมาย 
(๓) ประเมินผลการวิเคราะหก์รณีศึกษา 
(๔) ประเมินผลการนำเสนอรายงานที่มอบหมาย 
 

๒. ความรู ้
๒.๑   ความรูท้ีต่้องพัฒนา 

  (๑) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลกัการที่สำคัญ ในเนือ้หาของงานด้านงานผสมหลายสื่อ 
(๒) สามารถวิเคราะห์ปญัหา เข้าใจและอธิบายความต้องการการออกแบบงานผสมหลายสือ่ รวมทั้ง
ประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครือ่งมือที่เหมาะสมกับการแก้ปัญหา 
(๓) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ปรบัปรุง/ หรือประเมินองค์ประกอบต่างๆ ของการออกแบบนิเทศศิลป์ 
(๔)  สามารถติดตามความก้าวหน้า ทางเทคโนโลยทีี่เกี่ยวข้อง นำมาใช้รวมทั้งการนำไปประยุกต์ 
(๕)  มีความรู้ ความเข้าใจ และสนใจพฒันาความรู้ ความชำนาญการออกแบบนิเทศศิลป์อย่างต่อเนื่อง 
(๖) มีความรู้ในแนวกว้างขวางของสาขาการออกแบบนเิทศศิลป์ เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจ
ผลกระทบ ของเทคโนโลยีใหม่ๆ  
(๗) มีประสบการในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซ์อฟแวร์ การออกแบบนเิทศศิลป์ที่ใช้งานได้จริง 
(๘) สามารถบรูณาการความรู้ในสาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์กับความรู้ในศาสตรอ์ื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง 

๒.๒   วธิีการสอน 
(๑)  บรรยาย มอบหมายงานเดี่ยวและงานกลุ่ม และรายบุคคลให้ฝกึปฏิบัต ิและค้นคว้าหาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
๒.๓    วธิีการประเมินผล 
(๑)   การสอบปลายภาคเรียน ด้วยข้อสอบทีเ่น้นหลักการและวิธีการใช้งานคอมพิวเตอร์และโปรแกรม
สำเร็จรูปที่ใช้ในการออกแบบ 
๓. ทักษะทางปัญญา 

๓.๑   ทักษะทางปญัญาทีต่้องพัฒนา 
 (๑) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 

(๒) สามารถสบืค้น ตีความ และประเมินผล เพือ่ใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

(๓)  สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปญัหาและความต้องการ 
(๔) สามารถประยุกต์ความรู้และทกัษะการแกป้ัญหาได้อย่างเหมาะสม 

 
๓.๒   วธิีการสอน 
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(๑)  ฝึกหัดทกัษะตามที่มอบหมายทัง้ในรปูแบบส่วนบุคคลและแบบกลุม่ 
(๒) มอบหมายให้นักศึกษาลงมือปฏิบัติ และนำเสนอผลงาน 

๓.๓    วธิีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินตามสภาพจรงิจากผลงานและการปฏิบัติงานของนักศึกษา 
(๒)  แบบทดสอบกลางภาคและปลายภาค โดยเน้นข้อสอบที่มีการประยุกต์ความรู้และทักษะในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
 

๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 
๔.๑   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบที่ตอ้งพัฒนา 
 (๑) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลกัการทฤษฎีที่สำคัญ ในเนื้อหาสาขาวิชาการออกแบบนเิทศศิลป์ 

(๒) สามารถวิเคราะห์ปญัหา เข้าใจและอธิบายความต้องการการออกแบบนิเทศศิลป์ รวมทั้งประยกุต์
ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือทีเ่หมาะสมกบัการแก้ไขปัญหา 
(๓)   สามารถใช้ความรู้ในศาสตรม์าช้ีนำสังคมในประเด็นทีเ่หมาะสม 
(๔) มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
(๕) สามารถเป็นผูร้ิเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทัง้แสดงจุดยืน
อย่าง เหมาะสมทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
(๖) มีความรับผิดชอบการพฒันาการเรียนรู้ทัง้ของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

๔.๒   วธิีการสอน  
(๑) บรรยายทฤษฎีทางการออกแบบเพื่อให้นักศึกษาเข้าใจการออกแบบมลัติมเีดียพื้นฐาน 
(๒) มอบหมายงานรายกลุ่มและรายบุคคล เช่น การค้นคว้าความก้าวหน้าและวิวัฒนาการของการออกแบบ
นิเทศศิลป์ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยทีี่เหมาะสมกบัการออกแบบนเิทศศิลป์ 
(๓) มอบหมายหัวข้อให้ปฎิบัติ และการนำเสนอรายงาน 

๔.๓    วธิีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินผลสมัฤทธ์ิของรายงานกลุ่มและรายบุคคลที่ได้รับมอบหมาย 
(๒) ประเมินตนเอง เพื่อน และพฤติกรรมการทำงานเป็นทมี 
 

 
 
 
๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
          ๕.๑   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพัฒนา 

(๑)  มีทักษะในการใช้เครื่องมือทีจ่ำเป็นที่มอียู่ในปจัจบุัน ต่อการทำงานที่เกี่ยวกับเทคโนโลยี 
งานผสมหลายสื่อ 
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(๒) สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหา โดยใช้สารสนเทศ หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่
เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
(๓) สามารถสื่อสารอย่างมปีระสิทธิภาพทัง้ปากเปล่าและการเขียน เลอืกใช้รปูแบบของการสื่อสารนำเสนอ

อย่าง เหมาะสม 
(๔) สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม 

 
๕.๒   วธิีการสอน 

(๑) บรรยายภาคทฤษฎีให้นักศึกษาเข้าใจพ้ืนฐานการออกแบบมลัติมีเดีย 
(๑)  มอบหมายงานให้นักศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจาก Website และทำช้ินงานเพื่อฝึกทักษะ 
(๒) นำเสนอรายงานหรอืผลงานโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมในหลายสถานการณ์ 

 
๕.๓    วธิีการประเมินผล 

(๑)  ประเมินผลจากการเลอืกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง 
(๒) ประเมินผลจากการนำเสนองานที่มอบหมาย 

๖. ด้านอ่ืนๆ 
(๑)  ……………………………………………………………………..………………………………… 
(๒)  ……………………………………………………………………..………………………………… 
(๓)  ……………………………………………………………………..………………………………… 
(๔)  ……………………………………………………………………..………………………………… 
(๕)  ……………………………………………………………………..………………………………… 

 
หมายเหต ุ

สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  
สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  
เว้นว่าง หมายถึง ไม่ได้รับผิดชอบ 

ซ่ึงจะปรากฎอยู่ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

 
 
 
 

หมวดที่ ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน  
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๑. ๑. แนะนำเนือ้หารายวิชาและ               
กระบวนการเรียนการสอน 
๒. ปรับพื้นฐานความรู้ความเข้าใจใน
รายวิชา 

๔ ๑. แจง้รายละเอียดในแผนการ  
เรียนประจำวิชา 
๒. บรรยายเนื้อหาของวิชา 
๓. นักศึกษาทำแบบทดสอบความรู้
ก่อนเรียน 

อ.ฟาริดา 
 
 
 

 
๒ ความหมายและความเป็นมาของงาน

มัลติมเีดีย 
- มัลติมเีดียคืออะไร 
- ความหมายและความสำคัญ 
 

๔ ๑.บรรยาย 
๒.ยกตัวอย่างประกอบ 
๓.ค้นคว้าจากแหลง่สารสนเทศ 

อ.ฟาริดา 
 
 
 
 
 
 

 
๓ ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร ์

- ประเภทและรปูแบบ 
- ส่วนประกอบต่างๆ ของ  
  โปรแกรม Premiere 

๔ ๑.บรรยาย 
๒.ศึกษาจากอปุกรณ์ฮาร์ดแวร ์
๓.สาธิต+อธิบายส่วนประกอบ
โปรแกรม 

อ.ฟาริดา 
 

๔ การตัดต่อภาพเคลือ่นไหวและเสียง
เบื้องต้น 
-การนำไฟล์เข้า 
-การนำไฟล์ออก 

๔ ๑.บรรยาย 
๒.สาธิตการใช้ซอฟต์แวร ์
๓.ฝึกหัดการใช้โปรแกรมและทักษะ
ส่วนบุคคล 
 

อ.ฟาริดา 
 

๕ การตัดต่อภาพเคลือ่นไหวและเสียง
เบื้องต้นด้วยโปรแกรม Premiere 
(ต่อ) 
-การควบคุมพื้นที่ทำงานและ
ส่วนประกอบโปรแกรม 
 

๔ ๑.บรรยาย 
๒.สาธิตการใช้ซอฟต์แวร ์
๓.ฝึกหัดการใช้โปรแกรมและทักษะ
ส่วนบุคคล 
๔.ปฎิบัติการออกแบบงานกลุม่ 

อ.ฟาริดา 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๖ การตัดต่อภาพเคลือ่นไหวและเสียง
เบื้องต้นด้วยโปรแกรม Premiere 
(ต่อ) 
-Motion Graphic  

๔ ๑.บรรยาย 
๒.สาธิตการใช้ซอฟต์แวร ์
๓.ฝึกหัดการใช้โปรแกรม 
ทักษะส่วนบุคคล 
๔.ปฏิบัตกิารออกแบบงานกลุม่(ต่อ) 

อ.ฟาริดา 
 

๗ การตัดต่อภาพเคลือ่นไหวและเสียง
ระดับมอือาชีพ 
 

๔ ๑.บรรยาย 
๒.สาธิตการใช้ซอฟต์แวร ์
๓.ฝึกหัดการใช้โปรแกรม 
ทักษะส่วนบุคคล 
๔.ปฏิบัตกิารออกแบบงานกลุม่(ต่อ) 

อ.ฟาริดา 
 

๘ สอบกลางภาค ๔   
๙. การตัดต่อภาพเคลือ่นไหวและเสียง

ระดับมอือาชีพ 
- การซ้อนฉากด้วยเทคนิค Blue 
screen 
-การใส่ Transition 
-การใส่ effects 
 

๔ ๑.บรรยาย 
๒.สาธิตการใช้ซอฟต์แวร ์
๓.ฝึกหัดการใช้โปรแกรม 
ทักษะส่วนบุคคล 
๔.ปฏิบัติงานจรงิ(งานกลุม่) 
 

อ.ฟาริดา 
 

๑๐ การตัดต่อภาพเคลือ่นไหวและเสียง
ระดับมอือาชีพ(ต่อ) 
- การซ้อนฉากด้วยเทคนิค Blue 
screen 
-การใส่ Transition 
-การใส่ effects 
 

๔ ๑.ปฏิบัติงานจรงิ(งานกลุม่)(ต่อ) 
พร้อมนำเสนองาน 

อ.ฟาริดา 

๑๑. การตัดต่อภาพเคลือ่นไหวและเสียง
ระดับมอือาชีพ(ต่อ) 
- การซ้อนฉากด้วยเทคนิค Blue 
screen 
-การใส่ข้อความศิลป ์

๔ ๑.บรรยาย 
๒.สาธิตการใช้ซอฟต์แวร ์
๓.ฝึกหัดการใช้โปรแกรม 
ทักษะส่วนบุคคล 

อ.ฟาริดา 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๔. ฝึกการออกแบบเพื่อพฒันา
ทักษะส่วนบุคคล 
 

๑๒. การตัดต่อภาพเคลือ่นไหวและเสียง
ระดับมอือาชีพ(ต่อ) 
-การใส่ข้อความศิลป(์ต่อ) 
 

๔ ๑.บรรยาย 
๒.สาธิตการใช้ซอฟต์แวร ์
๓.ฝึกหัดการใช้โปรแกรม 
ทักษะส่วนบุคคล 
๔. ฝึกการออกแบบเพื่อพฒันา
ทักษะส่วนบุคคลและการนำเสนอ
ผลงาน 
 

อ.ฟาริดา 
 

๑๓ บทที ่7การสร้างSpecial effectด้วย
โปรแกรม After effect 

๔ ๑.บรรยาย 
๒.สาธิตการใช้ซอฟต์แวร ์
๓.ฝึกหัดการใช้โปรแกรมและทักษะ
ส่วนบุคคล 
 

อ.ฟาริดา 
 

๑๔ ประเภทของเสียงที่ใช้ในโปรแกรม
Premiere 
-ประเภทไฟล์เสียง 
-การจัดการเสียง 
 

๔ ๑.บรรยาย 
๒.สาธิตการใช้ซอฟต์แวร ์
๓.ฝึกหัดการใช้โปรแกรม 
ทักษะส่วนบุคคล 
๔. ฝึกการออกแบบเพื่อพฒันา
ทักษะส่วนบุคคลและการนำเสนอ
ผลงาน 
 

อ.ฟาริดา 
 

๑๕ 
 

การออกแบบงานคอมพิวเตอร์
กราฟิกงานผสมหลายสื่อ 

๔ ๑. ปฎิบัตกิารออกแบบส่วนบุคคล 
๒.นำเสนอผลงานทีท่ี่ได้ออกแบบ 
๓.การวิจารณ์ แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 

อ.ฟาริดา 
 

๑๖ การออกแบบงานคอมพิวเตอร์
กราฟิกงานผสมหลายสื่อ(ต่อ) 

๔ ๑. ปฎิบัตกิารออกแบบส่วนบุคคล 
๒.นำเสนอผลงานทีท่ี่ได้ออกแบบ 

อ.ฟาริดา 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๓.การวิจารณ์ แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 

๑๗ สอบปลายภาค ๔   
 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้
    ( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู้หัวข้อย่อยแต่ละหัวข้อตามที่ปรากฏในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของรายวิชา  
     (Curriculum Mapping) ตามที่กำหนดในรายละเอียดของหลักสูตร สัปดาห์ที่ประเมิน และสัดส่วนของการประเมิน) 

ผลการเรียนรู ้ วีธกีารประเมินผลการเรียนรู ้ สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วน 

ของการประเมินผล  
1.1, 1.6, 2.1, 
2.2, 2.3, 2.6, 
2.7, 2.8, 3.1, 
3.2, 3.3, 3.4, 
5.1, 5.2, 5.3, 
5.4 
 

สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 
 

8 
17 

10% 
20% 

1.1, 1.2, 1.4, 
1.5, 1.6, 2.1, 
2.2, 2.3, 2.4, 
2.5, 2.6, 2.7, 
2.8, 3.1, 3.2, 
3.3, 3.4, 4.3, 
4.4, 4.5, 4.6, 
5.1, 5.2, 5.3, 

5.4 

- วิเคราะห์กรณีศึกษา ค้นคว้า การนำเสนอ 
- การทำงานกลุม่และผลงาน 
- การส่งงานตามที่มอบหมาย 
 

ตลอดภาค
การศึกษา 

60% 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.2, 1.4, 1.5, 
1.6, 3.1, 3.2, 

3.3, 3.4, 
 

- การเข้าช้ันเรียน 
- การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในช้ัน 
  เรียน 

ตลอดภาค
การศึกษา 

10% 

 

หมวดที่ ๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑.  ตำราและเอกสารหลัก 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  ◼ ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑๑  
รายวิชา ...................... สาขาวิชา ...................................... คณะ/วิทยาลัย........................................... มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 ๑)  Adobe. (2016). Adobe Effect Pro CC Help. 

        ๒) Adobe. (2016). Adobe Premiere Pro CC Help. 
 
 
๒.  เอกสารและข้อมูลสำคัญ 
     ๑)  Adobe. (2013). ADOBE PREMIERE PRO Help and tutorials. 
       ๒)  Adobe. (2013). ADOBE AFTER EFFECTS Help and tutorials.  

 
 

๓.  เอกสารและข้อมูลแนะนำ 
        ๑)  Adobe. (2013). After Effect CC: Classroom in a book. 

 
หมวดที่ ๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

๑.  กลยุทธก์ารประเมินประสทิธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

 การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาโดยนักศึกษา มีดังนี ้
- การสนทนากลุ่มระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน 
- การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 
- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 
- ข้อเสนอแนะผ่านเว็บบอร์ด ที่อาจารยผ์ู้สอนไดจ้ัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกบันักศึกษา 

๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน  
      (ระบุวิธีการประเมินที่จะได้ข้อมูลการสอน เช่น จากผู้สังเกตการณ์ หรือทีมผู้สอน หรือผลการเรียนของนักศึกษา เป็นต้น) 

 ในการเกบ็ข้อมลูเพือ่ประเมินการสอน ได้มีกลยุทธ์ ดังนี ้
- ผลการเรียนของนักศึกษา 

 
๓.  การปรับปรุงการสอน 
      (อธิบายกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอน เช่น คณะ/ภาควิชามีการกำหนดกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอนไว้อย่างไรบ้าง  

      การวิจัยในชั้นเรียน การประชุมเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน เป็นต้น) 
๑) การประชุมเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 

 
๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
      (อธิบายกระบวนการที่ใช้ในการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชา เช่น 
       ทวนสอบจากคะแนนข้อสอบ หรืองานที่มอบหมาย กระบวนการอาจจะต่างกันไปสำหรับรายวิชาที่แตกต่างกัน หรือสำหรับ  
      มาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้าน) 

๑) การสอบถามนักศึกษา หรือสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา  ◼ ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑๒  
รายวิชา ...................... สาขาวิชา ...................................... คณะ/วิทยาลัย........................................... มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๒) มีการจัดกิจกรรมเพื่อให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการทำงานโดยใช้ความรู้จากวิชาเรียน เป็นการทวนสอบ 
 
๕.  การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 
      (อธิบายกระบวนการในการนำข้อมูลที่ได้จากการประเมินจากข้อ ๑ และ ๒ มาวางแผนเพื่อปรับปรุงคุณภาพ) 

 จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนปรับปรุงการสอนและรายละเอียด
วิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

๑) จากการตรวจสอบผลการเข้าชั้นเรียน การตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบตามที่อาจารย์ผู้สอนมอบหมาย 
นำมาปรับปรุงแผนการสอน หัวข้อการเรียน เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพ และตรงตามความต้องการของนกัศึกษา 
และผู้ประกอบการมากขึ้น   

๒) จากประเมินโดยตรวจสอบจากผลการเรียนของนักศึกษา จะทำให้ทราบว่านักศึกษามีความเข้าใจในเนื้อหามา
น้อยเพียงไร เพื่อนำมาปรับปรุงเอกสารประกอบการสอน และการใช้เทคโนโลยีเพื่อการสื่อสารมากขึ้น 

   ๓) ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิตามข้อ 4 
   ๔) เปลี่ยนหรือสลับผู้สอน เพื่อให้นักศึกษาได้รับความรู้หรือมีมุมมองใหม่ในเรื่องต่างๆ 

 
*********************** 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก   
 

หน้า | ๑๓  

รายวิชา ...................... สาขาวิชา ...................................... คณะ/วิทยาลัย........................................... มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ 

ทักษะทาง
ปัญญา 

ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความ
รับผิดชอบ

ระหว่างบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การส่ือสาร 

และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเชิงตัวเลข 
การส่ือสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะ
ด้าน
อื่น ๆ 

  ความรับผิดชอบหลัก                                                          ความรับผิดชอบรอง  

หมวดวิชาเฉพาะ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖  ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๔  

รหัสวิชา  VCD๓๕๐๑ 

ชื่อรายวิชา  

มัลติมีเดีย 

Multimedia 

 

/ / 0 / / /  / / / / / / / / 0 0 /456 / / / /  

ความรับผดิชอบในแต่ละด้านสามารถเพิ่มลดจำนวนได้ตามความรับผิดชอบ 


