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หัวข%อรายงาน รายวิชาปริทัศน2วรรณกรรมการละคร 

 ป#การศึกษาท่ี 1 / 2566  

(อาจมีการปรับแก9ตามความเหมาะสม) 

 

1. สายงานอำนวยการสร9าง 

หัวข%อ รายละเอียด 

ช่ือเต็มบทละคร ใสLช่ือเต็ม ท้ังภาษาไทย และภาษาต9นฉบับ (ถ9ามี) 

ช่ือผู9ประพันธV และเช้ือชาติของเขา  

ช่ือผู9แปล (ถ9ามี)  

ภาษาต9นฉบับ  

ป#ท่ีประพันธV   

ประเภทของละคร (genre) เชLน  tragedy, comedy, suspense, absurd เปiนต9น 

นำเสนอจุดขายเพ่ือ ปชส.  

แนวการนำเสนอละคร (style) ระบุแนว เชLน realistic, surreal, expressionism, 

experiment, minimalism เปiนต9น นำเสนอความโดด

เดLนเพ่ือ ปชส. 

อารมณVและบรรยากาศของเร่ือง (mood 

and tone) 

อธิบายบรรยากาศท่ีต9องการนำเสนอ ส้ันๆ  

ลองออกแบบเปiนส่ือ ปชส. 

สถานท่ีกำหนดในเร่ือง (setting: place) ระบุเปiน เมือง ประเทศ หรือ สถานท่ีในจินตนาการ  

ชLวงเวลา / ยุค ท่ีระบุในเร่ือง (setting: 

time) 

พ.ศ. ท่ีเกิดเร่ือง / ยุคสมัย / ประเทศ  

หา reference จริงมา (คิดเพ่ือใช9 ปชส.) 

เร่ืองยLอ (synopsis) เขียนเปiนเร่ืองยLอส้ันๆ (เพ่ือสLง ปชส.) 

แผนผังตัวละครและความสัมพันธV 

(Character Relationship Chart) 

(ทำมาเปiนหน9าตLางหาก) 

สารหลักของเร่ือง (message) 

(หมายเหตุ - เขียนส้ันๆ / ตอนการ

วิเคราะหVของ ผกก. จะขยายความ) 

ประเด็นท่ีเร่ืองส่ือสารตLอผู9ชม ท่ีจะใช9 ปชส. 

แนวคิดสำคัญ ๆ และสัญลักษณV ท่ีปรากฏ

ในเร่ือง (theme / motif/ symbol) 

ประเด็นสำคัญในเร่ืองท่ีจะชูเพ่ือ ปชส. 

5 Quotes ท่ีสำคัญท่ีคิดวLานำไปใช9 ปชส. ได9 
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บรรณานุกรม 

 

2. สายงานกำกับการแสดง 

หัวข%อ รายละเอียด 

วิเคราะหVโครงเร่ืองตามหลักโครงสร9าง (Plot 

Structure) 

o ปูพ้ืน (Exposition) 

o เร่ิมเกิดป~ญหา (Inciting incident) 

o ความยุLงยากมากข้ึน จนวิกฤติ (Rising 

actions and crises) 

o จุดสูงสุด / จุดแตกหัก (Climax) 

o การแก9ป~ญหา และการคล่ีคลายเร่ือง 

(Resolution or falling action)  

o นำเสนอการวิเคราะหVบทของผู9กำกับ เพ่ือทำความ

เข9าใจเร่ืองตามโครงสร9างของเร่ือง ในหัวข9อท่ี

กำหนด (หมายเหตุ – หากเร่ืองไมLเปiนไปตามโครง

แบบ Aristotelian Plot  ให9ระบุวLาโครงเร่ืองเปiน

แบบไหน อยLางไร?)  

o วิเคราะหVเหตุการณVแตLละข้ันของโครงสร9างเร่ืองให9

เห็นพัฒนาการของเร่ือง และอารมณVของเร่ืองท่ีจะ

พาคนดูให9ติดตามไป 

วิเคราะหVสถานการณVในเร่ือง (Given 

Circumstances) 

o เวลา / ยุค 

o สถานท่ี / เมือง 

o สภาพแวดล9อม  

o สังคม / บริบททางสังคม 

o บริบททางการเมือง (ถ9ามี) 

o นำเสนอการวิเคราะหVสถาการณVในเร่ือง ตามหัวข9อ

ท่ีกำหนด   

o หาข9อมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับ เมือง สภาพแวดล9อม 

บริบท ของสถานท่ีน้ัน ๆ ในเร่ือง มาประกอบ 

o หากบริบทด9านใดจำเปiนตLอเร่ือง ให9หาข9อมูล

เจาะลึกมานำเสนอ เชLน การเมือง สังคม 

เศรษฐกิจ เปiนต9น  

วิเคราะหVเหตุกLอนเร่ืองเกิด (Previous 

Action) 

อธิบายวLา เหตุการณVกLอนหน9าท่ีละครจะเร่ิมต9นเปiน

อยLางไร?  มีความสำคัญทำให9เกิดเร่ืองอยLางไร? 

คำถาม “เมเจอรVดรามาติก” (Major 

Dramatic Question: MDQ) ของเร่ืองคือ?  

เมเจอรVดรามาติก คือ “ศูนยVกลางการกระทำหลักของ

ละครท้ังเร่ือง” โดยในท่ีน้ี ให9คิดในรูปของคำถาม ซ่ึง

คำถามน้ี จะเปiนคำถามท่ีร้ังคนดูให9ถามคำถามน้ีไป

ตลอดเร่ือง เพ่ือรอคำตอบตอนจบเร่ืองวLา “ใชL” หรือ 

ไมLใชL (yes or no) เทLาน้ัน  เชLน MDQ ของเร่ือง อิดี

ปุส คือ “มนุษยVจะสามารถเอาชนะชะตากรรมได9

หรือไมL?”  MDQ ของเร่ืองโรมิโอ จูเลียต คือ “ความ
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รัก ความปรารถนาอันแรงกล9า  จะสามารถเอาชนะ

ความเกลียดชังได9หรือไมL?”  

ความขัดแย9งหลัก (Major Conflict) ของ

เร่ืองคือ?  

เม่ือต้ังคำถาม MDQ ได9แล9ว ถ9าแปลงมาเปiนประโยค

บอกเลLา น่ันคือ Major Conflict 

สารหลักของเร่ือง (message)  

o ธีม (theme) / โมทิฟ (Motif) 

o สัญลักษณV (Symbol) 

 

o วิเคราะหV theme ได9จากการหา MDQ และได9

คำตอบวLาอยLางไร 

o Symbol หมายถึง วัตถุ ส่ิงของ ภาพ เสียง ฯลฯ  

ท่ีเร่ืองใช9 และส่ือความหมายท่ีลึกซ้ึงกวLาตัวมันเอง 

o Motif หมายถึง ประเด็นอ่ืน ๆ ท่ีเร่ืองนำเสนอ เพ่ือ

ขับให9สารของเร่ืองชัดข้ึน motif จะปรากฏข้ึนซ้ำ 

ๆ   

o ท้ัง motif และ symbol ให9นำมาเขียนอธิบายให9

ชัด กวLาท่ีระบุในภาพรวมงานกลุLม  (motif อาจ

เปiนการมองวLา เร่ืองน้ีมี theme รองอะไร? และ

พบได9จากตรงไหน ในเร่ือง)  

ตัวละครเอก (protagonist) และตัวปรป~กษV 

(antagonist) 

o protagonist = ผู9พิสูจนV theme ของเร่ือง 

o antagonist = ผู9ขวางทาง protagonist ไปสูL

เป�าหมาย  

มุมมองของเร่ือง (Point of View) เร่ืองน้ีเลLาในมุมเปiนกลาง (objective)  หรือเลLาผLาน

มุมมอง (subjective) ของตัวละครใดตัวละครหน่ึง 

เชLน เร่ืองตุ�กตาแก9ว เปiนการเลLาผLานมุมมองของทอม 

วิงฟ�ลดV 

5 Quotes ท่ีสำคัญท่ีส่ือสารความคิด ความหมาย ความรู9สึก หรืออารมณVชLวงท่ีสำคัญๆ ลึกซ้ึงของเร่ือง 

บรรณานุกรม 
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3. สายงานนักแสดง 

หัวข%อ รายละเอียด 

วิเคราะหVตัวละคร (Character Analysis) ลง

รายละเอียด โดยมีประเด็น ดังน้ี 

o ความต9องการ / ความคาดหวัง สูงสุด 

(ตLอโลกใบน้ี หรือตLอคนอ่ืน ๆ) ของตัว

ละคร (Super Objective)  

o อะไรคือแกLนแกน (spine line) ของ

ความเปiนตัวละครตัวน้ี  

o พลังใจ (Willpower)  

o คLานิยมสำคัญของชีวิต (Value) 

o บุคลิกภาพ (Personality Traits) 

o ปมในชีวิต (Complexity) 

o ความสัมพันธVกับตัวละครอ่ืน ๆ 

(Relationship) 

หมายเหตุ  ในการวิเคราะหVทุกหัวข9อน้ี ให9

อ9างอิงคำพูด และการกระทำของตัวละครใน

เร่ือง วLาเห็นได9จากตรงไหน?  

คำถามท่ีชLวยให9เข9าใจ และวิเคราะหVตัวละครได9 

o Super objective – ถ9าไมLมีส่ิงน้ี ชีวิตฉันจะอยูL

ไมLได9   ฉันต9องการส่ิงน้ีเพ่ือให9ตัวเองสบายใจและ

ดำเนินชีวิตได9 

o Spine line - น่ีคือ “ตัวตน” ของฉัน 

o Willpower – ฉันทำทุกอยLางด9วยพลังใจ/ 

พลังงานแบบใด? แรง? ปานกลาง? หรือน9อย?  

o Value –ฉันมองวLาคนเราเกิดมาต9องมีส่ิงน้ี จึงจะมี

คุณคLา 

o Personality Traits - นิสัยและบุคลิกภาพของฉัน 

o Complexity – ฉันจะเจ็บปวดมาก ถ9าใครมาจ้ีฉัน

เร่ืองน้ี / ถ9าใครพูดหรือทำอะไรกับฉันในเร่ืองน้ี ฉัน

จะรับไมLได9จริง ๆ 

Relationship – ความรู9สึก ท่ีฉันมีให9ตLอตัวละครน้ัน ๆ  

วิเคราะหVเส9นทางการเปล่ียนแปลงของตัว

ละคร (Character’s Plot / Character Arc) 

o สถานการณVต้ังต9น (Status Quo) 

o ชนวนป~ญหา (Inciting incident) 

o อุปสรรคท่ียุLงยากข้ึนเร่ือย ๆ (Rising 

obstacles) และการเรียนรู9ของตัวเอง

ผLานประสบการณV (Self- Discovery 

Through Experience) 

o จุดตระหนักรู9 (Realization) 

วิเคราะหVเหตุการณVแตLละข้ันของโครงสร9างเร่ือง ให9

เห็นพัฒนาการของตัวละคร อารมณV ความรู9สึกท่ี

เปล่ียนไปของเขา  

• Status quo = ตัวละครมีความประสงคVอะไร? 

• Inciting incident & rising obstacles = ตัว

ละครพบอุสรรคท่ีขวางความประสงคVน้ัน ๆ 

• Realization = จุดสุดท9ายของอุสรรคคือ ตัว

ละคร “ต9องเลือก” ท่ีจะทำอะไรเพ่ือให9ได9ตาม

ประสงคV ⇢ ได9 /ไมLได9 ⇢ แล9วเรียนรู9อะไร? 
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o การเปล่ียนแปลง / ทางเลือกใหมL 

(New Status Quo)  
• New Status Quo = ตัวละครเกิดการ

เปล่ียนแปลงอะไร? เกิดเส9นทางใหมLอะไรใน

ชีวิต? 

คำถามเพ่ือสำรวจ “เดรามาติกแอ็กช่ัน” 

(Dramatic Action Question: DAQ) ของ

ตัวละครคือ?  

ดรามาติกแอ็กช่ัน คือ “แอ็คช่ันหลักของตัวละคร” 

โดยในท่ีน้ี ให9คิดในรูปของคำถาม ซ่ึงคำถามน้ี จะเปiน

คำถามท่ีร้ังตัวละครให9ทำส่ิงน้ีตLอไปตลอดเร่ือง เพ่ือรอ

คำตอบตอนจบ วLาจะ “ได9” หรือ “ไมLได9” (yes or 

no)  ในส่ิงท่ีต9องการ  เชLน DAQ ของอิดีปุส คือ “ฉัน

จะสามารถเอาชนะชะตากรรมได9หรือไมL?”  DAQ ของ

เร่ืองโรมิโอ คือ “ฉันจะได9แตLงงานกับจูเลียต หรือไมL?”  

DAQ ของ อังศุมาลิน คือ “ฉันจะขLมใจรัก และปฏิบัติ

ตามหน9าท่ีท่ีควรจะเปiนได9หรือไมL?” 

ความขัดแย9งหลัก (Major Conflict) ของ

ตัวละครคือ?  

เม่ือต้ังคำถาม DAQ ได9แล9ว ให9แปลงมาเปiนประโยค

บอกเลLา น่ันคือ Major Conflict ของตัวละคร คือ ให9

หาวLา ตัวละคร + ต9องการอะไรท่ีสุดในเร่ือง? ⇢ แล9ว

มีอะไรเปiนอุปสรรคไมLให9ได9ส่ิงน้ัน  

5 Quotes สำคัญท่ีส่ือสารความคิด ความหมาย ความรู9สึก หรืออารมณVท่ีลึกซ้ึงของตัวละครเรา 

บรรณานุกรม 
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4. สายงานการออกแบบฉาก / แสง 

หัวข%อ รายละเอียด 

o Timeline เร่ืองราวตLางๆ ในละคร  ระบุเปiนวัน / เช9า - ค่ำ / เวลาผLาน หรือตLอเน่ือง 

นำเสนอการค9นคว9า และอ9างอิง (ภาพประกอบตLางๆ ท่ีเหมาะสม) ในประเด็นตLอไปน้ี  

o ชLวงเวลาในเร่ือง – สภาพแวดล9อม 

o ลักษณะทางภูมิประเทศ (ความเปiนอยูL) 

o ลักษณะและสภาพอากาศ 

o สถานท่ีตLางๆ ในเร่ือง 

o ลักษณะทางสังคม (วิถีชีวิต) 

o การเมือง 

o เศรษฐกิจ 

o ศิลปะและวัฒนธรรม 

5 – 10 Quotes สำคัญในเร่ือง (ท่ีสำคัญตLอฝ£ายออกแบบ ฉาก - แสง) 

แนวทางการออกแบบของทLาน (อธิบายโดยอ9างอิงจากบท) 

o แรงบันดาลใจ 

o รูปแบบฉาก + คำอธิบาย 

o เฟอรVนิเจอรV 

o เคร่ืองประดับ / ลวดลาย 

o สี 

o รูปรLาง / รูปทรง 

บรรณานุกรม 
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5. สายงานการออกแบบเคร่ืองแตLงกาย 

หัวข%อ รายละเอียด 

o Timeline เร่ืองราวตLางๆ ในละคร  ระบุเปiนวัน / เช9า - ค่ำ / เวลาผLาน หรือตLอเน่ือง 

นำเสนอการค9นคว9า และอ9างอิง (ภาพประกอบตLางๆ ท่ีเหมาะสม) ในประเด็นตLอไปน้ี  

o ชLวงเวลาในเร่ือง - การแตLงกาย 

o ลักษณะทางภูมิประเทศ (ความเปiนอยูL)  

o ลักษณะและสภาพอากาศ 

o การแตLงกายรูปแบบตLางๆ ในเร่ือง 

o ลักษณะทางสังคม (วิถีชีวิต) 

o การเมือง 

o เศรษฐกิจ 

o ศิลปะและวัฒนธรรม 

5 – 10 Quotes สำคัญในเร่ือง (ท่ีสำคัญตLอฝ£ายออกแบบ - เคร่ืองแตLงกาย) 

แนวทางการออกแบบของทLาน (อธิบายโดยอ9างอิงจากบท) 

o แรงบันดาลใจ 

o รูปแบบเคร่ืองแตLงกาย  

o เคร่ืองประดับ / ลวดลาย 

o สี 

o เส9นใย 

o รูปรLาง / รูปทรง 

บรรณานุกรม 

 


