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แผนการเรียนวิชา PER 1602 รายวิชา ประวัติศิลปะการแสดง  

ภาคการศึกษา 1 / 2565  (พฤ. 8.00 – 11.00 น.) 

ผูLชMวยศาสตราจารยO ดร.ชุติมา  มณีวัฒนา   

 

คำอธิบายรายวิชา 

  ประวัติ  รูปแบบ  และวิวัฒนาการของการแสดงของไทยและของโลก  ท้ังการเต<นรำ และการละครท่ีมี

พัฒนาการเปCนยุคสมัยต้ังแตEเร่ิมมีหลักฐานจนถึงปKจจุบัน    แนวคิดและผลงานของบุคคลท่ีมีคุณูปการ ตEอวงการ

ศิลปะการแสดงของไทยและของโลก 

แผนการเรียน 

คร้ังท่ี วันท่ี หัวขLอ เก็บคะแนน หมายเหตุ 

1 21  ก.ค. แนะนำรายวิชา   onsite 

2 28 ก.ค. ทุกกลุEม นำเสนอความก<าวหน<า รายงาน  Online 

3 4 ส.ค. ทุกกลุEม นำเสนอความก<าวหน<า รายงาน  

4 11 ส.ค. ทุกกลุEม นำเสนอความก<าวหน<า รายงาน  

5 18 ส.ค. ซ<อมการนำเสนอ / จัดทำ VDO เสร็จ  

6 25 ส.ค. 1. กรีก (โรงละคร) 5  

 

 

(ได<คะแนน

รายงาน 

50%  

ได<คะแนน

สอบคร้ัง

ละ 5%) 

7 1 ก.ย. 2. โรมัน (โรงละคร) 5 

8 8 ก.ย. 3. กลาง (โรงละคร) 5 

9 15 ก.ย. 4. ฟlmนฟู (หอศิลปn) 5 

10 22 ก.ย. 5. อลิซบีธัน (หอศิลปn) 5 

11 29 ก.ย. 6. นีโอคลาสสิค, เรสทอเรช่ัน (โรงละคร) 5 

12 6 ต.ค. 7. ละครศตวรรษท่ี 18-19 (หอศิลปn) 5 

13 13 ต.ค.       วันหยุด  

14 20 ต.ค. 8. ละครสมัยใหมE (หอศิลปn) 5 

15 27 ต.ค. 9. ละครตEอต<าน realism (หอศิลปn) 5 

16 3 พ.ย. 10. แนวโน<มละครรEวมสมัย (โรงละคร) 5  

17 10 พ.ย. 11. ละครไทย (โรงละคร) 

(เท่ียง) กาลEาลันชw ประกาศรางวัลลูกโลกทองคำ 

5  
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การวัดผล 

1. เขLาเรียน + สอบระหวMางเรียน  (คร้ังละ 5 / 10 คร้ัง)      =       50 คะแนน          

2. งานระหวMางเทอม                               =       50 คะแนน         

a. จัดทำคลิปสอนท่ีประกอบด<วย ภาพน่ิง infographic และเคล่ือนไหว          25 คะแนน 

(คะแนนเทEากันท้ังกลุEม) 

b. Paper เน้ือหาประวัติละครแตEละยุคสมัย (งานกลุEม / แบEงหัวข<อเปCนรายบุคคล)  25  คะแนน 

(คะแนนให<ตามรายบุคคล) 

เกณฑOการใหLคะแนน 

หัวขLอ งาน เกณฑwประเมิน 

เขLาเรียน + 

สอบยMอย 

(50 คะแนน) 

- เข<าเรียน 

- สอบท<ายคาบ 

- หากไมEได<เข<าเรียน  ไมEมีการตามสอบทุกกรณี 

- เข<าเรียนทุกคร้ัง 

- ทำข<อสอบท<ายคาบ (ได<คะแนน

ตามสอบ 

งานกลุMม และ

งาน paper 

(50 คะแนน) 

- คลิปรายงานในห<อง  

- จัดแสดงละครส้ันๆ เปCนตัวอยEางของละครยุค

น้ันๆ 

- การดูแลห<องในคร้ังท่ีเปCนเจ<าภาพ 

 

- ความถูกต<องของเน้ือหา (ดูการ

ปรึกษา) 

- ความสร<างสรรคwของการนำเสนอ 

- เกม และกิจกรรมในห<อง 

- ข<อสอบ 

- paper เน้ือหาประวัติละครแตEละยุคสมัย 

(แบEงเน้ือหาตามรายบุคคล) 

- ความถูกต<องของเน้ือหา 

- การอ<างอิง 

- การจัดหน<า และรูปภาพ 

 

หัวขLอในการทำคลิปรายงาน 

a. ภูมิหลังทางประวัติศาสตรw สังคม การเมือง และศาสนา   

b. ประเภทของละครในยุคน้ัน (มาก น<อย ตามแตEละยุคสมัยแตกตEางกัน)  

c. นักเขียนคนสำคัญของยุคสมัยน้ัน  และบทละครท่ีโดดเดEน  

d. ขนบ รูปแบบวิธีการแสดง เส้ือผ<า อุปกรณw ฉาก โรงละคร 

e. ลักษณะของละครยุคน้ี ท่ีเห็นปรากฏในส่ือการแสดงปKจจุบัน (วิเคราะหw / ต้ังข<อสังเกตเอง)  

f. สรุปในรูปของ ตาราง แผนผัง หรือแผนภาพ    
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g. จำลองละครสมัยน้ีแบบส้ันๆ  (แสดงสด หรืออัดคลิป) 

หัวขLอในการทำ paper ของละครในยุคตMางๆ 

2. หน<าปก  

3. คำนำ 

4. รายช่ือผู<จัดทำ (ระบุหัวข<อ - เลขหน<า ท่ีแตEละบุคคลรับผิดชอบ)  

5. สารบัญ 

6. เน้ือหา  (เรียบเรียงโดยอ<างอิงจากหลายแหลEง / ใสEรูปภาพทุกๆ หัวข<อ / ใสEอ<างอิงในเน้ือให<ถูกต<อง) 

1. ภูมิหลังทางประวัติศาสตรw สังคม การเมือง และศาสนายุค....... 

1.1 ภูมิหลังทางประวัติศาสตรw (กรีก / โรมัน / ฯลฯ) 

1.2 การเมือง (กรีก / โรมัน / ฯลฯ) 

1.3 ศาสนา (กรีก / โรมัน / ฯลฯ) 

2. ประเภทของละครในยุคน้ัน (มาก น<อย ตามแตEละยุคสมัยแตกตEางกัน).   

3. นักเขียนคนสำคัญของยุคสมัยน้ัน  และบทละครท่ีโดดเดEน.  

3.1 นักเขียนสมัย (กรีก / โรมัน / ฯลฯ) 

3.2 ตัวอยEางบทละคร (กรีก / โรมัน / ฯลฯ)  

• ช่ือละคร 

• ผู<เขียน 

• เร่ืองยEอ + ตัวละคร 

• ข<อมูลอ่ืนๆ เก่ียวกับละครเร่ืองน้ันๆ (ถ<ามี) 

4. ขนบ รูปแบบวิธีการแสดง เส้ือผ<า อุปกรณw ฉาก โรงละคร 

4.1  รูปแบบวิธีการแสดง 

4.2. เส้ือผ<าและอุปกรณwประกอบการแสดง 

4.3  ฉากและโรงละคร 

7. เอกสารอ<างอิง 

 

แนวทางการคLนควLา และการเขียนอLางอิงใน paper 

1. เน้ือหาแตEละสEวน ให<ค<นคว<าจากหนังสือ หรือส่ือสารสนเทศใดๆ และอ<างอิงท่ีมา ใต<เน้ือหา ทุกๆ จุดท่ีมี

การคัดลอกเน้ือหาน้ันๆ มา โดยวงเล็บช่ือผู<เขียน ป�ท่ีพิมพw และเลขหน<าท่ีคัดมา   

a. การอ<างในเน้ือหา  เชEน ……(ใสEข<อความท่ีคัดมา)…………… (ชุติมา มณีวัฒนา, 2559: 61-62)  

b. จากน้ัน ให<นำไปใสEในบรรณานุกรม อยEางถูกต<องตามหลักการอ<างอิงด<วย  à เชEน   
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ชุติมา มณีวัฒนา. (2559). แซมมวลเบกเกตตwกับการตีความท่ีไร<ขอบเขต. ใน การประชุมวิชาการ    

 ด<านศิลปกรรม ระดับชาติคร้ังท่ี 1 “ศิลปกรรมศาสตรwกับสังคมและวัฒนธรรมรEวม

สมัย” (น. 61-67). กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 

 

2. ควรค<นคว<าจากแหลEงข<อมูลท่ีเปCนภาษาอังกฤษ (search หาคำวEา history of theatre) และทำการแปล

มากEอน (ใครค<นคว<าจากแหลEง ตปท. ได< จะมีผลตEอคะแนนการค<นคว<า) 

3. ในทุกๆ หัวข<อ ควรหาข<อมูลมามากกวEา 2-3 แหลEงข<อมูล 

4. ในทุกๆ หัวข<อ ต<องมี รูปภาพประกอบ แสดงให<เห็นส่ิงท่ีอธิบายเปCนรูปธรรม และมีอ<างอิงรูปภาพ 

5. ในเน้ืองาน ถ<ามีการสรุปเปCนตาราง  แผนผัง หรือ แผนภาพ เพ่ือให<เข<าใจเน้ือหาได<งEายข้ึน จะมีผลตEอ

คะแนนการนำเสนอ  

6. ทำสEงในรูปของไฟลw word และ pdf  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


