
สมัมนาศิลปกรรมศาสตร์ 
Fine and Applied Arts Seminar

ครัง้ท่ี 1 วนัที่ 22 ธนัวาคม 2564

Meeting ID: 935 4861 6064

Passcode: 186903



การสรา้งรูปแบบงานสมัมนาใหน้่าสนใจ 
(Theme และ Concept ของ

งาน) ตอ่ความตอ้งการของสงัคม และการใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอรแ์บบ 

Multimedia เพื่อน าเสนอโครงงาน 
(แบง่กลุม่เพื่อสรา้งสรรคง์านและน าเสนอ)

คะแนนเก็บ 15 คะแนน



สมัมนาคืออะไร?
การแลกเปล่ียนความคิด การประชุม แลกเปล่ียนความรู้ การหาขอ้สรุป 
พูดคุยและเปลีย่นความคดิ ความรู้ โดยใช้หลกัเหตุและผล 
การประชุมพูดคุยในความสนใจประสบการณ์ในงานวชิาชีพเดยีวกนัหรือวตัถุประสงค์เดยีวกนั
การรวมตัวกนัของคนทีม่คีวามสนใจเดยีวกนั การรวมตัวของคนทีช่อบในเร่ืองเดยีวกนัแต่มุมมองต่างกนั
การประชุมเพ่ือแลกเปลีย่นความรู้ความคดิเห็น และหาข้อสรุปในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง 

การหาข้อสรุปแลกเปลีย่นความรู้ในเร่ืองทีส่นใจเหมือนกนั ผู้เข้าอบรมมส่ีวนร่วมในการอภิปราย 



1. อบรม ฝึกฝน ชีแ้จง แนะน า สั่งสอน

2. พิจารณา ส ารวจ ตอบปัญหา เพ่ือท าความ
เขา้ใจ

3. เสนอสิ่งท่ีน่าสนใจ ทนัสมยัและ
เขา้กบัสถานการณ์

4. แสวงหาขอ้ตกลงดว้ยการอภิปราย 
แลกเปลี่ยนความคิด ภายใตห้วัขอ้ท่ี
ก าหนด

5. หาขอ้สรุปของการน าเสนอ

เป้าหมายของสมัมนา



1. จดัเพ่ืออะไร

2. เรื่องที่จะจดัตอ้งคุม้คา่

3. หวัขอ้ตอ้งมีทิศทางที่ชดัเจน

4. ก าหนดการ ช่ือหน่วยงาน ผูจ้ดั วนั เวลา 
สถานที่ตอ้งชดัเจน

5. ผลท่ีไดร้บัคืออะไร

องคป์ระกอบ

ดา้นเน้ือหา



1. บคุลากรที่เก่ียวขอ้งที่เก่ียวขอ้งฝ่ายตา่ง ๆ 

2. วิทยากร (Speaker หรอื Key note ท่ีเป็น
Magnet)

องคป์ระกอบ

ดา้นบุคคลากร

ดา้นสถานท่ีและอ่ืน ๆ 
1. หอ้งประชมุใหญ่ / ยอ่ย และหอ้งตา่ง ๆ 

2. อปุกรณโ์สตทศันปูกรณ์

3. อปุกรณอ์ิเลก็ทรอนิกส์

4. อปุกรณอ์ื่น ๆ 



ตอ้งชดัเจน ค านงึถงึความเหมาะสมต่อกลุม่เปา้หมายและ
สถานการณข์องสงัคม

องคป์ระกอบ

ดา้นวนั เวลา 

ดา้นงบประมาณ
ตอ้งละเอียด รอบคอบ ค านวนใหค้รบ เพ่ือช่วยในการ
จดัการ



คือ สิ่งในเรือ่งเลา่ (ที่ด)ี ทกุเรือ่งควรจะตอ้งมี 
เพราะมนัคือหวัใจ มนัคือประเดน็ มนัคือ
แก่นแทข้องสิ่งที่เราอยากจะบอก มนัคอื
แนวคิดศนูยก์ลางของการท างานทัง้หมด
แก่นเป็นแนวคิดที่อยูใ่นรูปแบบนามธรรมท่ี
สะทอ้นความคิดของคณุ ในรูปแบบของ

ประโยคสัน้ๆ หนึ่งประโยค และในเรือ่งแตล่ะ
เรือ่ง ควรจะมี Theme หลกัแคอ่ย่าง

เดียว

Theme



ความคิดหรอืไอเดียท่ีก าหนดทิศทางการออกแบบ

คอนเซป็ตอ์าจจะคลา้ยกบัเปา้หมายในการออกแบบ แตม่กัจะไม่
เจาะจงหรอืฟังแลว้มีความเป็นนามธรรมอยู่บา้ง เพ่ือใหอิ้สระกบันกั

ออกแบบวา่จะตีความคอนเซ็ปตน์ัน้อย่างไร

ส าหรบัการคิดคอนเซป็ตก็์มีอยู่หลายวิธียกตวัอย่าง เช่น คิดจาก
เปา้หมายในการออกแบบ คิดจากความเช่ือหรอืปรชัญา คิดจาก

บคุลิกเด่นของแบรนด ์การคิดคอนเซป็ต ์ตอ้งมองใหอ้อกวา่แก่นของ
สิ่งที่เราตอ้งการออกแบบอยู่ตรงไหน จากนัน้จงึน าแก่นนัน้มาเกลา

เป็นค าท่ีเขา้ใจง่าย ฟังแลว้เขา้ใจตรงกนั

Concept



ตวัอยา่งงาน

การออกแบบเน้ือหาใหเ้ขา้กบัความเป็นปัจจุบนั



ตวัอยา่งงาน

Gimmick หรือการเพ่ิมลูกเล่นท่ีน่าสนใจใหง้าน



ตวัอยา่งงาน

การใช ้Key word ท่ีสร้าง Sex appeal ใหส้ังคมสนใจ



ตวัอยา่งงาน



Breakout Room : เพ่ือแบ่งกลุ่มคิด 
Concept ของการน าเสนอแต่ละหอ้ง

1. หอ้งก ากบัการแสดงและการจดัการ
2. หอ้งออกแบบฉาก แสง
3. หอ้งออกแบบเสือ้ผา้ แตง่หนา้
4. หอ้งการแสดง 1
5. หอ้งการแสดง 2 
6. หอ้งบทละคร

THEME : “การเปล่ียนแปลงของงานศิลปนิพนธ์ของนกัศึกษาในช่วง COVID-19” 



เขา้ Breakout room 20 นาที โดยแบ่งตามหอ้ง 
หาขอ้ตกลงร่วมกนัในกลุ่ม วา่ตอ้งการน าเสนอเก่ียวกบัอะไร

(ช้ีใหเ้ห็นปัญหา / สะทอ้นใหเ้ห็นทางออก / หาจุดร่วมของทางออก)
“อยา่งสร้างสรรค”์

รายละเอียดแบบคร่าว ๆ รูปแบบการน าเสนอเป็นแบบใด
โดยใหส้อดคลอ้งกบั Theme ของงาน 

(ระยะเวลาจดักิจกรรมช่วงบ่าย รวมระยะเวลา 3 ชัว่โมง)
จากนั้นน าเสนอในหอ้งใหญ่เพื่อรับฟังคอมเมนท ์

(ครูชุ & พี่แจค็)



การบา้นเกบ็คะแนน : แต่ละกลุ่มท า PPT น าเสนอ
หวัขอ้ของหอ้งตามท่ีคิดโจทย ์พร้อมน าเสนอ

รายละเอียดท่ีจะเกิดข้ึนในหอ้งยอ่ยของกลุ่มตนเอง
ในวนัท่ี 5 มกราคม 2564 
• แนวคิดคืออะไร (Concept)
• จะน าเสนออะไรบา้ง
• รูปแบบใด
• กลุม่เปา้หมายคือใคร
• ประเดน็ในการพดูคยุคืออะไร 
• Speaker คือใคร
• ผลท่ีคาดวา่จะไดร้บัคืออะไร



ส่ง PPT น าเสนอล่วงหนา้ท่ี :
ภายในวนัท่ี 4 มกราคม 2564 พร้อมรายช่ือคนในกลุ่ม

(Slide ท่ี 2 : รหสันกัศึกษา 2 ตวัทา้ย_ช่ือจริง นามสกุล) 


