
ยุคฟื& นฟูศิลปะวทิยาการ

Renaissance

โดย ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชุตมิา มณวีฒันา



ยุคฟื& นฟูศิลปะวทิยาการ

□ เชื$อมต่อจากยุคกลาง (หลงัจากที$กรุงคอนแสตนติโนเปิลล่ม ในปี 1453)

□ ปราชญ์ทางตะวนัออกลีAภัยมาทางตะวนัตก นําความรู้ต่างๆ มาเผยแพร่
(นํา classic กลบัมา)

□ เป็นสมัยที$ความรู้ทางมนุษยวทิยา (Humanism) รุ่งเรือง มีชัยเหนือ

ความเชื$อทางศาสนา



ข้อดขีองแนวคดิมนุษยนิยม

□ มนุษย์เชื*อในความคดิความสามารถของตน
□ เกดิการท่องเที*ยวโลกกว้างหาดนิแดนใหม่ (Sir Thomas  More 

(1478 - 1535)  เขยีน Utopia, โคลมับัสค้นพบอเมริกา ค.ศ. 1492)

□ มีความรุ่งเรืองทางดนตรี / ศิลปะ วรรณกรรม



ข้อเสียของแนวคดิมนุษยนิยม

□ คนไม่เชื)อเรื)องบาปบุญคุณโทษ ไม่กลวัโทษทัณฑ์
□ คนมักทําตามใจปรารถนา เกดิการฉ้อฉลมากมาย

การเจริญในยุคนี7เริ8มจาก

อติาลี8 ฝรั8งเศส เยรมนั สเปน องักฤษ

(ตามสภาพภูมปิระเทศใกล้ ไกล)





สรุป อทิธิพลที*ทําให้เกดิยุคฟืK นฟู

□ การประดษิฐ์แท่นพมิพ์ (Johann Gutenberg)

□ ความสนใจในชีวติปัจจุบัน ( ไม่สนใจโลกหน้า)

□ ความคดิมนุษยนิยม (Humanism) /  ปัจเจกนิยม (Individualism)

□ คนมีความรอบรู้หลายด้าน





อทิธิพลของการฟื. นฟูศิลปะวทิยาการต่อการละคร (อติาล)ี

1. เกดิความสนใจในการละครกรีก - โรมนั (ละตนิ)  และทฤษฎกีาร

ละคร (Horace และ Aristotle)

2. เกดิความสนใจในสถาปัตยกรรมโรงละครของกรีก โรมนั

(แหล่งข้อมูลสําคญัคือหนังสือของ Vitruvius สถาปนิกโรมนั)



อทิธิพลของการฟื. นฟูศิลปะวทิยาการต่อการละคร (อติาล)ี

3.  บทบาทของราชสํานักต่อการละคร (แต่ละรัฐแข่งกนัเชิง วฒันธรรม - อุปถัมภ์

ศิลปะ)

4.  การสถาปนาราชบัณฑิตยสถาน (ตัAงขึAนเพื$อศึกษาค้นคว้าความรู้ด้านต่างๆ เช่น

สถาปัตยกรรมโรงละคร วรรณกรรมบทละคร ทฤษฎกีารประพนัธ์ และ

หลกัการวจิารณ์ละคร)





ประเภทของละครยุคฟื0 นฟูศิลปะวทิยาการในอติาลี

1. Comedy

- มรูีปแบบและวธีิเหมือน New Comedy ของโรมนั

- เน้นท่าทางมากกว่าบทสนทนา

2.  Tragedy

- ส่วนใหญ่รับรูปแบบจากโรมนั ของ Seneca ตคีวามว่าต้องจบลงทีGตาย

- ดดัแปลงมามลีกัษณะแบบเมโลดรามาตกิมากกว่า



3. ละคร Intermezzi

- พฒันาจากละครสลบัฉาก (สลบัละครยาว)

- อาศัยตาํนานกรีก โรมนั เช่น เฮอควิลสิ เดนิทางไปนรก

- เน้นดนตรี ,  ร่ายรําสลบัการแสดง

- ฉาก costume  ตระการตา, มแีบบแผนมากขึKน,  เน้นเทคนิคแฟนตาซี

- จดัเป็นละครระดบัชาวบ้าน

- นิยมมากในศตวรรษทีQ 16 - 17 (จากนัKนจงึเริQมเสืQอม)





4. ละคร Pastoral

- เลียนแบบจาก Satyr Play ของกรีก

- ใช้ฉากชนบท ป่าเขาลําเนาไพร ตัวละครเป็นพวก นางไม้ ผีไพร เทพในนิยาย เรืQองราว

ความรักแฟนตาซี

- ต่างจาก satyr play  ตรงไม่มีนําเสนอเรืQองเพศ หรือลามก

- ของอิตาลีนิยมแสดงเรืQองคู่รักทีQมีอุปสรรค ไม่ลงรอยตอนต้น แต่จบด้วยความสุข

- เรืQองเด่นทีQสุด Aminta โดย Torquoto  Tasso มีคอรัสเล่าเรืQอง และเลีQยงฉากทีQสยดสยอง

(เหมือนของกรีก)



5. Opera  - อุปรากร

- นับเป็นละครสมยั Renaissance ของอติาลี รูปแบบเดยีวที:ยงัเหลืออยู่ถงึปัจจุบัน

- เกดิขึCนช่วงปลาย c 16  เป็นที:นิยมมาก มลีะคร opera อยู่ทั:วเวณชิ

- เชื:อว่าพฒันามาจาก tragedy ของกรีก โดยนํา ดนตรี + ขบัร้องมาผสมกบัละคร

- แรกๆ นําเรื:องมาจากเทวตาํนานของกรีก Dafne เป็น opera เรื:องแรก ,  และจากประวตัศิาสตร์

- Opera จดัอยู่ในรูปแบบดุริยางคศิลป์ มคีตีกวี เป็นผู้ประพนัธ์เพลง



5. Opera - อปุรากร

- สิ#งสําคัญรองลงมาจากดนตรี คือ เนื6อหา เรียกว่า Libretto

- เพลงใน opera มี 2 ลักษณะคือ

1. เพลงร้องธรรมดา ร่วมกับวงออเครสตร้า เรียกว่า aria  แบ่งได้เป็น 4 รูปแบบ

- ร้องเดี#ยว (single) - ร้องคู่สอง (Duets)

- ร้องกลุ่มสาม (trio) - ร้องกลุ่มสี# (Quartets)

2. เพลงร้องโต้ตอบ เหมือนบทสนทนา เรียกว่า reciative



5. Opera - อุปรากร

- จากอติาลี กไ็ดพัฒันาไปที2ฝรังเศส และเป็นที2นิยมมาก ใน c 17

- แต่ของในฝรังเศสจะมบีัลเล่ต์เล่นด้วย

- คตีกวี ของ opera ที2ยิ2งใหญ่ใน c 18 คือWolfgang Amadeus Mozard (เป็นคนออสเตรีย แต่มา

ใช้ชีวติในอติาล)ี

- ในศตวรรษที2 19 เป็นยุคทองของ grand opera คือ เป็น opera เตม็รูปแบบ เรื2องเครียด มเีพลง

ตลอดเรื2อง

- ในศตวรรษที2 20 เกดินักประพนัธ์เพลงร่วมสมยั สร้าง opera เช่น Evita , Phantom of the 

Opera



ละคร Opera



6.  Commedia Dell’ Arte

- ได้รับความนิยมมาก เหมือน opera

- พฒันาจากละครชาวบ้าน แต่นักวชิาการบางท่านเชืGอว่าพฒันามาจาก ละคร

pantomime ของโรมนั

- เน้นเสนอเรืGองสุขนาฏกรรม

- เป็นตลกท่าทาง ใส่หน้ากาก แสดงแบบ over acting



ลกัษณะและขนบของ Commedia Dell’ Arte

1. ไม่มบีทในรูปของวรรณกรรม ( เน้น improvisation แต่จะมโีครงเรืGองเป็น

เหตุการณ์สั.นๆ scenarios) 

2. เป็นกลุ่มละครเร่ไปทัGว

3. ตวัละคร

- นิยมเล่น 10 คน (ชาย 7, หญงิ 3)

- เป็น stock character ใครเล่นเป็นตวัไหน กจ็ะเล่นซํ.าตวัเดมิ



ตวัละครเด่น ของ Commedia Dell’ Arte

ตวัละครของ คอมเมเดยีเดลาเต้ แบ่งเป็น 3 กลุ่มใหญ่ๆ ได้แก่

1.  กลุ่มคนแก่

2.  กลุ่มหนุ่มสาว คู่รัก

3.  กลุ่มทาส ตวัตลก



กลุ่มคนแก่

1. Pantalone (แพนทาโลน) ชายแก่ชาวเวณชิ ขึ7เหนียว โลภ ราคะจัด



กลุ่มคนแก่

2. Dottore (ด๊อทเทอร์) นักวชิาการโง่เขลา ชอบยุ่งเรื8องรักๆ ใครๆ ของ

เพื8อนบ้าน



กลุ่มคนหนุ่มสาว คู่รัก

3. Capitano (คาพทิาโน)  ทหารขี0ขลาด และขี0โม้



กลุ่มคนหนุ่มสาว คู่รัก

4. Isabella (อสิาเบลล่า)  ลูกสาวของแพนทาโลน หัวแขง็ ฉลาด เจ้าชู้



กลุ่มทาส ตวัตลก (Zanni)

5. Arlecchino (อเลก็ซิโน)  คนรับใช้ ตลก เปิA นเทิAน













ลกัษณะและขนบของ Commedia Dell’ Arte

4. นักแสดงนิยมใช้ท่าตลกมาตรฐานซํPาๆ เป็นของตวัเอง เช่น คาพทิาโน จะห้อยดาบตลอดเวลา

(สัญญลกัษณ์ของเพศชาย)  หรือมบีทพูดประจาํก่อนเข้า - ออก เวที มุขตลกซํPาเดมิ

6.  เครื2องแต่งกายจะจดัหาให้เหมาะสมกบั character เป็นแบบง่ายๆ และใส่ชุดเดมิตลอด เช่น

อเลก็ซิโนใส่ผ้าลายปะ

7. มหีน้ากากทัPงเตม็หน้า และครึ2งหน้า ทุกตวัต้องสวม ยกเว้นหนุ่มสาว

8.  มอีปุกรณ์ประกอบ เช่น ดาบ ของอเลก็ซีโน เรียก slapstick 

9.  ละคร คอเมเดยี นับเป็นสัญลกัษณ์ของประเทศอติาลี



โรงละครเวทีสมัยฟื1 นฟูฯ ของอติาลี

□ พฒันาจากแบบของโรมัน (มีอฒัจนัทร์)

□ โรงละคร opera เป็นลกัษณะเด่นของอติาลี (U shape) 

□ ที@นั@ง - ชัBน boxes (ชัBน 2 3 4) ราคาแพง เป็นสัดส่วน

- ชัKนบนสุดเป็นระเบียงยาว ไม่แบ่งห้อง ราตาตํQาสุด

- ทีQโล่งชัKนล่างสุดราคาตรงกลาง หรือสําหรับเดิน



โรงละครเวทสีมยัฟืF นฟูฯ ของอติาลี

□ ฉาก ใต้พื.นมกีารซ่อนกลไก

□ เน้นเทคนิคเช่นการสร้างฉากบนแท่งปริซึม หมุนได้
□ ชอบเปลีGยนฉากเร็วโดยไม่ปิดม่าน (ใช้ไฟควบคุม)

□ เริGมมกีารให้คนดูอยู่ในทีGมืด และใช้ไฟบนเวที
□ มกีารควบคุมการปิด เปิด ของไฟ รวมทั.งสีของแสง
□ มกีารใช้เทคนิคเสียงประกอบ ฟ้าร้อง ลมฝน เป็นต้น



โรงละครเวทีสมยัฟื1 นฟูฯ ของอติาลี

□ เริQมแรก มเีสา 4 เสา แล้วมม่ีานรูด เปิดปิด (มเีค้าโครงคล้ายของโรมนั)

□ เริQมมกีารใช้หลกั perspective ลวงตาคน เหมือนมเีวทย์มนต์

□ ในศตวรรษทีQ 16 มกีารเผยแพร่หนังสือเกีQยวกบัการจดัเวทเีล่มแรกของยุคนีK

เขยีนโดย Sebatino Serlio โดยดดัแปลงจากหนังสือของ Vitruvius ว่า...



Sebatino Serlio ระบใุนหนังสือว่า

□ โรงละครต้องอยู่ในห้องโถง

□ ด้านหนึQงเป็นอฒัจนัทร์ อกีด้านหนึQงเป็นยกพืKนเวที

□ ทิKงทีQว่างตรงกลางเป็น Orchestra

□ เวทแีบ่งเป็น 2 ส่วน

■ ส่วนหน้าเป็นทีQราบสําหรับแสดง
■ ส่วนหลงัยกพืKนลาดจนถงึตัKงฉาก
■ พืKนเวทวีาดเป็นรูปตารางสีQเหลีQยม

□ ฉากทาํด้วยผ้าใบขงึบนกรอบไม้ วางเรียงอยู่ 2 ข้างของเวที



โรงละครในอติาลสีมยัฟื4 นฟู

1. โรงละคร โอลมิปิโค (Teatro Olimpico) 

□ เป็นโรงละครถาวรที)เก่าแก่ที)สุดที)สร้างในยุคฟืP นฟูและยงัคงเหลืออยู่

□ อยู่ที)เมืองวนิเซนซา (Vicenza)

□ แต่มปัีญหาที)สร้างฉากอย่างถาวร (เป็นถนน 7 สาย) ยืดหยุ่นไม่ได้

2.  โรงละครฟานิเซ (Teatro Farnese)

□ เป็นโรงละครมาตรฐานแห่งแรก

□ มกีรอบ Proscenium Arch เพื)อ วางกรอบสายตา, ซ่อนกลไก



โรงละครเตรอาโต โอลมิปิโค (Teatro Olimpico)



โรงละครเตรอาโต ฟานิเซ (Teatro Farnese)



โรงละครในอติาลสีมยัฟื4 นฟู

ทีQนัQงชมละคร

□ Pit

□ Galleries

การออกแบบฉาก

□ วาดฉาก (back drop) ด้วยลักษณะทัศนียภาพ (perspective)

□ แรกๆ ใช้หลืบแบบมุมเหลี?ยม (angled wings)

□ ต่อมานิโคลาแซบแบ็ตตินี (Nicola Sabbattini)  เสนอให้ใช้หลืบแบบแผ่นแบน (flat 

wings) -- วางหลืบไว้ 2 ข้างเวทีแล้วเลื?อนมาชนกันตรงกลาง (วางซ้อนกันหลายๆ หลืบ)  



โรงละครในอติาลสีมัยฟื4 นฟู

การออกแบบฉาก

□ เรียกเทคนิคระบบรางเลืQอนเปลีQยนฉากว่า groove system

□ คนทีQนําเทคนิคนีKมาใช้บนเวทีครัKงแรกคือGivan Battista Aleott

□ ต่อมา Giacomo Torelli ได้คิดค้นระบบเปลีQยนฉากแบบใหม่ เรียกว่า Pole 

and chariot system (ใช้ฉากแบนติดล้อเลืQอน แล้วใช้รอกเคลืQอน จะทําให้ไม่

เห็นกระบวนการเข็นเปลีQยนฉาก) 



โรงละครในอติาลสีมยัฟื4 นฟู

เทคนิคพเิศษและแสง

□ สมยันีKให้ความสําคญักบัภาพบนเวที และเทคนิคมาก
□ มกีารใช้เทคนิคชักรอก (glories) หรือประตูกลบนเวที

□ เทคนิคฟ้าร้อง และเสียงลม
□ ใช้ไฟบนเวที (คนดูมืด)  แรกๆ ใช้แสงเทยีนและตะเกยีง ต่อมาใช้เป็นโคมระย้า , 

มกีารควบคุมไฟโดยใช้กระป๋องมฝีาปิด



เทคนิคควบคุมไฟในโรงละครสมัยฟื4 นฟู



เทคนิคควบคุมไฟในโรงละครสมัยฟื4 นฟู



เทคนิคควบคุมไฟในโรงละครสมัยฟื4 นฟู



ฉากPerspective สมยัฟื4 นฟู



ฉากสมยัฟื7 นฟู



ฉากPerspective สมยัฟื4 นฟู



โรงละครสมยัฟื4 นฟู
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