
หลักการกําหนดแสง-เงา



วัตถุประสงคของบทเรียน

เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจเกี่ยวกับเรื่อง 
แสงและเงา ในการวาดภาพหุนนิ่ง



การกําหนดแสง-เงา

การกําหนดแสงเงาในวัตถุเปนสวนสําคัญที่จะทําใหการเขียนภาพหุ

นนิ่งมีความนาสนใจ 

ทิศทางที่แสงตกกระทบหุนสามารถกําหนดแสงได 



การกําหนดแสง-เงา

● แสงสวางที่สุด (Highlight) 
อยูในสวนที่รับแสงโดยตรง

● แสงสวาง (Light) 
อยูในสวนรับอิทธิพลของแสง

● เงา (Shadow) 
อยูในสวนรับอิทธิพลของแสงนอยม
าก



การกําหนดแสง-เงา

● เงามืด (Core of Shadow) 

อยูในสวนที่ไมไดรับอิทธิพลของแสงเลย

● แสงสะทอน (Reflects Light) 

บริเวณของวัตถุที่ไมไดรับแสงโดยตรง 

แตเปนการสะทอนของแสงจากวัตถุใกลเคียง

● เงาตกทอด (Cast Shadow) 
บริเวณที่เงาของวัตถุนั้น ๆ 
ตกทอดไปตามพื้นหรือตามวัตถุอื่นที่รองรับนํ้า
หนักแกกวาบริเวณแสงสะทอน



อุปกรณการเขียนหุนนิ่ง

● เฟรมผาใบ

● สีนํ้ามัน

● ภูกัน

● จานสี

● ลีนซีดออย



ภาพตนแบบการเขียน
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