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บทที ่1 

แนวความคิดการออกแบบอย:างยั่งยืน 

 

 ในสถานการณRปZจจุบัน แนวความคิดการออกแบบอย0างย่ังยืน มีอิทธิพลต0อวงการออกแบบในระดับ

สากลเปoนอย0างมาก ไม0ว0าจะเปoนสถาปZตยกรรม การออกแบบผลิตภัณฑR การออกแบบบรรจุภัณฑR เปoนตIน 

แมIกระทั้งการพัฒนาหรือทิศทางการดำเนินงานขององคRกรในทุกระดับลIวนใหIความสำคัญกับแนวความคิด

การออกแบบอย0างยั ่งยืนทั้งสิน ถือเปoนกระแสหลักของโลก นักออกแบบควรเขIาใจและตระหนักถึง

หลักการออกแบบอย0างยั่งยืนเพื่อนำไปประยุกตRใชIในการสรIางแนวความคิดหรือแนวทางในการออกแบบ

ต0อไป 

 

คำจำกัดความ “อยMางย่ังยืน” 

 ทุกวันนี้งานออกแบบอย0างยั่งยืน (Sustainable Design) หรืออีกชื่อหนึ่งที่เรียก ว0า งานออกแบบ

เพื่อสิ่งแวดลIอม (Environmental Design) ไดIถูกหยิบยกเขIามา เปoนส0วนหนึ่งในการขับเคลื่อนองคRกรการ

สรIางแบรนดR การพัฒนาสินคIาและ/หรือ งานบริการ หลายๆ ท0านอาจจะมีคําถามว0า Sustainable 

Design คืออะไร 

 ในความเปoนจริง Sustainable Design นั ้น ไม0ไดIเปoนเรื ่องที ่ใหม0แกะกล0องเลย จะว0าไปแลIว 

Sustainable Design ถือว0าเปoนสิ่งที่ใกลIตัวเรามาตั้งแต0อดีต เช0น เวลาเราไปตลาดซื้อขนมครก แทนท่ี

แม0คIาจะนํากล0องโฟมมาใชIก็ใหIนําใบตองมา ขัดพับขึ้นรูปเปoนภาชนะแทน, การนํายางรถยนตRเก0ามา

ดัดแปลงเปoนถังขยะก็ถือ ไดIว0าเปoนนําทรัพยากรท่ีไรIค0ามาดัดแปลงใหIมีคุณค0า หรือแมIกระท่ังการหมุนเวียน 

ซองจดหมายใหIกลายเปoนซองรับ-ส0งเอกสารที่ใชIติดต0อกันหลายๆ ครั้ง ก็ถือว0า เปoนการใชIซองเอกสารหน่ึง

ซองอย0างคุIมค0า 

 Sustainable Design ไดIถ ูกปลุกใหIต ื ่นขึ ้นมาอีกครั ้งหลังจากภาพยนตรRสารคดี เร ื ่อง An 

Inconvenient Truth ของอดีตรองประธานาธิบดีสหรัฐอเมริกา “อัล กอรR” ในป� 2006 (พ.ศ. 2549) 

เนื้อหาภาพยนตรRไดIแสดงใหIเห็นผลกระทบที่เกิดขึ้นบนโลกใบนี้ จากอุณหภูมิของโลกที่สูงขึ้น ทั้งทางดIาน

ทรัพยากรที่เปลี่ยนสภาพไป การดํารงชีวิตของสัตวRการเจริญเติบโตของตIนไมIหรือแมIกระทั่งผลกระทบท่ี

ส0งผลโดยตรงถึง มนุษยR เนื้อหาของภาพยนตรRไดIจุดประเด็นใหIชาวโลกไดIรับรูIว0า ปZญหาโลกรIอนไม0ใช0เปoน

ประเด็นทางดIานการหาเสียง Aninconvenienttruth หรือการเมืองเฉพาะของแต0ละประเทศ อีกต0อไป 

แต0เปoนสิ่งที่ทุกคนที่อาศัยอยู0 ในโลกใบนี้ จะตIองร0วมมือกันหลังจากนั้น Sustainable Design จึงไดIถูก

หยิบยก ใหIกลายเปoนขIอกําหนดกฎเกณฑRที่นักออกแบบจะตIองคํานึง จนในวันนี้องคRกรใดบริษัทไหนจะ

ขาดแนวคิดในเร่ืองของงานออกแบบเพ่ือส่ิงแวดลIอมไป ไม0ไดIแลIว 



 
  

ภาพท่ี 1.1 สารคดี เร่ือง An Inconvenient Truth ของอดีตรองประธานาธิบดีสหรัฐอเมริกา 

ท่ีมา : An Inconvenient Truth. (2016). [ออนไลนR] 

 

 ถIาพูดใหIเขIาใจกันง0ายๆ Sustainable วันนี้ Sustainable Design ไดIกลายเปoน “หัวใจหลัก” ของ

การ Design และการสรIาง “แบรนดR” ที่มีพลังอย0างสูงส0ง ผลกระทบต0อสิ่งแวดลIอมโดยรวม ยิ่งในปZจจุบัน 

งานออกแบบช้ินน้ันจะเปoนงานขนาดใหญ0 อย0างสถาปZตยกรรมงานออกแบบภายในงานออกแบบผลิตภัณฑR

หรือจะเปoนการจัดรูปแบบของงานบริการ รวมไปถึงลักษณะการใชIพลังงานอย0างเหมาะสม โดยเราสามารถ

จัดกลุ0มของ Sustainable Design ไดIออกเปoน 3 หมวดหมู0 คร0าวๆ ดังน้ี 

 1.การเลือกใชIทรัพยากร Low-impact Materials หมายถึง การรูIจักที่จะ เลือกใชIทรัพยากรท่ี

ปราศจากพิษที่ส0งผลกระทบต0อสิ่งแวดลIอมโดยตรง, การคิดคIน วัสดุใหม0ที่นําทรัพยากรทางธรรมชาติมาใชI

แทนการสังเคราะหRจากสารเคมี, หรือ การเลือกใชIทรัพยากรที่สามารถนํามารีไซเคิลไดIง0ายพรIอมประหยัด

พลังงาน เปoนตIน 

 2.การลดปริมาณการใชI (Reduce) หมายถึงการใชIวัตถุดิบหรือทรัพยากรในการ ผลิตใหIนIอยท่ี

สุดแต0ใหIไดIมาซึ่งคุณภาพที่เท0าเดิมหรือสูงกว0า, การลดปริมาณการใชI พลังงานอย0างสิ้นเปลืองและการ

เลือกใชIพลังงานสะอาด เช0น พลังงานแสงอาทิตยR พลังงานลม พลังงานน้ำ แทนพลังงานที่กลั่นออกมาจาก

น้ำมันป�โตรเลียม เปoนตIน 

 3.การใชIซ้ำและการรีไซเคิล (Reuse, Recycle) หมายถึงการนําของเก0าที่ไรIคุณค0า นํากลับมาใชI

ใหม0 บางอย0างอาจจะตIองผ0านขบวนการรีไซเคิล เช0น ภาชนะแกIวที่ เปoนขยะ จะถูกหลอมละลายแลIวนํา



กลับมาใชIใหม0 บางอย0างอาจจะนําวัสดุเดิมมา ดัดแปลงเปoนผลิตภัณฑRใหม0 เช0น การนํายางรถยนตRเก0ามา

ทําเปoนถังขยะ เปoนตIน 

 Sustainable Design นั้น ไม0ไดIจบอยู0ที่ 3 หมวดหมู0 ดังที่กล0าวมานี้เท0านั้น แต0ยัง มีกระบวนการ

จัดการอีกมากมายหลายทาง และไม0ว0าจะเดินทางไหน ใชIหนทางใด ก็จะมีจุดมุ0งหมายเปoนจุดเดียวกัน น่ัน

ก็คือการออกแบบท่ีไม0ส0งผลกระทบต0อ ส่ิงแวดลIอม หรืออย0างนIอยก็ส0งผลกระทบใหIนIอยท่ีสุด 

ซึ่งวันนี้ Sustainable Design ไดIกลายเปoน “หัวใจหลัก” ของการขับเคลื่อน “แบรนดR” ที่มีพลังอย0างสูง

ย่ิงในปZจจุบัน (สุวิทยR วงศRรุจิราวาณิชยR, 2554: 17-19) 

 ความยั่งยืนนั้นทั้งเรียบง0ายและซับซIอน เรียบง0ายในความตั้งใจแต0ซับซIอนในการปฏิบัติ แมIว0าจะไม0

มีแนวความคิดใดที่สามารถนิยามความย่ังยืนดIวยคำพูดหรือตัวอักษรไดIอย0างสมบูรณR แต0ก็ช0วยใหIมองจาก

มุมมองที่หลากหลายเพื่อใหIเกิดความเขIาใจที่สะทIอนเพื่อสรIางแรงบันดาลใจในการทำงานและทำหนIาท่ี

เปoนเคร่ืองมือท่ีจะวัดการกระทำ 

 คำจำกัดความทั่วไปของความยั่งยืนคือ ความสามารถในการฟ,-นฟูตนเองในช4วงระยะเวลาหนึ่ง หาก

จำกัดความตามน้ี ดูเหมือนว0าความชัดเจนในตนเองของการออกแบบอย0างยั่งยืนคือระบบนิเวศนRที่มีการ

บริโภคมากกว0า 75% นั้นสามารถเติมเต็มและเพิ่มขึ ้นไดI นั ่นคือคำใหIเกิดความวุ0นวาย ทำลายวงจร

ธรรมชาติและถิ่นที่อยู0ผ0านการผลิตที่มากเกินไป และหากประชากรกว0าครึ่งหนึ่งตIองต0อสูIดิ้นรนตามลำพัง

เพื่อใหIไดIมาซึ่งการเติมเต็มศักยภาพเพราะถูกกีดกันหรือความไม0เปoนธรรมในสังคม ตลอดเวลาไม0ไดIรับการ

ฟ��นฟูตนเอง ดังน้ันมันไม0ใช0ความย่ังยืนอย0างท่ีสุด 

 บางครั้งคำจำกัดความที่อIางถึงมากที่สุดสำหรับการพัฒนาที่ยั่งยืนและสิ่งที่สะทIอนจากผูIคนจำนวน

มาก มาจาก Our Common Future ซึ่งเปHนรายงานของสหประชาชาติโดยคณะกรรมการสิ่งแวดลIอม

และการพัฒนา (WCED) ตีพิมพRในป� 1987 ที่รูIจักกันทั่วไปว0า The Bruntland Report โดยใหIคำนิยาม 

ของการพัฒนาที ่ย ั ่ งย ืนไว Iว 0า “Development that meets the needs of the present without 

compromising the ability of future generations to meet their own needs” หรือ “การพัฒนา

ที่ยั่งยืนคือการพัฒนาที่สามารถตอบสนองความตIองการของคนรุ0นปZจจุบันโดยไม0ทำใหIความสามารถใน

การตอบสนองความตIองการของคนรุ0นต0อไปตIองลดลง” (Penty, 2020: 5) 

 การพัฒนาในดIานอุตสาหกรรม วิทยาศาสตรRและเทคโนโลยีในช0วง 4 ทศวรรษที่ผ0านมา เปoนการ

พัฒนาที่ก0อใหIเกิดผลกระทบและความเสียหายต0อทรัพยากรโลกเปoนอย0างมาก เมื่อป� 2543 ประเทศไทย

และประเทศต0าง ๆ ทั่วโลกรวม 189 ประเทศจึงรวมตัวกันในการประชุมองคRการสหประชาชาติที่มหานคร

นิวยอรRกสหรัฐอเมริกา และเห็นพIองตIองกันในการตั้งเป�าหมายการพัฒนาทั้งในระดับชาติและระดับสากล

ท่ีทุกประเทศจะดำเนินการร0วมกันใหIไดIภายในป� 2558 โดยเป�าหมายดังกล0าวเรียกว0า เป�าหมายการพัฒนา

แห0งสหัสวรรษหรือ Millennium Development Goals (MDGs) อันประกอบดIวย 8 เป�าหมายหลัก คือ 

1. ขจัดความยากจนและความหิวโหย 2. ใหIเด็กทุกคนไดIรับการศึกษาระดับประถมศึกษา 3. ส0งเสริมความ



เท0าเทียมกันทางเพศและบทบาทสตรี 4. ลดอัตราการตายของเด็ก 5. พัฒนาสุขภาพของสตรีมีครรภR 6. 

ต0อสูIกับโรคเอดสRมาลาเรีย และโรคสำคัญอื่น ๆ 7. รักษาและจัดการสิ่งแวดลIอมอย0างยั่งยืน และ 8. 

ส0งเสริมการเปoนหุIนส0วนเพ่ือการพัฒนาในประชาคมโลก 

 ระยะเวลา 15 ป�ผ0านมา เป�าหมายการพัฒนาแห0งสหัสวรรษท้ัง 8 ขIอ กำลังจะส้ินสุดลง โดยประสบ 

ความสำเร็จเปoนอย0างดีในหลายประเทศ ซ่ึงเพ่ือใหIเกิดความต0อเน่ืองของการพัฒนา องคRการสหประชาชาติ 

จึงไดIกำหนดเป�าหมายการพัฒนาขึ้นใหม0โดยอาศัยกรอบความคิดที่มองการพัฒนาเปoนมิติ (Dimensions) 

ของเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดลIอม ใหIมีความเชื่อมโยงกัน เรียกว0า เป�าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน หรือ

Sustainable Development Goals (SDGs) ซ่ึงจะใชIเปoนทิศทางการพัฒนาต้ังแต0เดือนกันยายน ป� 2558

ถึงเดือนสิงหาคม 2573 ครอบคลุมระยะเวลา 15 ป� โดยประกอบไปดIวย 17 เป�าหมายคือ (กรมปกครอง

ส0วนทIองถ่ิน, 2563: 13) 

 

ตารางท่ี 1.1 ตารางแสดงเป�าหมายการพัฒนาแห0งสหัสวรรษ 

เป̂าหมายการพัฒนาแหMงสหัสวรรษ 

เป�าหมายท่ี 1 ขจัดความยากจน เป�าหมายท่ี 10 ลดความเหล่ือมล้ำ 

เป�าหมายท่ี 2 ขจัดความหิวโหยเกษตรย่ังยืน เป�าหมายท่ี 11 เมืองปลอดภัย 

เป�าหมายท่ี 3 สุขภาพและความเปoนอยู0ท่ีดี เป�าหมายท่ี 12 การผลิตและบริโภคท่ีย่ังยืน 

เป�าหมายท่ี 4 การศึกษาเท0าเทียมและท่ัวถึง เป�าหมายที่ 13 ต0อสู0กับการเปลี่ยนแปลงสภาพ

ภูมิอากาศ 

เป�าหมายท่ี 5 ความเท0าเทียมทางเพศ เป�าหมายท่ี 14 อนุรักษRทรัพยากรทางทะเล 

เป�าหมายท่ี 6 การจัดการน้ำและสุขาภิบาล เป�าหมายท่ี 15 การจัดการระบบนิเวศทางบก 

เป�าหมายท่ี 7 การเขIาถึงพลังงานท่ีทันสมัย เป�าหมายท่ี 16 สังคมเปoนสุข 

เป�าหมายท่ี 8 การเติบโตเศรษฐกิจท่ีย่ังยืน เป�าหมายท่ี 17 สรIางความเขIมแข็งในระดับสากล 

เป�าหมายท่ี 9 พัฒนาอุตสาหกรรม นวัตกรรม และ 

                 โครงสรIางพ้ืนฐาน 

 

 

 



 
 

ภาพท่ี 1.2 เป�าหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน หรือ Sustainable Development Goals (SDGs) 

ท่ีมา: เป̂าหมายการพัฒนาแหMงสหัสวรรษ (2018). [ออนไลนR] 

 

 1. การออกแบบผลิตภัณฑ9อยMางย่ังยืน 

  การออกแบบผลิตภัณฑRอย0างยั่งยืนสามารถแปลความหมายไดIอย0างไรและนักออกแบบ

ผลิตภัณฑRจะมีส0วนร0วมอย0างไรในการใชIความคิดสรIางสรรคR สรIางความสมดุลของระบบนิเวศนR ดูเหมือนว0า

การออกแบบผลิตภัณฑRนั้นเปoนเพียงกิจกรรมการสรIางและส0งเสริมการบริโภคสิ่งของเครื่องใชIที่เราไม0ไดI

ตIองการจริง ๆ ซึ่งอาจนำไปสู0ขIอสรุปที่ว0า การออกแบบผลิตภัณฑRและความยั่งยืนนั้นไปดIวยกันไม0ไดI แต0

การออกแบบผลิตภัณฑRมีความสามารถและควรนำเสนอใหIไดIมากกว0าน้ี ไม0ตIองสงสัยเลยว0าประชากร

หลายพันลIานคนที่เพิ่มขึ้นมาบนโลกใบนี้ลIวนมีความตIองการ กิน, ดื่ม, เสื้อผIา, ที่อยู0อาศัย, ความรูIสึก

ปลอดภัย, การสื่อสาร, การท0องเที่ยว, งาน, และการพักผ0อน กิจกรรมทั้งหมดนี้เกิดขึ้นไม0ทางใดก็ทางหน่ึง

ในเวลาเดียวกันและในพื้นที่ว0าง นี่คือที่ท่ีบทบาทนักออกแบบมีสำคัญเปoนอย0างยิ่ง ถIาความตIองการของ

มนุษยRมีมากขึ้นโดยสามารถสรIางสรรคRความสมดุลของระบบนิเวศนRหรือสุขภาพของโลกขณะที่เสริมสรIาง

ประสบการณRของมนุษยRภายใตIกรอบของระบบเศรษฐกิจที่มีศักยภาพ เมื่อนั้นเราจะสามารถนำเสนอ

แนวความคิดของการออกแบบอย0างย่ังยืน 

  เพื่อใหIบรรลุเป�าหมายนี้ นักออกแบบผลิตภัณฑRจำเปoนตIองเปลี่ยนจากใหIความสำคัญการ

สรIางสรรคRวัตถุสิ่งของสู0 ความตIองการที่แทIจริง การเปลี่ยนแปลงเป�าหมายจากวัตถุทางกายภาพเปoนความ

ตIองการทางกายภาพและความตIองการทางอารมณRผ0านประสบการณR, เรื่องเล0า, ความหมายที่ผลิตภัณฑR

สามารถสรIางสรรคRคือการปลดปล0อยอย0างเสรีสำหรับนักออกแบบ สิ่งนี้ช0วยใหIมีการคิดแบบองคRรวมมาก



ขึ้น ดังนั้นการคิดอย0างยั่งยืนจึงคำนึงถึงบริบทที่กวIางขึ้นและการสอบถามความตIองการ มันไม0ใช0การคิดว0า

ผลิตภัณฑRคือคำตอบแต0เมื่อมันคือ “ระบบนิเวศนRของผลิตภัณฑR”( Product Ecology) หรือ “ระบบ

บริการผลิตภัณฑR”( Product Service System: PSS) รอบ ๆ ตัว และเนื่องจากผลิตภัณฑRทั้งหมดที่มีอยู0

ใน “ระบบนิเวศนRของผลิตภัณฑR” โดยเฉพาะอย0างยิ่งการผสานของโลกดิจิทัลและโลกทางกายภาพ เรา

เลยใหIความหมายว0า ผลิตภัณฑR รวมถึง “ระบบบริการผลิตภัณฑR” (Penty, 2020: 5) 

 2. สภาวะโลกร(อน (Global Warming) และการเปลี ่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ (Climate 

Change) 

  ภาวะโลกรIอน (Global Warming) เกิดจากการที่อุณหภูมิเฉลี่ยของอากาศบนโลกสูงขึ้น ไม0

ว0าจะเปoนอากาศใกลIผิวโลก หรือน้ำในมหาสมุทร อันเปoนเหตุใหIเกิดการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ 

(Climate Change) ซึ ่งเปoนผลมาจากกิจกรรมในการดำเนินชีวิตของมนุษยRที ่ทำใหIปริมาณก¡าซเรือน

กระจก (Greenhouse Gases) ในช ั ้นบรรยากาศเพ ิ ่มส ูงข ึ ้น จนก 0อเก ิดเป oนภาวะเร ือนกระจก 

(Greenhouse Effect) สาเหตุสำคัญของวิกฤติการณRโลกรIอนท่ีเรากำลังเผชิญอยู0ในปZจจุบัน 

  บางคนว0า โลกรIอน คือ ปรากฏการณRเรือนกระจก (Greenhouse Effect) บIางก็ว0า โลกรIอน 

คือ การเปลี ่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ (Climate Change)บIางก็ว0า โลกรIอน คือ ปรากฏการณRทาง

ธรรมชาติแลIวความจริง โลกรIอน เกิดจากอะไร 

  “อนุสัญญาสหประชาชาติว0าดIวยการเปลี ่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ(United Nations 

Framework Convention on Climate Change:UNFCCC) ใ ช I ค ำ ว 0 า  “การ เปล ี ่ ยนแปลงสภาพ

ภูมิอากาศ” (Climate Change) สำหรับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากกิจกรรมของมนุษยR และใชIคำว0า “การ

ผันแปรของภูมิอากาศ” (Climate Variability) สำหรับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากสาเหตุอื่น ส0วนคำว0า 

“ปรากฏการณRโลกรIอนจากกิจกรรมของมนุษยR” (Anthropogenic Global Warming) ใชIในบางคราว 

เพื่อเนIนถึงการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากเหตุอันเนื่องมาจากมนุษยR (สำนักงานนโยบายและแผนพลังงาน 

กระทรวงพลังงาน, 2563: 23) 

  สภาวะโลกรIอนและการสูญเสียทุนทางธรรมชาติเกิดขึ้นพรIอม ๆ กัน และเปoนภัยคุกคามท่ี

รุนแรงที่สุดของมนุษยชาติ อุณหภูมิเฉลี่ยของโลกที่มีอัตราเพิ่มขึ้นโดยไม0เคยมีมาก0อน 75% ของการ

เพิ่มขึ้นของอุณภูมิในช0วง 3 ทศวรรษที่ผ0านมาลIวนเกิดขึ้นจากกิจกรรมของมนุษยRโดยไม0ถูกตรวจสอบ ส่ิง

เหล0าน้ีส0งผลรIายต0อมนุษยRชาติ ระบบนิเวศนRไม0สามารถปรับตัวกับกิจกรรมต0าง ๆ ของมนุษยRไดIเร็วพอ 

  อุณภูมิโดยเฉลี่ยเพิ่มขึ้น 1.1 องศาเซลเซียส จากยุคก0อนอุตสาหกรรม (ค.ศ. 1850 - ค.ศ.

1900) โดย 16-17 ป�ท่ีผ0านมามีการปรับตัวท่ีรุนแรงท่ีสุด 

  สภาพอากาศท่ีรุนแรงและภัยพิบัติทางธรรมชาติเพ่ิมข้ึน 300% นับต้ังแต0ป� ค.ศ. 1960  และ

มากกว0า 60% มีสาเหตุเกิดข้ึนจากสภาวะโลกรIอน  



  ถึงแมIว0าในปZจจุบันจะมีการพยายามลดการปล0อยมลพิษสู0ศูนยR (Net-Zero) หรือการไม0

ปล0อยมลพิษเลย แต0อุณหภูมิยังคงสูงขึ้นเรื่อย ๆ เพราะก¡าซเรือนกระจกที่เรายังคงผลิตอยู0ในปZจจุบันยังคง

มีการปล0อยสู0ช้ันบรรยากาศเกินสมดุลกว0าสู0ช้ันบรรยากาศจนเกินสมดุลธรรมชาติจึงเกิดปรากฏการณRความ

รIอนจากดวงอาทิตยRท่ีส0องมายังโลกไม0สามารถระบายหรือสะทIอนกลับไดI 

  นักวิทยาศาสตรRเชื่อว0าสาเหตุหลักของการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ หรืออุณหภูมิเฉล่ีย

โดยรวมของโลกสูงข้ึน มาจากสภาวะโลกรIอนเน่ืองจากปรากฏการณRภาวะเรือนกระจกส0วนประกอบสำคัญ

ของก¡าซเรือนกระจก ไดIแก0 ก¡าซคารRบอนไดออกไซดR (CO2) มีเทน (CH4) ไนตรัสออกไซดR (N2O) ไฮโดร

ฟลูออโรคารRบอน (HFCs) เพอรRฟลูออโรคารRบอน (PFCs) และซัลเฟอรRเฮกซ0าฟลูออไรดR (SF6) โดย CO2 

เปoนก¡าซเรือนกระจกที่คิดเปoนสัดส0วนมากที่สุดถึง 77% ของทั้งหมด ซึ่งส0วนใหญ0เกิดจากการเผาไหมIของ

เช้ือเพลิงต0าง ๆ เช0น ถ0านหิน น้ำมัน และก¡าซต0าง ๆ รวมถึงการตัดไมIทำลายป«า 

  ก¡าซเรือนกระจกเปoนก¡าซท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติและเกิดไดIจากการดำเนินกิจกรรมต0าง ๆ 

ของมนุษยR โดยเปoนก¡าซที่มีคุณสมบัติเด0นคือ สามารถเก็บกักความรIอนบางส0วนจากดวงอาทิตยRไวIบน

พ้ืนผิวโลกและในช้ันบรรยากาศของโลกโดยหมอกเมฆ ทำใหIอุณหภูมิของโลกระหว0างกลางวันและกลางคืน

ไม0แตกต0างกันมากนัก แต0กิจกรรมของมนุษยRไดIเพิ่มปริมาณก¡าซเรือนกระจกในชั้นบรรยากาศ ทำใหIรังสี

และความรIอนไม0สามารถสะทIอนกลับออกไปจากผิวโลกไดIจึงเกิดปรากฏการณRที่เรียกว0า ภาวะเรือน

กระจก แสดงความผันแปรของปริมาณก¡าซคารRบอนไดออกไซดRในอดีตหลายแสนป�ท่ีผ0านมาและในปZจจุบัน

ปริมาณที่วัดไดIมีค0าสูงกว0าที่เคยมีมาในบรรยากาศโลกในอดีต และยังมีแนวโนIมที่เพิ่มขึ้นของปริมาณก¡าซ

คารRบอนไดออกไซดRในอนาคต (ชลธาต รัตนสุดา, 2558: 418-422) 

 3. การสูญเสียความหลากหลายทางชีวภาพและระบบนิเวศตามธรรมชาติ 

  รายงานการประเมินทั ่วโลกเกี ่ยวกับความหลากหลายทางชีวภาพและระบบนิเวศจาก

คณะกรรมการระหว0างรัฐบาลว0าดIวยการบริการความหลากหลายทางชีวภาพและระบบนิเวศ (IPBES) ไดI

เตือนถึงการสูญเสียชนิดพันธุRเนื่องจากผลกระทบของมนุษยR กรีนพีซ (Greenpeace) เรียกรIองใหIมีการ

ดำเนินการเร0งด0วนเพื่อปกป�องป«าไมIและมหาสมุทรของโลกรวมถึงการเปลี่ยนแปลงดIานเกษตรกรรมและ

การผลิตอาหารและการบริโภค  

 รายงานถูกตีพิมพRเมื่อวันที่ 6 พฤษภาคมหลังจากสรุปสำหรับผูIกำหนดนโยบาย (SPM) ไดIรับการ

สรุปและไดIรับการอนุมัติจากรัฐบาลในระหว0างการประชุมที่สำนักงานใหญ0ยูเนสโกในกรุงปารีส มันเปoน

ความร0วมมือครั้งแรกนับตั้งแต0การประเมินระบบนิเวศของสหัสวรรษจากป� 2548 และนำเสนอมุมมอง

ความหลากหลายทางชีวภาพทั่วโลก 4 รูปแบบที่เผยแพร0ในป� 2544, 2549, 2010 และ 2557 โดยสำนัก

เลขาธิการอนุสัญญาว0าดIวยความหลากหลายทางชีวภาพ (CBD) 

   



 
 

ภาพท่ี 1.3 ภาพแสดงกิจกรรมหลักของมนุษยRในการก0อเกิดก¡าซเรือนกระจก (GHSs) 

ท่ีมา: Penty, 2020: 6 

 

 รายงานใหIภาพรวมที่ครอบคลุมเกี ่ยวกับสถานะของธรรมชาติการใหIบริการสำหรับผู Iคนและ

แนวโนIมในช0วง 50 ป�ที่ผ0านมา รายงานเนIนอัตราการเปลี่ยนแปลงทั่วโลกและการเสื่อมสภาพของความ

หลากหลายทางชีวภาพกับระบบนิเวศของพืชและสัตวR โดยเตือนว0า สายพันธุR 1 ลIานชนิดมีความเสี่ยงต0อ

การสูญพันธุRมากกว0าในเวลาใดก็ไดIในประวัติศาสตรRของมนุษยR ในขณะที่ยังเตือนสำหรับการสูญเสียความ

หลากหลายทางพันธุกรรม นอกจากนี้ยังใหIแนวโนIมในอนาคตที่มืดมนเตือนว0าโลกไม0สามารถทำไดIตาม

เป�าหมายในป� 2020 สำหรับการคุIมครองธรรมชาติที่ระบุไวIในแผนกลยุทธRเพื่อความหลากหลายทาง

ชีวภาพ (เป�าหมายความหลากหลายทางชีวภาพ Aichi)  ไม0สามารถบรรลุ 80% ของเป�าหมายที่เกี่ยวขIอง

กับความยากจน ความหิวโหย สุขภาพ น้ำ เมือง ภูมิอากาศ มหาสมุทรและแผ0นดิน รวมทั้งเป�าหมายการ

พัฒนาอย0างย่ังยืนท่ีประเมินไวI (SDGs) หากแนวโนIมปZจจุบันยังคงดำเนินต0อไป 

 รายงานยังเผยใหIเห็นถึงบทบาทที่สำคัญของคนพื้นเมืองและผูIคนในทIองถิ่น ท่ีดำเนินชีวิตโดยตรง

จากธรรมชาติดIวยความรูIและวิถีชีวิตดั้งเดิมของพวกเขาในฐานะผูIพิทักษRดินแดนและความหลากหลายทาง

ชีวภาพของโลก พวกเขาอาศัยอยู0กับสิทธิในการครอบครองอย0างเปoนทางการมากกว0า 35% ของพื้นท่ี

คุIมครองทางบกและ 35% ของภูมิประเทศที่สมบูรณRทางนิเวศวิทยา อย0างไรก็ตามสิทธิและอาณาเขตของ

พวกเขาถูกคุกคามจากผลกระทบจากการขยายตัวของโครงสรIางพื้นฐานอุตสาหกรรม ที่น0าสนใจคือ

การเกษตร อุตสาหกรรมและผลประโยชนRอื ่น ๆ ความหลากหลายทางชีวภาพยังมีแรงกดดันไดIรับ

ผลกระทบเพิ่มขึ้น แต0โดยทั่วไปการสูญเสียความหลากหลายทางชีวภาพจะลดลงอย0างรวดเร็วนIอยกว0าท่ี

อ่ืน (Greenpeace, 2019) 



 4. การบริโภคเกินความสามารถของโลกและการสูญเสียทรัพยากร 

  มนุษยRไดIอาศัยอยู0เหนือความสรรถนะของโลกมาตั้งแต0 ค.ศ.1970 ทรัพยากรส0วนใหญ0ไม0

สามารถหมุนเวียนกลับมาใชIใหม0 โดยเฉพาะอย0างยิ่งเชื้อเพลิงฟอสซิลและแร0ธาตุ จะหมดไปในศตวรรษน้ี

ดIวยอัตราการบริโภคที่มากเกินไปในปZจจุบัน และยังมีทรัพยากรธรรมชาติอีกจำนวนมากที่กำลังจะสูญ

หายไปอย0างถาวร โดยทรัพยากรท่ีไม0สามารถหมุนเวียนกลับมาใชIใหม0ส0วนใหญ0จะเปoนสินคIาอุปโภคบริโภค

พ้ืนฐานและกำลังจะหมดไปอย0างรวดเร็ว] 

  การใชIบัญชีรอยเทIาทางนิเวศนRในป� 1970 ชี ้ใหIเห็นว0าการใชIทรัพยากรของเราเกินขีด

ความสามารถของโลกเพื ่อรองรับการบริโภคและแย0ลงนับตั ้งแต0นั ้นมา เรื ่องนี ้เปoนที ่รู Iจักกันในช่ือ 

“Overshoot” (Penty, 2020: 10) 

  Earth Overshoot Day (EOD) ซึ่งก0อนหนIานี้รูIจักกันในชื่อ Ecological Debt Day (EDD) 

เปoนวันที่ในปฏิทินที่คำนวณไดIซึ่งการใชIทรัพยากรของมนุษยชาติสำหรับป�นี้เกินความสามารถของโลกใน

การสรIางทรัพยากรเหล0านั้นในป�นั้น Earth Overshoot Day คำนวณโดยการหารโลกชีวภาพ (ปริมาณ

ทรัพยากรธรรมชาติที่โลกสรIางขึ้นในป�นั้น) ตามรอยเทIานิเวศวิทยาโลก (การบริโภคทรัพยากรธรรมชาติ

ของโลกในป�น้ัน) และคูณดIวย 365 จำนวนวันใน หน่ึงป�ปฏิทินท่ัวไปของคริสตRศักราช (Wikipedia, 2020) 

  เช0นเดียวกับใบแจIงยอดธนาคารที่ติดตามรายรับจากค0าใชIจ0ายเครือข0าย Global Footprint 

วัดความตIองการของประชากรและการจัดหาทรัพยากรและบริการของระบบนิเวศ การคำนวณเหล0านี้ทำ

หนIาที่เปoนรากฐานสำหรับการคำนวณวัน Earth Overshoot ในดIานอุปทาน เมือง รัฐ หรือความสามารถ

ทางชีวภาพของประเทศนั้นหมายถึงดินแดนทางชีวภาพและพื้นที่ทางทะเลที่มีผลิตผลของมันรวมถึงพื้นท่ี

ป«าไมI ทุ0งหญIาเล้ียงสัตวR พ้ืนท่ีเพาะปลูก พ้ืนท่ีทำประมงและพ้ืนท่ีท่ีสรIางข้ึน (overshootday, 2020)  

 5. ปsญหาทางสังคมและเศรษฐกิจ 

  พื้นฐานตIนทุนทางสังคมและเศรษฐกิจจากการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและทุนทาง

ธรรมชาติที่สูญเสียกำลังเพิ่มขึ้นทุกป� ความเสียหายจากระดับน้ำทะเลที่เพิ่มสูงขึ้นสภาพอากาศที่รุนแรง

และบ0อยครั้งขIน มวลอากาศที่มีพิษและการสูญเสียระบบนิเวศ ส0งผลโดยตรงต0อผลผลิตทางเศรษฐกิจ 

ผลผลิตโครงสรIางพ้ืนฐานการเกษตรและห0วงโซ0อุปทานทรัพยากรระดับโลก นอกจากน้ียังส0งผลกระทบทาง

ลบต0อคุณภาพชีวิตทางสังคมในรูปแบบของการกำจัดและภัยคุกคามต0อความปลอดภัยสุขภาพและความ

เจริญรุ0งเรือง มันมีผลกระทบต0อประเทศกำลังพัฒนามากที่สุดเนื่องจากที่ตั้งทางภูมิศาสตรRและไม0มีเงินทุน

ในการสรIางมาตรการการปรับตัวการเปล่ียนแปลง 

  ระหว0างป� 2523-2559 เหตุการณRอ ุทกวิทยาเช0นน้ำท0วมเพิ ่มขึ ้น 400% เหตุการณR

อุตุนิยมวิทยาเช0นความรIอนสูงความแหIงแลIงและไฟป«าและเหตุการณRอุตุนิยมวิทยาเช0นพายุไซโคลนและ

พายุเฮอริเคนเพิ่มขึ้นมากกว0า 200% ความเสียหายจากการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศมีค0าใชIจ0าย

มากกว0า 1 ลIานลIานเหรียญสหรัฐต0อป�และจะเพ่ิมข้ึนแบบทวีคูณเน่ืองจากอุณหภูมิโลกยังคงเพ่ิมข้ึน 



  มีผูIเสียชีวิตจากภัยพิบัติทางธรรมชาติมากกว0า 60,000 รายต0อป�และจากความรIอนจัด มี

ผูIเสียชีวิตเพิ่มขึ้น 150,000 คนโดยตรงจากการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศในป� 2557 และคาดว0าจะ

เพ่ิมข้ึนเปoน 250,000 คนต0อป�จากภาวะทุพโภชนาการโรคมาลาเรียและทIองร0วงระหว0างป� 2573 ถึง 2593 

ในป� 2558 ปZญหามลพิษมีมูลค0ามากกว0า 4.6 ลIานลIานเหรียญสหรัฐและนำไปสู0การเสียชีวิต 9 ลIานคน 

 จากคำจำกัดความเหล0านี้เปoนที่ชัดเจนว0าการบรรลุความยั่งยืนนั้นเกี่ยวขIองกับชุดการพึ่งพาซึ่งกัน

และกัน เพื่อความเรียบง0าย สิ่งเหล0านี้ส0วนใหญ0จะถูกแบ0งออกเปoนทฤษฏีสามมิติหลักหรือสามเสาหลัก 

ไดIแก0สิ่งแวด ลIอมสังคมและเศรษฐกิจ ที่เกิดจากแนวคิดของการพัฒนาที่ยั่งยืนในรายงาน Bruntland 

เพื่อใหIเกิดความยั่งยืนเขIาถึงไดIมากขึ้นและสามารถวัดไดIโดยตรงกับเครือข0ายดIานธุรกิจ John Elkington 

ไดIแปลเสาหลักเหล0านี้เปoนขIอกำหนดทางบัญชีในป� 1994 ดIวย Triple Bottom Line (TBL) ในการบัญชี 

TBL ความยั่งยืนของ บริษัทหรือกิจกรรมถูกวัดโดยงบดุลกำไรและขาดทุนภายใตIส0วนหัวของทุนทางสังคม

สิ่งแวดลIอมและเศรษฐกิจ เพื่อทำใหI TBL ง0ายขึ้นใน 3Ps โดยสรุปความยั่งยืนว0า “เปoนสิ่งที่ดีสำหรับ 

ประชาชน โลก และกำไร” สโลแกนท่ีเขIาใจง0ายสำหรับเร่ืองท่ีซับซIอน รูปแบบหรือกรอบแนวคิดอ่ืน ๆ เช0น

หลักการดำรงชีวิตเพื่อการออกแบบรวมถึงวัฒนธรรมเปoนเสาหลักที่สี่ ในกรณีของการพัฒนาอย0างยั่งยืน

ดIานมนุษยRเปoนศูนยRกลาง Quadruple Bottom Stuart ของ Stuart Walker วัฒนธรรมทางวัตถุที ่มี

ความหมายนั้นเกิดขึ้นไดIเมื่อความหมายส0วนบุคคลปฏิบัติและสังคมถูกเป�ดใชIงานโดยโครงสรIางทาง

เศรษฐกิจที่เหมาะสม สำหรับจุดประสงคRของขIอความนี้เราจะยึดติดกับเสาหลักทั้งสามเปoนแบบจำลองการ

ทำงานโดยท่ีเสาหลักทางสังคมสามารถครอบคลุมท้ัง “ส0วนบุคคล” และ “วัฒนธรรม” 

 แบบจำลองที่เห็นนั้นมีประโยชนRอย0างมากสำหรับการเห็นคุณค0าของการพึ่งพาแบบมีส0วนร0วมใน

การพัฒนาอย0างยั่งยืน (รูปที่ 1.4) แสดงแบบจำลองที่ใชIกันทั่วไป โดยยึดตามเสาหลักสามประการของ

ความยั่งยืน Stool (เกIาอี้สามขา) และ House (บIาน) ที่แสดงในรูปที่ 1.4a และ b เปoนคำอุปมาอุปมัยที่ดี

สำหรับการพึ่งพาซึ่งกันและกันที่สำคัญระหว0างสิ่งแวดลIอมสังคมและเศรษฐกิจ รูปแบบ Overlapping 

Circles (รูปที่ 1.6c) แสดงใหIเห็นว0ามีความยั่งยืนที่สมบูรณRอยู0ในใจกลางเมื่อองคRประกอบทั้งสามอยู0ใน

สมดุล และในที่สุดแลIวโมเดล Concentric Circles (วงกลมศูนยRกลาง) (รูปที่ 1.4d) อาจเปoนตัวแทนที่ดี

ที่สุดของความสัมพันธRในอุดมคติที่เราตั้งเป�าไวIเพื่อความยั่งยืน อธิบายไดIว0า เศรษฐกิจที่ทำงานเพื่อสังคม

และสังคมกับเศรษฐกิจที่ทำงานเพื่อโลกทั้งใบ ภายในขอบเขตของสภาพแวดลIอมมีความสามารถในการ

จัดหาทรัพยากร (Penty, 2020: 16) 

 



 
ภาพท่ี 1.4 ภาพแสดงแบบจำลองคุณค0าของการพ่ึงพาแบบมีส0วนร0วมในการพัฒนาอย0างย่ังยืน 

ท่ีมา: Penty, 2020: 16 

 

การเคล่ือนไหวของการออกแบบและการพัฒนาอยMางย่ังยืน 

 เพื่อช0วยวางกรอบแนวความคิดส0วนบุคคลเกี่ยวกับความยั่งยืนและบริบทการกระทำในฐานะนัก

ออกแบบ สามารถอธิบายและสรุปเก่ียวกับวิวัฒนาการของการเคล่ือนไหวเพ่ือความย่ังยืนและการเช่ือมต0อ

อิทธิพลที่มีต0อการออกแบบ การเคลื่อนไหวในปZจจุบันถือไดIว0าเปoนวิวัฒนาการโดยตรงของการปฏิวัติดIาน

สิ่งแวดลIอมและสิทธิมนุษยชนหลังสงคราม สิ่งเหล0านี้มาจากประเพณีที่ยาวนานของปฏิกิริยาที่เกี่ยวขIอง

กับความเสียหายที่เกิดจากสภาพแวดลIอมทางธรรมชาติและความเปoนอยู0ที ่ดีของผูIคนและสังคมโดย 

“ความกIาวหนIา”ทางเทคโนโลยีที่ขับเคลื่อนเศรษฐกิจซึ่งเริ่มขึ้นในช0วงการปฏิวัติอุตสาหกรรม ในแง0น้ี

ปZญหาท่ีเผชิญในวันน้ีไม0ใช0เร่ืองใหม0 แต0การเขIาถึงและการปรับขนาดท่ัวโลกน้ันไม0เคยเกิดข้ึนมาก0อน 

 ความเขIมขIนและความเร็วเปoนปZจจัยสำคัญที่เปลี่ยนแปลงความสัมพันธRของเรากับธรรมชาติและ

โครงสรIางของสังคมไม0สามารถยIอนกลับไดIในการปฏิวัติอุตสาหกรรมครั ้งที ่หนึ ่ง เริ ่มตIนในสหราช

อาณาจักรราวป� 1760 และต0อมาไดIแพร0กระจายไปยังยุโรปและอเมริกาเหนือตัวเร0งปฏิกิริยาสำคัญของมัน



คือการเปลี่ยนจากเชื้อเพลิงชีวภาพที่มนุษยRใชIมาเปoนพันป�มาเปoนเชื้อเพลิงฟอสซิลเปoนแหล0งพลังงานหลัก 

ความเขIมขIนของพลังงานของเชื้อเพลิงฟอสซิลทำใหIเกิดการใชIเครื่องจักรกลซึ่งจะผลักดันการผลิตใหI

เพิ่มขึ้นแบบทวีคูณ นอกจากนี้เมื่อรถไฟขับเคลื่อนดIวยถ0านหินแทนที่มIาและเกวียนยังเพิ่มความเร็วและ

ระยะทางการเคล่ือนท่ีมากข้ึนดIวย 

 ความจำเปoนในการหาแหล0งเงินทุนท่ีเขIมขIนเพ่ือใหIทุนแก0เทคโนโลยีและองคRกรใหม0เหล0าน้ีทำใหIเกิด

ระบบทุนนิยมและผลักดันใหIเกิดการอพยพยIายถิ่นจากชนบทสู0ศูนยRกลางอุตสาหกรรม การเปลี่ยนแปลง

อย0างรวดเร็วนี้สรIางขึ้นในโครงสรIางทางสังคมและความสัมพันธR ทำใหIเกิดสุญญากาศของคุณค0า ความ

สมบูรณR สำหรับแหล0งเสื่อมโทรม ความน0าสะพรึงกลัวของสภาพการทำงานและการใชIชีวิตสำหรับชนช้ัน

ล0างรวมถึงผูIหญิงและเด็กนำไปสู0กฎหมายแรงงานฉบับแรกและการเกิดสังคมนิยมเพื่อตอบสนองต0อการ

แสวงหาผลประโยชนRของคนงานในระบบเศรษฐกิจทุนนิยมใหม0 

 แรงบันดาลใจจากงานเขียนของ Ruskin และ Pugin ศิลป�นนักออกแบบและสถาปนิกก็มี

ความสำคัญต0อผลกระทบของการปฏิวัติอุตสาหกรรมที่มีต0อวัฒนธรรมและโครงสรIางทางสังคม พวกเขา

สนใจสินคIาที่ผลิตจำนวนมากโดยไม0คำนึงถึงคุณค0าดIานสุนทรียภาพหรือความหมายทางวัฒนธรรมใด ๆ 

ทำลายธรรมชาติในกระบวนการผลิต และลดความชำนาญและการแบ0งงานของแรงงาน ขจัดความรูIสึกที่มี

คุณภาพและความภาคภูมิใจในช0างฝ�มือ การเคลื่อนไหวของศิลปหัตถกรรมเกิดจากคำวิจารณRนี้ ในบรรดา

ผูIนำ William Morris Edward Burnes-Jones และ Charles Ashbee มีความโดดเด0นโดยการต้ังรูปแบบ

การศึกษาและแนวทางการผลิตช0างฝ�มือ ขบวนการศิลปหัตถกรรมเริ่มเปoนที่นิยมและแพร0กระจายไปยัง

ยุโรปและสหรัฐอเมริกาเพื่อพัฒนาภูมิภาคของตนเอง แมIว0าในทIายที่สุดพวกเขาจะไม0สามารถขัดขวาง

กระแสการผลิตจำนวนมาก แต0เปoนความจริงที่ว0าพวกเขาเลือกที่จะนำทฤษฎีของพวกเขาไปใชIในทาง

ปฏิบัติผ0านผลิตภัณฑRทางกายภาพท่ีทำใหIเกิดช่ือเสียงท่ียาวนาน 

 ในทางตรงขIามช0วงเวลานี้ก็เห็นการกำเนิดของ “การออกแบบ” เปoนอาชีพที่แตกต0างจากช0างฝ�มือ 

ซึ่งแตกต0างจากขบวนการศิลปหัตถกรรมท่ีต0อตIานการแยกระหว0างการสรIางสรรคR การประดิษฐRสิ่งของและ

การสรIางอาคาร นักออกแบบเช0น Christopher Dresser เติบโตขึ้นจากการทำงานในดIานอุตสาหกรรม

ผลิตภัณฑRตIนแบบและวัสดุที่ใหIกำเนิดการออกแบบผลิตภัณฑRอุตสาหกรรม ขบวนการศิลปะและงานฝ�มือ

ไดIเห็น “ความเปoนมืออาชีพ” และการแยกตัวออกจากกระบวนการสรIางซึ่งเปoนตIนเหตุของการออกแบบท่ี

ไม0ดี ซึ่งเปoนประเด็นที่ถูกทบทวนในการอภิปรายในปZจจุบันเกี่ยวกับตัวเร0งปฏิกิริยาของการบริโภคที่ไม0

ย่ังยืนและการฝaกฝนการออกแบบ 

 ตามขบวนการศิลปะและหัตถกรรมกลุ0มการออกแบบอื่น ๆ อีกหลายกลุ0มก็เชื่อมโยงกับวาระทาง

สังคมและการเมืองและปรัชญา ในหมู0พวกเขา Bauhaus โดยเฉพาะอย0างยิ่งภายใตIการดูแลของ Hannes 

Meyer ในช0วงปลายทศวรรษที่ 1920 และตIนทศวรรษที่ 1930 เปoนการทดลองและการออกแบบเพ่ือ

การศึกษาที ่เกี ่ยวขIองกับอุดมคติทางสังคมนิยม สิ ่งที ่สำคัญที ่ส ุดคือการออกแบบและผลิตแบบ

ประชาธิปไตยดIวยวาระเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนธรรมดา เพื่อบรรลุเป�าหมายดังกล0าวพวกเขาไดI



ทำลายดIวยวัสดุและวิธีการผลิตแบบด้ังเดิมและไดIรวมตัวกันกับวัสดุและกระบวนการใหม0รวมถึงแกIว เหล็ก

คอนกรีตและไมIอัด ดIวยการปลดปล0อยตัวเองจากสิ่งที่กล0าวมาทางวัฒนธรรมพวกเขามีอิสระที่จะสรIาง

สุนทรียศาสตรRใหม0ที่เชื่อมโยงกับค0านิยมสังคมนิยมใหม0 กระแทกแดกดันสไตลRของ Bauhaus ต0อมาถูก

นำไปทำเปoน “Modernism” และทำการคIาในรูปแบบ “International Style” ทำใหIสูญเสียการเช่ือมต0อ

จุดประสงคRด้ังเดิม 

 ตัวอย0างหนึ่งในวัตถุประสงคRการออกแบบของพวกเขาคือลดเวลาที่ผูIหญิงใชIในการทำความสะอาด

เช0นหIองครัว Haus am Horn (1923) ซึ่งเปoนหนึ่งในการออกแบบใหIมีขนาดเหมาะสมลงตัวกับพื้นที่ที่จะ

ติดต้ังคร้ังแรก Walter Gropius ผูIอำนวยการ Bauhaus ระบุว0าเป�าหมายของบIานคือ "ความสะดวกสบาย

ที่ยิ่งใหญ0ที่สุดกับเศรษฐกิจที่ยิ่งใหญ0ที่สุดโดยการประยุกตRใชIงานฝ�มือที่ดีที่สุดและการจำหน0ายสินคIาท่ี

รูปแบบ ขนาดและการประกอบที่ดีที่สุด" ความคิดนี้ไดIรับการขยายออกไปโดยนักออกแบบสังคมนิยมคน

อื่น ๆ เช0น Margarete Schutte-Lihotzky ผ0านทาง Frankfurt Kitchen ที่ทำใหIครัวใหIมีขนาดเหมาะสม

ลงตัวกับพ้ืนท่ีอย0างสมบูรณRแบบและสามารถวางจำหน0ายดIวยขนาดมาตรฐาน 

 ในขณะที่การรักษาชนชั้นแรงงานในการปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งแรกก0อใหIเกิดการสรIางแรงงานและ

ขบวนการสังคมนิยมเพื่อป�องกันการละเมิดระบบทุนนิยมที่ไรIการควบคุมที่เลวรIายที่สุดรอยแผลเปoนที่ท้ิง

ไวIในชนบทนั้นมีมากขึ้นเรื่อย ๆ เรื่องนี้เปลี่ยนไปในช0วงการปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งที่สอง (2403-2457) 

เมื่อความเขIมของอุตสาหกรรมลึกซึ้งขึ้น ป�โตรเลียมกลายเปoนส0วนผสมที่มหัศจรรยRที่อยู0เบื้องหลังการ

พัฒนาสารเคมีและวัสดุใหม0 ๆ เช0นพลาสติกและปุ²ยและการคิดคIนเครื่องยนตRสันดาปภายในที่นำไปสู0

รถยนตRที่ผลิตครั้งแรก เพิ่มความเร็วในการเคลื่อนยIายที่เพิ่มขึ้นดIวยรถไฟและรถมอเตอรRไซดRคือการเร0ง

ความเร็วในการส่ือสารดIวยการนำไฟฟ�าโทรศัพทRและโทรเลข 

 ในบริบทนี้การคุIมครองสิ่งแวดลIอมและการประทIวงขององคRกรระดับรากหญIาแห0งแรกนั้นเกิดข้ึน

ในอเมริกายุโรปและออสเตรเลียรวมถึงองคRกรที่ใหญ0ที่สุดและมีอิทธิพลมากที่สุดในปZจจุบัน ในป� 1889 

ราชสมาคมเพื่อการคุIมครองนก (RSPB) ถูกสรIางขึ้นโดยคนชั้นกลางในสหราชอาณาจักรเจ็บแคIนที่ฆ0านก

สำหรับขนนกที่ใชIโดยโรงงานอุตสาหกรรมสำหรับหมวกแฟชั่น หลังจากนั้นไม0นานในป� 1892 John Muir 

นักอนุรักษRผูIบุกเบิกในอเมริกาไดIก0อตั้ง Sierra Club และความสำเร็จแรกของพวกเขาคือการสรIางอุทยาน

แห0งชาติ Yosemite เพื่อปกป�องความเปoนป«าที่แทIจริง ในเยอรมนีเช0นกันสหภาพการอนุรักษRธรรมชาติ

และความหลากหลายทางชีวภาพ (NABU) ก0อตั้งขึ้นในป� 1899 ยังคงแข็งแกร0ง ตัวอย0างเล็ก ๆ นIอย ๆ 

เหล0านี้แสดงใหIเห็นว0าผูIคนทั่วไปมีความรูIสึกลึกซึ้งเพียงใดว0าธุรกิจและนักการเมืองลIมเหลวในการใหI

ความสำคัญและปกป�องส่ิงแวดลIอมทางธรรมชาติในช0วงปลายศตวรรษท่ีสิบเกIา 

 ขบวนการอนุรักษRเริ่มขึ้นในปลายศตวรรษที่สิบเกIาจากนั้นขยายการมุ0งเนIนไปที่การปฏิบัติทาง

การเกษตรเปoนวิธีการแบบดั้งเดิมของที่ดินและการทำฟารRมปศุสัตวRทวีความรุนแรงมากขึ้นดIวยการใชIปุ²ย

เทียม, เครื่องจักรกลและยาฆ0าแมลงและสารกำจัดวัชพืชในภายหลัง การทำฟารRม Biodynamic เริ่มตIนใน

ป� 1928 ในประเทศเยอรมนีโดยมี Demeter เปoนฉลากอินทรียRตัวแรก การดำเนินการนี้ใชIเวลานานกว0า



ทศวรรษจึงจะสามารถจับท่ีอ่ืนไดI ในสหราชอาณาจักร Lady Balfour ตีพิมพR The Living Soil ในป� 1942 

และสมาคมดินก0อต้ังข้ึนในป� 1946 ในป� 1942 Rodale ในอเมริกาไดIตีพิมพRนิตยสารฉบับแรกของนิตยสาร 

Organic Garden และสมาคมเกษตรอินทรียRและการทำสวนของออสเตรเลียก0อตั้งขึ ้นในป� 1944 ใน

ขณะเดียวกันในญี่ปุ«น มาซาโนะบุฟุกุโอกะเริ่มทดลองทำการเกษตรแบบ 'ไม0ทำอะไรเลย' ในป� 1938 ซ่ึง

นำไปสู0การตีพิมพRการปฏิวัติฟางหน่ึงของเขาในป� 2518 ซ่ึงเปoนแรงบันดาลใจใหIบิลมอลลิสันและขบวนการ

เปล่ียนแปลงทางวัฒนธรรมท่ัวโลก 

 ในช0วงหลังสงครามโลกครั้งที่สองอายุของการผลิตและการบริโภคจำนวนมากที่ไดIรับการส0งเสริม

ผ0านสื่อมวลชนก็เริ่มแปรปรวนอย0างเต็มที่ มีการสรIางสหประชาชาติ (UN) และปฏิญญาสากลว0าดIวยสิทธิ

มนุษยชน (1948) ที่ประเทศสมาชิกนำมาใชI การจ0ายเงินปZนผลสันติภาพไดIเพิ่มระดับของทุกอย0างใน

ประเทศอุตสาหกรรม: ประชากรการผลิตการบริโภคการสกัดทรัพยากรและจีดีพี ในขณะที่ญี่ปุ«นและเสือ

เศรษฐกิจเอเชีย ไดIแก0 เกาหลีฮ0องกงสิงคโปรRและไตIหวันไดIเขIาสู0ยุคอุตสาหกรรมอย0างรวดเร็วอย0างไม0น0า

เช่ือโดยจีนเขIาร0วมในทศวรรษ 1980 

 ช0วงปลายทศวรรษที่ 1980 ยังเห็นการเกิดขึ้นของฉลากเชิงนิเวศอินทรียRและการคIาที่เปoนธรรมเพ่ือ

ตอบสนองความตIองการที่เพิ่มขึ้นของผูIบริโภคที่ใส0ใจต0อสิ่งแวดลIอมและสังคมดIวยคู0มือผูIบริโภคสีเขียวของ 

Elkington และ Haines (1989) ในป� 1993 Nigel Whiteley's Design for Society ไดIผลักดันวาระการ

ออกแบบที่รับผิดชอบต0อสังคมไปขIางหนIา ควบคู 0ไปกับการทำงานของ Dutch Droog Design เปoน

กระบอกเสียงและตั้งคำถามเกี่ยวกับความสัมพันธRระหว0างวัฒนธรรมวัสดุและสังคม ที่เปoนแรงบันดาลใจใหI

นักออกแบบรุ0นใหม0มีส0วนร0วมกับปZญหาสังคมที่กวIางขึ้น โครงการ Do Create ของ Droog ในป� 2000 

แสดงใหIเห็นถึงวิธีการน้ีโดยเชิญนักออกแบบเพ่ือสำรวจความสัมพันธRท่ีมีส0วนร0วมมากข้ึนระหว0างผลิตภัณฑR

และผูIบริโภค ผลที่ไดIคือชุดของการออกแบบที่เรียกรIองใหIเจIาของแต0ละคนสรIางผลิตภัณฑRที่ไม0ซ้ำกับพวก

เขาดังน้ันจึงสรIางความหมายส0วนบุคคลและอายุยืนท่ีมากกว0า 

 ในขณะเดียวกันเมื่อผลของการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศเพิ่มขึ้น ความไม0เปoนธรรมในระดับลึก

ก็ชัดเจนขึ้นโดยประเทศที่ยากจนที่สุดไดIรับผลกระทบอย0างหนัก เนื่องจากที่ตั้งทางภูมิศาสตรRของพวกเขา

และไม0สามารถบรรเทาไดI ในขณะเดียวกันการตระหนักว0าอำนาจจำนวนมากไดIเปล่ียนจากรัฐบาลแห0งชาติ

มาเปoน บริษัทระดับโลกที่ควบคุมเศรษฐกิจครึ่งหนึ่งของ 100 ประเทศที่ใหญ0ที่สุดไดIเริ่มขึ้นแลIว  ไดIมีการ

เป�ดเผยการเพิ่มขึ้นของอำนาจขององคRกรทั่วโลก การปฏิบัติที่ผิดจรรยาบรรณของพวกเขาและชี้ไปท่ี

องคRการการคIาโลก (WTO 1995) เปoนเครื่องมือในการบังคับใชIขIอตกลงทางการคIาที่เปoนประโยชนRต0อ 

บริษัทขนาดใหญ0 ในป�เดียวกันปรากฏตัวขบวนการต0อตIานโลกาภิวัตนRเริ่มบังคับใหIมีการเรียกรIองในเชิง

บวก แต0ความกIาวหนIาเหล0านี้กลับถดถอยมาจากการโจมตี 9/11 ในทIายที่สุดการช0วยเหลือธนาคารของผูI

เสียภาษีในช0วงวิกฤตธนาคารโลกป� 2550 เพียงเพื่อพิสูจนRว0า ใหญ0เกินกว0าที่จะลIมเหลวในการใชIอำนาจ

ของบรรษัทเงินทุนเหนือรัฐบาลและประชาชนในประเทศทำใหIเกิดการประทIวงคลื่นลูกใหม0ผ0านขบวนการ

Occupy Movement โดยมีจุดมุ0งหมายที่จะประทIวงเรื่อง ความไม0เท0าเทียมกันทางเศรษฐกิจและสังคม 



ความละโมภขององคRกรธุรกิจ บริษัทขนาดใหญ0, การคอรRรัปชั่น และการใชIอิทธิพลครอบงำรัฐบาลโดย

พวกยักษRใหญ0ดIานการเงิน 

 ในทางตรงกันขIามสหัสวรรษใหม0นั ้นถูกมองว0าเปoนช0วงเวลาแห0งการมองโลกในแง0ดีและการ

เปลี่ยนแปลงโดยมีแผนการที่ทIาทายในการปรับปรุงสภาพของโลกโดยเฉพาะในประเทศกำลังพัฒนา 

เป�าหมายการพัฒนาแห0งสหัสวรรษของสหประชาชาติที่ 1 (MDG1) บรรลุเป�าหมายเพื่อลดความยากจนลง

ก0อนป� 2558 ส0วนใหญ0เนื่องมาจากการพัฒนาอย0างรวดเร็วของจีน ในยุค 2000 ความยั่งยืนในรูปแบบของ

ความรับผิดชอบต0อสังคมขององคRกร (CRS) กลายเปoนกระแสหลักในการพูดคุยกันในหIองประชุมและส่ือ

ต0าง ๆ แต0การเปลี่ยนแปลงที่สำคัญยังคงหายาก ในขณะที่รัฐบาลและภาคธุรกิจใหIขIออIางว0าเทคโนโลยีท่ี

สะอาดกว0านั้นเปoน "ราคาแพงเกินไป" หรือ "ไม0ใช0เศรษฐกิจ" Nicholas Stern นักเศรษฐศาสตรRไดIจำลอง

สถานการณRทางเศรษฐกิจของภาวะโลกรIอน ในรายงาน Stern (2006) เขาแสดงใหIเห็นว0าการลงทุนใน

เทคโนโลยีคารRบอนต่ำเพื่อลดภาวะโลกรIอนจะเปoนตัวเลือกที่ถูกที่สุดเมื่อเทียบกับการดำเนินการแกIไข 

รายงานนี้ทำใหIรัฐบาลและผูIนำทางธุรกิจหลายคนลุกขึ้นนั่งและจดบันทึกและในป� 2551 กฎหมายการ

เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศแห0งแรกของโลกกำหนดเป�าหมายระดับชาติสำหรับการลดก¡าซเรือนกระจก

และการเตรียมพรIอมสำหรับความเส่ียงการเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศในสหราชอาณาจักร 

 เร่ืองของนิเวศวิทยาการพาณิชยR และระบบทุนนิยมธรรมชาติ ของ Paul Hawken ร0วมกับ Amory 

และ Hunter Lovins ทำนายการปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งต0อไป นี้จะถูกควบคุมโดยการผลิตทรัพยากรท่ี

รุนแรงเปลี่ยนจากสินคIาบริการและการลงทุนในธรรมชาติและทุนมนุษยR Jeremy Rifkin อธิบายแนวคิดน้ี

เพิ่มเติมใน The Third Industrial Revolution  เปoนแผนการที่ชัดเจนในการเปลี่ยนโครงสรIางพลังงาน

ของเราใหIห0างจากการพึ่งพาคารRบอนเปoนเทคโนโลยีสีเขียวภายใตIระบบเศรษฐกิจแบบกระจายคารRบอนท่ี

เป�ดใชIงานบนอินเทอรRเน็ต รัฐบาลและ บริษัท ต0าง ๆ รวมถึงสหภาพยุโรป (EU) กำลังนำประเด็นต0าง ๆ 

ของแผนนี้ไปใชIในเชิงกลยุทธR เช0นเดียวกับการปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งก0อนสองครั้งการเปลี่ยนแปลงของ

แหล0งพลังงานและเทคโนโลยีการสื่อสารคือตัวเร0งปฏิกิริยา แต0คราวนี้มันไดIรับแรงหนุนจากความจำเปoนใน

การหยุดภาวะโลกรIอน  

 นับตั้งแต0การประชุมสุดยอดริโอในป� 1992 สหประชาชาติไดIมีบทบาทสำคัญอย0างต0อเนื่องในการ

พัฒนาอย0างยั่งยืนดIวยการประชุมสุดยอดโจฮันเนสเบิรRก 2002 และริโอ +20 ในป� 2555 การประชุมสุด

ยอดครั้งสุดทIายนี้ส0งผลใหIเอกสาร The Future We Want จัดลำดับความสำคัญ และคIนหามาตรการ

ความมั ่งคั ่งใหม0เพื ่อทดแทน GDP ที ่ยอมรับทุนทางสังคมและสิ ่งแวดลIอม นอกจากนี ้ยังไดIติดตาม

ความสำเร็จของ MDGs ดIวยเป�าหมายการพัฒนาอย0างยั่งยืน 17 ขIอ (SDG) ที่ตกลงร0วมกันโดย 193 

ประเทศ เหล0านี้รวมถึง “ไม0มีความยากจน” “Zero Hunger” และ “เมืองและชุมชนที่ยั่งยืน” ในที่สุด

รายงานการตรวจสอบสถานะของโลกที่ผลิตโดยหน0วยงานต0าง ๆ ของสหประชาชาติ (IPCC, WHO, 

UNEP, FAO, ILO) ไดIกลายเปoนเครื่องมือที่เชื่อถือไดIในการแจIงนโยบายและเพิ่มแรงกดดันใหIกับรัฐบาล

และ บริษัท ต0าง ๆ ท่ัวโลก 



 ในการประเมินการเคลื่อนไหวในปZจจุบันสู0การพัฒนาอย0างยั่งยืนเราสามารถพูดไดIอย0างแน0นอนว0า

เรามีวิธีการรับรูIในระยะยาวและความเขIาใจของเราเกี่ยวกับการอยู0ร0วมกันอย0างยั่งยืนบนโลกใบนี้ รายงาน

สำคัญเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและสถานะของดาวเคราะหR (IPCC5, GE0-5 ของ UNEP, 

รายงาน Living Planet ของ WWF) ชัดเจนว0าเมื่อเวลาผ0านไปความเปoนไปไดIของการฟ��นฟูจะลดนIอยลง

และเรายIายไปที่กลยุทธRบรรเทาผลกระทบ อย0างไรก็ตามเรื่องนี้พวกเขายังคงมองโลกในแง0ดีและเปoนเอก

ฉันทRในการระบุว0าการดำเนินการที่แข็งแกร0งจำเปoนตIองดำเนินการในขณะนี้ผ0านการเปoนผูIนำที่เด็ดขาดซ่ึง

ไดIรับการสนับสนุนโดยการมีส0วนร0วมสากลจากประชาชนทั่วโลกถIาเราจะหลีกเลี่ยงภัยพิบัติ มันขึ้นอยู0กับ

นักออกแบบท่ีจะช0วยใหIการกระทำเหล0าน้ันง0ายข้ึนและมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 Jorgen Randers หนึ่งในผูIแต0งดั้งเดิมของ Limits to Growth ใหIการคาดการณRของตัวเองว0าเรา

จะอยู0ที่ไหนในเวลา 40 ป� เขาสรุปว0าเราจะอยู0ในโลกที่ถูกประนีประนอมซึ่งเขาอธิบายว0าเปoน “ความ

ผิดพลาดเล็กนIอยกับขีดจำกัดท่ัวโลกของเรา” เพราะเราจะไม0ดำเนินการเด็ดขาดเร็วพอ 

 ถIาฉันสามารถโนIมนIาวคุณในสิ่งหนึ่งมันควรจะเปoนแบบนี้: โลกมีขนาดเล็กและบอบบางและ

มนุษยชาติมีขนาดใหญ0เปoนอันตรายและมีพลังนี่คือมุมมองที่เราจำเปoนตIองทำถIาเรามั่นใจว0า ความยั่งยืน

เกิดข้ึนหรืออย0างนIอยก็โลกท่ีเรารูIว0ามันมีชีวิตอยู0อีกสองสามรIอยป� (Penty, 2020, pp. 16-25) 

 

หลักการออกแบบท่ีย่ังยืน 

 1. หลักการ การเคารพภูมิป sญญาของระบบธรรมชาติ (Respect for the Wisdom of 

Natural Systems)  

  การเคารพภูมิปZญญาของระบบธรรมชาตินั้นมีศูนยRกลางอยู0ที่ความคิดที่เราควรใชIธรรมชาติ

เปoนผูIชี้แนะและแบบจำลองสำหรับการออกแบบทั้งหมดของเรา ในความเปoนจริงแหล0งที่มาของนวัตกรรม

ทั้งหมดสามารถสืบยIอนกลับสู0ธรรมชาติไดI เทคโนโลยีถูกนำไปใชIในทางที่ผิดและมักจะเปoนตัวอย0างของ

การลืมบทเรียนที่มีอยู0รอบตัวเรา เพื่อที่จะกลับสู0เสIนทางแห0งความยั่งยืนที่แทIจริง ชุมชนของเราและ

สภาพแวดลIอมท่ีสรIางข้ึนจำเปoนตIองเลียนแบบระบบธรรมชาติ 

 2. หลักการ การเคารพตMอผู(คน (Respect for People) 

  การออกแบบอย0างยั่งยืนพยายามสรIางสุขภาพที่ดี สิ่งที่มีประโยชนRต0อสุขภาพและเปoนไปไดI

มากที่สุดสำหรับคนและไม0ลดความสามารถของธรรมชาติในการสรIางสุขภาพที่ดีสำหรับเผ0าพันธุRของเราใน

อนาคต การเคารพผูIคนเตือนเราว0าการออกแบบที่ยั ่งยืนนั้นเกี่ยวกับการสรIางแหล0งที่อยู0อาศัยที่ดีต0อ

สุขภาพสำหรับเรา 

 3. หลักการ เคารพในระบบนิเวศน9 (Respect for Place) 

 การออกแบบอย0างย่ังยืนสรIางข้ึนจากแนวคิดของการนิยมภูมิภาค มันใหIเกียรติความแตกต0างท่ีมีอยู0 

ระหว0างสถานที่ทั้งในระดับมหภาคกับภูมิภาคภูมิอากาศและในระดับจุลภาคที่มีความแตกต0างภูมิประเทศ

และชีวภาพ ปรัชญาของการออกแบบอย0างย่ังยืนปฏิเสธความคิดท่ีว0าอาคารของเราควรมีลักษณะ 



เดียวกันและถูกสรIางขึ้นในภูมิภาคใด ๆ โดยไม0คำนึงว0าเรามีความรูIทางเทคโนโลยีและทรัพยากรที่จะทำ

เช0นนั้น ที่จริงแลIวมันเรียกรIองใหIอาคารของเราตอบสนองต0อสถานที่ในรูปแบบพื้นฐาน – ตั้งแต0ระดับของ

พ้ืนท่ีไปจนถึงสภาพภูมิอากาศและชีวมวล 

 4. หลักการ เคารพวงจรของชีวิต (Respect for the Cycle of Life) 

 ในธรรมชาติผลิตภัณฑRของเสียท้ังหมดมีประโยชนRต0อส่ิงมีชีวิตอ่ืน ๆ เช0น อาหาร การเคารพวงจร 

ชีวิตเกี ่ยวขIองกับการกําจัดสิ ่งใดก็ตามที่เปoนพิษต0อผูIคนและสภาพแวดลIอมเพื่อใหIสภาพแวดลIอมท่ี

ปลอดภัยสําหรับทุกคนตลอดเวลา หลักการยังหมายความว0าควรมีความเหมาะสมระหว0างอายุขัยของวัตถุ

และการใชIงานของมัน ไม0ว0าจะเปoนอุปกรณRหรือส่ิงก0อสรIาง 

 5. หลักการ เคารพพลังงานและทรัพยากรธรรมชาติ (Respect for Energy and Natural 

Resources) 

 หลักการเกี่ยวกับทรัพยากรกล0าวง0าย ๆ ว0าเราอาศัยอยู0ในโลกที่มีทรัพยากรจำกัด แต0ปฏิบัติต0อ

ทรัพยากรเช0นเดียวกับว0ามีไม0สิ้นสุด หลักการนี้เริ่มตIนดIวยการตระหนักว0าทรัพยากรธรรมชาติของเรามี

จำกัด หลักการที่ตระหนักไดIว0าเศรษฐกิจอุตสาหกรรมทั้งหมดของเรานั้นเปoนเพียงส0วนหนึ่งของเศรษฐกิจ

ธรรมชาติและเรามีความรับผิดชอบในการใชIทรัพยากรเพียงเล็กนIอยเท0าที่จำเปoนสำหรับงานเท0าน้ัน 

(Sabnis & Subramanian, 2011) 

 

แนวทางการออกแบบโดยใช(หลักทางนิเวศวิทยา 

 หลังจากการคิดคIนเครื่องจักรไอน้ำเกิดการปฏิวัติอุตสาหกรรม ประชากรและการยIายถิ่นเพิ่มข้ึน

ความตIองการแรงงานเพิ่มขึ้นการผลิตภาคอุตสาหกรรมไดIเกิดขึ้นแลIว การขนส0งทางรถไฟไดIรับการ

ปรับปรุงเพ่ือใหIมีความตIองการเหล็กมากข้ึน ป�โตรเลียมและอนุพันธRของมันเช้ือเพลิงฟอสซิลสารเคมีต0าง ๆ 

ไมIและถ0านหินมีความสำคัญมากขึ้นเรื ่อย ๆ ในช0วงตIนป� 1900 เฮนรี่ฟอรRดเริ่มผลิตชิ้นส0วนยานยนตR 

นอกจากความกIาวหนIาทางการแพทยRประชากรโลกยังคงเพิ่มขึ้นอย0างต0อเนื่องกับผลกระทบเหล0านี้ทั้งหมด 

โภชนาการของประชากรและอื่น ๆ เปoนผลมาจากการเพิ่มการผลิตเพื่อตอบสนองความตIองการของ

ทรัพยากรธรรมชาติไดIถึงขีด จำกัด ของความอ0อนเพลีย 

 โลกาภิวัตนRที ่ขับเคลื่อนดIวยตลาดนำไปสู0การเพิ่มขึ ้นของการบริโภคแบบทวีคูณซึ่งไดIรับการ

สนับสนุนอย0างมากซึ่งจะเปoนการเพิ่มการใชIทรัพยากรฟอสซิลและการเพิ่มมลพิษและค0าก¡าซเรือนกระจก

ในช้ันบรรยากาศ ดังน้ันความเสียหายต0อระบบนิเวศนRไดIทำลายผลของการฟ��นฟู 

 ความสมดุลตามธรรมชาติถูกรบกวนและระบบนิเวศไดIรับความเสียหาย การพัฒนาภาวะโลกรIอน

และการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศสามารถทำใหIเกิดการละลายของน้ำแข็งปริมาณคารRบอนและ

อุณหภูมิอากาศเพ่ิมข้ึนสรIางความเสียหายต0อกิจกรรมท่ีสำคัญ 

 แนวคิดการออกแบบเชิงนิเวศ 



 ดIวยการรับรูIถึงความรIายแรงของสถานการณRแนวคิดถูกนำมาใชIเพื่อปกป�องสมดุลของระบบนิเวศ 

การออกแบบสีเขียวการออกแบบเชิงนิเวศนRและการออกแบบที่ยั่งยืนเริ่มดำเนินการ กระบวนการและ

ความพยายามที่ยาวนานเปoนสิ่งจำเปoนสำหรับการต0ออายุและการทำงานของระบบนิเวศ เพื่อใหIแน0ใจว0า

โซลูชั ่นของระบบนิเวศที ่มั ่นคงและการใชIแหล0งพลังงานหมุนเวียนการวิเคราะหRสถานการณRและ

ผูIปฏิบัติงานพื้นหลังทางวิชาการและการวิจัยนโยบายที่มั่นคงและการออกแบบที่ยั่งยืนทางนิเวศวิทยาเปoน

ส่ิงจำเปoน 

 การออกแบบอย0างยั่งยืนคือความต0อเนื่องของประสิทธิภาพทางกายภาพและเศรษฐกิจโดยไม0

หยุดชะงัก อย0างไรก็ตามโดยทั่วไปจะรับรูIว0าเปoนทางการและถูกบรรจุดIวยแนวคิดการสรIางประสิทธิภาพ

พลังงานอัจฉริยะ มันไม0เกี่ยวขIองกับแนวคิดของการพัฒนาอย0างยั่งยืนว0ามีเพียงลักษณะทางสัณฐานวิทยา

เท0าน้ันท่ีเก่ียวขIองกับการตกแต0งภายนอกดIวยเครื่องประดับท่ีมีน้ำหนักสีเขียวและความพยายามท่ีจะแกIไข

พวกมันหลังจากการทำลาย การออกแบบอย0างยั่งยืนเปoนผลมาจากการศึกษาดำเนินการกับความเปoนจริง

ทางเศรษฐกิจประชากรสังคมวัฒนธรรมและสิ่งแวดลIอมของภูมิภาค มันมีวัตถุประสงคRเพื่อลดแรงกดดัน

ดIานลบและผลกระทบต0อส่ิงแวดลIอม 

 พิธีสารเกียวโตระหว0างประเทศรวมถึงบทบัญญัติสำหรับการลดก¡าซคารRบอนไดออกไซดRและการ

ปล0อยก¡าซเรือนกระจกและเปoนท่ียอมรับโดยประเทศส0วนใหญ0 

 1) การทำงานร0วมกัน: มันรวมถึงสาธารณะองคRกรพัฒนาเอกชนอุตสาหกรรมรัฐบาลทIองถิ่นรัฐบาล

และโครงสรIางมืออาชีพ พลังที่มีประสิทธิภาพคือรัฐและรัฐบาลทIองถิ่น การลงโทษตIองมีการจัดการ

สิ่งจูงใจการสรIางการบริโภคการลงทุนและการพัฒนานโยบาย องคRกรพัฒนาเอกชนและโครงสรIางทาง

วิชาชีพสามารถชี้นำประชาชนไดIอย0างเหมาะสม ในการแข0งขันที่เปoนมิตรกับสิ่งแวดลIอม บริษัท ส0วนใหญ0

นำการออกแบบท่ีย่ังยืนในนโยบายหลักของพวกเขาและจัดสรรเงินทุนสำหรับแนวทางดIานระบบนิเวศ 

 2) การวางแผนระดับภูมิภาคและเมืองนิเวศวิทยา: ชีวิตสมัยใหม0ถูกหล0อหลอมดIวยหลักการทาง

นิเวศวิทยา ควรมีการวางแผนศูนยRการคIาใกลIเคียงท่ีทำงานและท่ีอยู0อาศัยใกลIกัน ส่ิงน้ีสรIางสภาพแวดลIอม

ที ่กะทัดรัดประหยัดพลังงานลดความตIองการทรัพยากรธรรมชาติและลดระดับการปล0อยก¡าซ

คารRบอนไดออกไซดR มันมีวัตถุประสงคRเพื่อไดIรับประโยชนRจากวัฒนธรรมและทรัพยากรธรรมชาติที่มี

ประสิทธิภาพสูง โทโพโลยีอาคารที่เขIากันไดIกับสภาพอากาศไม0ใช0การสรIางอาคารในพื้นที่คุIมครองป�องกัน

ผลกระทบของโอเอซิสทำใหIม่ันใจว0าการกระจายเมล็ดพันธุRตามธรรมชาติมีความสำคัญอย0างย่ิง 

 3) ทางเลือกการขนส0งเชิงนิเวศวิทยา: การเพิ่มจำนวนช0องทางการขนส0งและโอกาสและการมี

มลภาวะต0อสิ่งแวดลIอมในสัดส0วนโดยตรงทำใหIเราตระหนักถึงความสำคัญของการขนส0งมวลชน ทางเลือก

การขนส0งจักรยานหรือเดินเทIา ผูIบริโภคควรถูกนำไปยังยานพาหนะเชื้อเพลิงชีวภาพพลังงานแสงอาทิตยR

หรือไฟฟ�า 



 4) วัสดุเปoนมิตรกับสิ่งแวดลIอม: บล็อกโพลียูรีเทนเศษหินทรายเสIนใยไมIไมIก¡อกมอสป«านลินินผIา

ลินินดินเหนียวดินโคลนกระดาษกระดาษขนสัตวRเสื่อน้ำมันเสื่อน้ำมันฟองน้ำอายุอิฐซึ่งอนุญาตใหIนำ

กลับมาใชIใหม0ไดI แผ0นไมIไมIไผ0และกIอนฟางเปoนวัสดุธรรมชาติท่ีแนะนำสำหรับฉนวน 

 5) microgeneration: กังหันลม, โรงไฟฟ�าพลังน้ำขนาดเล็ก, ระบบความรIอนและพลังงานขนาด

เล็ก, ปZ¸มความรIอนที่ใชIบนพื้นดิน, แผงโซลารRเซลลRแสงอาทิตยR, รวมถึงพลังงานการปล0อยคารRบอนต่ำและ

การใชIเชื้อเพลิง พลังงานความรIอนใตIพิภพชีวมวลพลังงานแสงอาทิตยRและพลังงานลมเปoนแหล0งพลังงาน

ทดแทน ไดIรับการยกเวIนภาษีสำหรับใชIในอาคาร 

 6) วัสดุในทIองถิ่นและการใชIแรงงาน: ควรใชIทรัพยากรใหIนIอยที่สุดความยั่งยืนของวัสดุการสกัด

วัตถุดิบการผลิตการขนส0งและการใชIพลังงานการขนส0งการแปรรูปและการสรIางคุณสมบัติทางนิเวศวิทยา

ท้ังหมด 

 7) ปZจจัยดIานสภาพภูมิอากาศลมและทิศทาง: ควรเลือกทิศทางและรูปแบบที่เหมาะสมสำหรับการ

ระบายอากาศและการไดIรับแสงแดดและใหIความสนใจกับลักษณะภูมิประเทศ นอกจากนี้ควรมีการ

ออกแบบภูมิทัศนRระบบสุริยะแบบแอคทีฟ /พาสซีฟและการระบายอากาศตามธรรมชาติ 

 8) ประสิทธิภาพการใชIพลังงาน: มันเปoนความต0อเนื่องของระบบที่ใหIพลังงานมากขึ้นดIวยการ

บริโภคนIอยลง พลังงานแสงอาทิตยRปล0องไฟอัตโนมัติและอ่ืน ๆ ตัวอย0างระบบสมารRทโฮม 

 9) การประเมินน้ำเสีย: น้ำฝนการชลประทานในสวนและอื่น ๆ การรวบรวมหรือนำของเสียกลับมา

ใชIใหม0 

 10) นิสัยการบริโภค: ยานพาหนะที่ใชIพลังงานต่ำควรส0งไปยังบIานสถาปZตยกรรมเชิงนิเวศนR (ECO 

mark, 2563) 

  

การออกแบบอยMางย่ังยืนกับการพัฒนาผลิตภัณฑ9 

 ในรอบ 4-5 ป�ที่ผ0านมา การออกแบบอย0างยั่งยืน (Sustainable Design) มีบทบาทอย0างสูงยิ่งต0อ

แวดวงอาชีพนักออกแบบตั้งแต0งานสถาปZตยกรรม งานออกแบบภายใน งานออกแบบผลิตภัณฑR ไปจนถึง

สิ่งพิมพR โดยหัวใจหลักของการออกแบบอย0างยั่งยืนก็คือ การบริหารจัดการทรัพยากรที่เรามีอยู0 ใหIเกิด

ประโยชนRของการใชIอย0างสูงสุด ไม0ว0าจะเปoนการลดปริมาณการใชIทรัพยากร, การนำกลับมาใชIใหม0, หรือ

แมIแต0การคิดคIนนวัตกรรมใหม0ๆ ที่ส0งผลกระทบต0อโลกใหIนIอยที่สุด เพราะทุกวันนี้จำนวนประชากรของ

โลกมีตัวเลขที่สูงขึ้นอย0างต0อเนื่อง ในขณะที่จำนวนทรัพยากรของโลกใบนี้กลับมีปริมาณที่ลดลง ดังน้ัน 

ขบวนการคิดการบริหารจัดการทรัพยากรที่มีอยู0 จึงมีความสำคัญอย0างยิ่งต0อการสรIางสมดุลใหIเกิดขึ้นบน

โลกใบน้ี 
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ภาพท่ี 1.5 ผลงาน Back to the Roots 

ท่ีมา: Sustainable Design กับการสร(างอัตลักษณ9ให(กับผลิตภัณฑ9. (2020). [ออนไลนR]   

 

 Sustainable Design สามารถนำมาใชIเปoนกลยุทธในการสรIางอัตลักษณRใหIกับผลิตภัณฑRหรืองาน

บริการของเราไดIเปoนอย0างดีดIวย เช0น โรงแรม พระนคร นอนเล0น ที่เคยเขียนถึงในบทความนี้ ก็เปoน

ตัวอย0างของการนำ Sustainable Design มาผนวกเขIากับงานออกแบบครบทุก 360 องศา ไม0ว0าจะเปoน

การนำเศษผIามาเย็บต0อ ๆ กันกลายเปoนผIาม0านภายในหIองพัก, การนำเฟอรRนิเจอรRเก0ามาดัดแปลงใหIใชIงาน

ไดIอีกคร้ัง, หรือการปลูกฝZงใหIพนักงานปลูกพืชสวนครัวเพ่ือการบริโภคบริเวณดาดฟ�าของโรงแรม เปoนตIน 

 อีกหนึ่งตัวอย0างภายใตIแนวคิด Sustainable Design ที่นำภาพมาใหIชมในวันนี้เปoนงานออกแบบ

กล0องเพาะเห็ดขนาดเล็ก ของ “Back to the Roots” จากแคลิฟอรRเนีย ที่ไดIนำ Sustainable Design 

มาบวกกับการปลูกพืช โดยการสรIางกล0องเพาะเห็ดขนาดย0อม ที่คุณสามารถเพาะเห็ดทานเองไดIภายใน



บIาน โดยวัสดุทั้งหมดเกิดจากแนวคิดของ Sustainable Design ทั้งสิ้น เริ่มตั้งแต0บรรจุภัณฑRกระดาษท่ี

ผลิตจากกระดาษ Reclycle, ดินที่ใชIสำหรับการเพาะเห็ดเกิดจากกากของเมล็ดกาแฟที่เหลือใชIหลังจาก

การชงกาแฟสด (Coffee grounds) พรIอมทั้งวิธีขั้นตอนการเพาะที่ง0ายแสนสะดวก อีกทั้งสามารถเก็บเห็ด

มารับประมานไดI 2-4 ครั้ง ครั้งละประมาณ 500 กรัม เพียงพอกับการปรุงอาหารแสนอร0อยหลายม้ือ

ทีเดียว (สุวิทยR วงศRรุจิราวาณิชยR, 2563: 53) 
 

สรุป 

 การออกแบบอย0างยั ่งยืนเปoนสิ ่งใกลIตัวที ่อยู 0ในชีวิตประจำวันของทุกคน แต0การตระหนักถึง

ความสำคัญนั้นเกิดขึ้นจากการใชIทรัพยากรของโลกอย0างหนักหน0วง รวมทั้งผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการ

พัฒนาทางสังคม เศรษฐกิจท่ีส0งผลต0อส่ิงแวดลIอม จนปZจจุบันการออกแบบอย0างย่ังยืนกลายเปoนปZจจัยหลัก

ของการออกแบบ การสรIางแบรนดR หรือการพัฒนาองคRกร 

 The Bruntland Report โดยใหIคำนิยาม ของการพัฒนาที ่ยั ่งยืนไวIว0า “Development that 

meets the needs of the present without compromising the ability of future generations to 

meet their own needs” หรือ “การพัฒนาที่ยั่งยืนคือการพัฒนาที่สามารถตอบสนองความตIองการของ

คนรุ0นปZจจุบันโดยไม0ทำใหIความสามารถในการตอบสนองความตIองการของคนรุ0นต0อไปตIองลดลง” โดย

เป�าหมายของการพัฒนาอย0างยั่งยืน (SDGs) ประกอบไปดIวย 17 ขIอ เรียกว0า เป�าหมายการพัฒนาแห0ง

สหัสวรรษ 

 ทั ้งนี ้ แนวคิดการออกแบบอย0างยั ่งยืนนั ้นใหIความสำคัญกับ 3 ส0วนประกอบ คือ เศรษฐกิจ 

(Economy) สังคม (Society) และส่ิงแวดลIอม (Environment) สามารถแบ0งเปoนหลักการท่ีสำคัญดังน้ี 

  1. หลักการ การเคารพภูมิปZญญาของระบบธรรมชาติ (Respect for the Wisdom of 

Natural Systems) 

  2. หลักการ การเคารพต0อผูIคน (Respect for People) 

  3. หลักการ เคารพในระบบนิเวศนR (Respect for Place) 

  4. หลักการ เคารพวงจรของชีวิต (Respect for the Cycle of Life) 

  5. หลักการ เคารพพลังงานและทรัพยากรธรรมชาติ (Respect for Energy and Natural 

Resources) 

 

 

 

 

 

 



แบบทดสอบและกิจกรรมการฝ�กทักษะ 

 ตอนท่ี 1 : อธิบาย (ความหมาย  การให(รายละเอียดเพ่ิมเติม  ขยายความ  สรุปเน้ือหา) 

  1. คำจำกัดความ “อย0างย่ังยืน” 

  2. การเคล่ือนไหวของการออกแบบและการพัฒนาอย0างย่ังยืน 

  3. หลักการออกแบบท่ีย่ังยืน 

  4. แนวทางการออกแบบโดยใชIหลักทางนิเวศวิทยา 

  5. การออกแบบอย0างย่ังยืนกับการพัฒนาผลิตภัณฑR 

 ตอนที ่  2 : ให(น ักศึกษารวมกลุ Mมอภิปรายเพื ่อค (นหาแนวความคิด perspective หรือ 

rendering พร(อมอธิบาย ตามหัวข(อท่ีกำหนด 

  1. ผลิตภัณฑRอย0างย่ังยืนในชีวิตประจำวัน 

 

 ลักษณะงาน  ใบงานท่ี 1 

  1. จับกลุ 0มอภิปรายเพื ่อคIนหาแนวความคิดการออกแบบผลิตภัณฑRอย0างยั ่งย ืนใน

ชีวิตประจำวัน 

  2. เขียน perspective หรือ rendering 

  3. เปoนงานออกแบบใหม0 

 

 ส่ิงท่ีต(องการ 

  1. เขียนภาพ perspective หรือ rendering จากหัวขIอท่ีกำหนด 

  2. ช้ินงานขนาด A2 ส0งงานภายในช่ัวโมงเรียนท่ีกำหนดใหI 

  

 เกณฑ9ประเมินงานออกแบบ  ใบงานท่ี 1 

  ความถูกตIองตามวัตถุประสงคR  2 คะแนน 

  ความคิดสรIางสรรคR    2   คะแนน 

  ความสวยงาม    2 คะแนน 

  ความประณีต /  ความสะอาด  2 คะแนน 

  การตรงต0อเวลา    2 คะแนน 

    รวม   10 คะแนน 
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แผนบริหารการสอนประจำบทท่ี 2 

แนวทางการออกแบบอย8างย่ังยืน 
1.  หัวข>อเน้ือหา 

 1.1 Circular Economy (เศรษฐกิจหมุนเวียน) 

 1.2 วัสดุท่ียGอยสลายไดL (Biodegradable Materials) 

 1.3 การใชLงานหลัก (Clarify core functions) 

 1.4 การออกแบบสำหรับถอดประกอบ (Design for disassembly) 

 1.5 อายุการใชLงาน (Durability) 

 1.6 ประสิทธิภาพ (Efficiency) 

 1.7 พลังงาน (Energy) 

2. วัตถุประสงคEเชิงพฤติกรรม  

 หลังการศึกษาจบบทเรียนน้ีแลLว  นักศึกษาจะมีความสามารถดังน้ี 

 2.1 เขLาใจและอธิบาย Circular Economy (เศรษฐกิจหมุนเวียน) 

 2.2 เขLาใจแนวทางการออกแบบวัสดุท่ียGอยสลายไดL (Biodegradable Materials) 

 2.3 เขLาใจแนวทางการออกแบบการออกแบบสำหรับถอดประกอบ (Design for disassembly) 

 2.4 เขLาใจแนวทางการออกแบบอายุการใชLงาน (Durability) 

 2.5 เขLาใจแนวทางการออกแบบประสิทธิภาพ (Efficiency) 

 2.6 เขLาใจแนวทางการออกแบบพลังงาน (Energy) 

 2.7 ออกแบบผลิตภัณฑp ใบงานท่ี 2 

3.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

 3.1 บรรยายเน้ือหาวิชา แนวทางการออกแบบอยGางย่ังยืน 

 3.2  อภิปรายในประเด็นตGาง ๆ ท่ียกข้ึนมาในระหวGางการเรียน 

 3.3  ออกแบบผลิตภัณฑpตามใบงานท่ีมอบหมายใหL 

4.  ส่ือการสอน 

 4.1 เอกสารประกอบการสอน  เร่ือง  แนวทางการออกแบบอยGางย่ังยืน 

 4.2 แผGนภาพผลิตภัณฑpประเภทตGาง ๆ 

 4.3 ส่ืออิเล็กทรอนิกสp จากโปรแกรมคอมพิวเตอรp Power Point 

 4.4 ใบงานท่ี 2  

5.  วิธีการประเมินผล 

 5.1 การตรวจสอบความถูกตLองและคุณภาพของงานท่ีมอบหมาย 

 5.2 การสังเกตพฤติกรรม 

 5.3 การซักถาม 



 

 

6. วิธีการประเมินผล 

 6.1 การตรวจสอบความถูกตLองและคุณภาพของงานท่ีมอบหมาย 

 6.2 การสังเกตพฤติกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 2 

แนวทางการออกแบบอย0างยั่งยืน 

  

 จากการทำความเขLาใจแนวความคิดการออกแบบอยGางยั่งยืนและวงจรชีวิตผลิตภัณฑp ในบทนี้จะ

เปzนการอธิบายและแสดงแนวทางในการออกแบบอยGางยั่งยืนเพื่อสรLางความเขLาใจและสรLางกระบวนการ

ตัดสินใจในแนวทาง กระบวนการสรLางสรรคpผลงานการออกแบบตGอไปประเทศไทยกับเศรษฐกิจหมุนเวียน

ในชGวง 10 ป|ที่ผGานมา แนวโนLมการบริโภคทรัพยากรและการใชLพลาสติกของคนไทยไมGมีแนวโนLมลดลงเลย 

และสอดคลLองกับการคาดการณpไวLของนักวิทยาศาสตรp วGาจีดีพียิ่งเพิ่มขึ้น ก็ยิ่งมีการใชLทรัพยากรเพิ่มข้ึน

แบบทวีคูณ ทางรอดเดียวในการรับมือกับวิกฤติขยะและทรัพยากรธรรมชาติตGางๆ ที่รGอยหรออยGางรวดเร็ว 

ก็คือการหันไปสGงเสริมการพัฒนาแบบเศรษฐกิจหมุนเวียนประเทศไทยจำเปzนตLองปฏิวัติความสัมพันธpของ

ผู LบริโภคกับการใชLพลาสติกอยGางจริงจัง และปฏิรูปการออกแบบ การผลิต การใชLและการรีไซเคิล

ผลิตภัณฑpพลาสติกในประเทศทั้งระบบแนGนอนวGาการปรับเปลี่ยนในที่นี้ตLองใชLเวลา แตGก็จะทำใหLเกิดการ

ลงทุนและการจLางงานซึ่งสามารถใชLเปzนตัวขับเคลื่อนประเทศตามเป�าหมายการพัฒนาอยGางยั่งยืนไดLไปใน

ตัวเราจำเปzนตLองหาทางเลือกเพื่อทดแทนการใชLพลาสติกแบบใชLแลLวทิ้ง (Single-use Plastic) ท่ีไมGจำเปzน

เลยหลายๆ ประเภท เชGน หลอดพลาสติกจานชามพลาสติก ชLอนสLอมพลาสติก กLานสำลี ทีคนกาแฟ 

เหลGานี้เราสามารถปรับเปล่ียนไปใชLวัสดุธรรมชาติประเภทอื่นๆ ไดLประเทศไทยนับวGาโชคดีที่ตั้งอยูGในระบบ

นิเวศเขตรLอน ซ่ึงมีความอุดมสมบูรณpอยGางมากท้ังทางบกและทางทะเลในแงGของทรัพยากรชีวภาพ เราจึงมี

โอกาสพัฒนาและออกแบบวัสดุจากพืชพันธุpทLองถิ่นไดLอีกมาก การหวนกลับไปศึกษาศักยภาพของวัสดุ

ทLองถ่ินอยGางเชGนไมLไผGหวาย สาหรGายทะเล สามารถใชLเปzนเคร่ืองมือในการขับเคล่ือนเศรษฐกิจหมุนเวียนไดL

เปzนอยGางดีขอยกตัวอยGางแคGไผG ซึ่งเปzนพืชมหัศจรรยpที่สามารถโตไดLในสภาพแวดลLอมที่หลากหลายไผGเปzน

ทรัพยากรหมุนเวียนที่โตเร็วและมีระยะเวลาเก็บเกี่ยวสั้นมาก ไผGบางชนิดสามารถโตไดLกวGา 1 เมตรภายใน 

24 ชั่วโมง ไผGสGวนใหญGจึงโตเต็มที่และพรLอมเก็บเกี่ยวไดLภายในเวลา 1-3 ป|เทGานั้นในขณะที่ไมLเนื้อแข็งตLอง

ใชLเวลานับสิบป|หรือมากกวGากวGาจะสามารถนำมาใชLประโยชนpไดLการปลูกไผGไมGจำเปzนตLองใสGปุ�ยหรือใชLยา

ฆGาแมลง ระบบรากที่กวLางขวางและแข็งแรงของไผGยังชGวยตรึงไนโตรเจน ปรับปรุงคุณภาพดินใหLดีขึ้นและ

ชGวยป�องกันการกัดเซาะหนLาดิน นอกจากนี้ไผGยังไมGตLองปลูกใหมGทุกครั้งที่เก็บเกี่ยว เพียงเหลือหนGอและ

รากเอาไวLไผGก็จะฟ��นคืนกลับมาไดLอีกเทGากับวGาเราสามารถมีไมLใชLไดLอยGางยั่งยืนภายในระยะเวลาไมGกี่ป| ท่ัว

โลกมีไผGกวGา1,200 ชนิด 

 

 



Circular Economy (เศรษฐกิจหมุนเวียน) 

 Circular economy หรือระบบเศรษฐกิจหมุนเวียน เปzนการออกแบบเศรษฐกิจใหLหมุนเวียนเปzน

วงจรไมGรูLจบ หลักการของระบบเศรษฐกิจหมุนเวียนนั้นกวLางกวGาเพียงการนำทรัพยากรกลับมาใชLใหมG 

(recycle)แตGเปzนแนวคิดแบบองคpรวมที่ครอบคลุมหลักการสำคัญ 3 ขLอ คือ 1) ออกแบบสินคLาและบริการ

ที่เนLนการรักษาตLนทุนดLานทรัพยากรธรรมชาติ 2) เพิ่มประสิทธิภาพในการใชLทรัพยากรใหLเกิดประโยชนp

สูงสุดดLวยการหมุนเวียนวัตถุดิบและสินคLา และ 3) ลดการเกิดของเสียและผลกระทบเชิงลบ (negative 

externalities) ตGอสิ่งแวดลLอมใหLไดLมากที่สุด หลักการทั้ง 3 ขLอนั้นทำใหLระบบการผลิตแบบเดิมหรือระบบ

การผลิตแบบตรง (Linear economy) ท่ีเปzนการผลิตแบบใชLแลLวท้ิง (make-use-dispose) และเนLนกำไร

เปzนตัวตั้ง ปรับเปลี่ยนไปสูGระบบการผลิตแบบหมุนเวียนที่เนLนการนำวัตถุดิบจากสินคLาที่ใชLแลLวกลับมาใชL

ใหมG (make-use-return) พัฒนาไปสูGการใชLพลังงานสะอาด ลดผลกระทบเชิงลบและเพิ่มผลกระทบเชิง

บวกตGอระบบเศรษฐกิจ 

 

ภาพท่ี 2.1 circular economy และ linear economy                                                                

ท่ีมา: Circular Economy พัฒนาเศรษฐกิจได>ด>วยการหมุนเวียนอย8างย่ังยืน. (2563) [ออนไลนp].                

 

 

 



 จากรูปดLานบนแลLว ตัวแปรสำคัญหลักๆ ที่ทำใหL Circular Ecomony คือการเปลี่ยนการกำจัด 

(Dispose) ใหLกลายเปzนการหมุนเวียนใชLงาน (Recycle) ซึ่งอาจมาในรูปแบบของการใชLซ้ำหรือการนำไป

ผลิตใหมGก็ไดLเชGนกัน                                                                                                 

แนวคิดของ Circular Economy ไมGไดLหยุดแคGการสรLางผลิตภัณฑpตGางๆ เทGานั้น ยังรวมไปถึงการ

วางแผน การจัดการพลังงาน การอนุรักษpสิ่งแวดลLอม เพื่อใหLทุกๆ การสรLางและทุกๆ การใชLงานเกิด

ประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

  ป�จจุบันหลายประเทศทั่วโลก อาทิ สหภาพยุโรป ญี่ปุ �น และจีน กำลังปรับตัวเขLาสู Gระบบ

เศรษฐกิจหมุนเวียน เพื่อที่จะแกLวิกฤตทรัพยากรที่เกิดขึ้น แตGการนำแนวคิดนี้ไปปรับใชLยังไมGประสบ

ความสำเร็จมากนักจากอุปสรรคและขLอจำกัดตGาง ๆ เชGน พฤติกรรมผูLบริโภคที่ยังไมGนิยมใชLสินคLาและ

บริการที่เปzนมิตรกับสิ่งแวดลLอมหรือสินคLามือสอง ตLนทุนในการปรับกระบวนการผลิตและความเสี่ยงท่ี

เกิดขึ้นจากการเปลี่ยนรูปแบบธุรกิจ รวมถึงศักยภาพของแรงงานที่ไมGเพียงพอกับเทคโนโลยีการผลิตท่ี

รุดหนLา 

แผนดำเนินการเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy Action Plan) เปzนสGวนหนึ่งของแผน

ยุทธศาสตรpอุตสาหกรรมของสหภาพยุโรป (EU Industrial Strategy) ซึ่งในตอนนี้ผูLนำภาคธุรกิจ ผูLบริโภค

และองคpกรสาธารณะตGางยึดหลักโมเดลเกี่ยวกับความยั่งยืนทั้งสิ้น ทำใหLคณะกรรมาธิการยุโรปตLองสรLาง

ความเชื่อมั่นวGาการเปลี่ยนแปลงไปสูGระบบหมุนเวียนน้ีจะนำมาซึ่งโอกาสแกGทุกฝ�ายและจะไมGมีใครถูก

ปลGอยใหLลLาหลัง โดยแผนดำเนินการเศรษฐกิจหมุนเวียนดังกลGาวจะประกอบดLวย 4 สGวนหลัก ดังน้ี 

1) การทำใหLสินคLาที่มีความยั่งยืนเปzนบรรทัดฐานของสหภาพยุโรป โดยคณะกรรมาธิการยุโรปจะ

เสนอกฎหมายเกี่ยวกับนโยบายสินคLายั่งยืน (sustainable products policy) เพื่อใหLมั่นใจวGาสินคLาที่วาง

จำหนGายในสหภาพยุโรปน้ันถูกออกแบบเพ่ือใหLมีอายุการใชLงานท่ียาวนาน งGายตGอการใชLซ้ำ ซGอมแซมและรี

ไซเคิลรวมทั้งใชLวัตถุดิบที่มาจากการรีไซเคิล (recycled material) ในสัดสGวนที่มากที่สุดที่เปzนไปแทนการ

ใชLวัตถุดิบที่มาจากขั้นปฐมภูมิ (primary raw material) พรLอมทั้งการจำกัดการใชLสินคLาประเภทใชLคร้ัง

เดียวแลLวทิ้ง รวมถึงการหLามอยGางสิ้นเชิงสำหรับสินคLาที่ถูกกำนหดใหLลLาสมัยกGอนสมควรและการทำลาย

สินคLาไมGไดLถูกขาย 

2) การใหLอำนาจแกGผูLบริโภค ซึ่งหมายถึงใหLผูLบริโภคมีสิทธิเขLาถึงขLอมูลที่มีความนGาเชื่อถือเกี่ยวกับ

สินคLา เชGน การซGอมแซมและความคงทนหรือทนทานของสินคLาเพื ่อชGวยใหLมีตัวเลือกที่เปzนมิตรตGอ

ส่ิงแวดลLอม รวมถึงผูLบริโภคจะไดLรับประโยชนpจาก “สิทธิในการซGอมแซม (Right to Repair)” 

 



3) การใหLความสำคัญไปที ่ภาคอุตสาหกรรมท่ีมีศักยภาพในการเปลี ่ยนแปลง ซึ ่งหมายถึง

อุตสาหกรรมที่ใชLทรัพยากรเปzนจำนวนมากและมีศักยภาพในการปรับเขLาสูGระบบหมุนเวียนไดLสูง ซึ่ง ณ 

ป�จจุบันประกอบดLวย 7 ภาคอุตสาหกรรม ดังน้ี                                                                                        

3.1) ภาคอิเล็กทรอนิกสpและไอซีที – ขLอริเริ ่มเกี่ยวกับอุปกรณpอิเล็กทรอนิกสpแบบหมุนเวียน 

(Circular Electronics Initiative) เพื่อใหLวงจรชีวิตของสินคLายาวนานมากขึ้นและการปรับปรุงระบบการ

จัดการ การของเสียอิเล็กทรอนิกสp 

3.2) ภาคแบตเตอรี่และยานยนตp – กรอบกฎหมายใหมGสำหรับแบตเตอรี่ (new regulatory 

framework for batteries) เพื่อสGงเสริมใหLเกิดความยั่งยืนและกระตุLนศักยภาพในการหมุนเวียนของ

แบตเตอร่ี 

3.3) ภาคบรรจุภัณฑpขLอกำหนดที่จำเปzน (new mandatory requirements) เกี ่ยวกับบรรจุ

ภัณฑpท่ีอนุญาตใหLจำหนGายไดLในตลาดสหภาพยุโรป โดยรวมถึงการลดการใชLบรรจุภัณฑpแบบเกินจำเปzน 

3.4) ภาคพลาสติก – ขLอกำหนดท่ีจำเปzน (new mandatory requirements) ในการเพ่ิมสัดสGวน

วัตถุดิบรีไซเคิล (recycled content) ในพลาสติก และการใหLความสำคัญเกี ่ยวกับไมโครพลาสติก 

(microplastics) รวมถึงพลาสติกที่ทำจากชีวภาพ (biobased plastics) และพลาสติกแบบยGอยสลายไดL

ทางชีวภาพ (biodegradable plastics) 

3.5) ภาคสิ่งทอ– กลยุทธpของสหภาพยุโรปสำหรับสิ่งทอ (EU Strategy for Textiles) เพื่อเพ่ิม

ความแข็งแกรGงในดLานขีดความสามารถในการแขGงขันและการสรLางนวัตกรรมในภาคสิ่งทอ รวมทั้งการ

กระตุLนตลาดสหภาพยุโรปเก่ียวกับการนำส่ิงทอกลับมาใชLซ้ำ (textile reuse) 

3.6) ภาคการกGอสรLางและอาคาร– กลยุทธpแบบครอบคลุม (comprehensive Strategy) เพ่ือ

สรLาง    สภาพแวดลLอมการกGอสรLางอยGางยั่งยืนสำหรับสGงเสริมหลักการหมุนเวียนในการกGอสรLางสิ่งปลูก

สรLาง    (circularity principles for buildings) 

3.7) ภาคอาหาร – ขLอริเริ ่มทางกฎหมาย (legislative initiative) เกี ่ยวกับการใชLอุปกรณpท่ี

สามารถใชLซ้ำไดLเพื่อทดแทนสิ่งตเหลGาน้ี คือ บรรจุภัณฑpชนิดใชLครั้งเดียวแลLวทิ้ง อุปกรณpที่ใชLบนโต�ะอาหาร    

รวมถึงชLอน สLอมและมีดในอุตสาหกรรมการใหLบริการดLานอาหาร 

4. การลดการเกิดขยะ มุGงเนLนที่จะหลีกเลี่ยงการเกิดขยะ และเปลี่ยนขยะดังกลGาวใหLไปเปzน

ทรัพยากรทุติยภูมิคุณภาพสูง (high-quality secondary resources) นอกจากนี้คณะกรรมาธิการยุโรป

จะรGวมกันสรLางความเขLาใจรGวมกัน (EU-wide) เพื่อใหLเกิดรูปแบบความเขLาใจที่ตรงกันทั้งในดLานระบบ

จัดเก็บและคัดแยกขยะ และฉลากที่จะปรากฎอยูGบนสินคLา รวมถึงแผนดำเนินการในการผลักดันชุด



รูปแบบการดำเนินการในการลดการสGงออกขยะออกนอกสหภาพยุโรปใหLนLอยที่สุดและการติดตามการขน

ยLายท่ีผิดกฎหมาย 

          สำหรับประเทศไทย ในแผนยุทธศาสตรpชาติระยะ 20 ป| (พ.ศ. 2560-2579) ไดLกำหนดยุทธศาสตรp

ดLานการสรLางการเติบโตดLวยคุณภาพชีวิตที่เปzนมิตรกับสิ่งแวดลLอมสอดคลLองกับเป�าหมายการพัฒนาท่ี

ยั่งยืนขLอที่ 12 ขององคpการสหประชาชาติวGาดLวยเรื่องแผนการบริโภคและการผลิตที่ยั ่งยืน ซึ่งระบบ

เศรษฐกิจหมุนเวียนเปzนกุญแจสำคัญในการบรรลุเป�าหมายดังกลGาว อยGางไรก็ดี ความตื่นตัวในเรื่องระบบ

เศรษฐกิจหมุนเวียนยังไมGเกิดข้ึนอยGางชัดเจนในภาคธุรกิจของไทย แมLหลายบริษัทในไทยเร่ิมใหLความสำคัญ

กับการพัฒนาที่ยั่งยืนและสิ่งแวดลLอมมากขึ้นภายใตLแนวคิดระบบเศรษฐกิจหมุนเวียน เชGน บริษัทพีทีทีโก

ลบอลเคมิคอล จำกัด (มหาชน) ที่สามารถลดรายจGายดLานพลังงานไดL 600 ลLานบาทตGอป| และสามารถนำ

น้ำกลับมาใชLในกระบวนการผลิตไดLใหมGกวGารLอยละ 40 หรือบริษัทปูนซิเมนตpไทย จำกัด (มหาชน) ที่ลด

การใชLทรัพยากรในการผลิตลงรLอยละ 25 แตGยังคงคุณภาพของสินคLาไดLเชGนเดิม รวมถึงการใชLขยะ

พลาสติกเปzนสGวนประกอบในการทำถนนยางมะตอย เปzนตLน ขณะเดียวกันการปรับพฤติกรรมของ

ผูLบริโภคเปzนอีกป�จจัยสำคัญในการกLาวเขLาสูGระบบเศรษฐกิจหมุนเวียน ซึ่งที่ผGานมามีการรณรงคpลดการใชL

พลาสติกแบบใชLแลLวทิ้ง (Single-use Plastic) ที่ไมGจำเปzนหลายประเภทและหันไปใชLวัสดุที่เปzนมิตรกับ

สิ่งแวดลLอมแทน แตGนGาเสียดายที่เหมือนจะเปzนเพียงกระแสสั้น ๆ และเลือนหายไป (ธนันธร มหาพร

ประจักษp, 2564) 

 ภาคธุรกิจหลายองคpกรในประเทศไทย มีการนำแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนมาประยุกตpใชL เพื่อเปzน

พื้นฐานในการดำเนินการดLานความยั่งยืน การใชLทรัพยากรอยGางคุLมคGาในขั้นตอนการผลิต การอุปโภค

บริโภคการลดการเกิดของเสีย การกำจัดขยะและของเสียจากผลิตภัณฑpอยGางมีประสิทธิภาพ รวมทั้งการ

ลดผลกระทบดLานสิ่งแวดลLอมตลอดหGวงโซGอุปทาน โดยบูรณาการหลักการของเศรษฐกิจหมุนเวียนมาสรLาง

รูปแบบการบริหารจัดการขยะและของเสียจากผลิตภัณฑpที่เกิดจากการดำเนินธุรกิจภายใตLแนวคิด 5Rs ท่ี

ตGอยอดมาจากแนวคิด 3Rs โดยแผนการปฏิบัติงาน 5Rs จะใหLความสำคัญในการบริหารจัดการของเสียท้ัง

วงจรการผลิตและการบริหารจัดการของเสียจากผลิตภัณฑpที่เกิดขึ้นไปสูGกลุGมผูLบริโภค รวมทั้งยืดอายุการใชL

งานของวงจรชีวิตของผลิตภัณฑpใหLนานที่สุดเทGาที่จะทำไดL ซึ่ง 5Rs ประกอบดLวย 1) Reduce:การลดการ

ใชLหรือใชLนLอยเทGาที่จำเปzน และหาทางเพิ่มประสิทธิภาพของสิ่งของเครื่องใชLตGางๆ ที่มีอยูG 2) Reuse: การ

นำบรรจุภัณฑpใชLแลLวกลับมาใชLซ้ำ 3) Recycle: การแยกขยะที่ยังใชLประโยชนpไดLใหLงGายตGอการจัดเก็บและ

สGงไปแปรรูปเพื่อนำมาใชLใหมG เชGน บรรจุภัณฑp พลาสติก แกLว และกระป�องเครื่องดื่มตGางๆ 4) Refuse: 

การปฏิเสธหรือหลีกเลี่ยงสิ่งของหรือบรรจุภัณฑpที่จะสรLางขยะรวมทั้งเปzนมลพิษตGอสิ่งแวดลLอม เชGน 

สารเคมี กลGองโฟม หรือขยะมีพิษอื ่นๆ และ 5) Renewable: การใชLทรัพยากรแบบหมุนเวียนโดย 

Renewable จะมุGงนำเนินงานใน 2 มิติ คือ มิติในเรื่องของ “วัตถุดิบ” ที่เนLนเรื่องของเศรษฐกิจชีวภาพ 

(Bio Economy) เปzนการนำเทคโนโลยีทันสมัยมาใชLในการเพิ่มคุณคGาหรือการประยุกตpใชLงาน และการ



แปรรูปผลิตภัณฑpที่ไดLจากการเกษตร โดยมีวัตถุประสงคpเพื่อทำใหLผลผลิตทางการเกษตรแบบดั่งเดิมมี

มูลคGาทางเศรษฐกิจที่สูงขึ้น และในมิติของ “พลังงานทางเลือก” เชGน พลังงานแสงอาทิตยpติดตั้งบนพื้นดิน 

(Solar Roof) และพลังงานลม (Wind Turbine) (องคpกรธุรกิจเพื่อการพัฒนาอยGางยั่งยืน, 2562. หนLา26)

ซ่ึงจะอธิบายในบทตGอไป  

วัสดุท่ีย8อยสลายได> (Biodegradable Materials) 

 การรีไซเคิลไมGใชGวิธีการกำจัดวัสดุที่มีประสิทธิภาพที่สุดเสมอไปและเปzนไปไดLท่ีสามารถนำวัสดุ

หมุนเวียนจำนวนมากจะถูกทำการหมักกลายเปzนปุ�ย ประโยชนpของการยGอยสลายวัสดุที่สามารถยGอยสลาย

ไดLน้ันข้ึนอยูGกับระบบท่ีมีประสิทธิภาพเพ่ือใหLแนGใจวGาวัสดุไดLรับการปฏิบัติอยGางถูกตLอง  

 นักออกแบบไดLใชLประโยชนpจากวัสดุที่ยGอยสลายไดLในผลิตภัณฑpที่หลากหลาย ตัวอยGางเชGนเกLาอ้ี 

Rothko ที่ออกแบบโดย Alberto Lievore ทำจาก Maderon (วัสดุชีวภาพที่ทำจากเปลือกอัลมอนดpท่ี

ผสมกับเรซินธรรมชาติและเรซินสังเคราะหp) ในขณะที่ Tom Dixon ผลิตภาชนะอินทรียpยGอยสลายไดL

ทั้งหมด ซึ่งเสLนใยและเรซิ่นผลิตจากแหลGงธรรมชาติไมGใชGป£โตรเคมี ตัวอยGางลGาสุดที่โดดเดGนที่สุดในการ

สGงเสริมการใชLวัสดุเหลGาน้ีคือมLาน่ังในสวนของ Jurgen Bey ของ Droog Design ซ่ึงเสนอใหLใชLใบไมLในสวน

ตามแตGละฤดูกาลเพ่ือสรLางท่ีน่ังท่ีในสวน 
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 Droog Design (droog เปzนคำภาษาดัตชpหมายถึง "แหLง") เปzน บริษัทออกแบบแนวความคิดดัตชp

ตั้งอยูGในอัมสเตอรpดัม, เนเธอรpแลนดp Droog กGอตั้งขึ้นในป| 1993 โดยนักออกแบบผลิตภัณฑp Gijs Bakker 

และนักประวัติศาสตรpศิลปะ Renny Ramakers 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.3  Gardening bench ออกแบบโดย Jurgen Bey 

ท่ีมา: Gardening bench. (2020). [ออนไลนp]  

 



 

 
 

ภาพท่ี 2.4 Mycobond จาก Ecovative Design 

ท่ีมา: Ecovative Design.(2020). [ออนไลนp]  

 

 Mycobond พัฒนาโดย Edward Browka เปzนวัสดุจากการเพาะเช้ือราในเห็ด เปzนวัสดุธรรมชาติ

ท่ีสามารถยGอยสลายไดLท้ังกระบวนการ สามารถนำไปประยุกตpใชLเปzนผลิตภัณฑpตGางๆ ไดLหลากหลาย เชGน 

บรรจุภัณฑp ผนังกันเสียง วัสดุประกอบผนัง เปzนตLน 

 

 

 

 



การใช>งานหลัก (Clarify core functions) 

 เมื่อออกแบบผลิตภัณฑpจำเปzนตLองจำไวLวGาจุดประสงคpที่แทLจริงของผลิตภัณฑpคืออะไร ผูLบริโภคอาจ

ยอมรับการสูญเสียหนLาที่การทำงานบางอยGางเพื่อใหLไดLรับประโยชนpอื่น ๆ แตGจะตLองไมGยอมใหLผลิตภัณฑpท่ี

ไมGตรงกับการใชLงานหลักของมัน ผลิตภัณฑpจะตLองสGงมอบสิ่งที่พวกเขาสัญญาและคุณสมบัติเพิ่มเติมคือ

โบนัสท่ีจะตLองไมGสGงผลกระทบตGอการใชLงานหลัก (Milton, 2011, p. 172) 

 

 
 

ภาพท่ี 2.5 JERRY อุปกรณpกรองน้ำ ออกแบบโดย olivier de gruijter of studio forthemany 

ท่ีมา: lynne myers.(2021).JERRY is a low-cost filter that fits onto jerry cans to provide 

safe drinking water. [ออนไลนp]  

 



 ตามรายงานของยูนิเซฟและองคpกรดLานสุขภาพโลกพบวGา 1 ใน 3 คนทั่วโลกยังไมGสามารถเขLาถึงน้ำ

ดื ่มที ่ปลอดภัยไดL เพื ่อชGวยจัดการกับป�ญหานี้และการเสียชีวิตจากโรคอุจจาระรGวงเน่ืองจากน้ำที่ไมG

ปลอดภัย olivier de gruijter of studio forthemany ไดLสรLาง Jerry เครื ่องกรองน้ำขนาดเล็กราคา

ประหยัดหวังวGาจะใหLน้ำด่ืมท่ีปลอดภัยแกGผูLท่ีตLองการมากท่ีสุด 

 olivier de gruijter ไดLพัฒนาเครื่องกรองน้ำที่ชGวยใหLผูLคนทำความสะอาดน้ำในชีวิตประจำวันดLวย

วิธีงGายๆ โดยเมื่อเชื่อมตGอกับตัวป��มน้ำแลLว ผลิตภัณฑpจะทำหนLาที่เปzนตัวกรองและเปzนก�อกน้ำสำหรับด่ืม 

การออกแบบประกอบดLวยตัวกรองสองตัว สามารถกำจัดแบคทีเรียและปรสิตกวGา 99.999% และไวรัส

กวGา 99.9% จากน้ำ แกLวสามารถเต็มไปดLวยจังหวะการป�ªมเพียงสองครั้งโดยใชLแรงเพียงเล็กนLอยทำใหLเด็ก

เล็กและผูLสูงอายุกรองน้ำไดLอยGางสะดวก 

 

 
  

ภาพท่ี 2.6 JERRY อุปกรณpกรองน้ำ ออกแบบโดย olivier de gruijter of studio forthemany 

ท่ีมา: lynne myers.(2021).JERRY is a low-cost filter that fits onto jerry cans to provide 

safe drinking water. [ออนไลนp]  



 

 
 

ภาพท่ี 2.7 กระเป�าแบรนดp Freitag 

ท่ีมา: Freitag.(2021). [ออนไลนp]  

  

 แบรนดpรักษpโลกท่ีเปzนท่ีนิยมไปท่ัวโลก Freitag เกิดจากเม่ือป| 1993 สองพ่ีนLองตระกูล Freitag 

(ไฟร-ทารpก) มองหากระเป�าใสGเอกสารผูLชาย หรือ Messenger Bag ท่ีคงทน มีดีไซนp และกันน้ำ แตGใน

ทLองตลาดไมGมีรูปแบบและวัสดุท่ีถูกใจ จึงไดLทดลองนำผLาใบคลุมรถในซูริคออกแบบเปzนกระเป�าตามความ

ตLองการ ป�จจุบันแบรนดpไดLรับรางวัลรักษpโลกมากมายจากท่ัวทุกมุมโลก  



 หากสังเกตจะเห็นวGายอกจากจะเปzนผลิตภัณฑpจากขยะเหลือท้ิงแลLว หน่ึงในความสำคัญคือการใชL

งานท่ีตอบโจทยp แรกเร่ิมคือกระเป�าสำหรับใสGอกสารท่ีเหมาะกับการป�¬นจักรยานหรือเรียกวGากระเป�าแบบ 

messenger ถือเปzนหน่ึงในป�จจัยหลักท่ีทำใหLแบรนดpประสบความสำเร็จ 

 

การออกแบบสำหรับถอดประกอบ (Design for disassembly) 

 หนึ่งในหลักการออกแบบที่ไดLรับการยอมรับวGาเปzนการ ออกแบบเพื่อความยั่งยืน (Sustainable 

Design) คือการ ออกแบบใหLมีความสามารถในการถอดประกอบไดL (Design for Disassembly; DfD) 

โดยพิจารณาทั้งวงจรชีวิตของ ผลิตภัณฑpใด ๆ เริ่มตั้งแตG การผลิตวัตถุดิบ (Raw Materials Extraction) 

การออกแบบ (Design Stage) การผลิตผลิตภัณฑp (Product Manufacturing Stage) การใชLงานและ

ซGอมบํารุง (Operation and Maintenance Stage) b! การใชLงาน (End of Service Life) 

โดยวัตถุประสงคpของการออกแบบผลิตภัณฑpใหLมี ความสามารถถอดประกอบน้ัน ประกอบไปดLวย 

 1) ความตLองการทําใหLผลิตภัณฑpมีความสามารถใน การใชLงานไดLในหลายรูปแบบในชGวงของการใชL

งาน (Service Stage) 

 2) ความตLองการใหLผลิตภัณฑpมีความสามารถในการ ถอดสGวนประกอบออกไดLในชGวงของการใชL

งานและในชGวง ของการบํารุงรักษา (Operation and Maintenance Stage) เพื่อเปzนการซGอมแซมใน

สGวนที่เสียหาย ปรับปรุงใหLเกิดความ ทันสมัย หรือใหLมีประสิทธิภาพสูงกวGาเดิม โดยไมGจําเปzนตLองเปลี่ยน

ใหมGท้ังหมด 

 3) ความตLองการใหLผลิตภัณฑpมีความสามารถในการนํา กลับมาใชLใหมGหรือหมุนเวียนกลับไปใน

กระบวนการผลิต (Reuse and Recycle) เม่ือส้ินสุดอายุการใชLงาน (End of Service Life) อาจจะเปzนใน

ผลิตภัณฑpเดิมหรือเปzนสGวน ประกอบของผลิตภัณฑpใหมG 

 ประโยชนpของการทําใหLผลิตภัณฑpมีความสามารถใน การถอดประกอบเพื่อนํามากลับมาใชLไดLนั้นมี

หลายประการ เชGน ลดขยะ ลดการผลิตผลิตภัณฑpใหมG ลดการใชLวัตถุดิบ และ ลดการใชLพลังงานที่เกิดจาก

การผลิตและขนสGงสินคLาใหมG เปzนตLน (ป£ติ สุคนธสุขกุล.2562, 1-3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

ภาพท่ี 2.8 Aura Headphones 

ท่ีมา: Dhyey Acharya.(2021). [ออนไลนp]  



 Dhyey Acharya ออกแบบหูฟ�งท่ีใชLกระบวนการคิด circular economy โดยยึดหลัก สุนทรียภาพ

เหนือกาลเวลา (timeless aesthetic) ความผูกพันทางอารมณp (emotionally attach) ชGวงอายุการใชL

งาน (multiple lifetime) เห็นไดLวGากระบวนการออกแบบใชLวัสดุจากธรรมชาติและวัสดุที่สามารถรีไซเคิล

ไดL นอกจากนี้ยังออกแบบใหLสามารถถอดประกอบวัสดุไดLทุกสGวน สามารถเปลี่ยนแปลงหรือบำรุงรักษาไดL

โดยงGาย เพ่ิมอายุการใชLงานของผลิตภัณฑp  

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.9 Aura Headphones 

ท่ีมา: Principles of Eco-Design.(2014). [ออนไลนp]  

 



 เฮอรpแมนมิลเลอรp บริษัท ออกแบบเฟอรpนิเจอรpของสหรัฐไดLออกแบบเฟอรpนิเจอรpทั้งกลุGมโดยใชL

หลักการออกแบบอยGางย่ังยืน เกLาอ้ี Mirra ทำจากวัสดุรีไซเคิล 42% และไดLรับรางวัลดLานการออกแบบเชิง

นิเวศหลายรางวัล เมื่อหมดอายุการใชLงานแลLว 96% ของน้ำหนักสามารถรีไซเคิลไดLและสามารถแยก

ชิ้นสGวนไดLภายใน 15 นาที โดยพิจารณาทั้งวงจรชีวิตของผลิตภัณฑp เริ่มตั้งแตG การผลิตวัตถุดิบ (Raw 

Materials Extraction) การออกแบบ (Design Stage) การผลิตผลิตภัณฑp (Product Manufacturing 

Stage) การใชLงานและซGอมบำรุง (Operation and Maintenance Stage) และการสิ ้นสุดการใชLงาน 

(End of Service Life) 

 

อายุการใช>งาน (Durability) 

 Switch ออกแบบโดย Ben Cullis Watson and Crux Product Design คือการออกแบบแปรงสี

ฟ�นท่ีใชLหลักของการออกแบบอยGางยั่งยืนเปzนหัวใจหลัก ผลิตจากวัสดุรีไซเคิล สGวนหัวแปรงสามารถเปลี่ยน

ไดLทำใหLลดการใชLวัสดุและยืดการใชLงานของตัวจับ ลดปริมาณขยะที่จะเกิดขึ้น ไดLรับรางวัล Red Dot 

Design Awards 2021 

 

 
 

ภาพท่ี 2.10 Switch ออกแบบโดย Ben Cullis Watson and Crux Product Design  

ท่ีมา: Ruchi Thukral. (2021). [ออนไลนp]  



 นักออกแบบควรปฏิเสธวิธีการออกแบบผลิตภัณฑpตามแนวคิดเดิม ๆ และควรเพิ่มความทนทาน

ของผลิตภัณฑpของพวกเขาแทน Stokke ออกแบบเกLาอี้ Tripp Trapp รุGนคลาสสิกของพวกเขา ที่สามารถ

เติบโตไปพรLอมกับเด็ก ซึ่งหมายความวGาเกLาอี้เดียวกันนี้สามารถใชLสำหรับเด็กอายุตั้งแตG 0 ถึง 15 ป|ซึ่งเปzน

การเพ่ิมประสิทธิภาพการใชLหรือประโยชนpของเกLาอ้ีอยGางมาก 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.11 เกLาอ้ี Tripp Trapp ออกแบบโดย Stokke 

ท่ีมา: Tripp Trapp. (2020). [ออนไลนp]  

 

  

 

 

 



ประสิทธิภาพ (Efficiency) 

 ประสิทธิภาพในที่น้ีหมายถึงคุณสมบัติของผลิตภัณฑpที่ผGานการคิดจากกระบวนการออกแบบตั้งแตG

ตLนจนจบวงจรผลิตภัณฑp ทั้งการผลิต การใชLงานที่เหมาะสม การซGอมบำรุง รวมถึงหลังจากสิ้นอายุการใชL

งาน เปzนแนวทางท่ีนักออกแบบตLองใหLความสำคัญ 

 The Aeron Chair ออกแบบโดย Don Chadwick และ Bill Stumpf สำหรับ Herman Miller 

เปzนกรณีศึกษาที่ประสบความสำเร็จอยGางสูงในการออกแบบชิ้นงานที่มีประสิทธิภาพ เกLาอี้ที่มีเอกลักษณp

สามารถประกอบและถอดประกอบไดLงGายชGวยใหLสามารถซGอมบำรุงไดLงGาย อีกทั้งสามารถนำไปรีไซเคิลเม่ือ

สิ้นสุดอายุการใชLงาน ออกแบบใหLมีความทนทานมากกวGาเกLาอี้สำนักงานทั่วไป นอกจากนี้ยังชGวยลดการ

หุLมเบาะโฟมและสิ่งทอแบบดั้งเดิมดLวยวัสดุหุLมใหมGที่ระบายอากาศไดL สิ่งนี้ไมGเพียงทำใหLรGางกายของผูLน่ัง

อยู Gในอุณหภูมิที ่ เหมาะสมกับสภาพแวดลLอม แตGย ังสามารถลดคGาใชLจ Gายเครื ่องปรับอากาศใน

สภาพแวดลLอมสำนักงานไดLดีอีกดLวย 

 

 
ภาพท่ี 2.12 The Aeron Chair ออกแบบโดย Don Chadwick และ Bill Stumpf 

ท่ีมา: The Aeron Chair. (2020). [ออนไลนp]  



 
 

ภาพท่ี 2.13 BRING โดย NAKAMURA Takayuki 

ท่ีมา: GOOD DESIG. (2020). [ออนไลนp]  

 

 BRING เปzนแพลตฟอรpมธุรกิจโดยตรงสู Gผู Lบริโภคท่ีใชLแนวคิด Circular Economy (เศรษฐกิจ

หมุนเวียน) จำหนGายเสื้อผLาที่ทำจากโพลีเอสเตอรpรีไซเคิลและรวบรวมเสื้อผLาที่ถูกทิ้งจากผูLบริโภค เพื่อผลิต

เปzนวัตถุดิบใหมG BRING ครอบคลุมอุตสาหกรรมที่หลากหลายเชGนการผลิตวัตถุดิบการป�¬นดLาย การคLาปลีก

และการรีไซเคิล จัดหาวัตถุดิบเสLนดLายส่ิงทอและแพลตฟอรpมธุรกิจใหLกับคูGคLา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



พลังงาน (Energy) 

 ผลิตภัณฑpใชLพลังงานจำนวนมากในการผลิตและผลิตภัณฑpไฟฟ�าใชLพลังงานจำนวนมากในระหวGาง

การดำเนินการเชGนเดียวกัน ดังนั้นนักออกแบบควรพยายามใหLแนGใจวGาผลิตภัณฑpของพวกเขาใชLพลังงาน

และวัสดุนLอยลงอยGางมากในระหวGางการออกแบบ กระบวนการผลิตและการใชLงานกวGาที ่เคยทำใน

ผลิตภัณฑpเดิม การคิดเชิงสรLางสรรคpในเรื่องพลังงานสGงผลใหLผลิตภัณฑpเชGน วิทยุลม ที่ออกแบบมาสำหรับ

โลกท่ีสามและการออกแบบสรLางสรรคp เชGน โคมไฟ Flamp ของ MartíGuixé (1998) ซ่ึงสรLางแสงกลางคืน

ท่ีไมGใชLไฟฟ�าเลย 

 

 
 

ภาพท่ี 2.14 โคมไฟ Flamp ของ MartíGuixé  

ท่ีมา: Milton.(2011), p.14      

 

 KiteX ไดLเป£ดตัวตัวดักจับลมซึ่งเปzนกังหันลม ผลิตจากเสLนใยรีไซเคิลที ่ทําจากเสLนใยรีไซเคิล

คุณภาพสูง สามารถผลิตฟ�า กลุGมสำหรับผูLรักการทGองเที่ยว แคมป¹ป£�ง หรือสำรองแบตเตอรี่ฉุกเฉิน กังหัน

ลมแบบเบานี้ไดLรับแรงบันดาลใจจากวGาว ใชLเชือกเพื่อยึดแรงทั้งหมดในโครงสรLาง ในขณะที่มีน้ำหนักเบา

พอที่จะบรรทุกและประกอบไดLโดยคนเพียงคนเดียวในเวลาประมาณ 15 นาที โดยทำงานรGวมกับแผง



โซลารpเซลลpหรือแยกกัน การสรLางพลังงานในสถานการณpที่พลังงานแสงอาทิตยpไมGเพียงพอ ตัวจับลมขนาด 

200W เปzนกังหันที่เหมาะสำหรับสภาพอากาศที่มีความเร็วลมต่ำและสามารถชGวยใชLตูLเย็นขนาดเล็ก โคม

ไฟแล็ปท็อปหรือเราเตอรp ตัวจับลม 600W ใหLพลังงานเพียงพอสำหรับอุปกรณpไฟฟ�าสGวนบุคคลชารpจ

จักรยานไฟฟ�าหรือเคร่ืองมือไฟฟ�าหรือน้ำเดือด 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.15 the wind catcher by KiteX 

ท่ีมา: juliana neira.(2021). [ออนไลนp]  

 

 

 

 



 E-Dina สตารpทอัพดLานพลังงานทดแทนของโคลอมเบีย ไดLผลิตโคมไฟแบบพกพา ที ่เรียกวGา 

WaterLight ตLองเต็มไปดLวยน้ำทะเลหรือป�สสาวะ 500 มิลลิลิตรในสถานการณpฉุกเฉินเพื่อใหLแสงสวGางไดL

นานถึง 45 วัน ยังทำหนLาที่เปzนเครื่องกำเนิดไฟฟ�าขนาดเล็ก เพื่อชารpจโทรศัพทpมือถือหรืออุปกรณpขนาด

เล็กอื่น ๆ ผGานพอรpต USB ในตัว นอกจากนี้เมื่อหมดอายุการใชLงานยังสามารถนำไปรีไซเคิลไดLทั้งหมด 

เป�าหมายในทLายที่สุดของการเป£ดตัว WaterLight เพื่อผูLคน 840 ลLานคนที่อาศัยอยูGโดยไมGมีไฟฟ�าบนพื้นท่ี

หGางไกลในป�จจุบัน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.16 WaterLight 

ท่ีมา: Jennifer Hahn.(2021). [ออนไลนp 

 

 

 

 

 



สรุป 

 ในบทนี้จุดมุGงหมายเพื่ออธิบายแนวทางการออกแบบอยGางยั่งยืน ในประเด็นนี้เราจะพบวGาป�จจุบัน

ไดLใหLความสำคัญกับ Circular Economy (เศรษฐกิจหมุนเวียน) มีหลักการสำคัญ 3 ขLอ คือ 1) ออกแบบ

สินคLาและบริการที่เนLนการรักษาตLนทุนดLานทรัพยากรธรรมชาติ 2) เพิ่มประสิทธิภาพในการใชLทรัพยากร

ใหLเกิดประโยชนpสูงสุดดLวยการหมุนเวียนวัตถุดิบและสินคLา และ 3) ลดการเกิดของเสียและผลกระทบเชิง

ลบ (negative externalities) ตGอส่ิงแวดลLอมใหLไดLมากท่ีสุด 

ในข้ันตอนการออกแบบน้ันมีแนวทางดังน้ี 

1.  วัสดุท่ียGอยสลายไดL (Biodegradable Materials) 

2. การใชLงานหลัก (Clarify core functions) 

3. การออกแบบสำหรับถอดประกอบ (Design for disassembly) 

4. อายุการใชLงาน (Durability) 

5. ประสิทธิภาพ (Efficiency) 

6. พลังงาน (Energy) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบทดสอบและกิจกรรมการฝ�กทักษะ 

 ตอนท่ี 1 : อธิบาย (ความหมาย  การให>รายละเอียดเพ่ิมเติม  ขยายความ  สรุปเน้ือหา) 

  1 Circular Economy (เศรษฐกิจหมุนเวียน) 

  2 วัสดุท่ียGอยสลายไดL (Biodegradable Materials) 

  3 การใชLงานหลัก (Clarify core functions) 

  4 การออกแบบสำหรับถอดประกอบ (Design for disassembly) 

  5 อายุการใชLงาน (Durability) 

  6 ประสิทธิภาพ (Efficiency) 

  7 พลังงาน (Energy) 

 ตอนท่ี 2 : ให>นักศึกษารวมกลุ8มอภิปรายเพ่ือค>นหาแนวความคิด perspective หรือ 

rendering พร>อมอธิบาย ตามหัวข>อท่ีกำหนด 

  1. ออกแบบผลิตภัณฑpในชีวิตประจำวันตากแนวทาง Circular Economy (เศรษฐกิจ

หมุนเวียน) 

 

 ลักษณะงาน  ใบงานท่ี 2 

  1. จับกลุ Gมอภิปรายเพื ่อคLนหาแนวความคิดผลิตภัณฑpในชีวิตประจำวันตากแนวทาง 

Circular Economy (เศรษฐกิจหมุนเวียน) 

  2. เขียน perspective หรือ rendering 

  3. เปzนงานออกแบบใหมG 

 

 ส่ิงท่ีต>องการ 

  1. เขียนภาพ perspective หรือ rendering จากหัวขLอท่ีกำหนด 

  2. ช้ินงานขนาด A2 สGงงานภายในช่ัวโมงเรียนท่ีกำหนดใหL 

  

 เกณฑEประเมินงานออกแบบ  ใบงานท่ี 2 

  ความถูกตLองตามวัตถุประสงคp  2 คะแนน 

  ความคิดสรLางสรรคp    2   คะแนน 

  ความสวยงาม    2 คะแนน 

  ความประณีต /  ความสะอาด  2 คะแนน 

  การตรงตGอเวลา    2 คะแนน 

    รวม   10 คะแนน 
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แผนบริหารการสอนประจำบทท่ี 3 

แนวความคิดการออกแบบโดยตลอดวงจรชีวิต 

 

1.  หัวขCอเน้ือหา 

 1.1 วงจรชีวิตผลิตภัณฑ2 

 1.2 การประเมินวงจรชีวิตผลิตภัณฑ2 

 1.3 ขยะเป>นศูนย2 (Zero – Waste) 

 1.4 Reduce, Reuse, Recycle, Repair และ Upcycle 

2. วัตถุประสงคJเชิงพฤติกรรม  

 หลังการศึกษาจบบทเรียนน้ีแล̂ว  นักศึกษาจะมีความสามารถดังน้ี 

 2.1 เข̂าใจและอธิบายวงจรชีวิตผลิตภัณฑ2ได̂ 

 2.2 อธิบายการประเมินวงจรชีวิตผลิตภัณฑ2ได̂ 

 2.3 เข̂าใจความหมายของ Cradle to Cradle 

 2.4 ตระหนักและเข̂าใจแนวคิดขยะเป>นศูนย2 

 2.5 อธิบายแนวคิด Reduce, Reuse, Recycle, Repair และ Upcycle 

 2.6 ออกแบบผลิตภัณฑ2 ใบงานท่ี 3 

3.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

 3.1 บรรยายเน้ือหาวิชา แนวความคิดการออกแบบโดยตลอดวงจรชีวิต 

 3.2  อภิปรายในประเด็นตnาง ๆ ท่ียกข้ึนมาในระหวnางการเรียน 

 3.3  ออกแบบผลิตภัณฑ2ตามใบงานท่ีมอบหมายให̂ 

4.  ส่ือการสอน 

 4.1 เอกสารประกอบการสอน  เร่ือง  แนวความคิดการออกแบบโดยตลอดวงจรชีวิต 

 4.2 แผnนภาพผลิตภัณฑ2ประเภทตnาง ๆ 

 4.3 ส่ืออิเล็กทรอนิกส2 จากโปรแกรมคอมพิวเตอร2 Power Point 

 4.4 ใบงานท่ี 3  

5.  วิธีการประเมินผล 

 5.1 การตรวจสอบความถูกต̂องและคุณภาพของงานท่ีมอบหมาย 

 5.2 การสังเกตพฤติกรรม 

 5.3 การซักถาม 

6. วิธีการประเมินผล 

 6.1 การตรวจสอบความถูกต̂องและคุณภาพของงานท่ีมอบหมาย 

 6.2 การสังเกตพฤติกรรม 



บทที่ 3 

แนวความคิดการออกแบบโดยตลอดวงจรชีวิต 

 การออกแบบผลิตภัณฑ2สร^างสรรค2บนแนวคิดการออกแบบโดยตลอดวงจรชีวิต จะสามารถชnวยลด

ผลกระทบตnอสิ่งแวดล^อมได^อยnางมีประสิทธิภาพสูงสุด เป>นการทำความเข^าใจและให^ความสำคัญกับวงจร

ชีวิตผลิตภัณฑ2 นำมาซึ่งแนวทางการออกแบบที่มุnงสูnสังคมขยะเป>นศูนย2 อีกยังเป>นการเพิ่มมูลคnากับวัสดุ 

หรือผลิตภัณฑ2ตnาง ๆ ผnานกระบวนการออกแบบ แนวความคิดดังกลnาวเป>นกระแสหลักและกำลังได^รับ

ความสนใจในปyจจุบัน นักออกแบบมีสnวนรnวมกับการรักษาสิ่งแวดล^อม โดยการเข^าใจวงจรชีวิตและ

นำเสนอ กระบวนการ วิธีคิด ผลิตภัณฑ2ท่ีเป>นมิตรกับส่ิงแวดล̂อม 

 

วงจรชีวิตผลิตภัณฑJ (Product Lifecycle)  

 ไมnวnาจะเป>นความตั้งใจที่จะเป>นมิตรกับสิ ่งแวดล^อมหรือใช^ประโยชน2จากสิ่งแวดล^อมอยnางมี

ประสิทธิภาพ หนึ่งในกลยุทธ2พื้นฐานท่ีปyจจุบันสนับสนุนแนวทางการออกแบบที่คำนึงถึงสิ่งแวดล^อม

ทั้งหมดก็คือกระบวนการคิดตลอดวงจรชีวิต (Lifecycle Thinking) ผลิตภัณฑ2และบริการถูกมองวnาเป>น

กระบวนการไหลตามวงจรของวัสดุและพลังงานอยnางตnอเนื่องมากกวnาเป>นสิ่งหนึ่งสิ่งใดเพียงอยnางเดียว ส่ิง

นี้เป>นตัวเป>นตนอยnางเต็มที่ในแนวคิดของเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) ที่ได^รับความสนใจ

อยnางรวดเร็วเป>นรูปแบบธุรกิจในทางปฏิบัติในปyจจุบัน ในประเทศจีนความคิดของเศรษฐกิจหมุนเวียนท่ี

ปรากฏในนโยบายอยnางเป>นทางการในป� 2002 และเป>นกฎหมายในป� 2009 และในยุโรปตอนนี้มันเป>น

สnวนหน่ึงของแผนปฏิบัติการทางราชการ 

 การใช^ข^อมูลวงจรชีวิตเพื ่อเป>นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ2เรียกว'า การออกแบบโดย

ตลอดวัฏจักรชีวิต (Life Cycle Design (LCD)) วงจรชีวิตของผลิตภัณฑ2โดยพื้นฐานแล^วเป>นสินค^าคงคลัง

ของพลังงาน วัสดุและผลพลอยได^ทั้งหมดท่ีนำเข^าและออกจากการสร^างและการใช^ผลิตภัณฑ2 เพื่อให̂

สามารถจัดการได^งnายขึ้นโดยปกติจะแบnงออกเป>นขั้นตอนและโดยทั่วไปจะแสดงด^วยแผนภาพวัฏจักรชีวิต

มันเริ่มต^นที่ขั ้นตอนของวัสดุ ด^วยการสกัดและการประมวลผลของวัตถุดิบท่ีใช^ในขั้นตอนการผลิต ซ่ึง

ชิ้นสnวนของผลิตภัณฑ2จะทำประกอบและบรรจุ นั่นคือวงจรไปที่โรงงาน จากจุดนั้นวงจรชีวิตจะถูกย^ายไป

ยังข้ันตอนการกระจายสินค̂าซ่ึงรวมถึงการขนสnงและการขาย จากน้ันเข̂าสูnชnวงชีวิตที่ใช̂งานของมัน ในที่สุด 

เมื่อไมnมีอายุการใช^งานเหลือแล^วมันจะย^ายไปยังชnวงสิ้นสุดอายุการใช^งาน สำหรับการปรับกระบวนการ

ใหมnหรือทิ้ง แสดงวงจรชีวิตทั่วไปและประเด็นสำคัญที่นักออกแบบต^องพิจารณาในแตnละขั้นตอน พร^อม

คำแนะนำสำหรับการดำเนินการออกแบบจากการวิเคราะห2นี้เราสามารถสรุปได^วnาองค2ประกอบที่ใหญn

ที่สุดที่ป�องกันวงจรชีวิตผลิตภัณฑ2ไมnยั่งยืนคือ การใช^และการปลnอยสารพิษผnานคุณสมบัติของวัสดุและ



กระบวนการผลิต โดยเฉพาะอยnางย่ิงอายุการใช̂งานส้ันโดยไมnจำเป>นและการขาดการหมุนเวียนสำหรับการ

รีไซเคิลวัสดุกลับเป>นผลิตภัณฑ2ใหมn 

 

 

 

ภาพท่ี 3.1 ภาพแสดงวงจรชีวิตผลิตภัณฑ2 (Product Lifecycle)  

ท่ีมา: ท่ีมา: Milton, 2011: 74 

 



 วัตถุประสงค2ของการออกแบบวัฏจักรชีวิต (LCD) คือการลดผลกระทบเชิงลบโดยรวมของ

ผลิตภัณฑ2 สิ่งนี้สามารถทำได^โดยการทำความเข^าใจกnอนวnาอะไรและเกิดขึ้นที่ไหนในวัฏจักร: สิ่งนี้เรียกวnา

การทำแผนที่วงจรชีวิตหรือการระบุเป�าหมาย โดยหลักการแล^วสิ่งนี้ควรเกิดขึ้นในชnวงเริ่มต^นของโครงการ

เพื่อใช^เป>นพื้นฐานสำหรับกลยุทธ2ในการลดหรือขจัดผลกระทบที่จะเกิดขึ้นในการผลิต หากเราออกแบบ

ผลิตภัณฑ2ใหมn การทำแผนที่วงจรชีวิตของผลิตภัณฑ2 เป>นการสร^างมาตรฐานที่ทีมออกแบบสามารถใช^เพ่ือ

ระบุตำแหนnงเฉพาะในวงจรชีวิตที่พวกนักออกแบบสามารถควบคุมและที่มีศักยภาพมากที่สุดสำหรับการ

ปรับปรุงเพื ่อให^นักออกแบบสามารถมุ nงเน^นพลังงานสร^างสรรค2ได^อยnางเต็มที ่ การปรับปรุงเหลnาน้ี

จำเป>นต^องรวมเข^ากับประสิทธิภาพที่มากขึ้นและข^อกำหนดการตลาด เกณฑ2มาตรฐานวงจรชีวิตทำหน^าท่ี

เป>นข̂อมูลอ̂างอิงตลอดกระบวนการออกแบบ เพื่อชnวยให̂เป�าหมายความยั่งยืนอยูnในการติดตาม ในทำนอง

เดียวกันเมื่อเรากำลังออกแบบผลิตภัณฑ2ใหมnการทำแผนที่วงจรชีวิตของผลิตภัณฑ2ที่นำเสนอการใช^งานท่ี

คล̂ายกันสามารถชnวยให̂มองเห็นโอกาสสำหรับนวัตกรรมได̂ดีย่ิงข้ึน 

 สำหรับนักออกแบบผลิตภัณฑ2การคิดในวงจรชีวิตจะเปลี่ยนวิธีการออกแบบและวิธีการดูผลิตภัณฑ2

ตลอดไป มันทำเชnนนี้โดยทำให^เราตระหนักถึงชีวิตที่ซnอนเร^นและผลกระทบของผลิตภัณฑ2ตั้งแตnการจัดหา

วัสดุจนถึงแรงงานในหnวงโซnอุปทานและจากมลพิษในการผลิตและการใช^งานใช^จนกระทั้งผลิตภัณฑ2ถูกท้ิง 

LCD ยอมรับวnาผลิตภัณฑ2และบริการทั้งหมดเป>นสnวนหนึ่งของระบบที่ใหญnกวnาซึ่งรวมถึงสภาพแวดล^อม 

เทคโนโลยี รูปแบบธุรกิจ หnวงโซnอุปทานและพฤติกรรมผู^ใช^ องค2ประกอบทั้งหมดของระบบจำเป>นต^องมี

สnวนรnวมในการสนับสนุนผลลัพธ2ที่ยั่งยืน นอกจากนี้ยังชี้ให^เห็นถึงความจริงที่วnาการตัดสินใจออกแบบ

เชิงกลยุทธ2ในชnวงแรกของกระบวนการออกแบบที่ได^รับจากภาพวัฏจักรชีวิตมีผลกระทบมากขึ้นเกี่ยวกับ

ความยั่งยืนของผลิตภัณฑ2ที ่จะเกิดขึ ้นกวnาการตัดสินใจในระยะหลัง โดยปyจจัยของรายระเอียดการ

ออกแบบสnวนใหญn รวมทั้งคnาใช̂จnาย นักออกแบบอาจไมnสามารถตัดสินใจได̂อยnางอิสระมากนัก ภาพที่ใหญn

ขึ้นที่ LED เอ้ือให^ตั้งเป�าหมายที่ทะเยอทะยาน แตnมันก็ต^องการให^สร^างเป�าหมายระดับกลางที่ทำได^ และมี

ข̂อมูลเชิงปริมาณท่ีจะใช̂เป>นฐานในการตัดสินใจของนักออกแบบ 

 

การประเมินวัฏจักรชีวิตผลิตภัณฑJ 

 หากผลิตภัณฑ2ที่ออกแบบมีวัตถุประสงค2เพื่อลดหรือหลีกเลี่ยงผลกระทบตnอสิ่งแวดล^อม ต^อง

พิจารณาผลกระทบของผลิตภัณฑ2ตลอดวัฏจักรชีวิตซึ่งหมายความวnาต^องพิจารณาวnาทุกผลิตภัณฑ2ที่ผลิต

นั้นมีกระบวนการผลิตผลิต การขนสnง การบรรจุ การใช^งานและจำหนnายอยnางไร เมื่อออกแบบผลิตภัณฑ2

ใหมnกรอบแสดงเรื่องราวที่สมบูรณ2 (Storyboard) จะมีประโยชน2ในการอธิบายเรื่องราวชีวิตของผลิตภัณฑ2 

เพื่อชnวยระบุผลกระทบและเหตุการณ2ที่อาจเกิดขึ้น สิ่งนี้มีประโยชน2เพราะความเป>นจริงแล^วชีวิตของ

ผลิตภัณฑ2จำนวนมากไมnเป>นไปตามเส̂นทางที่แนnนอนที่วางแผนไว̂ในระหวnางขั้นตอนการออกแบบและควร

พิจารณาเหตุการณ2เพ่ือเป>นทางเลือก ข้ันตอนตnอไปคือการกำหนดวnาอะไรคือผลกระทบตnอส่ิงแวดล̂อมของ



ผลิตภัณฑ2หรือจะเป>นในอนาคตและเกิดจากกรณีใดบ^าง โดยการทำเชnนนี้เป>นการกระทำเพื่อการปรับปรุง

ท่ีย่ิงใหญnท่ีสุดและมุnงเน̂นการออกแบบอยnางมีประสิทธิภาพ (Milton, 2011: 172) 

 

 ภาพท่ี 3.2 แสดง Product Design Life Cycle 

 ท่ีมา: Milton, 2011: 76 

 

 วิธีการ LCA ได̂พัฒนามาตลอดในชnวงสองทศวรรษท่ีผnานมา โดยสnวนมากจะเกิดข้ึนในยุโรปแตnก็พบ

ในสหรัฐอเมริกาด^วย และปyจจุบันมีการนำมาใช^ในเอเชียอีกด^วย มาตรฐานที่เป>นข^อตกลงนานชาติสําหรับ 

LCA ได^รับการพัฒนาขึ้นโดยองค2กรระหวnางประเทศวnาด^วยการมาตรฐาน และถูกนําไป จัดทําเป>นเอกสาร

ในมาตรฐานระบบการจัดการด^านสิ่งแวดล^อม 4 มาตรฐาน (ISO 14000) ซึ ่งโดยทั่วไปวิธีการนี้แบnง

ออกเป>น 4 ข้ัน ได̂แกn 

 • การนิยามเป�าหมายและขอบเขต (Definition of the goal and scope)  

 • การวิเคราะห2บัญชีรายการวัฏจักรชีวิต (Life cycle inventory analysis)  



 • การประเมินผลกระทบของวัฏจักรชีวิต (Life cycle impact assessment)  

 • การแปลผลวัฏจักรชีวิต (Life cycle interpretation) 

 

 การนิยามเปdาหมายและขอบเขต ขั้นแรกนี้มีความสําคัญมาก เนื่องจากเป>นการนิยามคําถามตnาง 

ๆ ที่ถูกถามใน LCA และขอบเขตของกิจกรรมตnาง ๆ ที่จะทําเพื่อตอบคําถามเหลnานั้น เป�าหมายและ

ขอบเขตนี้ ยังนิยามแนวเขต (boundary) ของระบบที่จะถูกรวมอยูnในการประเมินด^วย เราสามารถ 

กลับมาหาเป�าหมายและขอบเขตของโครงการได^อีกในภายหลังเมื ่อมีข^อมูลใหมnหรือเมื ่อขาดข^อมูล 

ตัวอยnางการนิยามเป�าหมายและขอบเขตสําหรับถ̂วยพอลิสไตรีน  

 การวิเคราะหJบัญชีรายการวัฏจักรชีวิต ในการระบุผลกระทบของผลิตภัณฑ2ด^านสิ่งแวดล^อมน้ัน 

เราจําเป>นต^องกําหนดการไหล (flow) ของวัสดุและพลังงานตลอดระบบของผลิตภัณฑ2แตnละสnวนของ

ระบบหรือ กระบวนการตnาง ๆ ของหนnวยจะถูกวิเคราะห2เพื่อระบุการใช^พลังงานและวัสดุ และการปลnอย 

มลพิษ กระบวนการตnาง ๆ ของหนnวยถูกเชื่อมโยงเข^าด^วยกันเพื่อสร^างเป>นระบบของผลิตภัณฑ2 และมีการ

คํานวณการไหลของวัสดุสําหรับผลิตภัณฑ2 ผลการวิเคราะห2น้ีเป>นการแจกแจงข̂อมูล ท่ีแสดงทรัพยากรท่ีใช̂ 

และการปลnอยสิ่งตnาง ๆ ออกสูnสิ่งแวดล^อม (อากาศ น้ำ ดิน ฯลฯ) โดยข^อมูลนี้อาจมีข^อมูลที่เป>นประโยชน2

อยูnบ^าง เชnน ปริมาณการปลnอยคาร2บอนไดออกไซด2 (CO) ทั้งหมด หรือปริมาณการปลnอยสารควบคุม

ทั้งหมด อยnางไรก็ตาม ข^อมูลนี้โดยทั่วไปจําเป>นต^องนําไปวิเคราะห2ตnอและจัดกลุnม เพื่อให^ได^ตัวชี้วัดที่เป>น

ประโยชน2ท่ีสามารถนําไปใช̂ในการตัดสินใจได̂  

 การประเมินผลกระทบของวัฏจักรชีวิต ในขั้นนี้จะใช^ปริมาณตnาง ๆ ที่ได^มาจากบัญชีรายการและ

จัดปริมาณเหลnานั้นเข^าไป สูnประเภทของผลกระทบทางสิ่งแวดล^อมตnาง ๆ โดยประเภทเหลnานี้ถูกนิยามไว̂

ในเป�าหมาย และขอบเขต และมักประกอบด^วยผลกระทบทั่ว ๆ ไป เชnน ภาวะโลกร^อน การใช^พลังงาน 

ขยะมูลฝอย และการปลnอย บัญชีรายการผลท่ีเก่ียวข̂องจะถูกพิจารณาอยูnในประเภทของ ผลกระทบตnาง ๆ 

ตัวช้ีวัดบางตัวมีข̂อมูลท่ีนnาเช่ือถือวnา ส่ิงท่ีปลnอยออกมาสnงผลตnอประเภทของผลกระทบน้ันอยnางไร  

 ผลของผลกระทบสามารถทําให^ “เป>นคnามาตรฐาน (normalized)” เพื่อระบุสัดสnวน ที่เทียบเทnา

กันภายในแตnละประเภท โดยเปรียบเทียบกับคnาอ̂างอิงระดับประเทศหรือระดับโลก นอกจากนี้ ผลกระทบ

ประเภทตnาง ๆ นี้สามารถถูกให^น้ำหนักได^ตามความสําคัญทางสิ่งแวดล^อม ของผลกระทบแตnละประเภท 

จากนั้น ผลกระทบที่ให^น้ำหนักแล^วจะสามารถนํามารวมคnากัน เป>นคะแนนเดี่ยวเพื่อใช^เป>นเกณฑ2การ

ตัดสินหรือเป>น “ตัวชี้วัดเชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Eco-Indicator)” ซึ่งขั้นตอนเหลnานี้ต^องใช^การตัดสินที่ขึ้นกับ

ความชํานาญของแตnละตัวบุคคลมาก และเป>นสnวนของการโต̂แย̂งท่ีสําคัญภายในกลุnมผู̂เช่ียวชาญด̂าน LCA 

อยnางไรก็ตาม สําหรับผู^ใช^ที่มีเวลาและมีความรู^ด^านสิ่งแวดล^อมน^อย คะแนนเดี่ยวที่มาจาก การให^น้ำหนัก

ผลกระทบจะแสดงถึงข̂อมูลท่ีเป>นประโยชน2ท่ีสามารถนําไปใช̂ในกระบวนการ ตัดสินใจได̂ทันที 

 การแปลผลวัฏจักรชีวิต ในเฟสของการแปลผลวัฏจักรชีวิต ผลที่มีนัยสําคัญที่ได^จาก LCA จะถูก

ทดสอบ เพื่อตรวจสอบความถูกต^องกnอนทํารายงานสรุป นี่เป>นขั้นตอนที่สําคัญอยnางยิ่งที่กําหนดให̂ 



ข^อสรุปของ LCA เป>นผลของการสรุปและการอนุมานตnาง ๆ จํานวนมาก หากผลที่มีนัยสําคัญ มาจาก

ข^อมูลที่ไมnนnาเชื่อถือ หรือมาจากการอนุมานที่ไมnมีการตรวจสอบให^ถูกต^อง จะต^อง ทําการตรวจสอบตnอไป

หรืออาจต̂องใสnแบบฟอร2มของการตรวจสอบคุณภาพลงไปด̂วย เม่ือทําการรายงานผล 

 ข^อจํากัดในปyจจุบันของ LCA คือไมnสามารถรวมผลกระทบทางสิ ่งแวดล^อม ที ่ซ ับซ^อนอัน

เนื่องมาจากผลของกิจกรรมจากอุตสาหกรรมสมัยใหมnลงไปด^วยได^ โดยเฉพาะ ในกรณีของผลกระทบตnอ

พื้นดินและความหลากหลายทางชีวภาพและความเป>นพิษตnอนิเวศวิทยา โดยสnวนใหญn LCA นําไปใช^ได^ดี

กับตัวช้ีวัดระดับโลก เชnน ภาวะโลกร̂อน และนําไปใช̂ได̂น̂อย กับผลกระทบของท̂องถ่ิน เชnน หมอกควัน ซ่ึง

เวลาและสถานที่ในการปลnอยของเสีย มีความสําคัญกวnา ถึงแม^จะมีข^อจํากัดดังกลnาว แตn LCA ก็ยังเป>น

เคร่ืองมือท่ีดีท่ีสุด ในการจัดสรรความรับผิดชอบด̂านส่ิงแวดล̂อมจากระบบการผลิตกลับไปสูnผลิตภัณฑ2และ 

การบริการ 

  

 Cradle to Cradle  

 ในแวดวงของนักพัฒนาผลิตภัณฑ2 ระยะหลังมักมีการออกแบบผลิตภัณฑ2ไปในเชิงอนุรักษ2

สิ่งแวดล̂อม เนื่องจากความกังวลตnอสภาพการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศของโลก ทำให̂หลายคนตnางตระหนัก

เป>นอยnางมากวnา เราจะเป>นสnวนหน่ึงในการชnวยโลกใบน้ีอยnางไร 

ในอดีตกระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ2 นักวิทยาศาสตร2 นักประดิษฐ2 ตnางพยายามออกแบบผลิตภัณฑ2โดย

คำนึงถึงการใช^งานเป>นหลัก ตัวอยnางเชnนผลิตภัณฑ2ถูกพัฒนามาจากวัสดุประเภท ที่เป>นทรัพยาการ

ธรรมชาติที่ใช^แล^วหมดไปเชnน ไม^ พัฒนามาเป>นวัสดุสังเคราะห2เชnนพลาสติก โดยหลังจากยุค 50 พลาสติก

ประเภทตnางๆได^ถูกผลักดันให^เข^าสูnภาคอุตสาหกรรมมากขึ้นเรื่อย ๆ เนื่องจากปyจจัยด^านราคา ความ

สะดวกในการใช^งาน อายุการใช^งานที่คงทน แม^วnาจะเป>นข^อดีจำนวนมาก แตnเหรียญมักมีสองด^านเราเร่ิม

เห็นปyญหาตามมา จากการที่พลาสติกถูกพัฒนาและนำไปใช^บริโภคกันอยnางบ̂าคลั่ง จำนวนขยะเริ่มมี

จำนวนมากขึ้นและไมnได^ถูกจัดการอยnางถูกวิธี กระบวนการนี้เรียกวnา Take — Make — Waste ทำให̂

ศัพท2คำวnา Cradle to Grave ถูกนิยามข้ึน 

 Cradle to Grave เป>นลักษณะนิเวศอุตสาหกรรมในแบบดั้งเดิมซึ่งเริ ่มขึ้นตั้งแตnยุคกnอนปฏิวัติ

อุตสาหกรรม มาจนถึงยุคปyจจุบันก็ยังมาสามารถพบเจอได^โดยทั่วไป โดยลักษณะนิเวศอุตสาหกรรมแบบ 

Cradle to Grave จะมีรูปแบบเป>นเส^นตรงโดยเริ่มตั้งแตnการนำทรัพยากรจากธรรมชาติมาใช^แปรรูปจน

เป>นผลิตภัณฑ2 จากน้ันผลิตภัณฑ2จะถูกนำไปใช̂บริโภค จนเม่ือผลิตภัณฑ2หมดสภาพก็จะถูกท้ิงเป>นขยะ 

 Cradle to Cradle หรือ C2C ได^ถูกริเริ ่มและพัฒนาโดย William McDonough และ Michael 

Braungart ทั้ง 2 ได^นำเอาศาสตร2ด^านเคมี ด^านการออกแบบ ด^านผลิตภัณฑ2อุตสาหกรรม เข^ามาผนวก

รnวมกัน 



  William McDonough เป>นสถาปนิกที่เป>นผู^ริเริ่มแนวคิด “a building like a tree, a city 

like a forest” หรือ “ตึกที่เสมือนต^นไม^ เมืองที่เสมือนป¡า” เป>นจุดเริ่มต^นของการเปลี่ยนแปลงทางด^าน

อาคารเขียว (Green Building) 

 Michael Braungart ผู^กnอตั้งหนnวยงานปกป�องและสนับสนุนสิ่งแวดล̂อม (EPEA) เขามีแนวคิด

เก่ียวกับการนำเอาวงจรชีวภาพมาปรับใช̂กับผลิตภัณฑ2ตnาง ๆ 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3.3 แนวความคิด Cradle to Crandle 

ท่ีมา: ทำความรู̂จัก Cradle to Cradle. (2560) [ออนไลน2]. 

 

 เมื่อ William McDonough ได^พบกับ Michael Braungart จึงได^แลกเปลี่ยนแนวคิดกัน จนเกิด

เป>นแนวคิดตั้งต^นของ Cradle to Cradle โดยมีจุดประสงค2เพื่อหาทางแก^ไขปyญหาที่พบเจอในระบบ

อุตสาหกรรมเดิมนั่นคือ Cradle to grave นอกจากนี้แนวคิด Cradle to Cradle ยังดูเหมือนวnาได^ถูก

ออกแบบมาเพ่ือแก̂ปyญหาความบกพรnองของแนวคิด 3R อีกด̂วย 

 Cradle to Cradle ใช^หลักแนวคิดมาจากวงจรนิเวศวิทยา โดยมีวัตถุประสงค2เพื ่อออกแบบ

โปรแกรมการรับรองผลิตภัณฑ2ให^สามารถนำกลับมาใช^ใหมnโดยตระหนักถึงเมแทบอลิซึมสองอยnางคือเม

แทบอล ิซ ึมทางช ีวภาพ (biological metabolism) และเมแทบอล ึซ ึมทางเทคน ิค ( technical 

metabolism) เพื่อเป>นประโยชน2สำหรับสังคมมนุษย2และสิ่งแวดล^อม ภายใต^คอนเซ็ปต2 “More good 

Less Bad” 

 จากแนวคิดนำมาสู nการออกแบบเป>นมาตรฐานที ่เรียกวnา The Cradle to Cradle Certified 

Program โดยเป>นการเป¤ดโอกาสให^ผู^ผลิตสินค^าที่มีแนวคิดและปรัชญาในการใสnใจสิ่งแวดล^อมได^ทำตาม



กฎเกณฑ2 เพื่อจะขอมาตรฐาน Cradle to Cradle มารับรองผลิตภัณฑ2 โดยมีเกณฑ2ประเมิณทั้งหมด 5 

หมวดหมูnคือ 

 1.Material health 

 2.Material reutilization 

 3.Renewable energy and carbon management 

 4.Water stewardship 

 5.Social fairness 

 เมื่อสินค^าหรือผลิตภัณฑ2ผnานกฎเกณฑ2ข^อกำหนดก็จะได^รับการรับรองในระดับตnาง ๆ เรียกวnา 

CERTIFICATION LEVELS ซ่ึงมีท้ังหมด 5 ระดับ ได̂แกn Basic, Bronze, Silver, Gold, และ Platinum 

 หลังจากผลิตภัณฑ2ได^ผnานการประเมิณครบทั้ง 5 หมวดหมูnแล^ว จะต^องพิจารณาตnอไปวnาหมวดหมูn

ใดได^คะแนนประเมินในระดับต่ำที่สุด ผลิตภัณฑ2ดังกวnาจะได^รับการรับรองในระดับนั้นตัวอยnางเชnนจากรูป 

Table 1 พบวnาผลิตภัณฑ2ดังกลnาวได^รับการประเมิณหมวดหมูn Renewable Energy ในระดับ Bronze 

แม^วnาหมวดหมูnอื่นจะได^รับการประเมิณสูงกวnา แตnหนnวยงาน Cradle to Cradle จะสนใจและให^คะแนน

ในหมวดหมูnท่ีได̂คะแนนประเมินต่ำท่ีสุด ฉะน้ันผลิตภัณฑ2น้ีจะได̂รับ Cradle to Cradle ในระดับ Bronze 

 สำหรับในแตnละหมวดหมูnก็จะมีเกณฑ2ในการประเมินในรูปแบบตnาง ๆ เชnนการประเมินการเป¤ดเผย

ปริมาณสารเคมีในผลิตภัณฑ2เป>นต^น สัญลักษณ2 Cradle to Cradle เปรียบเสมือนเป>นเครื่องหมายยืนยัน

ความดีงามของผลิตภัณฑ2ในแงnของการเป>นผลิตภัณฑ2ที่ไมnมีผลกระทบตnอโลกและสิ่งแวดล^อม หรือมี

ผลกระทบน^อยที่สุด ทำให^ผู^บริโภคมั่นใจมากขึ้นวnา ฉัน คุณ หรือใคร ก็ตามในโลกนี้ที่ใช^ผลิตภัณฑ2ที่มีตรา

เคร่ืองหมาย Cradle to Cradle จะเปรียบเสมือนผู̂พิทักษ2รักษาโลกใบน้ีไว̂ให̂ยาวนานย่ิงข้ึน 

 นอกจากนี ้หากพูดถึงธุรกิจกnอสร^างที ่ปyจจุบันแนวโน^มการทำโครงการอาคารเขียว (Green 

Building) มีเพิ่มมากขึ้นเรื่อย ๆ ไมnเว^นแม^กระทั้งประเทศไทย เนื่องจากผู^บริโภคตnางตระหนักถึงกระแสรัก

โลก อาคารใด^ที่มีเครื่องหมาย LEEDs ( Leadership in Energy and Environmental Design) แสดงวnา

อาคารนั้นให^ความใสnใจในการอนุรักษ2พลังงานและสิ่งแวดล^อม ซึ่งจะมีโอกาสทำกำไรได^มากกวnาอาคาร

ทั่วไป ด^วยบริษัทเหลnานี้ทำให^ผู^ผลิตวัสดุกnอสร^างตnางให^ความสนใจไปในการพัฒนาสินค^าภายใต^แนวคิด 

Green Products มากขึ้น เชnนการพยายามลดการปลnอยสารระเหยให^ต่ำที ่สุด (low VOC หรือ low 

Volatile Organic Compound) หร ือการพยายามเป ¤ดเผยข ^อม ูลการผล ิต (Products discloser) 

นอกจากการพัฒนาผลิตภัณฑ2ให^เป>น Green Products แล^ว ผลิตภัณฑ2เหลnานี้ยังต^องได^รับการรับรอง 

ด^วยการสnงไปตรวจสอบมาตรฐานเพื่อให^ได^เอกสารรับรองจากสถาบันที่นnาเชื่อถือ (Third Party หรือ 

Trush Party) วnาเหมาะสมที่จะเป>นผลิตภัณฑ2สำหรับ Green Building จริง ๆ โดยในสnวนของผู^พัฒนา

โครงการกnอสร^างจะพยายามรวบรวมข^อมูลสินค^าหรือผลิตภัณฑ2ที ่ผnานการรับรองมาตรฐานมาใช^ใน

โครงการเพ่ือย่ืนทำคะแนน LEEDs ตnอไป (จตุพล ไวยวงษ2, 2562: 132)  

 



ขยะเปfนศูนยJ (Zero – Waste) 

 ขยะ กำลังเป>นปyญหาใหญnของประเทศไทยและคนไทยที่เริ่มสnงผลตnอสุขภาพและสังคมมากข้ึน 

เรื่อย ๆ ทุกวันนี้เราทุกคนกำลังสร̂างขยะจำนวนมหาศาลขึ้น ทั้งโดยที่รู^ตัวและไมnรู^ตัวจนผลกระทบสะท̂อน

กลับมาหาเราทั้งทางตรงและทางอ^อมทุกวันจากสภาพแวดล^อมเสื่อมถอยไปจนถึงสุขภาพอนามัย ปyญหา

ขยะจึงไมnใชnเรื่องเล็กหรือละเลยไมnใสnใจอีกตnอไป และควรเริ่มต^นแก^ไขอยnางจริงจังด^วยการจัดการที่ถูกวิธี

รวมถึงปลูกจิตสำนึกในการมีสnวนรnวมชnวยกันแก^ไขปyญหาขยะเพราะที่ผnานมาคนสnวนใหญnมักมีความเชื่อวnา

การจัดการขยะเป>นหน^าที่ของหนnวยงานภาครัฐที่มีความรับผิดชอบโดยตรง ด^วยเหตุนี้ผู^คนในสังคมจึงเป>น

ตัวการสำคัญในการสร^างขยะที่เกินความจำเป>นในรูปแบบตnาง ๆ ตั้งแตnการบริโภคเหลือทิ้งเป>นขยะ จนถึง

การใช^ทรัพยากรไมnคุ^มคnากลายเป>นขยะในที่สุด สnวนหนึ่งของปyญหาขยะในวันนี้จึงเกิดขึ้นจาก ‘คน’ ที่ไมnรู̂ 

รวมถึงขาดจิตสำนึกที่ดีพอตnอขยะที่เราตnางเป>นผู^สร^างทุก ๆ วัน เราทุกคนสร̂างขยะขึ้นมากมาย ของหลาย

ชิ้นถูกสร^างขึ้นและนำมาใช^งานในระยะเวลาอันสั้น กnอนจะกลายสภาพมาเป>นขยะที่เราไมnต^องการอีก

ตnอไป ถุงพลาสติก 1 ใบมีอายุการใช̂งานเพียง 15 นาทีเทnาน้ัน และกวnาร̂อยละ 40 ถูกใช̂งานเพียงคร้ังเดียว

กnอนจะถูกท้ิง และใช̂เวลาในการยnอยสลายให̂หมดไปนานถึง 400 ป� น่ีเป>นเพียงตัวอยnางหน่ึงท่ีแสดงให̂เห็น

วnาขยะไมnได^หายไปจากโลกนี้งnายๆ และเมื่อขยะใหมnยังถูกสร^างเพิ่มขึ้นทุกวัน ขณะที่ขยะเกnายังไมnหมดไป 

จึงทำให^ขยะกลายเป>นปyญหาที่สnงผลกระทบกับโลก สิ่งมีชีวิตอื่น ๆ และเเม^กระทั่งย^อนกลับมาสร^างปyญหา

ให̂แกnตัวเราเอง 

 ในป� พ.ศ. 2559 โลกสร̂างขยะรวมท้ังหมด 2.01 พันล̂านตัน เทียบน้ำหนักโดยประมาณได̂เทnากับ 

สัตว2ที่หนักที่สุดในโลกอยnางวาฬสีน้ำเงินจจำนวน1 ล^านตัว (วาฬ 1 ตัวมีน้ำหนัก 200 ตัน) ถ^าเรายังคงท้ิง

ขยะอยnางตnอเนื่อง จะมีจจำนวนขยะเพิ่มขึ้นเป>น 2.59 พันล^านตันในป�พ.ศ. 2573 และเกิดขยะเพิ่มข้ึน

เป>นจจำนวนมากถึง 3.40 พันล̂านตันในป� พ.ศ. 2593 ซ่ึงเพ่ิมมากข้ึนถึง 70% จากป� พ.ศ. 2559 

 แนวคิดสำหรับของเสียเหลือศูนย2หรือ Zero waste เป>นปรัชญาที่สnงเสริมการหมุนเวียนทรัพยากร

ให^กลับมาใช^ใหมnเพื่อเป>นการใช^ทรัพยากรอยnางมีประสิทธิภาพสูงสุด และเป>นการลดปริมาณของเสียท่ี

เกิดข้ึนให̂เหลือน̂อยลง อีกท้ังเพ่ือลดปyญหามลพิษตnาง ๆ จากการกำจัดของเสียโดยวิธีการฝyงกลบและ/หรือ

เตาเผาอีกด^วย เพราะในปyจจุบันมีข^อจำกัดด^านพื้นที่สำหรับกำจัดของเสียและวิธีการควบคุมมลพิษด^าน

กลิ่นและไอระเหยที่ต^องมีคnาใช^จnายการลงทุนที่คnอนข^างสูง และเกิดผลกระทบตnอสิ่งแวดล^อมตามมาอยnาง

มหาศาล (สมาคมพัฒนาส่ิงแวดล̂อม, 2563) 

  



 
 

ภาพท่ี 3.4  ปริมาณขยะประจำวัน(ตnอหัวประชากร) 

ท่ีมา:  สำนักงานกองทุนสนับสนุนการสร̂างเสริมสุขภาพ, 2562: 23 

 

 

  

 



 
 

ภาพท่ี 3.5 ระยะเวลาการยnอยสลายของวัสดุแตnละประเภทในธรรมชาติ 

ท่ีมา: สำนักงานกองทุนสนับสนุนการสร̂างเสริมสุขภาพ, 2562: 19 

 

Reduce, Reuse, Recycle, Repair และ Upcycle 

 

 Reduce คือ การลดการใช̂ การใช̂น̂อยเทnาท่ีจำเป>น หรือการลดสร̂างของเสีย  

 Reuse คือ การใช̂ซ้ำหลายๆ คร้ัง เพ่ือยืดอายุการใช̂งานและใช̂ประโยชน2ให̂มากข้ึน 

 Recycle คือ การแปรรูปมาใช^ใหมn เชnน การนำขยะคงรูปที่ยnอยสลายได^ยาก ได^แกn แก^ว กระดาษ 

โลหะ พลาสติก ไปผnานกระบวนการผลิตออกมาเป>นผลิตภัณฑ2ช้ินใหมn หรือการนำน้ำท้ิงท่ีผnานกระบวนการ

บำบัดกลับมาใช̂ใหมnในโรงงาน 

 Upcycle หรือ Upcycling คือ คือการทำให^วัสดุที่ไมnสามารถใช^ประโยชน2ได^แล^ว นำมาทำให^มี

มูลคnาหรือใช̂งานได̂ดีกวnาเดิม 

 



 สังคม 3Rs (Reduce, Reuse, Recycle) คือสังคมที่เน̂นการลดการ ใช̂ทรัพยากรโดยการยืดอายุ

การใช^งาน ของสิ่งที่มีอยูnแล^ว ด^วยวิธีการหมุนเวียน ของเสียกลับมาใช^ใหมn (Recycle) เพื่อเป>นการลดของ

เสีย ทั้งยังเป>น การใช^ทรัพยากรอยnางมีประสิทธิภาพ สูงสุดซึ่งในสังคมดังกลnาวจะมีการนํา วัสดุที่ถูกสกัด

ออกมาใช^แล^วไปใช^ใหมn ในกระบวนการผลิตด^วยการปรับแตnง วัสดุเดิมให^กลายเป>นวัตถุดิบหรือเป>น 

พลังงานสําหรับกระบวนผลิตอื่น ๆ ตnอไป จนเรียกได^วnาเป>นสังคมที่นําวัสดุ หมุนเวียนกลับมาใช^อยnางมี

ประสิทธิภาพ (Sound Material-cycle Society) ซึ่งจะเห็นได^ชัดวnาสังคมเชnนนี้มีการใช^ วัสดุรีไซเคิลใน

ผลิตภัณฑ2ตnาง ๆ สูง เน^นการใช^วัสดุซ้ำในกิจกรรมตnาง ๆ และมีมาตรการประหยัดพลังงาน ที ่มี

ประสิทธิภาพตลอดวัฏจักรชีวิต ของผลิตภัณฑ2และบริการ ตั้งแตnการ สกัดวัตถุดิบ การออกแบบ การผลิต 

การใช^งาน และการกําจัด หลายประเทศตระหนักถึงการพัฒนา สูnสังคม 3Rs แล^ว เชnน ประเทศ แคนาดา

ได^ออกข^อบังคับ (Mandatory Provisions of Used Oil Deposit/ Collection) ให^ศูนย2เปลี ่ยนถnาย 

น้ำมันเครื่องรถยนต2ต^องจัดสถานที่ เก็บกลับคืนน้ำมันเครื่องใช^แล^วจาก ลูกค^าของศูนย2ฯ สnงผลให^การเก็บ

กลับ น้ำมันเครื่องใช^แล^วมีประสิทธิภาพ และมีปริมาณมากพอที่จะนํากลับมาสูn กระบวนการรีไซเคิลได̂ 

หรือในประเทศ เยอรมนี มีการตั้งระเบียบข^อบังคับ ในการหลีกเลี่ยงและการลดการใช^ บรรจุภัณฑ2ตnาง ๆ 

สnงผลให^ปริมาณ ขยะจากบรรจุภัณฑ2ลดลงอยnางรวดเร็ว สnวนการรีไซเคิลและการหมักขยะ ทําปุ­ย 

(Recycling & Composting) ในสหรัฐอเมริกา สามารถชnวยลด ขยะฝyงกลบลงได^กวnา 64 ล^านตัน ในป� 

ค.ศ. 1999 และได̂มากกวnา 85 ล̂านตัน จากขยะท่ีผลิตท้ังหมด 250 ตันในป� ค.ศ. 2010 

 สำหรับในประเทศไทยซึ ่งม ีหลัก เศรษฐกิจพอเพียงในการพัฒนา ประเทศ (Sufficiency 

Economy) หากต^องการพัฒนาเข^าสูnสังคม 3Rs สามารถทำได^โดยเริ่มจากการลด ขยะมูลฝอยภายใน

ชุมชนและจัดทำ ธนาคารขยะ รวมไปถึงการลดวัสดุ เหลือทิ้งจากภาคอุตสาหกรรม และ เริ่มต^นการหมัก

ขยะอินทรีย2จากกอง ขยะตกค̂าง เพ่ือผลิตก°าซมีเทนใช̂งาน ซ่ึงการพัฒนากิจกรรมเหลnาน้ี ให̂แพรnหลายและ

เป>นระบบ จะทำให̂ ประเทศไทยลดการสูญเสียทรัพยากร ลงได̂อยnางมหาศาล 

 

 แนวทางการพัฒนาสูsสังคม 3Rs 

 1) ในขั้นตอนการออกแบบและ การผลิต เน^นการประหยัดวัตถุดิบ (ซึ่งรวมถึงลดเศษวัสดุตnางๆ ใน

กระบวนการผลิต) โดยคำนึงถึง ความคงทนของวัสดุและผลิตภัณฑ2 ทั้งยังออกแบบเพื่อการถอดประกอบ 

ปรับเปล่ียนช้ินสnวน เพ่ือลดการท้ิงผลิตภัณฑ2ท้ังช้ินเม่ือชํารุด และ ทำบัญชีวัสดุของแตnละผลิตภัณฑ2 เพ่ือให̂

ผู̂บริโภคสามารถนําข̂อมูล ไปใช̂ในการคัดแยกหรือนําไปใช̂ ในการรีไซเคิลได̂ 

 2) ภาครัฐใช^นโยบายจัดซื้อจัดจ^าง งานบริการและผลิตภัณฑ2หรือ วัตถุดิบที่เป>นมิตรตnอสิ่งแวดล^อม 

(Green Procurement) และเป>นผู^นํา ในการปฏิบัติ เพื่อเป>นการกระตุ^น ให^สังคมเกิดการผลิตและการ

บริโภค ท่ีเป>นมิตรตnอส่ิงแวดล̂อม (Green Manufacturing & Consumption) 

 3) การจัดการวัสดุและการนํากลับ มาใช^ เป>นขั้นตอนที่สําคัญ โดย ผู^บริโภคควรมีข^อมูลการท้ิง

สิ่งของ ใช^แล^วหรือสิ่งของที่ไมnต^องการ รวมทั้งมีข^อมูลด^านพื้นที่ที่เก็บรวบรวม ของเหลือใช^เหลnานี้ เพื่อนํา



กลับมาสn กระบวนการรีไซเคิล ตัวอยnางเชnน โครงการ “คืนเงิน” หรือ “ซื้อคืน” (Buy-Bach Program) 

ชnวยให^ ผู ^บริโภคใสnใจตnอของเหลือทิ้งและ สnงเสริมการกําจัดอยnางมีประสิทธิภาพ ดังจะเห็นได^จาก

ความสําเร็จของตู̂รับคืนเงินคnากระป­องอลูมิเนียม บรรจุนํ̂าอัดลม 

 4) การกําจัดขยะขั้นสุดท^าย (หลังขั้นตอนรีไซเคิลแล^ว) คือการนําไปใช^ เป>นเชื้อเพลิงและฝyงกลบ

ข้ีเถ̂า เพ่ือ ป�องกันมลภาวะและการแพรnกระจาย ของสารต̂องห̂ามอยnางเหมาะสม 

  

 สังคมคารJบอนต่ำ 

 สังคมคาร2บอนต่ำ (Low Carbon Society) เป>นสังคมที่มีการวิเคราะห2 การเกิดคาร2บอนจาก

กิจกรรมตnาง ๆ ทั้งจากประชาชน ชุมชน และเมือง แล^วสามารถนํามาสร^างนโยบาย ระบบแบบแผน และ

มาตรการในการ ลดคาร2บอนได^ทุกภาคสnวน เป>นสังคม ที่ภาคประชาชนมีสnวนรnวมในการลด การปลnอย

ก°าซคาร2บอนไดออกไซด2 ที่เกิดจากกิจกรรมตnาง ๆ ในการดํารง ชีวิตปกติ (เชnน การเดินทาง การใช^ ไฟฟ�า 

การจัดการขยะ) มีการเลือกใช^ และพัฒนาเทคโนโลยีให^เป>นมิตร กับสิ่งแวดล^อม โดยเฉพาะการลด 

ปริมาณก°าซคาร2บอนไดออกไซด2ที่ปลnอย ออกมาทั้งในกระบวนการผลิตของ โรงงานในภาคอุตสาหกรรม 

และก°าซ คาร2บอนไดออกไซด2ในภาคการขนสnง ทั้งยังเป>นสังคมที่มีการวางผังเมือง อยnางสอดคล^องกับ

ระบบนิเวศที่สมดุล ซึ่งประชาชนในสังคมคาร2บอนต่ำ มีความเข^าใจถึงคุณภาพชีวิตที่เกิดจาก การอยูnใน

สภาพแวดล̂อมท่ีปลดปลnอยปริมาณคาร2บอนสูnช้ันบรรยากาศน̂อย โดยสังคมคาร2บอนต่ำมีลักษณะดังน้ี 

 1) สังคมท่ีรnวมกันลดการใช̂ พลังงาน 

 2) สังคมท่ีหลีกเล่ียงการใช̂เช้ือเพลิง ฟอสซิล (Fossil Fuel) โดยใช̂ พลังงานทดแทน 

 3) สังคมท่ีลดการปลnอยก°าซ เรือนกระจกทุกชนิด 

 4) สังคมท่ีมีมาตรการลดความเส่ียง ด̂านความขาดแคลนพลังงาน (Energy Security) 

 5) สังคมที่มีการหารือกันเพื่อสร^าง ความสมดุลระหวnางความต^องการ ของคนในสังคมในหลาย

ประเทศ เชnน ประเทศ เดนมาร2ค และประเทศญี่ปุ¡น ได^ตั้งเป�า การปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตของประชากร และ

ระบบการจัดการสิ่งแวดล^อม ของเมือง โดยการวางนโยบายการ พัฒนาเมืองที่มุnงสูnสังคมคาร2บอนต่ำอยnาง

แท^จริง ดังเชnน ในเมือง โคเปนเฮเกน ประเทศเดนมาร2ค ได^สร^างถนนสําหรับจักรยานยาวกวnา 390 

กิโลเมตร เพื่อสnงเสริมให^ ประชาชนใช^จักรยานไปทํากิจกรรม ตnาง ๆ อยnางสะดวก และลดการพึ่งพา 

รถยนต2 จนกลายเป>นเมืองแรกของโลก ที่ได^ชื่อวnาเป>น Bike City หรือ ในประเทศญี่ปุ¡น มีการตั้งเป�าลด

การ ปลดปลnอยก°าซฯ นับจากป� ค.ศ. 1990 ลงร^อยละ 25 ภายในป� ค.ศ. 2020 และเป>นร^อยละ 80 

ภายในป� ค.ศ. 2050 

 

 

 

 



 แนวทางการสรCางกิจกรรมและกระบวนการท่ีมุsงเนCนการลดคารJบอน 

 1) วิเคราะห2การบริโภคของ ประชาชน จากการใช̂พลังงาน เช้ือเพลิงฟอสซิล (Fossil Fuel) 

 2) วิเคราะห2ปริมาณของเสีย ที่กnอให^เกิดก°าซเรือนกระจก อาทิ เชnน ขยะมูลฝอย น้ำเสียที่เนnาเหม็น 

ท่ีเกิดข้ึนจากกิจกรรมตnาง ๆ ของ ชุมชน 

 3) สร^างกิจกรรมหรือมาตรการ สnงเสริมการลดปริมาณการปลnอย ก°าซเรือนกระจก โดยอิงผลการ

วิเคราะห2 การเกิดก°าซเรือนกระจกจากฐานคิด ปริมาณก°าซคาร2บอนไดออกไซด2ที่ถูก ปลดปลnอย (CO2 

equivalent) 

 4) สร^างความตระหนักในการ รับผิดชอบรnวมกันในการลดการบริโภค อยnางฟุ¡มเฟ²อยในสังคม โดย

เน̂น กิจกรรมท่ีลดการเกิดก°าซเรือนกระจก จากแหลnงปลnอยก°าซฯ โดยอ̂างอิงจาก ผลการวิเคราะห2การเกิด

ก°าซเรือนกระจกท่ีแมnนยํา 

 5) สร^างมาตรการ ระเบียบ ข^อบังคับ ที่มาจากข^อมูลการบริโภค ของประชาชนและภาคการผลิต 

เพื่อนําไปสูnการลดความฟุ¡มเฟ²อย จากการใช^วัตถุดิบและพลังงาน เชnน นโยบายผู^สร^างมลพิษคือผู^จnาย 

(Polluter Pays Principle) หรือนโยบายผู^ผลิตรับผิดชอบการกําจัด ภายหลังการใช^งาน (Extended 

Producer Responsibility) รวมทั ้ง สร ^างระบบการสนับสนุน เช nน การ ลดหยnอนภาษี (Eco-tax 

Exemption) เงินสนับสนุนของรัฐ (Subsidies) หรือให^ทุนวิจัย ในการพัฒนา เทคโนโลยีที่ตอบสนอง

พฤติกรรม ผู^บริโภคหรือความต^องการของ ภาคการผลิตในการรnวมลดการใช^ ทรัพยากรและประหยัด

พลังงาน ในการดําเนินชีวิตหรืองานประจำวัน 

 แนวคิด “สังคม 3Rs” และ “สังคม คาร2บอนต่ำ” มุnงเน^นที่จะสร^าง สภาพแวดล^อมที่เหมาะสม

ให̂แกn ประชาชน ภายใต^ทรัพยากรที่จํากัด และสิ่งแวดล^อมที่กําลังเสื่อมโทรม ความสําเร็จของแนวคิดและ

แนวปฏิบัติ ดังกลnาวจะเกิดขึ้นได^จากการมี มาตรการ มาตรฐาน และโครงการ ที่เหมาะสม ผนวกกับการ

ให^ความรู^ ความเข^าใจ และการนําไปปฏิบัติจริง ของคนในสังคม โดยมีเทคโนโลยี ที่เหมาะสมรองรับ ซ่ึง

บทลงโทษ ก็เป>นสnวนท่ีจําเป>นหวกกฏระเบียบ ถูกละเลย 

 Social Responsibility เป>นอีกหนทางหนึ่งที่องค2กรไมnวnาขนาดเล็กหรือใหญn นิยมนำมาใช^เป>ฯ

เคร่ืองมือในการเสริมภาพลักษณ2ของท้ังองค2กรและตราสินค̂า ในเชิงบวกได̂เป>นอยnางดี 

 แตnสิ ่งสำคัญในการทำ  Social Responsibility ที ่ดี ก็คือ การเชื ่อมโยงระหวnาง กลยุทธ2ทาง

การตลาดที่องค2กรตั้งไว^กับสังคมที่องค2กรตั้งอยูn ไมnวnาจะเป>นชุมชนที่อยูn ล^อมรอบองค2กร การศึกษา กีฬา 

และที่ฮิตอินเทรนด2ในปyจจุบันก็คือ สิ่งแวดล̂อม ที่ สามารถสร̂างภาพลักษณ2ได̂เป>นอยnางดี เชnน ธุรกิจน้ำมัน

ของ ปตท. กับกิจกรรมเพื่อสังคม ที่แบnงออกเป>น 4 หมวด คือ การศึกษา กีฬา ศิลปวัฒนธรรม และ

สิ่งแวดล^อม โดย ปตท.ได^เชื่อมโยงความหมาย ของแบรนด2กับทุกกิจกรรม เชnน การใช^คําวnา “พลังงาน” 

ซึ่งแสดงถึงผลิตภัณฑ2ของ องค2กรมาเชื่อมกับ “พลังความรู^” โดยมีเป�าหมายที่ต^องการสนับสนุนมันสมอง

ของ ชาติให^มีกําลังความคิดให^เป>นพลังงานความรู^ หรือแม^กระทั่งการตั้งหัวข^อของการ ประกวดงาน



ศิลปกรรมที่ทางปตท.สนับสนุนยังถูกจัดไว^ในหัวข^อ “หยุดโลกร^อน เพื่ออนาคต” อันเป>นการเสริมสร^างแบ

รนด2 ปตท. ได̂เป>นอยnางดี 

 เม่ือกระแสภาวะโลกร̂อนกําลังฮอตฮิตโดยเฉพาะในขวบป�ท่ีผnานมา การสร̂าง ภาพลักษณ2ของหลาย

แบรนด2ก็มุnงไปสูnถึงเรื่องของการปลูกป¡าการเพิ่มพื้นที่สีเขียว การลดมลภาวะ การนํากลับมาใช^ รวมไปถึง

การลดปริมาณการใช^ของต^นไม^ หรือ แม^กระทั่งการคิดค^นผลิตภัณฑ2ใหมnเพื่อลดมลพิษ เหมือนดั่งเชnนหมึก

พิมพ2ของบริษัท พาโนรามา ซอยอิงค2 จํากัด โดย คุณทองดี ศรีกุลศศิธร ที่ได^เป¤ดตัวหมึกพิมพ2ที่ผลิต จาก

น^ํามันพืชถั่วเหลือง อันเป>นมิตรกับสิ่งแวดล^อม รวมทั้งโอกาสทางการตลาดที่ ไมnได^เติบโตเพียงในไทย

เทnานั้น แตnยัง Export ไปสูnตลาดโลกอยnางภาคภูมิ ภายใต^ แบรนด2ของคนไทยและอีกหนึ่งตัวอยnางท่ี

แตกตnางและนnาสนใจในวันน้ี ก็คือ การใช̂งานออกแบบ ในการคิดค̂นรูปแบบของ Font ตัวอักษรภายใต̂ช่ือ 

ecofont โดยบริษัท SPRANO จากเนเธอร2แลนด2 ทีมงานออกแบบได̂คิดค̂นรูปแบบ Font ท่ีมีจุดตรงกลาง

ตัวอักษร ตลอดแนว โดยแสดงให^เห็นวnา การเพิ่มจุดสีขาวบนตัวอักษร สามารถลดปริมาณ การใช^น้ำหมึก

จาก Font ตัวเดิมได^ถึง 20% ซึ่งเป>นการประหยัดหมึกพิมพ2ได^ใน ทางอ^อมและถ^าพิจารณาดี ๆ แล^ว ยังมี

อีกหลาย Font ที่มีลักษณะผอมบางสามารถลด การใช^น้ำหมึกได^อยูnแล^ว แตn SPRANO เป>นเจ^าแรกท่ี

นําเสนอรูปแบบที่แตกตnาง อันแสดงให^เห็นถึงการลดปริมาณการใช^น้ำหมึกอยnางเห็นได^ชัด จะเห็นวnาการ

สร̂าง Brand Image ไมnจําเป>นต̂องลงทุนมากมายเสมอ (ไวยวงษ2, 2020, หน̂า 93-94) 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3.6 ตัวอยnางตัวพิมพ2 ecofont 

ท่ีมา: ecofont. (2562) [ออนไลน2]. 

 

 ถ^าย^อนกลับไปสัก 20 ป�วัสดุยางล^อรถยนต2 เป>นวัสดุยอดฮิตที ่ถูกนํามากลับ ใช^ในการสร^าง

ผลิตภัณฑ2ที่หลากหลาย เชnน รองเท^าแตะ กระเป­าหลากสไตล2 ถัง ขยะจากยางล^อ ฯลฯ เป>นกระแสฮิตอิน

เทรนด2อยnางมากในสมัยนั้น ทั้งๆ ที่ยังไมnมี ใครกลnาวถึงภาวะโลกร^อน หิมะทางขั้วโลกกําลังละลาย หรือนํ̂า

จะทnวมกรุงเทพฯ แตnในสภาวะปyจจุบันกระแส Green Design ได^ถูกเขยnาปลุกให^ตื่นโดย คุณอัล กอร2 ที่ได̂



จุดประกายโดยสื่อให^เห็นภาพของโลกที่เปลี่ยนสภาพไปจากอุณหภูมิของ โลกที่ร^อนขึ้น ในหนังสารคดี An 

Inconvenient Truth คําวnา Green Design ในวันนี้จึงไมnได^เป>นเพียงแคnการนําวัสดุมารีไซเคิลเทnานั้น แตn

ได^ถูกหยิบยกมาเป>นหัวใจหลักในการพัฒนาสินค^า การสร^างเอกลักษณ2 การ สร^างมาตรฐานใหมn ที่ทุก

สินค^าจําเป>นต^องมี และท^ายที่สุดกับการสร^างแบรนด2 Recycled Material เป>นอีกหนึ่งชnองทางในงาน

ออกแบบผลิตภัณฑ2ภายใต̂ แนวคิดของ Green Design เพื่อให^เห็นภาพชัดเจนมากขึ้น ผมขอหยิบยกสอง 

ตัวอยnางในการนําวัสดุมารีไซเคิลท่ีโดดเดnนล̂างภาพลักษณ2จากวัสดุรีไซเคิลท่ีเรา คุ̂นเคย มาเป>นผลิตภัณฑ2ท่ี

ขายได̂จริงในท̂องตลาดเป>นแฟชั่นอินเทรนด2 ตัวอยnาง แรกเป>นการนําวัสดุจากอุปกรณ2กีฬายิมนาสติก เชnน 

หนังที่หุ^มบาร2เดี่ยว เบาะรอง กันกระแทกที่ปูพื้นสายจากอุปกรณ2บาร2หnวง ฯลฯ มาสร^างผลิตภัณฑ2กระเป­า

ภายใต^ แบรนด2 Zirkeltraining พร^อมกับงานออกแบบที่สอดคล^องการใช^งานได^เป>นอยnาง ดี โดยใช^สnวน

ของหนังเป>นสnวนตกแตnงและนําผ^าใบมาเป>นสnวนโครงสร^างหลัง กระเป­าตัวอยnางที่สองเป>นการนําวัสดุจาก

เบาะนั่งโดยสารในเครื่องบินของ Virgin Atlantic โดยทีมงานออกแบบจาก Worn Again ได^เลือกใช^วัสดุ

พร^อมออกแบบแพทเทิร2น ผ^าให^สอดคล^องกับเศษวัสดุที่มีอยูnผลิตเป>นกระเป­าแฟชั่นที่มีเอกลักษณ2โดดเดnน

ทั้งเรื่องของสีและวัสดุ ฉีกภาพลักษณ2ของกระเป­าที่เราเคยเห็นที่สําคัญกระเป­าทุกใบ เป>นสินค̂าทํามือที่ถูก

ผลิตจากอุตสาหกรรมในครัวเรือนขนาดเล็กอันเป>นการสnงเสริม รายได^ให^กับ SMEs กระจายรายได^ไปสูn

ท^องถิ่นได^เป>นอยnางดี นอกจากวัสดุที่นํามา เบาะโดยสารแล^ว Worn Again ยังได^นําวัสดุแปลกๆ มา 

Recycle ได^อยnางนnาสนใจ เชnน รnมชูชีพ สายรัดเข็มขัดนิรภัย ยางล^อจักรยาน ชุดพนักงานดับเพลิง ผ^าหnม

จาก ห̂องขัง ฯลฯ จึงถือได̂วnามีสnวนสำคัญอยnางย่ิงในการสร̂างเอกลักษณ2 ของสินค̂า Green Design ได̂เป>น

อยnางดี (จตุพล ไวยวงษ2, 2562: 132) 

 



 
 

ภาพท่ี 3.7 ผลิตภัณฑ2 แบรนด2 Zirkeltraining 

ท่ีมา: Zirkeltraining. 2563 [ออนไลน2]. 

 

 
 

ภาพท่ี 3.8 การนำผ̂าหุ̂มเก̂าอ้ีโดยสารของ Virgin Airline นำมาออกแบบเป>นกระเป­า 

ท่ีมา: worn-again-virgin-bags. 2563 [ออนไลน2].  



 Upcycle หรือ Upcycling  

 คําวnา “Upcycle” หรือ “Upcycling” เป>นที่รู^จักอยnางกว^างขวางจากหนังสือ Cradle to Cradle: 

Remaking the Way We Make Things ซ่ึงเขียนโดย William McDonough และ Michael Braungart 

โดยให̂คําจํากัดความ “Upcycling” วnา “การนําวัสดุที่ ไมnสามารถใช^ประโยชน2ได^แล^วมาทําให̂มีมูลคnาหรือ

ใช^ได^ดีกวnาเดิม” หรือ การนําวัสดุที่ผnานการใช^งานแล^ว มาทําให^มีคุณภาพและมูลคnาเพิ่มขึ้น ปyจจุบันมีผู̂

นําเสนอแนวคิดและ คําจํากัดความไว̂มากมาย เชnน Postell, J. และ Gesimondo, N. มองวnา Upcycling 

เป>นกระบวนการกึ่งหนึ่งของการ Recycle ซึ่งเป>นการลดการใช^วัสดุธรรมชาติ โดยหันไปใช^ วัตถุดิบที่ต^อง

นําไปฝyงกลบหรือวัตถุดิบ ท่ีต̂องท้ิง โดยท่ัวไปแล̂วการรีไซเคิล จะเก่ียวข̂องกับวัสดุพลาสติก กระดาษ โลหะ 

และแก^ว โดยนําวัสดุเหลnานี้มายnอยและสกัดวัสดุตั้งต^นออกมา เพื่อนํามาขึ้นรูปใหมnอีกครั้งซึ่งคุณภาพ วัสดุ

จะด^อยลง แตnการ Upcycling จะไมnผnานกระบวนการยnอยและสกัดวัสดุตั้งต^น แตnเป>นการประกอบวัสดุ 

หรือผลิตภัณฑ2ขึ้นใหมn การ Upcycling จึงสามารถใช^กับวัสดุใดก็ได^ โดยยัง รักษาคุณสมบัติของวัสดุเดิม

หรือ พัฒนาให̂ดีข้ึน  

 อยnางไรก็ตาม การ Upcycling อาจมี การใช^พลังงานในการแปรรูปเศษวัสดุ เป>นสิ่งใหมn ซึ่งอาจ

เปลี่ยนคุณสมบัติ ของวัสดุไปโดยส้ินเชิง เชnน การนํา ฟางข^าวมาอัดร^อนขึ้นรูปเป>นแผnนไม^ (Medium 

Density Fiberboard) ซึ่งถึงแม^วnาต^องใช^วัสดุประสานและ พลังงานในการอัดด^วยขั้นตอนและ สูตรผสม

เฉพาะ รวมไปถึงการลงทุน ในเครื่องจักรสูง แตnการนําวัสดุ กลับมาใช̂ซ้ำ หรือ Reuse โดยใช̂ แนวคิดแบบ 

Upcycling ยังถือเป>น กระบวนการท่ีมีประสิทธิภาพในการ ใช̂ประโยชน2วัตถุดิบอยnางสร̂างสรรค2 โดยไมnลด

คุณภาพวัสดุในการสรรสร̂างผลิตภัณฑ2 

 ในขณะเดียวกัน Davis, CB. และ Hill, T ได^เน^นกระบวนการ Upcycling ในเชิงการนําวัสดุมา

หมุนเวียนใช^ซ้ำ (Reuse) เพื่อทําให^มีคุณภาพสูงขึ้นกวnาเดิม จากแนวความคิดของชาวยุโรป Upcycling 

เป>นการประยุกต2วัสดุที ่ทิ ้ง ไปแล^วให^กลับมาใช^ได^โดยวิธีการใหมnๆ ซึ ่งคล^ายคลึงกับ Kane, G. และ 

Ruchert, H. ที่เน^นวnากระบวนการนี้ เป>นการนําวัสดุกลับมาใช^ใหมnโดยทําให^ มีคุณสมบัติ คุณภาพ หรือ

มูลคnาดีขึ้นกวnาเดิม ปyจจุบัน Upcycling ในเชิง Reuse นิยมใช^อยnางแพรnหลายใน ผู^ประกอบการขนาด

กลางและ ขนาดยnอม (SMEs) เนื่องจากเน^น แรงงานที่มีฝ�มือในกระบวนการผลิต และมีข^อได^เปรียบเรื่อง

ราคาวัตถุดิบ ต้ังต̂นซ่ึงต่ำกวnาการซ้ือของใหมnท่ีมีคnาใช̂จnายสูงกวnา 

 จากแนวคิดข^างต^น สามารถสรุปได^วnา Upcycling หมายถึง กระบวนการ แปลงสภาพเศษวัสดุ

เหลือใช̂ หรือการทําให̂วัสดุหรือผลิตภัณฑ2ท่ีไมnสามารถใช̂งานตามหน̂าท่ีเดิมให̂กลายเป>น ผลิตภัณฑ2ใหมnท่ีมี

คุณภาพและมีมูลคnาสูงขึ้น อีกทั้งยังเป>นมิตรกับสิ่งแวดล^อม เชnน การนําเศษวัสดุด^อยคุณภาพ อยnางกาก

กาแฟหรือซังข^าวโพด มาแปลงสภาพให^เป>นผลิตภัณฑ2หรือวัสดุสําหรับงานสถาปyตยกรรมที่มีมูลคnาสูงข้ึน

กวnาการนําไปทําปุ­ยหรืออาหารสัตว2 การ Upcycling จึงครอบคลุมทั้งการ Reuse และ Recycle เพราะ

จุดมุnงหมายหลัก ก็เพ่ือลดการใช̂ทรัพยากรธรรมชาติ (Reduce) และนําไปสูnสังคม 3Rs ท่ีสามารถนําวัสดุท่ี

มีอยูn หมุนเวียน กลับมาใช̂อยnางมีประสิทธิภาพ 



 ผลิตภัณฑ2จากการ Upcycle มีศักยภาพทางการตลาดที่เพิ่มสูงขึ้น อยnางตnอเนื่อง ในป� ค.ศ. 2011 

2012 Smile Resource Exchange? สํารวจบริษัทตnาง ๆ ด^านการกําจัดขยะ และพบวnาการ Upcycle 

กําลังเป>น ที่นิยมของบริษัทฯ เป>นอยnางมาก โดยมีบริษัทในการสํารวจถึงร^อยละ 82 ให^ความสนใจใน

แนวคิดนี้ เนื่องจากมองวnาเป>นการลดต^นทุน ทั้งด^านการผลิต และการกําจัดขยะ ทั้งยังเพิ่มประสิทธิภาพ 

สnงเสริม ภาพลักษณ2องค2กร และเป>นการ รับผิดชอบตnอสิ่งแวดล^อม ซึ่ง 2 ใน 3 ของบริษัทฯ เหลnานี้มี

แนวคิดในการพัฒนาผลงานจากเศษวัสดุของตนเองแล^ว โดยเศษไม^เป>นวัสดุเหลือใช^ที่นํากลับมาพัฒนาตnอ

ยอดเป>นผลิตภัณฑ2มากที่สุดแตnก็มีวัสดุชนิดอื ่น เชnน พลาสติก กระดาษ ผ^า ยางรถยนต2 โลหะ แก̂ว 

เฟอร2นิเจอร2เกnา หรือแม^แตn กะลา ดอกไม^แห^ง หวาย และชิ้นสnวน คอมพิวเตอร2 ก็ถูกนํามาทําเป>น 

ผลิตภัณฑ2แล^ว เชnน เฟอร2นิเจอร2 ของตกแตnงบ^าน งานศิลปะ กระเป­า เครื่องแตnงตัว และฉนวนกันความ 

ร^อนสําหรับงานสถาปyตยกรรม (Cellulose Fiber Insulation) เมื ่ออัตราสnวนคnาใช^จnายของวัสดุตnอ 

ผลิตภัณฑ2ลดลงจากการใช^ทรัพยากร หรือเศษที่มีอยูnแล^ว ในที่สุด Upcycling จะกลายเป>นวิถีปกติของ

สังคม 

 ประโยชนGของการ Upcycling 

 1) ลดปyญหาการนําขยะไปฝyงกลบ เนื่องจากผลิตภัณฑ2เหลือใช^ที่ไมn ต^องการแล^วสnวนใหญn จะถูก

สnงไป กําจัดที่หลุมฝyงกลบ (Landfill) ดังนั้นการ Upcycling จะชnวย หมุนเวียนผลิตภัณฑ2เหลือใช^เหลnาน้ัน 

กลับมาใช̂งานแทนการฝyงหรือเผา 

 2) ลดการใช̂พลังงาน เนื่องจาก กระบวนการนําวัสดุกลับมาใช̂ใหมn จะสูญเสียพลังงานน̂อยกวnาการ

สกัด วัตถุดิบออกมาจากธรรมชาติ เชnน การนําเศษเหล็กกลับมารีไซเคิล จะใช^พลังงานเพียง 1 ใน 4 ของ 

พลังงานในการผลิตเหล็กจากสินแรn ใหมn หรือพลังงานที่ประหยัดได^จาก การรีไซเคิลแก^วสามารถใช^เป¤ดไฟ 

100 วัตต2 ได̂นานถึง 4 ช่ัวโมง 

 3) ลดการใช^ทรัพยากร เนื่องจาก การ Upcycle ถือเป>นการนําวัตถุดิบที่มีอยูnแล^วกลับเข^าสูnหnวงโซn

อุปทานของการผลิตสินค^า ดังนั้นจึงสามารถลดการสกัดวัตถุดิบใหมnออกมาจากธรรมชาติได^ ซึ่งมีสnวนชnวย

ในการบำรุงรักษาและปกป�องธรรมชาติจากการถูกนําไปใช^มากเกินจําเป>น ทั้งยังเป>นการชnวยรักษาความ

สมบูรณ2ของธรรมชาติได̂อีกทาง 

 4) สร^างอาชีพและรายได^ให^อุตสาหกรรมท^องถิ่น ผลิตภัณฑ2 จากงาน Upcycling ในป� ค.ศ. 2011 

สร̂างรายได^สูงถึง 14.1 พันล^าน ดอลลnาร2ตnอป�ในสหรัฐอเมริกา มีมูลคnาการจ^างงาน 2.7 พันล^าน ดอลลnาร2

ตnอป� หรือจ̂างงานประมาณ 170,000 คน (สิงห2 อินทรชูโต, 2556: 29-41) 

 

 การออกแบบเป>นเครื ่องมืออันทรงพลังในการแก^ปyญหาเศษวัสดุเหลือใช^จากการผลิตของ

ผู ^ประกอบการ เพราะเป>นการสร^างมูลคnาจากทรัพยากรที ่ม ีอยู n  การออกแบบนำไปสู nโอกาสให̂

ผู^ประกอบการมีรายได^จากการเปลี่ยนแปลงวัสดุด^อยคnาที่เป>นปyญหาในการจัดการ เป>ฯการฝ¸กกลยุทธ2การ

คิดนอกกรอบ กระตุ ^นความคิดริเร ิ ่มสร^างสรรค2 และเป>นการเสริมความเข็มแงทางธุรกิจให^กับ



ผู^ประกอบการในยุคที่สังคมให^ความสนใจในการอนุรักษ2สิ่งแวดล^อม ตัวอยnางเชnน เก^าอี้นั ่ง จากโครง

อลูมิเนียมเส^นตันและแผnนอลูมิเนียม ของ ALUCLE หรือชั้นวางหนังสือจากกลnองบรรจุภัณฑ2เคร่ิองด่ืม 

UHT แบรนด2 Osisu เป>นต̂น 

 

 
 

ภาพท่ี 3.9 เก̂าอ้ีน่ัง จากโครงอลูมิเนียมเส̂นตันและแผnนอลูมิเนียม ของ ALUCLE 

ท่ีมา: Clipping Stool with Back rest. 2563 [ออนไลน2]. 
 



 

 

ภาพท่ี 3.10 ช้ันวางหนังสือจากกลnองบรรจุภัณฑ2เคร่ิองด่ืม UHT แบรนด2 Osisu 

ท่ีมา: Humpback. 2563 [ออนไลน2]. 

  

สรุป 

 กระบวนการคิดตลอดวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ2 เป>นกระบวนการท่ีสำคัญของแนวความคิดเศรษฐกิจ

หมุนเวียน (Circular Economy) ซึ่งเป>นแนวคิดที่ขยายไปทั่วยุโรปและทั่วโลกในปyจจุบัน สำหรับนัก

ออกแบบการคิดทั้งระบบวงจรชีวิต จะทำให^มุมมองของการออกแบบเปลี่ยนไป เมื่อต^องคำนึงถึงผลท่ี

เกิดขึ้นทั้งหnวงโซnอุปทาน ไมnเพียงแตnการคำถึงถึงความสวยงามหรือการใช^งานเพียงเทnานั้น สิ่งเหลnานี้นำมา

ซ่ึงการต̂องพ่ึงพาข̂อมูลในการตัดสินใจของนักออกแบบ โดยท่ัวไปแบnงออกเป>น 4 ข้ันตอน 

 • การนิยามเป�าหมายและขอบเขต (Definition of the goal and scope)  

 • การวิเคราะห2บัญชีรายการวัฏจักรชีวิต (Life cycle inventory analysis)  

 • การประเมินผลกระทบของวัฏจักรชีวิต (Life cycle impact assessment)  

 • การแปลผลวัฏจักรชีวิต (Life cycle interpretation) 

 Cradle to Cradle ใช^หลักแนวคิดมาจากวงจรนิเวศวิทยา โดยมีวัตถุประสงค2เพื ่อออกแบบ

โปรแกรมการรับรองผลิตภัณฑ2ให^สามารถนำกลับมาใช^ใหมnโดยตระหนักถึงเมแทบอลิซึมสองอยnางคือเม

แทบอล ิซ ึมทางช ีวภาพ (biological metabolism) และเมแทบอล ึซ ึมทางเทคน ิค ( technical 



metabolism) เพื่อเป>นประโยชน2สำหรับสังคมมนุษย2และสิ่งแวดล^อม ภายใต^คอนเซ็ปต2 “More good 

Less Bad” 

 จากแนวคิดนำมาสู nการออกแบบเป>นมาตรฐานที ่เรียกวnา The Cradle to Cradle Certified 

Program โดยเป>นการเป¤ดโอกาสให^ผู^ผลิตสินค^าที่มีแนวคิดและปรัชญาในการใสnใจสิ่งแวดล^อมได^ทำตาม

กฎเกณฑ2 เพื่อจะขอมาตรฐาน Cradle to Cradle มารับรองผลิตภัณฑ2 โดยมีเกณฑ2ประเมิณทั้งหมด 5 

หมวดหมูnคือ 

 1.Material health 

 2.Material reutilization 

 3.Renewable energy and carbon management 

 4.Water stewardship 

 5.Social fairness 

 ปyจจุบันนี้นักออกแบบพยามยามเสนอตัวเพื่อรับใช^ผู^บริโภค โดยใสnแนวความคิดในการออกแบบ

เพื่อสร^างผลิตภัณฑ2ที่เป>นมิตรกับสิ่งแวดล^อม โดยใช^แนวคิดตnาง ๆ เชnน ขยะเป>นศูนย2 (Zero-Waste)  

Reduce, Reuse, Recycle, Repair และ Upcycle ประเด็นใหญnคือการใช^ประโยชน2จากวัตถุดิบอยnางคุnม

คnา สามารถสร^างมูลคnาให^เกิดขึ้น เพื่อตั้งเป�าหมายให^ประชากรโลกปรับเปลี่ยนพฤติกรรมเพื่อรักษา

สภาพแวดล̂อมของโลกตnอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบทดสอบและกิจกรรมการฝ{กทักษะ 

 ตอนท่ี 1 : อธิบาย (ความหมาย  การใหCรายละเอียดเพ่ิมเติม  ขยายความ  สรุปเน้ือหา) 

  1. หลักการของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ2 
   2. การประเมินวงจรชีวิตผลิตภัณฑ2 

   3. หลักการขยะเป>นศูนย2 (Zero – Waste) 

   4. Reduce, Reuse, Recycle, Repair และ Upcycle 

 

 ตอนท่ี 2. : ใหCนักศึกษาออกแบบผลิตภัณฑJจากหลักการของวงจรชีวิตผลิตภัณฑJตามท่ีกำหนด 

1. ออกแบบผลิตภัณฑ2จากการวิเคราะห2วงจรชีวิตผลิตภัณฑ2ในชีวิตประจำวัน 

2.  

 ลักษณะงาน  ใบงานท่ี 3 

  1. .ให̂นักศึกษาวิเคราะห2วงจรชีวิตผลิตภัณฑ2 

  2. ให̂นักศึกษาออกแบบผลิตภัณฑ2จากหลักการของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ2ตามท่ีกำหนด 

   2.1 Reduce 

   2.2 Reuse 

   2.3 Recycle 

   2.4 Repair 

   2.5 Upcycle 

  3. ไมnจำกัดเทคนิคในการนำเสนอผลงาน 

 

 ส่ิงท่ีตCองการ 

  1. เขียนภาพ perspective หรือ rendering จากหัวข̂อท่ีกำหนด 

  2. ช้ินงานขนาด A2 สnงงานภายในช่ัวโมงเรียนท่ีกำหนดให̂ 

 

 เกณฑJประเมินงานออกแบบ  ใบงานท่ี 3 

  ความถูกต̂องตามวัตถุประสงค2  2 คะแนน 

  ความคิดสร̂างสรรค2    4 คะแนน 

  ความสวยงาม /  ความสะอาด  2 คะแนน 

  การตรงตnอเวลา    2 คะแนน 

    รวม   10 คะแนน 
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แผนบริหารการสอนประจำบทท่ี 4 

กระบวนการวิเคราะห8และพัฒนาผลิตภัณฑ8อยBางย่ังยืน 

 

1.  หัวขHอเน้ือหา 

 1.1 การพัฒนาผลิตภัณฑ2 

 1.2 การวิเคราะห2งานออกแบบผลิตภัณฑ2 

 1.3 การพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างย่ังยืน : ส่ิงแวดลEอม 

 1.4 การพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างย่ังยืน : สังคม 

 1.5 การพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างย่ังยืน : เศรษฐกิจ 

2. วัตถุประสงค8เชิงพฤติกรรม  

 2.1 เขEาใจและอธิบายการพัฒนาผลิตภัณฑ2 

 2.2 วิเคราะห2งานออกแบบผลิตภัณฑ2 

 2.3 เขEาใจและพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างย่ังยืนดEานส่ิงแวดลEอม 

 2.4 เขEาใจและพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างย่ังยืนดEานสังคม 

 2.5 เขEาใจและพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างย่ังยืนดEานเศรษฐกิจ 

 2.6 ออกแบบผลิตภัณฑ2 ใบงานท่ี 4 

3.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

 3.1 บรรยายเน้ือหาวิชา กระบวนการวิเคราะห2และพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างย่ังยืน 

 3.2  อภิปรายในประเด็นต?าง ๆ ท่ียกข้ึนมาในระหว?างการเรียน 

 3.3  ออกแบบผลิตภัณฑ2ตามใบงานท่ีมอบหมายใหE 

4.  ส่ือการสอน 

 4.1 เอกสารประกอบการสอน  เรื ่อง  กระบวนการวิเคราะห2และพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างยั่งยืน

 4.2 แผ?นภาพผลิตภัณฑ2ประเภทต?าง ๆ 

 4.3 ส่ืออิเล็กทรอนิกส2 จากโปรแกรมคอมพิวเตอร2 Power Point 

 4.4 ใบงานท่ี 4 

5.  วิธีการประเมินผล 

 5.1 การตรวจสอบความถูกตEองและคุณภาพของงานท่ีมอบหมาย 

 5.2 การสังเกตพฤติกรรม 

 5.3 การซักถาม 

6. วิธีการประเมินผล 

 6.1 การตรวจสอบความถูกตEองและคุณภาพของงานท่ีมอบหมาย 

 6.2 การสังเกตพฤติกรรม 



บทที่ 4 

กระบวนการวิเคราะห1และพัฒนาผลิตภัณฑ1อย>างยั่งยืน 

 

การพัฒนาผลิตภัณฑ8 

 แนวคิดในเรื่องวัฏจักรของผลิตภัณฑ2 ชี้ใหEเราเห็นว?าระดับของผล กําไรจะไม?คงที่อยู?ตลอดไปโดยไม?

ลดลง สินคEาใด ๆ ก็ตามย?อมจะตEองถึง จุดอิ่มตัวและถดถอยเหมือนกันหมดดEวยเวลาและความเร็วท่ี

ต?างกันออกไป ดังนั้นบริษัทส?วนใหญ?จึงตEองมีโครงการพัฒนาผลิตภัณฑ2หรือสรEางสรรค2 สิ่งใหม? ๆ อยู?

ตลอดเวลา ซึ่งเปkนวิถีทางเดียวที่จะหลีกเลี่ยงการเสื่อมถอย ของผลิตภัณฑ2 แต?การลงทุนพัฒนาผลิตภัณฑ2

ใหม?ก็มีความเส่ียงสูงมาก เนื่องจากสภาพการณ2ของตลาดมีการเปลี่ยนแปลงอย?างสลับซับซEอน และไม?

แน?นอน เปkนเหตุใหEผู Eลงทุนควบคุมภาวการณ2ตลาดไดEยาก อัตรา การลEมเหลวของผลิตภัณฑ2ใหม?จึง

ค?อนขEางสูง ผลิตภัณฑ2ใหม?บางชนิด เปkนผลจากความคิดสรEางสรรค2ที่ดีมากแต?ไม?มีโอกาสพัฒนา บางชนิด

ถึง แมEว?าจะเขEาสู ?ตลาดแลEวแต?กลับไม?เปkนที ่ยอมรับของผู Eบริโภค นอกจากนี้ การลงทุนในการผลิต

ผลิตภัณฑ2ใหม?ยังรวมถึงการติดต้ังอุปกรณ2การผลิต ใหม? การซ้ือวัตถุดิบและการนําเขEาเทคโนโลยีใหม?ดEวย 

อย?างไรก็ตาม เวลาพูดถึงผลิตภัณฑ2ใหม? ไม?จําเปkนตEองเปkนสิ่ง ประดิษฐ2ใหม?ถอดดEามเสมอไป ผลิตภัณฑ2

ใหม?ส?วนมากเปkนนวัตกรรมที่ พัฒนาขึ้นมาจากประดิษฐ2กรรมเก?า แต?ใชEประโยชน2ไดEดีกว?าเดิมและเปkน ท่ี

ยอมรับในทEองตลาด การหยิบยืมเอาความคิดหรือผลงานออกแบบใน อดีตมาขัดเกลาใหม? พัฒนาต?อเติม

เสริมแต?งใหEขยายออกไปเปkนฐานของ การสรEางนวัตกรรมท่ีไม?มีท่ีส้ินสุด 

 ความใหมBของผลิตภัณฑ8 ผลิตภัณฑ2จะใหม?ไดEก็ต?อเมื่อไม?เคยมีใครเคยเห็น เคยไดEยิน หรือเคย ใชE

มาก?อน ลักษณะท่ีสามารถแสดงออกใหEมองเห็นถึงความใหม?ของ ผลิตภัณฑ2 ไดEแก? 

  1) ประดิษฐกรรมใหม/ เช?น รถยนต2ที่ขับเคลื่อนดEวยไฟฟmาแทนที่ รถยนต2ที่ขับเคลื่อนดEวย

น้ำมัน กลEองถ?ายภาพดิจิตอลแทนท่ีกลEองถ?าย ภาพแบบใชEฟoล2ม เปkนตEน 

  2) นวัตกรรมใหม/ คือการนําเอาสิ่งประดิษฐ2ที่เปkนพื้นฐานดั้งเดิมมา พัฒนาใหม?ในรูปแบบ

ต?าง ๆ ใหEสามารถเยEายวนใจในตลาดท่ีกําหนดไวE เช?น การเช่ือมต?อกับผูEใชEผ?านทางภาพกราฟฟoก (Graphic 

User Interface) ของ แอปเปo{ลแมคอินทอช ทําใหEการใชEคอมพิวเตอร2ส?วนบุคคลง?ายข้ึน เปkนตEน 

  3) การปรับปรุงหรือเพิ่มเติมผลิตภัณฑDเดิม ใหEมีความน?าสนใจดEวยรูป ลักษณ2และสีสันท่ี

แปลกใหม? มีเสน?ห2เยEายวนใจต?อตลาดป|จจุบันมากขึ้นหรือแกEไขขEอบกพร?องในผลิตภัณฑ2ดั้งเดิมใหEสามารถ

ใชEงานไดEดีขึ้น หรือเพิ่ง ประโยชน2การใชEงาน เช?น โทรศัพท2มือถือจากเดิมที่ใชEสัญญาณเสียบ เดียว มาเปkน

รับส?งขEอความมัลติมีเดียการเพิ ่มเติมบางสิ ่งบางอย?างใหEกับผลิตภัณฑ2เดิมที ่มีการขยายสาย (Line 

Extension) ออกไป เช?น การเพ่ิมลวดลาย การเปล่ียนสีสัน เปkนตEน 

  4) การเปล่ียนรูปแบบ สีสันของบรรจุภัณฑ2ใหม? ทําใหEผลิตภัณฑ2ใหม?และ น?าสนใจย่ิงข้ึน 



สิ่งประดิษฐ2ใหม?บางชิ้นไม?สามารถทําใหEผูEบริโภคยอมรับว?าเปkนของใหม?ไดE ในขณะที่ผลิตภัณฑ2ที่มีอยู?แลEว

บางขึ้นเพียงแค?ปรับปรุงเล็กนEอย กลับไดEรับการ ชื่นชมว?าเปkนการปฏิวัติที่ยิ่งใหญ? การจะวัดความใหม?ของ

ผลิตภัณฑ2ใหEวัดจาก ระดับของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและการเรียนรูEในการโนEมนEาวจิตใจใหE เกิดการ

ซื้อ ผลิตภัณฑ2ใหม?จะประสบความสําเร็จไดE ตEองผสมผสานส?วน ประกอบต?าง ๆ ของผลิตภัณฑ2ซึ่งเปkนท่ี

คุEนเคยดEวยรูปแบบใหม?ท่ีดีข้ึนกว?าเดิม หรือเปkนผลิตภัณฑ2เก?าแก?แต?ประหยัดเงินกว?า 

 ปUจจัยสําคัญท่ีทําใหHผูHบริโภคยอมรับผลิตภัณฑ8ใหมB ไดEแก? 

  1) คุณประโยชน2หรือคุณภาพที่ดีกว?าหรือมากกว?าผลิตภัณฑ2เดิม ราคาที่ถูก กว?า มีความ

แปลกใหม?หรือมีความหรูกว?า (Relative advantage) ซึ่งเปkนไป ตามจิตวิทยาที่ว?าคนเรามักชอบอะไรท่ี

เปkนของใหม? ๆ เช?น สินคEาแฟช่ัน 

  2) สอดคลEองกับฐานะทางสังคม/ค?านิยมในป|จจุบันมากกว?า (Compatibility) 

  3) ความไม?ซับซEอนในการใชEผลิตภัณฑ2ใหม? (Complexity) 

  4) การไดEมีโอกาสในการทดลองใชE (Trialability) 

  5) การรับรูEอยู?อย?างสม่ำเสมอ ทําใหEรูEสึกคุEนเคยและยอมรับ (Observability) 

 ปUจจัยสําคัญท่ีมีผลกระทบตBอการปฏิเสธผลิตภัณฑ8ใหมB ไดEแก? 

  1) ความคุEนเคยกับผลิตภัณฑ2เดิม (Usage) และรูEสึกว?าลําบากท่ีจะ รูEการใชEอะไรใหม? ๆ 

  2) ประโยชน2 (Value) ไม?มากพอ เกิดความรูEสึกว?าผลิตภัณฑ2ใหม?น้ันมีราคา 

  3) ความรูEสึกเสี่ยงในการเริ่มตEนสิ่งใหม? (Risk) ซึ่งความเสี่ยงนี้อาจลดลง ภายหลังการไดE

ทดลองใชEหรือไดEรับฟ|งจากผูEท่ีเคยใชEมาแลEวบอกเล?าจากปากคอก (Word of Mouth) 

  4) ความเช่ือฝ|งใจส?วนตัว ซึ่งเกิดจากประสบการณ2ท่ีสะสมมาตั้งแต?อดีต รูEสึกต?อตEานเกEาอี้ท่ีมี 

3 ขา เน่ืองจากมีความรูEสึกว?าลEมง?าย ไม?ปลอดภัย (วัชรินทร2 จรุงจิตสุนทร. 2548. หนEา 67-69) 

 

 

 

 

 

 

 

 



การวิเคราะห8งานออกแบบผลิตภัณฑ8 

 แนวทางในการวิเคราะห2ผลิตภัณฑ2หัตถกรรมเปkนวิธีการสรEางความเขEาใจในตัวผลิตภัณฑ2ท้ัง

รูปร?างรูปทรง วิธีการใชEงานที่สัมพันธ2กับผูEบริโภค หรือเปkนการชี้ใหEนักออกแบบเห็นถึงขEอดีขEอเสียของ

ผลิตภัณฑ2เพ่ือปรับปรุงพัฒนาต?อไป นิรัช สุดสังข2 (2548) ไดEอธิบายแนวทางการวิเคราะห2ผลิตภัณฑ2ไวEดังน้ี 

 1. การวิเคราะห8แบบ (Design Analysis)  

 การวิเคราะห2แบบในการออกแบบผลิตภัณฑ2 หมายถึง กรรมวิธีสำหรับการหาค?า และศึกษา

ตรวจสอบเงื่อนไขที่เปkนตัวกำหนดความเปkนไปไดEตามวัตถุประสงค2หรือเปmาหมายของงานที่ออกแบบน้ัน 

ในขั้นตอนนี้คุณลักษณะต?างๆ ของผลิตภัณฑ2ที่กำลังไดEรับการออกแบบนั้น จะถูกพินิจพิจารณาในแง?มุม

ต?างๆ ดEวยความละเอียดถี่ถEวนทุกสัดส?วนตลอดไปจนถึงผลกระทบที่จะเกิดข้ึน ทั้งทางตรงและทางอEอม 

ทั้งนี้จะตEองตั้งอยู?บนฐานของเหตุผลทางขEอมูลวิชาการ และโดยสามัญสำนึก แนวคิดในรูปลักษณะที่เปkน

อิสระและความเพEอฝ|นไม?ควรนำมาใชEในการวิเคราะห2เปkนอันขาด อย?างไรก็ตามในจิตสำนึกของผูEออกแบบ

ในขั้นตอนนี้ ความรูEสึกนี้จะถูกเก็บกดเอาไวEตั้งแต?แรกเริ่มในขั้นตอนนี้ แนวคิดเริ่มแรก ผูEออกแบบจะรูEสึก

ชอบ และเห็นว?าสิ่งที่ตนเองไดEริเริ่มขึ้นมานั้นช?างมีความสมบูรณ2แบบเสียจริงๆ ความรูEสึกนี้จะบดบังทำใหE

ผูEออกแบบมองไม?เห็นสิ่งบกพร?อง ขEอเสียในงานของตน นี่เปkนธรรมชาติในทางจิตวิทยาของมนุษย2อย?าง

หนึ ่งท่ีนักออกแบบตEองยอมรับในขั ้นตอนที ่ 3 คือ การทำใหEมีสวยงาม ผู Eออกแบบก็จะเริ ่มรู Eสึกถึง

ขEอบกพร?องต?างๆ ที ่มีอยู ?ในงานตนเองมากขึ ้นๆ ขณะที ่ทำงานอยู ?ในขั ้นการออแบบเชิงวิเคราะห2 

จุดบกพร?องต?างๆ ก็จะปรากฏตัวใหEเห็นเพิ่มมากขึ้น ละเอียดมากขึ้นนักออกแบบควรเก็บขEอมูลของ

จุดบกพร?องและขEอผิดพลาดน้ันๆ ไวE ในตอนท่ีพอจะแกEไขไดEก็ทำไปก?อน 

 2. การวิเคราะห8งาน (Task Analysis) 

 ผลิตภัณฑ2อุตสาหกรรมโดยมากที่อยู?ในตลาดนั้นนักออกแบบไดEใชEวิธีการสรEางงานดEวยวิธีการ

วิเคราะห2จากการใชEผลิตภัณฑ2 เมื่อตEองการจะอธิบายรายละเอียดของการใชEงานหรือเหตุการณ2ต?างๆ ท่ี

เกิดขึ้นจากการใชEงาน เช?น การใชEผลิตภัณฑ2ที่มีความซับซEอนยุ?งยาก ผูEใชEมีความเขEาใจลำดับการใชEงาน

อย?างถูกตEอง การวิเคราะห2งานเปkนปฏิสัมพันธ2กันระหว?างผลิตภัณฑ2กับผูEใชE โดยใชEวิธีการสังเกตและ

วิเคราะห2เกี่ยวกับการใชEงานผลิตภัณฑ2 นักออกแบบตEองมีประสบการณ2ตรงเกี่ยวกับงาน การใชEงานของ

ผลิตภัณฑ2และเขEาถึงกลุ?มผูEบริโภค เพื่อกระตุEนก?อใหEเกิดแนวคิดในการปรับปรุงผลิตภัณฑ2โดยการประยุกต2

วิธีการทางเออร2กอนอมิกส2 (Ergonomic) หรือทางมิติมนุษย2 (Anthropometric) เออร2กอนอมิกส2เปkน

การศึกษาทางวิทยาศาสตร2ท่ีเกี่ยวกับความสัมพันธ2ระหว?างคนและสภาพแวดลEอมในการทำงาน ซึ่งใน

ป|จจุบันมีความหมายกวEางขึ้นเปkนการศึกษาปฏิสัมพันธ2ระหว?างมนุษย2และสิ่งที่สรEางขึ้น เออร2กอนอมิกส2จะ



ศึกษาวิจัยภายใตEหัวขEอที่เกี ่ยวขEองกับสรีระร?างกายและจิตวิทยาในการทำงาน และนักออกแบบจะ

ประยุกต2ไปสู?การออกแบบ ส?วนมนุษย2มิติ เปkนการวัดขนาดสัดส?วนมนุษย2 เมื่อจะออกแบบผลิตภัณฑ2

สำหรับใชEงานตEองรูEจักขนาดสัดส?วนของร?างกายเปkนพ้ืนฐาน เพ่ือกำหนดขนาดสัดส?วนของผลิตภัณฑ2 ความ

แตกต?างของสัดส?วนต?างๆ ของร?างกาย ความสูงของผูEใหญ? ตลอดจนมือเล็กๆ ของเด็ก ตEองใหEมีความ

เหมาะสมกับการใชEงาน 

 3. เทคนิคการวิเคราะห8 SCAMPER 

    เทคนิคการวิเคราะห2 SCAMPER เปkนชื่อย?อที่ผสมขึ้นของตัวอักษรของชื่อเต็มที่ใชEในการพัฒนา

แนวความคิดใหEเกิดรูปลักษณ2ใหม?ของผลิตภัณฑ2 ประกอบดEวยเทคนิคของการทดแทน(Substitute) การ

ผสมผสาน (Combine) การดัดแปลง (Adapt) การขยาย/เพิ่ม (Magnify)  การย?อ/ลด (Minify) การตัด 

(Elaborate) การจัดใหม? (Rearrange) และการกลับขEาง (Reverse) เมื่อมีแนวคิดเกี่ยวกับตำแหน?ง เพ่ือ

ปรับปรุงใหEไดEแนวคิดท่ีน?าสนใจ 

ตารางท่ี 4.1 การใชEเทคนิค SCAMPER การพัฒนาแนวความคิดใหEเกิดรูปลักษณ2ใหม?ของผลิตภัณฑ2 

ท่ีมา: นิรัช สุดสังข2. (2548:54) 

SCAMPER การปรับปรุงมีดปอกมันฝร่ัง ประโยชน8ท่ีคาดวBาจะไดHรับ 

การทดแทน (Substitute) เปล่ียนวัสดุดEามจับ มือจับท่ีใชEวัสดุยาง มีความ

สะดวกสบายในการจับมากกว?า 

การผสมผสาน (Combine) การผสมผสานการปอกดEวย

ประโยชน2ใชEสอยอ่ืนๆ 

มีดปอกมันฝร่ังท่ีมีแปรงขัดมัน

ฝร่ังดEวย 

การดัดแปลง (Adapt) การดัดแปลงท่ีปอกมันฝร่ังเพ่ือ

ใชEไดEกับผักผลไมEอ่ืนๆ 

สามารถใชEไดEกับมันฝร่ังแครอท 

และหน?อไมEฝร่ังไดEดEวย 

การขยาย/เพ่ิม (Magnify) เพ่ิมความยาว ความกวEางของ

ใบมีด 

พ้ืนท่ีในการปอกมันฝร่ังในแต?ละ

คร้ังมากข้ึน 

การย?อ/ลด (Minify) ย?อ/ลด ร?องรอยหยักของใบมีด ความปลอดภัยในการจัดเก็บ 

การตัด (Elaborate) ความโคEงของใบมีด ใบมีดมีความโคEงท่ีเหมาะสมกับ

ผิวมันฝร่ัง 

การจัดใหม? (Rearrange) การจัดวางใบมีดใหEอยู?ใน

ตำแหน?งมุม 120 องศา ของดEาม

จับ 

มีลักษณะการใชEงานท่ีเหมาะสม

กับ ergonomic 

การกลับขEาง (Reverse) การยEายตำแหน?งใบมีดแซะผิว

มันฝร่ังไปไวEดEานทEายของดEาม 

ง?ายต?อการใชEงาน 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.1 ภาพการเปล่ียนรูปลักษณะของมีดปอกมันฝร่ัง จากภาพมีเคร่ืองหมาย(*) ท้ัง 9 รูปนับเปkนส่ิงท่ี

ควรพิจารณาในการออกแบบต?อไป  

ท่ีมา: นิรัช สุดสังข2. (2548: 56) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.2  ภาพวาดท่ีปอกมันฝร่ังรูปแบบต?างๆ โดยใชEเทคนิค SCAMPER 

ท่ีมา: นิรัช สุดสังข2. (2548: 57) 



 

 4. การวิเคราะห8 SWOT Analysis 

 SWOT Analysisคือ การเปรียบเทียบและตัดสินใจทางเลือกโดยคำนึงถึงป|จจัยภายในและ

ป|จจัยภายนอกท่ีส?งผลกับการพัฒนางานออกแบบ SWOTเปkนคำย?อมาจากคำว?า S (strengths) จุดแข็ง W 

(threats) จุดอ?อน O (opportunity) โอกาส และ T (threats) ความเส่ียง 

 เมื ่อไดEมีการกำหนดวัตถุประสงค2สำหรับการพัฒนางานออกแบบ และทราบว?าดำเนินการ

พัฒนางานออกแบบแลEว ขั ้นตอนต?อไปคือ การกำหนดทางเลือกวิธีการดำเนินการในการพัฒนางาน

ออกแบบ ควรมีวิธีการใดบEาง แต?ละวิธีมีความแตกต?างกันอย?างไร วิเคราะห2เปรียบเทียบผลดีและผลเสียท่ี

แตกต?างใหEชัดเจน เพ่ือจะไดEเปkนแนวทางในการตัดสินใจต?อไป ดังตัวอย?างการวิเคราะห2 

 

ปUจจัยภายใน 

จุดแข็ง 

(strengths) 

จุดอBอน 

(weakness) 

1.ผูEบริโภคใหEความเช่ือถือในตัวสินคEา 

(brand name) 

2.ช?องทางการตลาดดี 

3.ช่ือเสียงบริษัทเปkนท่ียอมรับในสังคม 

4.ทีมงานการขายดี 

5.ผลกระทบทางการตลาดดี 

1.เงินลงทุนสูง ป|ญหาเงินหมุนเวียนในระบบ

ธุรกิจ 

2.ภาระหน้ีสิน 

3.เครื ่องมือในการผลิตซับซEอน หลายระบบ 

หลายข้ันตอน 

4.แนวโนEมการพัฒนาผลิตภัณฑ2เปkนไปไดEชEา 

1.มีโอกาสในการพัฒนาตลาดท่ีดี 

2.การขยายตัวของสายการผลิต 

3.การผูกขาดในระบบธุรกิจ 

4.มีสถานท่ีและตัวแทนจำหน?าย 

1.ความลEมเหลวของผลิตภัณฑ2ใหม? 

2.ป|ญหาความน?าเช่ือถือของผลิตภัณฑ2 

3.ความฝ�ดระบบการเง ินในการบริหารเพ่ือ

พัฒนาผลิตภัณฑ2ตัวใหม? 

4.ขวัญและกำลังใจของทีมงาน 

โอกาส 

(opportunity) 

ความเส่ียง 

(threats) 

ปUจจัยภายนอก 

 

ภาพท่ี 4.3 ภาพแสดงการวิเคราะห2 SWOT Analysis 

ท่ีมา: นิรัช สุดสังข2. (2548: 67) 



 5. เออร8กอนอมิกส8 (Ergonomic)  

 วิชาเออร2กอนอมิกส2และจิตวิทยาในการทำงานนี้ในป|จจุบันถือว?าเปkนวิทยากรและวิชาชีพแขนง

หนึ่งซึ่งมีความสำคัญอย?างยิ่งต?อการประกอบอาชีพของคนในป|จจุบัน เนื่องจากทุกคนตEองทำงานหาเลี้ยง

ชีพใหEมีชีวิตรอดและทำงานอย?างสุขตามสมควร เดิมเออร2กอนอมิกส2และจิตวิทยาในการทำงานเปkนองค2

ความรูEที่พัฒนาขึ้นจากบุคลากรทางการแพทย2เพื่อศึกษาขีดความสามารถในการทำงานของคนว?าทำไมจึง

เกิดความเหนื่อยลEา ต?อมาจึงไดEพัฒนาจุดเนEนใหEเขEาใจวิธีทำงานโดยการออกแบบอุปกรณ2เครื่องจักและ

สถานที่ใหEเหมาะสมกับคน ดังนั้นเออร2กอนอมิกส2และจิตวิทยาในการทำงานจึงไดEพัฒาเปkนวิชาชีพท่ี

ประกอบดEวยสาระหลัก 3 ดEาน ไดEแก?  

1. ระบบภายในร?างกายของมนุษย2เองในขณะทำงานไม?ว?าจะอยู?ที่บEานทำงานอาชีพหรือเล?น

กีฬา (man as a system component or man’s basic capacity) 

2. การทำงานของมนุษย2เมื ่อตEองใชEหรือเกี ่ยวขEองกับเครื ่องจักรในขณะทำงาน (human 

aspect of system or human – machine interface) 

3. ส่ิงแวดลEอมของมนุษย2ในการทำงาน (human and his work environment) 

 5.1 ความหมายของเออร2กอนอมิกส2และจิตวิทยาในการทำงาน สามารถอธิบายไดEดังน้ี 

  1) ความหมายของเออร2กอนอมิกส2 (ergonomics) หรือการยศาสตร2 มาจากภาษากรีก 

ซึ่งประกอบไปดEวย “ergos” หมายถึง “การงานอาชีพ (work)” และ “nomos” หมายถึง “กฎธรรมชาติ 

(natural law) หรือวิทยาศาสตร2น่ันเอง 

  จากความหมายของคำ 2 คำ เออร2กอนอมิกส2จึงหมายถึง การศึกษาทางวิทยาศาสตร2ท่ี 

เกี่ยวกับความสัมพันธ2ระหว?างคนและสภาพแวดลEอมในการทำงาน (the study of working man and 

his environment) องค2การแรงงานระหว?างประเทศ ไดEใหEความหมายของเออร2กอนอมิกส2ว?าเปkนการ

ประยุกต2ชีววิทยาของมนุษย2 (human biological sciences) เขEากับวิศวกรรมศาสตร2 (engineering 

sciences) เพื่อที่จะใหEเกิดการปรับเขEากันอย?างเหมาะสมระหว?างคนกับงาน ทั้งนี้เพื่อใหEเกิดประโยชน2ใน

ลักษณะของประสิทธิภาพของการทำงานและความเปkนอยู?ท่ีสุขสบายของคน 

2)  ความหมายของจิตวิทยาในการทำงานจิตวิทยา (psychology) มาจากภาษากรีกเช?น  

เดียว กันคือ “psyche” ซ่ึงแปลว?า “จิตหรือวิญญาณ (mind or soul)” รวมกับคำว?า “logos” ซ่ึงแปลว?า 

“ศาสตร2 (sciences)” จิตวิทยาจึงหมายถึงวิชาที่ศึกษาเกี่ยวกับจิตหรือวิญญาณ แต?เนื่องจากจิตหรือ

วิญญาณเปkนนามธรรมที่เกี ่ยวกับความรูEสึกนึกคิด ไม?มีใครสามารถพิสูจน2ไดEว?าสิ ่งนี ้มีรูปร?างอย?างไร 

นักจิตวิทยาจึงหันมาศึกษาพฤติกรรมของคนแทน เพราะเปkนสิ่งที่สามารถสังเกตและทดลองไดE วิชา

จิตวิทยาจึงกลายมาเปkนวิทยาศาสตร2ท่ีเรียกว?า พฤติกรรมศาสตร2 (behavioral sciences) ซ่ึงเปkนศาสตร2ท่ี

ศึกษาเกี่ยวกับกิจกรรมของบุคคลท่ีมีความสัมพันธ2กับสิ่งแวดลEอม จิตวิทยาในการทำงาน (psychologyat 



work) เปkนการศึกษาอารมณ2จิตใจ ความรูEสึกนึกคิดและพฤติกรรมของคนในดEานที่เกี่ยวขEองกับการทำงาน

ในวงการอาชีพต?างๆ เกี ่ยวกับการคัดเลือกบุคลากร การฝ¡กอบรม การจูงใจ ขวัญและกำลังใจของ

ผูEปฏิบัติงาน การปรับปรุงมนุษย2สัมพันธ2ในการทำงาน การออกแบบเครื่องมือต?างๆ เพื่อช?วยใหEคนทำงาน

ไดEอย?างมีประสิทธิภาพ และเพ่ือช?วยลดขEอบกพร?องในการทำงานของคน 

 จากการพิจารณาความหมายของเออร2กอนอมิกส2และจิตวิทยาในการทำงานที่กล?าวมาแลEวจะ

เห็นไดEว?าส?วนของศาสตร2อย?างหนึ่งจะเปkนส?วนประกอบของอีกอย?างหนึ่งเสมอ ดังนั้นในการศึกษาหรือ

ประยุกต2ใชEศาสตร2ท้ังสองอย?างน้ี จะตEองดำเนินการควบคู?กันไปโดยแยกจากกันไม?ไดE 

 

การพัฒนาผลิตภัณฑ8อยBางย่ังยืน : ส่ิงแวดลHอม 

 สิ่งแวดลEอมคือหนึ่งในกระบวนการสำคัญในการพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างยั่งยืน โดยในช?วง 10 ป¢ท่ี

ผ?านมา จะเห็นไดEว?าแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ2จากเศษวัสดุ ไดEรับความสนใจเปkนอย?างมาก ไม?ว?าจะ

เปkนในไทยหรือต?างประเทศ ซ่ึงสามารถอธิบายไดEดังน้ี  

 กระบวนการออกแบบจากเศษวัสดุ 

  กระบวนการออกแบบจากเศษวัสดุเปkนหนึ่งในกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ2อย?าง

ยั ่งยืนในประเด็นสิ ่งแวดลEอม โดยสามารถอธิบายไดEว?า ความหลากหลายทั ้งทางดEานขนาด และ

ลักษณะเฉพาะ ทำใหEวัสดุที่เหลือ จากการผลิตกลายเปkนภาระหนัก ของผูEประกอบการ และเพราะความ 

หลากหลาย ทำใหEการควบคุมเศษวัสดุ จากการผลิตเปkนไปไดEยาก และ ไม?สามารถนำกลับเขEาสู?

กระบวนการ ผลิตเดิมไดE โดยเฉพาะโรงงานท่ีใชE เคร่ืองจักรหรือระบบออโตเมชัน เปkนหลัก (Automation) 

การจะนํา เศษวัสดุกลับมาใชEอีกจึงตEองตรวจสอบ ระบบการผลิตในโรงงานและ ผูEปฏิบัติงานควบคู?กันไป 

เพราะหากใชE วิธีปฏิบัติและกระบวนการแบบเดิม ที่คุEนเคย ย?อมนําไปสู?ผลลัพธ2เดิม ที่ไม?สามารถแกEไข

ป|ญหาวัสดุเหลือใชEไดE ดังนั้นการจะพัฒนาไปสู?กระบวนการ เปลี่ยนเศษวัสดุเปkนผลิตภัณฑ2หรือ เปkนวัสดุ

ตEนน้ำอีกคร้ัง จึงตEอง ผสมผสานศาสตร2หลายแขนง และ มีข้ันตอนการปฏิบัติดังน้ี 

  1) การสรHางความตระหนักถึงปUญหาดHานสิ่งแวดลHอม การใหEความรูEเรื่องความเสื่อม

โทรม ของสภาพแวดลEอม เพื่อสรEางความ เขEาใจแก?บุคลากรภายในโรงงาน ถึงเรื่องดังกล?าว เปkนพื้นฐาน

ของ กระบวนการ Upcycling เพื่อใหE ผูEประกอบการและผูEปฏิบัติงานเขEาใจ จุดมุ?งหมายสำคัญ และไม?มุ?ง

ประเด็น ไปที่ยอดขายหรือกําไรก?อนเริ่มพัฒนา ผลงาน โดยการสรEางความเขEาใจ ใหEเกิดขึ้นร?วมกันนี้จะทํา

ใหEผูEปฏิบัติงาน เตรียมปรับตัวไปสู?แนวคิดที่นอกกรอบ ไปจากความคิดเดิม เช?น การนํา ขี้กบไสไมEมา



ประสานเปkนม?านกรองแสง หรือการหลอมกระจกแผ?นเรียบ เพียงบางจุดเพื่อยึดกระจกเปkนขาโต¤ะ เปkนตEน 

การสนับสนุนจากผูEบริหาร ระดับสูงอย?างจริงจังในบริษัทหรือ องค2กร เปkนส?วนสําคัญอย?างย่ิง ในข้ันตอนน้ี 

  2) ค ัดแยกวัสดุ กระบวนการต?อมาคือการเก ็บขEอมูล เก ี ่ยวกับเศษวัสดุ (เช?น 

กระบวนการ ที่ทําใหEเกิดเศษ ปริมาณเศษ วิธีการ กําจัดเศษ เปkนตEน) และเริ่มคัดแยก วัสดุที่หลากหลาย

ใหEเปkนกลุ?มย?อย ซึ่งสามารถทําไดEหลายวิธี โดยไม?จําเปkน ตEองใชEวิธีการคัดแยกตามชนิดวัสดุ เพียงอย?าง

เดียว เพราะวิธีดังกล?าว เปkนการคัดแยกเพ่ือการรีไซเคิล แต?ในกระบวนการ Upcycling น้ี เปkนการคัดแยก

เพ่ือนํามาใชEใน กระบวนการผลิตของโรงงาน ดังน้ัน จึงสามารถคัดแยกตามสี รูปทรง ขนาด น้ำหนัก ความ

หนา หรือ คุณลักษณะอื่น ๆ ไดE ในขั้นตอนการ คัดแยกเปkนกลุ?มย?อยทําใหEทราบขEอมูล เกี่ยวกับปริมาณ

และลักษณะเฉพาะ ของเศษวัสดไดEในคราวเดียวกัน ซึ่งจะช?วยใหEตัดสินใจไดEง?ายขึ้นใน การเลือกเศษวัสดุ

มาพัฒนาต?อ 

  3) ทดลองเชิงเทคนิคกับเศษวัสดุ ในขั ้นตอนนี ้ควรเริ ่มดEวยการเลือก เทคนิคท่ี

ผูEประกอบการสามารถ ปฏิบัติไดEเปkนแนวทางแรก เช?น หากเลือกเศษผEามาพัฒนา ควรเลือก เทคนิคการ

เย็บ ทอ สานเพื่อสรEาง ลวดลายต?างๆ ยังไม?ควรป|นผEาเปkน เสEนใย หรือหากเลือกเศษกระจก มาพัฒนา 

ควรใชEวิธีการหลอมดEวย อุณหภูมิต?างๆ หรือตัดกระจกดEวย กระบวนการหรือวิธีต?าง ๆ โดย ยังไม?นําการ

เย็บหรือมEวนมาทดลอง กับกระจก (ในขั้นต?อไปอาจนํา เทคนิคใหม?ๆ มาทดลองไดE แต?ตEอง พิจารณาความ

พรEอมของผูEปฏิบัติงาน ว?าจะสามารถยอมรับเทคนิคใหม?ๆ จากความคิดนอกกรอบไดEมากนEอยเพียงใด) 

หรืออาจทําการทดลองโดยการ ออกแบบในลักษณะที่หลากหลาย เพื่อนําไปสู?การปรับปรุงเทคนิคที่มีอยู? 

นอกจากนี้องค2กรยังไดEองค2ความรูE หรือวิธีการใหม?ที่พัฒนาจากความรูE พื้นฐานที่มีอยู? ซึ่งบ?อยครั้งจะมีการ

นํา งานฝ¢มือ (Craft) เขEามาใชEในการ ทดลอง เพื่อทดสอบและพัฒนา กระบวนการต?าง ๆ เนื่องจาก ความ

หลากหลายของเศษวัสดุ รวมไปถึงเครื่องจักรที่มีอยู?ในโรงงาน อาจไม?สามารถปรับเปลี่ยนเศษวัสดุ ไดEตาม

ตEองการ (Inflexible) ซึ่งขั้นตอนนี้จะใชEเวลาค?อนขEางมาก และยังไม?มีผลงานเปkนรูปธรรม แต?มุ?งเนEนไปท่ี

การคEนหาเทคนิคหรือ กระบวนการขึ้นรูปใหม? จึงอาจนําไปสู?ความลEมเหลวบ?อยครั้ง ทําใหEผูEปฏิบัติหรือ

ผูEดูแลการปฏิบัติงาน เลิกลEมความต้ังใจในการพัฒนา ผลิตภัณฑ2จากเศษวัสดุต?อไป 

  4) เลือกเทคนิคที่เหมาะสมเพื่อพัฒนาตBอ ขั้นตอนการทดลองเศษวัสดุ เปkนส?วนสําคัญ

อย?างย่ิงต?อการเลือก เทคนิคในข้ันตอนน้ี เพราะหากขาด ข้ันตอนต?างๆ ท่ีผ?านมา อาจทําใหE เทคนิคท่ีเลือก

มาใชEในขั้นตอนนี้ เปkนวิธีการเดิมๆ ซึ่งจะนําไปสู?ผลลัพธ2 แบบเดิม ไม?มีการคEนพบแนวทาง การพัฒนา

ใหม?ๆ อย?างไรก็ตาม แมEจะมีการทดลองที่หลากหลาย ในเบื้องตEนแลEว แต?บางวิธีการอาจ ยังไม?เหมาะสม

หรือยังไม?สมบูรณ2พอ ดังนั้นการเลือกเทคนิคมาใชEงาน ในขั้นตอนนี้ คือการนําความคิด ที่ไม?จํากัดใน

ตอนตEน มาปรับเขEาสู ? ความเปkนไปไดEในการผลิต ที ่ตEอง พิจารณาทั ้งกระบวนการผลิตและ หลัก



เศรษฐศาสตร2ควบคู?กันไปดEวย อย?างไรก็ดีผูEประกอบการท่ีมีเศษวัสดุ อย?างเดียวกันอาจเลือกเทคนิคต?างกัน 

มาพัฒนาเศษของตน เช?น โรงงานไมE ต?างมีเศษไมEนานาชนิดและหลาย รูปแบบเหลือทิ้ง บางโรงงานอาจ

เลือก วิธีอัดประกอบ บางโรงงานอาจเลือก วิธียึดดEวยสกรูหรือการรEอยดEวย เหล็กเสEน ความเหมาะสมจึง

ข้ึนอยู?กับ ความถนัด เคร่ืองมือ และแบบ ท่ีเลือกพัฒนา 

  5) ออกแบบจากเทคนิคที่พัฒนาขึ้น การสรEางสรรค2แบบถือเปkนขั้นตอน ที่ยาก เพราะ

เปkนเรื่องที่ไม?สามารถ จับตEองไดEอย?างเปkนรูปธรรม แต?อย?างไรก็ตาม ขั้นตอนนี้ถือเปkน หัวใจของการ 

Upcycle เนื่องจาก การออกแบบถือเปkนสิ่งที่สามารถ ตัดสินไดEว?าผลงานที่ไดEจะกลายเปkน สิ่งที่มีมูลค?า

หรือกลายเปkนเพียง กองขยะอีกกองเท?านั้น ซึ่งการออกแบบ หากร?วมมือกันทําเปkนทีมจะยิ่งทําใหE ไดEเห็น

มุมมองในมิติหลากหลาย โดย นักออกแบบในทีมควรใหEความเห็น ต?อแบบที่เสนอขึ้นอย?างเปkนกลาง แต?

ตEองมีการสรุปแบบ เพื่อใหEไดEขนาด สัดส?วนผลิตภัณฑ2 หรือสูตรของวัสดุ เพื่อดําเนินการต?อ ขั้นตอนนี้เปkน

การคิดนอกกรอบ ภายในขEอจํากัดที่เฉพาะเจาะจง กล?าวคือเปkนการออกแบบบนพื้นฐาน ของเทคนิคท่ี

เลือกแลEว ซึ่งอาจนําไปสู? นวัตกรรมหรือแบบอื่น ๆ ต?อไป วัสดุ หรือเทคนิคที่พัฒนาขึ้นอาจจะมี การ

ปรับปรุง หากแบบที่กําลังพัฒนา มีความซับซEอนเกินกว?าเทคนิค ที่เลือกมาใชE โดยในการเสนออาจใชE การ

สเกตช2 (Sketch) หรือภาพเสมือน จากโปรแกรมสามมิติต?างๆ เพื่อใหE ง?ายในการต?อยอดความคิด และ ทํา

ใหEผูEร?วมงานมองเห็นภาพรวม ในส่ิงเดียวกัน 

  6) พัฒนาวิธีการขึ ้นรูป ประกอบชิ ้นงาน การประกอบแบบต?างๆ นั ้นจะมีความ 

แตกต?างกัน เช?น เมื่อสามารถหลอม เศษแกEวคละสีสำเร็จไดEลวดลายหรือ รูปทรงแลEว จะประกอบเปkนโคม

ไฟ ที่มีขาตั้งอย?างไร หรือเริ่มทําเศษหนัง ใหEเปkนผืนไดEแลEว แต?จะทำใหEเปkน กระเป¥านั้นจะสานหรือเย็บ

อย?างไร วัสดุอะไรที่จะนำมาใชEประสาน จะใชEกาวและความรEอนปริมาณเท?าไร หรือการนำอลูมิเนียมเซ็ก

ชั่น (Aluminum Sections) มาทำสีแลEวจะประกอบเปkนแผงกันแดดหรือมEานั่ง อย?างไร จะใชEการรEอย 

หรือยึดสกรู หรือแตEมเชื่อมเขEาดEวยกัน วิธีการ ขึ้นรูปมีความสําคัญมากในการสรEาง รายละเอียดและความ

ประณีตใหEกับ ช้ินงาน 

  7) สรHางตHนแบบ การสรEางตEนแบบมีความสําคัญอย?างยิ่ง เพราะสามารถทําใหEมองเห็น

ความคิด สรEางสรรค2ไดEอย?างเปkนรูปธรรม (Proof of Concept) ท้ังในแง?ของสัดส?วน รวมไปถึงรายละเอียด

ต?าง ๆ โดยผูEออกแบบจะสามารถตรวจสอบ การใชEงาน ความแข็งแรงและความ สวยงาม นําไปสู?การ

แลกเปลี่ยน ความคิด ตลอดจนการนําเสนอ สิ่งที่ไม?เปkนไปตามแบบ เนื่องจาก เปkนการผลิตในรูปแบบใหม?

ที่ยัง ไม?เคยลองใชE ในขั้นตอนนี้ผูEปฏิบัติงาน ตEองนำเสนอทั้งความสำเร็จ ความลEมเหลว และความแตกต?าง

จากแผนเดิม เพราะอาจทำใหEพบวิธีการ อ่ืน ๆ เพ่ิมข้ึน เพ่ือคEนหาคําตอบท่ีดีท่ีสุดในการสรEางผลงานช้ินน้ัน 

ๆ และนําไปสู?ตEนแบบของผลิตภัณฑ2 หรือวัสดุในลักษณะอื่น ๆ ต?อไป การเสนอตEนแบบในการประชุม 



ร?วมกับผูEประกอบการอื่น ๆ นั้น ก็มีความสําคัญมากเช?นเดียวกัน ต?อการแกEป|ญหาอย?างสรEางสรรค2 เทคนิค

ในการแกEไขวัสดุอย?างหน่ึง อาจใชEกับวัสดุอีกชนิดหน่ึงไดE เช?น การอัดรEอนสามารถใชEไดEกับท้ัง วัสดุเหลือท้ิง

ทางการเกษตรและ ขยะชุมชนอย?างกล?องบรรจุภัณฑ2 UHT ไดE การสรEางบรรยากาศของ การช?วยเหลือกัน

จะนําไปสู?การสรEางเครือข?ายที่มีทั้งความรูE เทคนิค และ เครื่องมือที่ผูEประกอบการหนึ่งๆ ไม?สามารถมีไวE

ทั้งหมดในโรงงาน เครือข?ายนี้จะเกื้อหนุนไปสู?การพัฒนาผลงานร?วมกันในระยะยาวและช?วยนําเศษวัสดุ

กลับมาใชEในหลายรูปแบบไดEอย?างย่ังยืน 

  8) ปรับตHนแบบ ทดสอบผลงาน ในขั้นตอนนี้ หากมีการแกEไขชิ้นงานจะเปkนเพียงการ

ปรับปรุงเล็ก ๆ นEอย ๆ เช?น รูปร?าง สี หรือการปรับรายละเอียดและความเรียบรEอย เพื่อใหEผลงานเสร็จ

สมบูรณ2 ในบางครั้ง อาจมีการปรับขนาดเพื่อความเหมาะสมในการใชEงาน เช?น หลังจากนํากระจกมา

พัฒนาเปkนสตูลนั่ง ซึ่งมีสัดส?วนที่สวยงามแลEว แต?พบว?าวิธีการเสียบกระจกเขEาดEวยกันจะมีความหลวมบEาง

เพื่อใหEถอดประกอบ และขนส?งง?าย แต?ความหลวมเล็กนEอย นั้นจะสรEางความกังวลใหEผูEนั่งไดE เพราะการ

ขยับตัวขณะนั่งจะทําใหE เกิดการขยับเขยื่อน แมEผลิตภัณฑ2จะ แข็งแรงรับน้ำหนักไดEแต?หากใชEเปkน โต¤ะขEาง

หรือโต¤ะหัวเตียงจะเหมาะสมกว?า เพราะไม?ตEองรองรับการเคล่ือนไหวของผูEใชE 

  9) ทดสอบดHานการตลาด การทดสอบความตEองการดEานการตลาดเปkนการนําเสนอ

ผลงานต?อผูEบริโภค ทั้งรูปแบบการใชEงาน และราคา รวมทั้งนําขEอเสนอแนะต?าง ๆ ที่ไดEมาใชEเพื่อปรับปรุง

พัฒนางานต?อไป ซึ่งวิธีหนึ่งที่สําคัญอย?างยิ่งคือการนําเสนอผลงานในงานแสดงสินคEา เพราะเปkนช?อง

ทางการสื่อสาร เพื่อสรEางความเขEาใจกับผูEซื้อส?วนใหญ?ในเรื่องกระบวนการพัฒนาชิ้นงานจากเศษวัสดุเหลือ

ใชEสู?การสรEางเปkนผลิตภัณฑ2ต?าง ๆ ดังนั้นการแสดงผลงานจึงตEองจัดเตรียมขEอมูลวางแผนการแสดงชิ้นงาน 

จัดแสงและอาจมีเศษวัสดุมาแสดงพรEอม ๆ ผลงานขั้นสุดทEาย (เพราะชิ้นงาน ที่สมบูรณ2แลEวอาจไม?มี

ลักษณะของเศษวัสดุเหลืออยู?) อีกทั้งเปkนการช?วยในการศึกษาเรื่องราคาที่เหมาะสมต?อความรูEสึกร?วม หรือ

ความรูEสึก “คุEม” ของผูEบริโภค 

 Aaron ซึ่งเปkนทั้งนักชีววิทยาและนักออกแบบอุตสาหกรรม พรEอมทีมงานของเขาทำงานร?วมกับ

นักวิจัยภายใตEการดูแลของ Theanne Schiros จากมหาวิทยาลัยโคลัมเบีย เพื่อพัฒนากระบวนการและ

องค2ประกอบทางเคมีในการผลิตพอลิเมอร2ชีวภาพจากสาหร?ายทะเลใหEออกมาในรูปแบบของเสEนดEาย

สำหรับถักทอ และผลลัพธ2ท่ีไดEก็คือ Algiknit 

 Algiknit ไดEรับความสนใจมากมายจากอุตสาหกรรม เนื่องจากเปkนเสEนดEายชีวภาพจากสาหร?าย

ทะเลที่สามารถปรับแต?งไดEอย?างสมบูรณ2แบบ และดEวยความที่วัสดุนี้มีลักษณะเหมือนเสEนดEาย จึงสามารถ

นำมาผลิตขึ้นรูปไดEหลากหลายรูปแบบ สามารถถักตามดีไซน2ของสินคEาอย?างรองเทEาผEาใบและกระเป¥า 



หรือเปลี่ยนผิวสัมผัสและขนาดของวัสดุเพื่อผลิตเครื่องประดับอ่ืน ๆ อย?างนา§ิกาขEอมือไดE (Bonime, 

2562) 

 

 

ภาพท่ี 4.4 ตEนแบบรองเทEาว่ิงทำดEวยเสEนดEาย Algiknit 

ท่ีมา: ว่ิงไปกับสายน้ำดHวยรองเทHาผHาใบท่ีทำจากสาหรBายทะเล.(2562). [ออนไลน2]. 
 

 

การพัฒนาผลิตภัณฑ8อยBางย่ังยืน : สังคม 

 ความยั่งยืนทางสังคมคืออะไร แมEว?าความยั่งยืนมักเกี่ยวขEองกับป|ญหาสิ่งแวดลEอมและสุขภาพ

ของโลกเปkนหลัก แต?ก็มีความหมายใหม?เมื่อเราพิจารณาจากมุมมองของมนุษย2 มิติทางสังคมของการ

พัฒนาอย?างย่ังยืนครอบคลุมทุกส่ิงท่ีจะทำกับประสบการณ2ของมนุษย2จากชีวิตของแต?ละบุคคลท่ีมีส?วนร?วม

ที่มีเหตุผลเพื่ออารมณ2และทางกายภาพกับจิตใจ มันทEาทายสิ่งที่เปkนมนุษย2ในความสัมพันธ2ซึ่งกันและกัน

และความสัมพันธ2กับโลกผ?านค?านิยมการปฏิบัติและบรรทัดฐานทางสังคมของเรา 

 เราจะบรรลุความยั่งยืนทางสังคมเมื่อมนุษย2ทุกคนมีหนทางที่จะสนองความตEองการขั้นพื้นฐาน

ของพวกเขาและความเปkนไปไดEของการเติมเต็มตนเองภายในขอบเขตของโลก สิ่งนี้จะเกิดขึ้นไดEก็ต?อเม่ือ

สิ่งแวดลEอมสามารถจัดหาทรัพยากรธรรมชาติที่เพียงพอสำหรับอาหารน้ำและที่พักพิงอย?างย่ังยืนกรอบ

เศรษฐกิจเอื้อต?อการกระจายอย?างเท?าเทียมและระบบการเมืองใหEความสมดุลระหว?างเสรีภาพโอกาสและ



ความมั่นคง ภายใตEเงื ่อนไขเหล?านี้ผู Eคนวัฒนธรรมและสังคมเจริญรุ?งเรือง นี่คือสิ่งที่ John Ehrenfeld 

อธิบายว?าเปkนเง่ือนไขแห?งความรุ?งเรือง 

 ความใฝ­ฝ|นของความยั่งยืนทางสังคมเปรียบเทียบกับความเปkนจริงของคนส?วนใหญ?ทั่วโลก

อย?างไร สำหรับคนส?วนใหญ?ในโลกความยั่งยืนทางสังคมเปkนความฝ|นที่ห?างไกล 60% มีรายไดEนEอยกว?า 4 

ดอลลาร2ต?อวัน 55% ไม?มีประกันสังคมในขณะที่ 1 ใน 11 ไม?มีสิทธิ์เขEาถึงน้ำดื่มสะอาดหรืออาหารท่ี

เพียงพอและ 1 ใน 3 ไม?มีสุขอนามัยที่ดีและเมื่อการบริโภค 20% ของผูEมีอันอันจะกินใชEทรัพยากรโลกเกิน

ขีดความสามารถในการรองรับมากกว?า 75% ซึ่งงจะทำใหEรระบบนิเวศทางธรรมชาตินEอยลงและนEอยลง

เพ่ือค้ำจุนคนรุ?นต?อไปในอนาคต 

 การเชื่อมต?อระหว?างสภาพแวดลEอมและความเปkนอยู?ทางสังคมนั้นชัดเจน หากไม?มีความยั่งยืน

ดEานสิ่งแวดลEอมจะไม?มีความยั่งยืนทางสังคม แต?ความเปkนอยู?ที่ดีเกินกว?าที่จะตอบสนองความตEองการทาง

กายภาพของเราและเปkนตัวทำละลายทางการเงิน นอกจากนี้ยังพึ่งพาความสัมพันธ2และเครือข?ายการ

สนับสนุนระหว?างผูEคนไม?ว?าจะเปkนครอบครัวเพ่ือนเพ่ือนร?วมงานชุมชนสถานท่ีทำงานหรือสมาคม ความม่ัง

ค่ังส?วนรวมของส่ิงท่ีจับตEองไม?ไดEเหล?าน้ีเรียกว?าทุนทางสังคม 

 ดังที่เราจะเห็นนักออกแบบควรตระหนักผ?านผลิตภัณฑ2ของพวก ว?าสามารถช?วยสรEางทุนทาง

สังคมหรือกัดเซาะมันโดยไม?รูEตัว เช?นเดียวกับความยั่งยืนของสิ่งแวดลEอมเปkนสิ่งจำเปkน แต?ไม?เพียงพอ

สำหรับความย่ังยืนของสังคม ผลิตภัณฑ2ท่ีเปkนมิตรกับส่ิงแวดลEอมท่ีสุดในโลกน้ันไม?ย่ังยืน หากผลิตภัณฑ2น้ัน

ไม?มีจุดประสงค2ในเชิงบวกหรือไม?สรEางคุณค?าทางสังคมในบางรูปแบบ ในความเปkนจริงมันอาจเปkน

อันตรายไดE  

 

 

 

 

 



 
 

ภาพท่ี 4.5 Ecofilter อุปกรณ2กรองน้ำด่ืมในครัวเรือน 

ท่ีมา: ecofiltro. (2563). [ออนไลน2]. 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.6 Ecofilter อุปกรณ2กรองน้ำด่ืมในครัวเรือน 

ท่ีมา: ecofiltro. (2563). [ออนไลน2]. 

 

 

 



 

 

 ประชากรมากกว?า 2.1 พันลEานคน ไม?มีน้ำสะอาดใชEในครัวเรือน Ecofilter ตั้งเปmาหมายในป¢ 2020 

ใหEประชากร 1 ลEานครัวเรือในประเทศกัวเตมาลา ตEองมีน้ำดื่มที่สะอาดในการบริโภค เปkนอุปกรณ2ในการ

กรองน้ำโดยใชEตัวกรองเซรามิค ถือเปkนงานออกแบบอย?างย่ังยืนเพ่ือสังคม ทำใหEประชากรโลกท่ีไรEซ่ึงน้ำด่ืม

สะอาดซ่ึงเปkนส่ิงจำเปkนสำหรับชีวิต 

 

การพัฒนาผลิตภัณฑ8อยBางย่ังยืน : เศรษฐกิจ 

 Circular Economy หรือ เศรษฐกิจหมุนเวียน หมายถึง ระบบอุตสาหกรรมที่วางแผนและ

ออกแบบมาเพ่ือคืนสภาพหรือใหEชีวิตใหม?แก?วัสดุต?าง ๆ ในวงจรชีวิตผลิตภัณฑ2 แทนท่ีจะท้ิงไปเปkนขยะเม่ือ

สิ ้นสุดการบริโภคโดยจะนำวัสดุที ่เปkนองค2ประกอบของผลิตภัณฑ2เหล?านั ้นกลับมาสรEางคุณค?าใหม? 

หมุนเวียนเปkนวงจรต?อเนื่องโดยไม?มีของเสีย นอกจากนี้ยังมุ?งเนEนการอนุรักษ2ทรัพยากรธรรมชาติและสรEาง

ความสมดุลในการดึงทรัพยากรธรรมชาติมาใชEงานใหม? ควบคู?ไปกับการสรEางระบบและการออกแบบที่มี

ประสิทธิภาพเพื่อลดผลกระทบภายนอกเชิงลบ เราจึงมักเห็นเศรษฐกิจหมุนเวียนใชEพลังงานทดแทน หรือ

ขจัดการใชEเคมีภัณฑ2ที่เปkนพิษซึ่งเปkนอุปสรรคของการนำวัสดุต?าง ๆ มาใชEอีกครั้งรวมไปถึงการออกแบบ

วัสดุ ผลิตภัณฑ2 ระบบ และโมเดลทางธุรกิจในรูปแบบใหม?ที่ตEองต?างไปจากเดิมเพื่อทำใหEเกิดนวัตกรรม 

ในขณะที ? Linear EconomyหรือเศรษฐกิจเสEนตรง จะมีการดึงทรัพยากรธรรมชาติออกมาใชEในจ านวนม

หาศาลก?อนจะน าทรัพยากรเหล?านั ้นมาผ?านกระบวนการผลิต ขายใหEลูกคEาไดEน าไปใชEงาน ซึ ่งเม่ือ

ผลิตภัณฑ2หมดประโยชน2แลEวก็ทิ้งกลายเปkนขยะไป (เศรษฐกิจหมุนเวียนโอกาสใหม?ของธุรกิจเพื่อความ

ยั่งยืน, 2561)ดังนั้น ภาคเศรษฐกิจจึงตEองปฏิวัติโมเดลธุรกิจจากขับเคลื่อนเศรษฐกิจแบบเสEนตรงมาสู?

รูปแบบเศรษฐกิจหมุนเวียนท่ีน าทรัพยากรใชEแลEวกลับมาผลิตใชEใหม?เพ่ือแกEวิกฤตการขาดแคลนทรัพยากร

ท่ีกำลังเกิดข้ึนและก?อใหEเกิดการเติบโตอย?างย่ังยืน 

 ทั้งนี้ 5 โมเดลธุรกิจที่จะสามารถแปลงจากเศรษฐกิจหมุนเวียน ประกอบดEวย 1) Circular 

Designมุ?งเนEนการออกแบบผลิตภัณฑ2หรือส?วนประกอบในผลิตภัณฑ2ใหEมีอายุการใชEงานยาวนาน 2) 

Circular Suppliesเปkนการนำวัสดุจากการรีไซเคิล วัสดุชีวภาพ (Bio-based materials) และวัสดุท่ี

สามารถรีไซเคิลไดEทั้งหมดมาใชEเปkนวัตถุดิบหลักในการผลิตเพื่อลดการใชEทรัพยากรในการผลิตและลดการ

เกิดของเสีย ตลอดจนการใชEพลังงานหมุนเวียนในกระบวนการผลิต 3) Product as a service เปkนโมเดล

ธุรกิจท่ีใหEบริการในรูปแบบการเช?าหรือ “การจ?ายเมื่อใชEงาน” (pay-for-use) แทนการซื้อขาด ซึ่งไม?

เพียงแต?ช?วยลดค?าใชEจ?ายของผูEใชEบริการแต?ยังช?วยลดผลกระทบดEานสิ่งแวดลEอมไดEอีกดEวย 4) Sharing 



Platform มุ?งเนEนการใชEและแบ?งป|นทรัพยากรร?วมกันเพื่อการใชEผลิตภัณฑ2ใหEเกิดประสิทธิภาพสูงสุด และ 

5) Resource Recovery การออกแบบใหEมี “ระบบนำกลับ” (Take-Back system) ในกระบวนการเพ่ือ

นำวัตถุดิบเหลือใชEผลิตภัณฑ2หรือสินคEาที่ถูกกำจัดซึ่งยังสามารถใชEงานไดEกลับเขEาสู?กระบวนการใหม? เพ่ือ

ลดการเหลือทิ้งใหEมากที่สุด ทั้งนี้ ในส?วนของเทคโนโลยีที่สามารถนำมาใชEสนับสนุนโมเดลธุรกิจในขEางตEน

เพ่ือพัฒนากระบวนการใหEมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน และลดการใชEทรัพยากรลง ไดEแก? เทคโนโลยีในการบริหาร

จัดการขEอมูลและการสื่อสาร (Digital Technologies) เทคโนโลยีที่เกี่ยวขEองกับคุณสมบัติของวัสดุและ

พล ั ง ง าน (Physical Technologies) และ เทคโน โลย ี ด E าน โครงสร E า งทางช ี วภาพ (Biological 

Technologies) เปkนตEน (คชนันทน2, 2563) 

 

 

 

ภาพท่ี 4.7 วัดลEานขวด จังหวัดศรีษะเกษ นำขวดแกEวมาจัดเรียงในรูปแบบสถาป|ตยกรรม 

ท่ีมา: หยิบขวดลEานใบมาสรEางเปkน ‘วัดลEานขวด’ ท่ี จ.ศรีสะเกษ. (2564). [ออนไลน2]. 

 

 

 



 

 

ภาพท่ี 4.8 กระเป¥าจากเศษผEาเหลือท้ิงโรงงานเย็บผEา 

 

ภาพท่ี 4.9 Netflix โมเดลรูปแบบ “การจ?ายเม่ือใชEงาน” (pay-for-use) 

ท่ีมา: Netflix. (2564). [ออนไลน2]. 

 



 

ภาพที่ 4.10 Remind Recycled Grey chair ออกแบบโดย Eugeni Quitllet ทำจากพลาสติกเหลือท้ิง

จากโรงงานอุตสาหกรรมและจากผูEบริโภค 

ท่ีมา: Pedrali Debuts 'Recycled Grey' Chairs Made from 100% Recycled Plastic. (2564)  

       [ออนไลน2]. 

 

 โครงการ Upcycling the Oceans, Thailand เกิดขึ้นจากความร?วมมือของ 3 องค2กรชั้นนำ 

ไดEแก? บริษัท พีทีที โกลบอล เคมิคอล จำกัด (มหาชน) หรือ จีซี การท?องเที่ยวแห?งประเทศไทย (ททท.) 

และมูลนิธิ อีโคอัลฟµ ผูEริเร่ิมและดำเนินโครงการ Upcycling the Oceans ในประเทศสเปน ต้ังแต?ป¢ 2558 

โดยร?วมกับสมาคมเรือประมงนำขยะพลาสติกจากทะเลเมดิเตอร2เรเนียนมาแปรรูปเปkนสินคEาแฟช่ัน ภายใตE

แบรนด2 อีโคอัลฟµ โดยทั้ง 3 องค2กรลEวนมีความมุ?งมั่นในการจัดการป|ญหาขยะในแหล?งท?องเที่ยวทางทะเล

ของไทย โดยการจัดเก็บและแปรรูปขยะใหEเปkนผลิตภัณฑ2ที่มีมูลค?าในรูปแบบที่สรEางสรรค2และเปkนมิตร กับ

สิ่งแวดลEอม พรEอมส?งเสริมการท?องเที่ยวอย?างรับผิดชอบที่นำไปสู?การลดมลพิษในทะเลและอนุรักษ2 ทEอง

ทะเลไทยใหEมีความอุดมสมบูรณ2และสวยงาม 

 โครงการฯ มุ?งสรEางความตระหนักในดEานสิ่งแวดลEอมและรณรงค2ใหEประชาชนมีส?วนร?วมในการ

แกEป|ญหาขยะในพื้นที่แหล?งท?องเที่ยวทางทะเลในประเทศไทยรวมถึงพื้นที่ชายฝ|·งและหมู?เกาะ พรEอม

สนับสนุน การจัดเก็บขยะพลาสติกประเภท PET เช?น ขวดพลาสติกใส และขยะพลาสติกประเภท PE เช?น 

ถุงพลาสติก ที่ทิ้งในทะเลและพื้นที่ชายฝ|·งมาใชEซ้ำโดยการแปรรูปเปkนวัตถุดิบและพัฒนาออกแบบเปkน

สินคEาแฟชั่น ที่มีมูลค?าสูงขึ้น เพื่อสนับสนุนการใชEประโยชน2จากขยะพลาสติกอย?างคุEมค?าและยาวนาน 

สอดคลEองกับหลักเศรษฐกิจหมุนเว ียน (Circular Economy) ที ่ม ุ ?งเน EนการใชEทรัพยากรอย?างมี



ประสิทธิภาพ โดยมีเปmาหมายสำคัญ คือ ส?งเสริมการแปรรูปขยะพลาสติกใหEเปkนผลิตภัณฑ2ที่มีมูลค?าตาม

หลักเศรษฐกิจ แบบหมุนเวียน (Circular Economy) เพื่อจัดการขยะในทะเลไทยอย?างยั่งยืน ควบคู?กับ

การส?งเสริม การท?องเที่ยวอย?างรับผิดชอบ (Responsible Tourism) และการอนุรักษ2ทEองทะเลไทย เพ่ือ

จัดการขยะ ในทะเลไทยอย?างย่ังยืน (ท่ีมา: https://gccircularliving.pttgcgroup.com/th/) 

 

 

 

ภาพท่ี 4.10 ผลิตภัณฑ2 Upcycled Products 

ท่ีมา: Upcycling the Oceans, Thailand. (2564). [ออนไลน2]. 

 



 

 

ภาพท่ี 4.11 ecoalf แบรนด2เส้ือผEาผลิตจากขยะของประเทศสเปน 

ท่ีมา: ecoalf (2564). [ออนไลน2]. 

 

 “ECOALF” นับเปkนปรากฏการณ2แบรนด2แฟชั่นที่เปkนมิตรกับสิ่งแวดลEอมอย?างแทEจริง ตั้งแต?

กระบวนการผลิตไปจนถึงรูปแบบการนำเสนอ ก?อตั้งโดยฮาเวียร2 โกเยเนเซ? (Javier Goyeneche) ชาว

สเปน ผูEที่เชื่อมั่นในการรีไซเคิลสิ่งของเหลือใชEใหEกลายเปkนสินคEาแฟชั่นคุณภาพดีเทียบเท?าแบรนด2ดังอื่นๆ 

และเชื่อว?าขยะจะสามารถกลายเปkนเสื้อผEาแฟชั่นที่สวมใส?ไดEอย?างสุดชิค พรEอมสามารถใชEงานไดEจริง โดย

แบรนด2ไดEนำขวดพลาสติกมารีไซเคิลเปkนเสื้อผEาแฟชั่นแลEวกว?า 70 ลEานขวด พรEอมนำขยะอื่นๆที่ถูกทิ้งไวE

มารีไซเคิลเปkนสินคEาแฟชั่น เช?น แหดักปลา, ขวดพลาสติกจากผลิตภัณฑ2สำหรับสัตว2เลี้ยง, ยางรถยนต2, 

กากกาแฟ เปkนตEน ทั้งนี้จากการศึกษาวิจัยพบว?าหากนำขวดพลาสติกมารีไซเคิลจะสามารถช?วยลดปริมาณ

การใชEทรัพยากรโลกไดE โดยประหยัดการใชEน้ำไดEถึง 20% ประหยัดพลังงาน 50% และลดการเกิดภาวะ

โลกรEอนไดE 60% 

 

 

 

 

 



 

สรุป 

 ความใหม?ของผลิตภัณฑ2นั้นประกอบไปดEวยความสำคัญที่สามารถบ?งบอกไดE 3 ประการ ไดEแก? 

1) ประดิษฐกรรมใหม? 2) นวัตกรรมใหม? 3) การปรับปรุงหรือเพิ่มเติมผลิตภัณฑ2เดิม 4) การเปลี่ยนรูปแบบ 

ซึ่งความใหม?ของผลิตภัณฑ2นั้นอาจส?งผลกระทบต?อผูEบริโภคในการปฏิเสธความใหม? ไดEแก? 1) ความคุEนเคย

กับผลิตภัณฑ2เดิม (Usage) และรูEสึกว?าลำบากที่จะรูEการใชEอะไรใหม? ๆ 2) ประโยชน2 (Value) ไม?มากพอ 

เกิดความรูEสึกว?าผลิตภัณฑ2ใหม?นั้นมีราคา 3) ความรูEสึกเสี่ยงในการเริ่มตEนสิ่งใหม? (Risk) ซึ่งความเสี่ยงน้ี

อาจลดลง ภายหลังการไดEทดลองใชEหรือไดEรับฟ|งจากผูEที่เคยใชEมาแลEวบอกเล?าจากปากคอก (Word of 

Mouth) 4) ความเชื่อฝ|งใจส?วนตัว ซึ่งเกิดจากประสบการณ2ที่สะสมมาตั้งแต?อดีต รูEสึกต?อตEานเกEาอี้ที่มี 3 

ขา เนื่องจากมีความรูEสึกว?าลEมง?าย ไม?ปลอดภัย สิ่งเหล?านี้เปkนความทEาทายของนักออกแบบผลิตภัณฑ2 น่ัน

แสดงใหEเห็นถึงความละเอียดรอบคอบในการวิเคราะห2งานออกแบบผลิตภัณฑ2เพื่อสรEางสรรค2ผลิตภัณฑ2

ใหม?เพ่ือใหEสามารถใกลEชิดและทำลายการปฏิเสธของผูEบริโภค  

 ในมุมมองของการพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างยั่งยืน การพิจารณาความใหม?ของผลิตภัณฑ2 ไดEใหE

ความสนใจใน 3ประเด็นที่สำคัญ ไดEแก? สิ่งแวดลEอม สังคม และเศรษฐกิจ หากสามารถใชEทฤษฏีของการ

พัฒนาผลิตภัณฑ2ในแนบเนียนไปกับประเด็นสำคัญของการพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างยั่งยืน จะช?วยใหEนัก

ออกแบบสามารถสรEางสรรค2ส่ิงใหม? ท่ีเหมาะสมกับสถานการณ2โลกป|จจุบันและอนาคต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

แบบทดสอบและกิจกรรมการฝ�กทักษะ 

 ตอนท่ี 1 : อธิบาย (ความหมาย  การใหHรายละเอียดเพ่ิมเติม  ขยายความ  สรุปเน้ือหา) 

  1. การพัฒนาผลิตภัณฑ2 

  2. การวิเคราะห2งานออกแบบผลิตภัณฑ2 

  3. การพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างย่ังยืน : ส่ิงแวดลEอม 

  4. การพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างย่ังยืน : สังคม 

  5. การพัฒนาผลิตภัณฑ2อย?างย่ังยืน : เศรษฐกิจ 

 

 ตอนที ่  2 : ใหHน ักศึกษารวมกลุ Bมอภิปรายเพื ่อค Hนหาแนวความคิด perspective หรือ 

rendering พรHอมอธิบาย ตามหัวขHอท่ีกำหนด 

1. ออกแบบผลิตภัณฑ2จากเศษวัสดุ 

    

 ลักษณะงาน  ใบงานท่ี 4 

  1. ใหEนักศึกษาทดลองสรEางวัสดุจากส่ิงของเหลือใชEในชีวิตประจำวัน 

  2. ใหEนักศึกษาออกแบบผลิตภัณฑ2จากวัสดุท่ีไดEจากการทดลองในขEอ1 

  3. ไม?จำกัดเทคนิคในการนำเสนอผลงาน 

 

 ส่ิงท่ีตHองการ 

  1. เขียนภาพ perspective หรือ rendering จากหัวขEอท่ีกำหนด 

  2. ช้ินงานตEนแบบไม?จำกัดขนาด 

 

 เกณฑ8ประเมินงานออกแบบ  ใบงานท่ี 4 

  ความถูกตEองตามวัตถุประสงค2  2 คะแนน 

  ความคิดสรEางสรรค2    4 คะแนน 

  ความสวยงาม /  ความสะอาด  2 คะแนน 

  การตรงต?อเวลา    2 คะแนน 

    รวม   10 คะแนน 
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แผนบริหารการสอนประจำบทท่ี 5 

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสู?การออกแบบท่ีย่ังยืน 

 

1.  หัวขEอเน้ือหา 

 1.1 การคิดใหม- (Rethinking) 

 1.2 ออกแบบลดขนาด  (Design to Slim Down) 

 1.3 นวัตกรรมวัสดุ 

 1.4 สังคมดิจิทัล 

2. วัตถุประสงคJเชิงพฤติกรรม  

 หลังการศึกษาจบบทเรียนน้ีแลWว  นักศึกษาจะมีความสามารถดังน้ี 

 2.1 เขWาใจกระบวนการ การคิดใหม- 

 2.2 เขWาใจกระบวนการออกแบบลดขนาด   

 2.3 เขWาใจและประยุกต[นวัตกรรมวัสดุสู-งานออกแบบไดW 

 2.4 ตระหนักและเขWาใจสังคมดิจิทัลท่ีส-งผลต-อการออกแบบในป̀จจุบัน 

 2.5 ออกแบบผลิตภัณฑ[ ใบงานท่ี 5 

3.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

 3.1 บรรยายเน้ือหาวิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสู-การออกแบบท่ีย่ังยืน 

 3.2  อภิปรายในประเด็นต-าง ๆ ท่ียกข้ึนมาในระหว-างการเรียน 

 3.3  ออกแบบผลิตภัณฑ[ตามใบงานท่ีมอบหมายใหW 

4.  ส่ือการสอน 

 4.1 เอกสารประกอบการสอน  เร่ือง  แนวความคิดการออกแบบโดยตลอดวงจรชีวิต 

 4.2 แผ-นภาพผลิตภัณฑ[ประเภทต-าง ๆ 

 4.3 ส่ืออิเล็กทรอนิกส[ จากโปรแกรมคอมพิวเตอร[ Power Point 

 4.4 ใบงานท่ี 5 

5.  วิธีการประเมินผล 

 5.1 การตรวจสอบความถูกตWองและคุณภาพของงานท่ีมอบหมาย 

 5.2 การสังเกตพฤติกรรม 

 5.3 การซักถาม 

6. วิธีการประเมินผล 

 6.1 การตรวจสอบความถูกตWองและคุณภาพของงานท่ีมอบหมาย 

 6.2 การสังเกตพฤติกรรม 

 



บทที่ 5 

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสู7การออกแบบที่ยั่งยืน 

 

การคิดใหม? (Rethinking) 

 การเปลี่ยนแปลงที่รุนแรงที่สุดในการลดผลกระทบเชิงลบต-อสิ่งแวดลWอมคือการขWามไปยังระบบอ่ืน

โดยสิ้นเชิง การพิจารณาเพื่อการเปลี่ยนอย-างสมบูรณ[นั้นเรียกว-า “การคิดใหม-” การคWาปลีกกำลังแสดง

ความกWาวหนWาในหลายเมืองในยุโรป ในกรุงเบอร[ลินรWาน “Original Unverpackt” เปyดใหWบริการตั้งแต-

เดือนกันยายน 2014 และจำหน-ายสินคWากว-า 600 รายการ รWานคWาอีกแห-งในแอนต[เวิร[ปที ่เรียกว-า 

“BeRobuust” เป~นรWานคWาสินคWาเกษตรอินทรีย[ที่จำหน-ายตามแนวคิดฟรีแบบแพ็คเกจ ผูWซื้อจะตWองนำ

หมWอขวดและกระเป�ามาเองและพวกเขาสามารถเติมลงในภาชนะบรรจุขนาดใหญ-ในซุปเปอร[มาร[เก็ต 

 

 

ภาพท่ี 5.1 รWาน Original Unverpackt ในกรุงเบอร[ลิน 

ท่ีมา: Original Unverpackt. (2563). [ออนไลน[]. 

 

 



 
 

ภาพท่ี 5.2 รWาน Original Unverpackt ในกรุงเบอร[ลิน 

ท่ีมา: Original Unverpackt. (2563). [ออนไลน[]. 

 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3 ผลิตภัณฑ[ของ Eosta 

ท่ีมา: Eosta. (2563). [ออนไลน[]. 

 



 อาหารส-วนใหญ-เช-น พืช ผัก ผลไมW มักมีผิวที่ทำหนWาที่เป~นบรรจุภัณฑ[แลWวในตัว ยกตัวอย-างเช-น

กลWวย ทำใหWเกิดแนวคิดในการลดใชWพลาสติกในการบรรจุ ไม-ว-าจะเป~นการแรปดWวยพลาสติกหรือ

ถุงพลาสติก โดยเฉพาะถุงพลาสติกนั้นประเทศส-วนใหญ-ไม-มีการใชWแลWวในรWานคWา ยิ่งไปกว-านั้นกฏหมาย

ของบางประเทศ เช-น เนเธอร[แลนด[ กำหนดใหWพืชออร[แกนิคตWองมีลักษณะที่มองเห็นและแตกต-างอย-าง

ชัดเจนจากพืชผักชนิดอื่น Eosta จึงไดWคิดคWนการสรWางบรรจุภัณฑ[บนผิวพืช ผัก เพื่อสรWางความแตกต-าง

ของสินคWา ออร[แกนิค (Siem Haffmans, 2018, p. 70) 

 

 

 

ภาพท่ี 5.4  ผลิตภัณฑ[ของ Eosta  

ท่ีมา: Eosta. (2563). [ออนไลน[]. 

 

 ยWอนกลับไปในป� 2556 คนกลุ-มเล็ก ๆ กลุ-มนี้ก-อร-างสรWางตัวจากการที่พวกเขาเห็นขยะจำนวน

มหาศาลถูกทิ้งเกลื่อนกลาดบนหาดทรายของเกาะหลีเป�ะ ซึ่งนอกจากจะบดบังความงามทางธรรมชาติของ

ที่นี่แลWว มันยังเป~นป`จจัยสำคัญในการทำลายสิ่งแวดลWอม รวมทั้งยังส-งผลต-อบรรดาสิ่งมีชีวิตและชุมชนบน

เกาะแห-งนี้ และการชักชวนนักท-องเที่ยว ตลอดจนคนในชุมชนมาช-วยกันเก็บขยะจึงเริ่มขึ้นนับตั้งแต-น้ัน 

เป�าหมายหลักของ Trash Hero Thailand ก็ไม-ไดWแบบผักชีโรยหนWา แต-พวกเขาสรWางโมเดลการทำงานกัน

อย-างเป~นระบบ โดยมีการวางแผนระยะยาวในการจัดการขยะท้ังท่ีมีอยู-เดิมและท่ีกำลังจะเกิดข้ึนในอนาคต

ผ-านกิจกรรมต-างๆ ไม-ว-าจะเป~น “Weekly Cleanups” กิจกรรมที่จะเชิญชวนอาสาสมัครมารวมตัวกันทุก

ว ันจ ันทร [ก ับภารก ิ จพ ิช ิ ตขยะ โดยจะม ีการอ ัพ เดทว ัน  เวลา และสถานท ี ่ ผ - านช -องทาง 



facebook.com/trashherothailand โครงการ ‘Trash Hero Bottle’ ที่พุ-งเป�าที่ไปการลดการใชWขวด

พลาสติก โดยทีมงานจัดทำขวดสแตนเลสเพื่อจำหน-ายในรWานคWา บาร[ โรงแรม และรWานอาหารที่เขWาร-วม

โครงการ ซึ่งผูWสนใจสามารถซื้อขวดดังกล-าวและนำไปเติมน้ำดื่มไดWแบบฟรีๆ ในสถานที่ที่ร-วมโครงการท่ัว

ประเทศไทย ซึ่งถWาทำไดWตามเป�าที่วางไวW ก็หมายถึงการที่พวกเขาสามารถลดจำนวนขวดพลาสติกที่จะถูก

ส-งมาที่เกาะหลีเป�ะไดWหลายพันขวดเลยทีเดียว และที่น-าสนใจเป~นกว-านั้นคือความพยายามสรWางเมล็ดพันธุ[ 

Trash Hero Thailand ใหWแทรกซึมไปยังนักท-องเที่ยว ชุมชน และเด็กๆ ผ-านทางการใหWความรูWเพ่ือ

กระตุWนใหWเกิดการปรับเปลี่ยนพฤติกรรม ความรัก และหวงแหนชุมชนและสิ่งแวดลWอมที่พวกเขาอาศัยอยู- 

(creative move, 2020) 

 

 

 

ภาพท่ี 5.5 Trash Hero 

ท่ีมา: Trash Hero. (2563). [ออนไลน[]. 

 

 รองเทWาทะเลจร Tlejourn คืออีกหนึ่งกิจการเพื่อสังคมที่ผลิตรองเทWาแตะและพื้นรองเทWาขึ้นใหม-

จากขยะรองเทWาริมชายหาด  ถือเป~นการชุบชีวิตขยะใหWฟ��นคืนชีพอีกครั้งเพื่อแกWป`ญหาสิ่งแวดลWอม กระตุWน

จิตสำนึกของคนในสังคมและเปyดโอกาสการสรWางรายไดWใหWแก-กลุ-มแม-บWานในเขตพ้ืนท่ี 3 จังหวัดภาคใตW พ้ืน

รองเทWาทะเลจรดูโดดเด-นแปลกตาจนทุกคนตWองเอ-ยถามว-า มันทำมาจากอะไร และคำตอบที่น-าฉงนก็คือ 



มันเป~นวัสดุที่ถูกเนรมิตขึ้นจากกองขยะรองเทWาที่ถูกเก็บมาโดยเหล-าผูWพิทักษ[ขยะ Trash Hero จาก

บริเวณเกาะอาดัง ราวี และหลีเป�ะ ในระยะเวลาร-วมสามเดือนขยะรองเทWาจำนวน 8,000 กิโลกรัม  

 

 

ภาพท่ี 5.6 ผลิตภัณฑ[ ทะเลจร 

ท่ีมา: Tlejourn. (2563). [ออนไลน[]. 

 

ออกแบบลดขนาด  (Design to Slim Down) 

 กลยุทธ[การออกแบบที่ชัดเจน แต-มักถูกมองขWามมักเกี่ยวขWองกับผลิตภัณฑ[ “ลดขนาด” หรือลด

น้ำหนัก นอกเหนือจากการลดลงของมวลของวัสดุที่เกี่ยวขWองนี้จะช-วยลดการขนส-งและการใชWพลังงาน 

ภาพประกอบที่ชัดเจนที่สุดมาจากการบิน หากสายการบินลดน้ำหนักของเครื่องบินหนึ่งลำโดยไม-ใชWถั่วลิสง

เค็มเพียงหนึ่งถุง น้ำหนัก 25 กรัม สิ่งนี้จะช-วยลดค-าใชWจ-ายในการดำเนินงานรายป�ลงไดWมากกว-า 2,000 

ดอลลาร[ หากไม-มีการแจกถั่วลิสงทั้งหมด บริษัทจะสามารถประหยัดเงินไดW 800,000 ดอลลาร[ต-อป�ต-อ

เคร่ืองบิน 1 ลำ  

 หากการลดน้ำหนักเป~นเพียงเรื่องของการลดปริมาณของวัสดุที่เกี่ยวขWอง มันเป~นขั้นตอนมาตรฐาน

อยู-แลWวเนื่องจากผนังที่บางขึ้นและวัสดุที่มีน้ำหนักเบาอาจช-วยลดตWนทุนในห-วงโซ-อุปทาน ที่จริงแลWวขวด 

PET กำลังลดน้ำหนัก งานวิจัยจาก IBWA (สมาคมน้ำดื่มบรรจุขวดนานาชาติ) พบว-าน้ำหนักกรัมเฉลี่ยของ

ขวดน้ำที่ใชWแลWวมีการลดลง 32.5% ในช-วงแปดป�ที่ผ-านมา กล-องกระดาษลูกฟูกสำหรับบรรจุภัณฑ[ก็เริ่มมี



น้ำหนักเบาลงเช-นกันโดยเฉพาะในประเทศที่พัฒนาแลWว การพัฒนาที่คลWายกันเกิดขึ้นในวัสดุอื่นเช-นแกWว

และโลหะ  

 Marks & Spencer จากสหราชอาณาจักรซึ ่งรวมถึงแผนกอาหารเริ ่มโครงการ 'Thin Air' สิ ่งน้ี

เกี่ยวขWองกับการออกแบบ 140 ผลิตภัณฑ[ที่ขายดีที่สุดของ Marks & Spencer เช-น มันฝรั่งทอดกรอบ

และขWาวโพดคั่ว โดยลดปริมาณอากาศลงบนถุงขนมขบเคี้ยวในปริมาณเดียวกันตWองใชWวัสดุบรรจุภัณฑ[

นWอยลง ถุงป�อปคอร[นมีประสิทธิภาพท่ีดีท่ีสุดโดยมีขนาดลดลง 37% ในขนาดบรรจภัณฑ[ การเปล่ียนแปลง

ส-งผลใหWบรรจุภัณฑ[ลดลง 75 ตันต-อป� จากเหตุผลที่คลWายคลึงกัน Coca Cola ไดWพัฒนาฝาอลูมิเนียม

น้ำหนักเบาสำหรับกระป�องซ่ึงจะช-วยลดการใชWวัสดุและลดการปล-อยก¥าซคาร[บอนไดออกไซด[ท่ีมากับมัน 

 

 

 

ภาพที ่5.7 บรรจุภัณฑ*ป,อบคอร*นของ Marks & Spencer 

ท่ีมา : Project Thin Air. (2563). [ออนไลน[]. 

 

 

 



 

นวัตกรรมวัสดุ 

 วัสดุทดแทน (Circular Supplies) ช-วยขับเคลื ่อนธุรกิจสู - เศรษฐกิจหมุนเว ียน (Circular 

Economy) และกำลังสั่นสะเทือนตลาดวัสดุทั่วโลก ดWวยการนำเทคโนโลยีดWานโครงสรWางทางชีวภาพ 

(Biological Technologies) เช -น Bio-Energy หร ือ Bio-Based Materials มาใช Wในการพัฒนาว ัสดุ

ทดแทนที่มีความปลอดภัยต-อผูWบริโภค ช-วยใหWธุรกิจลดการพึ่งพาเชื้อเพลิงฟอสซิลการผลิตเพื่อลดการใชW

ทรัพยากรในการผลิตและลดของเสีย และการใชWพลังงานหมุนเวียนในกระบวนการผลิต จึงมีบทบาทใน

การลดผลกระทบต-อส่ิงแวดลWอมไดWอย-างมีนัยสำคัญ ป̀จจุบันโมเดลธุรกิจในรูปแบบดังกล-าวไดWรับความนิยม

เป~นอย-างมากและมีการนำไปใชWอย-างแพร-หลายในธุรกิจขนาดใหญ-แลWวหนึ่งในวัสดุที ่เขWามาเปลี่ยน

ภาพลักษณ[ของวัสดุรีไซเคิลดWวยการออกแบบคือ BioMarble ของ Hannah Elisabeth Jones เป~นแผ-น

วัสดุที่ย-อยสลายไดWทางชีวภาพซึ่งทำจากขยะกระดาษรีไซเคิล และกำลังอยู-ในขั้นตอนการจดสิทธิบัตร เศษ

กระดาษจะถูกนำไปแปรสภาพใหWเป~นวัสดุอ-อนตัว และมีลวดลายบนพื้นผิวที่เป~นเอกลักษณ[ กระบวนการ

เริ่มตWนจากการนำเศษกระดาษมารวมกับส-วนผสมที่ย-อยสลายไดWทางชีวภาพซึ่งเป~นสูตรเฉพาะ เพื่อทำเป~น

เยื่อสำหรับผลิตกระดาษ จากน้ันนำไปยWอมสีแลWวจึงทำผิวละเอียดเพื่อใหWเป~นผลิตภัณฑ[ขั้นสุดทWาย ขนาด

แผ-นใหญ-ท่ีสุดไดWถึง 15 x 12 น้ิว สามารถตัดเป~นแผ-นรูปเรขาคณิต เย็บต-อกันใหม- และสรWางเป~นโครงสรWาง

ถักแบบสามมิติที่มีขนาดใหญ-ไดWถึง 138 x 138 นิ้ว โดยใชWเทคนิคการปะผWา วัสดุนี้มีหลายสีใหWเลือก ทั้งยัง

สามารถกำหนดสีพิเศษไดWตามตWองการ เหมาะสำหรับใชWในงานสถาป`ตยกรรมและตกแต-งภายใน เช-น วัสดุ

ปูผนังหรือบรรจุภัณฑ[อีกหน่ึงแนวโนWมท่ีบ-งช้ีว-าการใชWวัสดุชีวภาพเพ่ือทดแทนพลาสติกไดWมีการพัฒนาอย-าง

ต-อเน่ือง คือ Mogu Home บริษัทท่ีหันมาพัฒนาวัสดุชีวภาพสำหรับงานออกแบบ โดยบริษัทไดWคิดคWนแผ-น

คอมโพสิตความหนาแน-นปานกลางจากใยเห็ดราที่ย-อยสลายไดWทางชีวภาพ 100 เปอร[เซ็นต[สำหรับใชWงาน

ภายในอาคาร อีกทั้งยังช-วยสนับสนุนเศรษฐกิจแบบครบวงจร วัสดุนี้ทำจากเสWนใยพืชในสัดส-วนเฉลี่ย 80 

เปอร[เซ็นต[ (ผลพลอยไดWจากห-วงโซ-คุณค-าในอุตสาหกรรมการเกษตร ทั้งดWานการผลิตสิ่งทอและอาหาร) 

และกลุ-มใยรา (Mycelium) 20 เปอร[เซ็นต[ เป~นพอลิเมอร[ชีวภาพที่พบในส-วนรากของเห็ดรา ปลูกและ

เติบโตในกระบวนการแบบธรรมชาติโดยการเพาะเห็ดบนตWนพืช เห็ดราเหล-าน้ีจะกินเซลลูโลสในตWนพืชแลWว

เติบโตขึ้นทั้งภายในและโดยรอบวัสดุปลูก อุดช-องว-างและแผ-โครงสรWางทางอินทรีย[เพื่อเชื่อมโยงเขWาหากัน 

ใยราเหล-านี้จึงทำหนWาที่เป~นสารยึดเกาะ (กาว) ใหWกับวัสดุฐานและทำใหWเกิดวัสดุชีวภาพชนิดใหม-ข้ึน 

หลังจากที่เพาะไดWแลWวจะนำไปทำใหWแหWงและผ-านแรงอัดภายใตWความรWอนสูงวัสดุจึงมีน้ำหนักเบามากเม่ือ

เทียบกับผลิตภัณฑ[ที่คลWายกันในทWองตลาด โดยมีคุณสมบัติยืดหยุ-นและดูดซับเสียงที่ดีเยี่ยม รวมทั้งมีความ

ทนทานต-อแรงเชิงกลและความรWอนที่มีอยู-ตามธรรมชาติของวัสดุ ทำใหWสามารถแปรรูปคอมโพสิตเป~น

ผลิตภัณฑ[ไดWหลากหลายเช-น แผ-นปูพ้ืนยืดหยุ-น หรือผนังเก็บความรWอนท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถส่ังผลิตใน



ขนาด รูปร-าง ผิวสัมผัส สีสัน ความหนา และคุณลักษณะต-าง ๆ ไดWตามมาตรฐานของอุตสาหกรรมเฉพาะ

ดWาน มีจำหน-ายเป~นผลิตภัณฑ[สำเร็จรูปท่ีป�อนใหWแก-ตลาดเป�าหมายต-าง ๆ 

 

 

 

ภาพท่ี 5.8 แผ-นคอมโพสิตสำหรับงานออกแบบ พัฒนาโดย Mogu Home 

ท่ีมา: A mind for innovation. (2563). [ออนไลน[]. 

 

 ประเทศไทยกำลังผลักดันการพัฒนาเศรษฐกิจรูปแบบ BCG model (Bio Economy, Circular 

Economic, Green Economy) เพื ่อเพิ ่มมูลค-าทางเศรษฐกิจในสถานการณ[ป`จจุบัน การวิจัยครั ้งน้ี

ตอบสนองต-อนโยบายของรัฐบาลมุ-งเนWนการแกWไขป`ญหาของเสียจากภาคอุตสาหกรรม ผ-านกระบวนการ

ผลิตที่สามารถหมุนเวียนหรือลดปริมาณขยะและสามารถแปรรูปเป~นผลิตภัณฑ[ใหม-ที่ตอบสนองความ

ตWองการของผูWบริโภคเพื่อเพิ่มมูลค-าทางเศรษฐกิจของประเทศ ทรัพยากรที่มีประสิทธิภาพและคุWมค-าที่สุด

สำหรับการพัฒนาท่ีย่ังยืน 

ดWวยคุณสมบัติแรงดึงและความยืดหยุ-นที่ยอดเยี่ยมของวัสดุใหม-จากกากกาแฟและ EVA (Ethylene-vinyl 

acetate) เหลือทิ้งจากอุตสาหกรรม สามารถนำไปแปรรูปไดWในหลากหลายผลิตภัณฑ[ ผลิตภัณฑ[ไลฟ« 



สไตล[ เช-น รองเทWา ของตกแต-งบWาน ผลิตภัณฑ[สำหรับผูWสูงอายุ เช-น แผ-นปูพื้น ผลิตภัณฑ[สำหรับตกแต-ง

อาคาร เช-น วัสดุประกอบผนัง เป~นตWน นอกจากนี้ยังสามารถพัฒนาเป~นวัสดุหรือบรรจุภัณฑ[เพื่อการขนส-ง

ไดWอีกดWวย 

 
 

ภาพท่ี 5.9 วัสดุลดการกระแทกจากกากกาแฟและ EVA 

ท่ีมา: เอกพงศ[ อินเก้ือ 



 

 

ภาพท่ี 5.10 วัสดุลดการกระแทกจากกากกาแฟและ EVA 

ท่ีมา: เอกพงศ[ อินเก้ือ 

 

 หลังจากความกดดันจากโซเชียลมีเดียผูWผลิตคอมพิวเตอร[ เดลล[ (DELL) ไดWตัดสินใจที่จะทำงานเพ่ือ

บรรจุภัณฑ[ที่ยั่งยืน ตัวอย-างเช-น พวกเขาลดขนาดกล-องลง 10 % หลังจากนั้น เดลล[ (DELL) ก็เริ่มใชWฟาง

ขWาวสาลีซึ่งเป~นของเสียทางการเกษตรที่ปลูกเห็ด นำเปลือกขWาวหรือแกลบขWาวสาลีวางอยู-ในแม-พิมพ[และ

ฉีดดWวยเชื้อเห็ด 5-10 วัน ต-อมารากเห็ดไดWสรWางโครงสรWางการเชื่อมต-อที่กำหนดโดยแม-พิมพ[ หลังจากการ

อบแหWงในเตาเผารูปร-างที่ทำจากฟางสามารถทำหนWาที่เหมือนกล-องกันกระแทก ราคาถูกกว-าและประหยัด

พลังงานมากกว-าโฟมพลาสติกหรือกระดาษแข็ง 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.11 บรรจุภัณฑ[จากเห็ดและฟางขWาวสาลีของ DELL 

ท่ีมา: Dell delves into packaging alternatives. (2563). [ออนไลน[]. 

 



  

ภาพ 5.12 บรรจุภัณฑ[จากสาหร-าย  

ท่ีมา: นายมงคล อิงคุทานนท[ 



 

 บรรจุภัณฑ[จากสาหร-าย Re-No-Waste ของนายมงคล อิงคุทานนท[ เป~นบรรจุภัณฑ[แนวความคิด

นำวัสดุพืชสาหร-ายจาการทำนากุWง ที่ไม-มีค-า เพิ่มมูลค-าโดยใชWเป~นวัสดุทดแทนภาชนะใส-อาหาร จาก

โฟมหรือพลาสติก สามารถย-อยสลายไดWตามธรรมชาติ 

 มีวัสดุจำนวนมากทีเดียวที่มีความซับซWอนในกระบวนการรีไซเคิล ในขณะที่มีวัสดุจำนวนมาก

ประกอบดWวยส-วนผสมที่สามารถเจริญเติบโตและย-อยสลายไดWซึ่งส-วนใหญ-มีส-วนประกอบหลักจากพืช ขWอ

ไดWเปรียบหลักคือสามารถทำลาย ย-อยสลายไดWง-าย อาจเป~นแค-การหั่นหรือปล-อยใหWย-อยสลายซึ่งไม-เป~น

อันตราย 

 การย-อยสลายของพืชอาจก็ใหWเกิดสภาวะก¥าซเรือนกระจกแต-ในทางกลับกันการเจริญเติบโตของพืช

สามารถเปลี่ยนเป~นน้ำและออกซิเจนในอากาศ ซึ่งนั่นทำใหWเกิดวัสดุทดแทนที่น-าสนใจ 2 ประเภท ไดWแก- 

วัสดุชีวภาพและวัสดุชีวภาพที่ย-อยสลายไดW ก-อนหนWานี้วัสดุชีวภาพอาจหมายถึงวัสดุทั่ว ๆ ไป เช-น ไมW หนัง 

แต-ในป`จจุบันหมายถึงวัสดุสมัยใหม-ที่มีกระบวนการซับซWอนเช-น ไบโอพลาสติก (Bio-Plastic) และ วัสดุ

ผสมชีวภาพ (Bio-Composites)  

 การย-อยสลายทางชีวภาพจะมีประโยชน[ในสถานการณ[เฉพาะ โดยเฉพาะอย-างย่ิงเม่ือการย-อยสลาย

ก-อใหWเกิดประโยชน[ เช-นในดWานการเกษตรการแทนที่แผ-นพลาสติกคลุมดิน เป~นวัสดุที่ย-อยสลายไดWทาง

ชีวภาพ รูปแบบการใชWงานที่น-าสนใจอีกอย-างหนึ่งอาจเป~นบรรจุภัณฑ[ที่ย-อยสลายไดWทางชีวภาพสำหรับอา

อาหารบนเครื่องบิน ที่สามารถนำไปหมักรวมกับเศษอาหารที่เหลือไดWทันที (Siem Haffmans, 2018, p. 

81) 

 ความหมายของคําว-า “วัสดุชีวภาพ” หรือ “Biomaterials” นั้น มีผูWใหWคํานิยามแตกต-างกันไป โดย

คํานิยามหน่ึงท่ีผูWมีความเช่ียวชาญทางดWานวัสดุชีวภาพน้ีใหWไวW คือ 

 “A biomaterial is a nonviable material used in a medical device, intended to interact 

with biological system”  

 “วัสดุชีวภาพ” เป~นวัสดุที่ไม-สามารถเติบโตหรือเพิ่มจํานวนไดWที่ถูกนําไปใชWงานเป~นเครื่องมือแพทย[ 

ที่ควรจะเกิดปฏิสัมพันธ[กับระบบชีววิทยาในร-างกาย ทั้งนี้หากตัดคําว-า “medical” ออก ความหมายของ

วัสดุชีวภาพ จะกวWางมากขึ้น โดยสามารถหมายถึงวัสดุที่สามารถนําไปใชWงานทางดWานอื่นๆ อาทิ อุปกรณ[ท่ี

ใชWในการช-วยการเจริญเติบโต ของเซลล[ สามารถใชWกับโปรตีนในหWองปฏิบัติการ และรวมไปถึงไบโอชิพท่ี

ทําจากเซลล[และซิลิโคนในทางคอมพิวเตอร[ ในอนาคต (รอส, 561, หนWา 3) 

 ในป� 2009 Coca Cola ไดWทำการผลิตโครงการ PlantBottle ถึงแมWจะไม-ไดWผลิตจากวัสดุชีวภาพ 

แต-เป~นการรีไซเคิล 100 % และถือเป~นกWาวแรกในโครงการที่จะผลิตบรรจุภัณฑ[จากวัสดุชีวภาพ บริษัท 

กล-าวว-าขวดจะทำจากวัสดุ PET ที่ใชWหมุนเวียนไดW 22.5% และพลาสติกรีไซเคิลสูงสุด 25% สิ่งนี้เป~นมิตร

กับสิ่งแวดลWอมมากขึ้นเมื ่อเทียบกับขวดบรรจุขวดรุ-นก-อนของ Coca Cola และจะช-วยลดการพึ่งพา

เช้ือเพลิงฟอสซิลของแบรนด[เป~นอย-างมาก 



 
 

ภาพท่ี 5.13 Coca Colar PlantBottle 

ท่ีมา: PlantBottle. (2563). [ออนไลน[].

 
ภาพท่ี 5.14 กาแฟ Peeze  พัฒนา Biodegradable ทดแทน อลูมิเนียมและพลาสติก 

ท่ีมา: Peeze. (2563). [ออนไลน[]. 

 



 กาแฟแบบแคปซูลแบรนด[ Peeza ไดWคิดคWนวัสดุทดแทนอลูมิเนียมและพลาสติก โดยแคปซูลแบบ

ใหม-เคลือบดWวยแผ-นฟyล[มประกอบดWวย PLA (Polylactic Acid) ซึ่งเป~นเทอร[โมพลาสติกที่ย-อยสลายไดW 

เป~นไปตามมาตรฐานยุโรปสำหรับบรรจุภัณฑ[ที ่ย-อยสลายไดW EN13432 จึงไดWรับอนุญาตใหWใส-โลโกW 

Seedling เพื่อใหWสามารถทนต-ออุณหภูมิของน้ำรWอนและทนทานภายใตWแรงดันสูง นอกจากนี้วัสดุจะตWอง

รักษารสชาติกาแฟ 

 พลาสติกกับธรรมชาติ ป`จจุบันพลาสติกที่นำมาใชWในอุตสาหกรรมต-าง ๆ มักนำส-วนประกอบจาก

ธรรมชาติมาสังเคราะห[ร-วมดWวย เช-น มันสำปะหลัง ขWาวโพด และอWอยเนื่องจากมีส-วนช-วยใหWพลาสติกมี

คุณสมบัติในการย-อยสลายทางชีวภาพไดW กลายเป~นพลาสติกทางเลือกอย-าง Biodegradable Plastic ท่ี

สามารถแยกตามวัตถุดิบตั้งตWนไดW 2 ประเภทประเภทแรกคือ พลาสติกย-อยสลายไดWทางชีวภาพที่ผลิตจาก

ผลิตภัณฑ[ปyโตรเคมี (Petroleum-based biodegradable plastics) พบไดWใน แป�ง เซลลูโลส ไมW หรือการ

นำผลิตภัณฑ[ที่ไดWจากการกลั่นปyโตรเลียมมาใชW อย-างสารในกลุ-มโอเลฟyน (Olefins) เช-น มีเทน อีเทนโพ

รเพน บิวเทน และเพนเทน และสารในกลุ-มอะโรแมติก (Aromatics) เช-น เบนซีน และอนุพันธ[ของเบนซีน 

สารท้ัง 2 กลุ-ม สามารถนำมาผลิตมอนอเมอร[ ซึ่งเป~นสารตั้งตWนในการผลิตพลาสติกในกลุ-มน้ีเมื่อย-อยสลาย

แลWว อาจจะยังเหลือ Biomass คือกลุ-มแก¥สต-าง ๆ เนื่องจากมีสารตั้งตWนจากปyโตรเลียม ประเภทที่สอง 

พลาสติกย-อยสลายไดWทางชีวภาพที่ผลิตจากวัตถุดิบมวลชีวภาพ(Bio-based biodegradable plastics) 

เช-น แป�งจากมันสำปะหลัง ขWาว ขWาวโพด โฮลวีท ขWาวโพด ขWาวสาลี และนํ้ามันจากพืชต-าง ๆเนื่องจาก

โครงสรWางทางเคมีคลWายพอลิเมอร[ (Polymer) ซึ่งตWองผ-านกระบวนการหมักดWวยจุลินทรีย[เพื่อจะไดWกรด

แลกติก แลWวจึงนำกรดแลกติกนั้นมาทำปฏิกิริยาสังเคราะห[พอลิเมอร[คุณสมบัติดWานชีวภาพหลังการย-อย

สลายจึงดีกว-าประเภทแรก นอกจากสารประกอบที่ไดWมาจากพืชอุตสาหกรรมส-วนใหญ-แลWว การคWนควWา

และวิจัยต-าง ๆ ยังทำใหWพบจากสารออร[แกนิกจากธรรมชาติอย-างเมล็ดขWาวสาร กลWวย อะโวคาโดW หรือ

แมWแต-สาหร-ายทะเลที่นำมาผลิตเป~นขวดน้ำชีวภาพและต-อยอดสู-นวัตกรรมใหม-ๆ เช-น บริษัท Novamont 

ประเทศอิตาลีคWนพบสารที่ใชWแทนไมโครพลาสติกในเครื่องสำอางค[ หรือการผสมผสานศาสตร[ที่เกี่ยวขWอง 

อาทิ วัสดุศาสตร[ และการออกแบบเพื่อลดการสรWางขยะใหWกับสิ่งแวดลWอมใหWนWอยที่สุด (Zero Waste) 

ส-วนระยะเวลาในการย-อยสลายของ Biodegradable Plastic นั้น ขึ้นอยู-กับชนิดของ องค[ประกอบ หาก

เป~นสารสังเคราะห[จากออร[แกนิกทั ้งหมดจะย-อยไดWง-าย บางชนิดอาจใชWเวลาเพียง 6 เดือน เพราะ

โครงสรWางเคมีภายในเปลี่ยนแปลงตามสภาวะแวดลWอมที่เหมาะต-อการย-อยสลาย เช-น พลาสติกที่มีพอลิ

แลกติกแอซิด(Polylactic Acid) มักมีแป�งหรือน้ำตาลเป~นองค[ประกอบหลัก จึงมีลักษณะโปร-งใส เป~นมัน

เงา แข็งแรง เหมาะนำมาใชWในอุตสาหกรรมบรรจุภัณฑ[และเครื่องด่ืม หลังใชWเสร็จแลWวสามารถนำมาผ-าน

กระบวนการย-อยสลายท่ีเรียกว-าพอลิเมอร[ไรเซช่ัน (Polymerization) คือการกล่ันในระบบสุญญากาศเพ่ือ

เปลี ่ยนโครงสรWางพลาสติกใหWไดWพอลิเมอร[ และนำมาเป~นสารตั ้งตWนในการผลิตพลาสติกไดWอีกคร้ัง 

(Renewable Resource) หรือหากปล-อยใหWย-อยตากระบวนการตามธรรมชาติ ตWองอาศัยความชื้นและ

ความรWอนเป~นป̀จจัยสำคัญเพ่ือเปล่ียนสถานะไปเป~นก¥าซซ่ึงอาจใชWเวลา 6-24 เดือน 



 นอกจากที่ Biodegradable Plastic จะช-วยลดของเหลือจากการผลิตปyโตรเลียมแลWว ก็ยังช-วยเพ่ิม

มูลค-าใหWกับพืชผลทางเกษตร ช-วยลดก¥าซพิษต-าง ๆ ที่เป~นตัวการของภาวะโลกรWอนไดWมากถึง 35% และ

กลายเป~นทางออกที่ช-วยใหWขยะพลาสติกสามารถหายไปจากโลกของเรา นอกจากนี้วิธีการกำจัดพลาสติก

ในรูปแบบใหม-ยังช-วยเร-งกระบวนการย-อยสลายไดWเร็วขึ ้น หลายประเทศในทวีปยุโรปออกแบบใหW 

Biodegradable Plastic กลายเป~นของเสียนWอยที่สุด ผ-านกระบวนการที่เรียกว-า Organic Recycling 

เพื่อเปลี่ยนของเสียทั้งหมดใหWอยู-ในรูปของก¥าซก-อนนำมาใชWเป~นพลังงานหมุนเวียนต-อไป ทั้งยังออกแบบ

โรงงานเผาขยะหรือแปรรูปขยะใหWสอดคลWองกับประเภทพลาสติกอย-างการใชWเตาหลอมอุณหภูมิสูง หรือ

การคWนพบความสามารถของหนอนผีเสื ้อราตรี Galleria Mellonella ที ่นํ ้าย-อยของมันสามารถย-อย

พลาสติกทางชีวภาพโดยการทำลายโครงสรWางทางเคมีของพลาสติกไดW เป~นตWน 

 ในอนาคตอันใกลW พลาสติกหรือขยะจากพลาสติกจึงไม-ใช-สิ่งที่น-ากลัวอีกต-อไป เพราะแทWจริงแลWว

พลาสติกก็สามารถย-อยสลายไดWเช-นเดียวกับวัสดุจากธรรมชาติอื่น ๆ ดWวยนวัตกรรมต-าง ๆ ที่ถูกคิดคWนข้ึน 

ต้ังแต-การวางแผน กระบวนการผลิต การออกแบบ การใชWงาน และการย-อยสลาย ใหWนำกลับมาใชWซ้ํา ๆ ไดW 

ทั้งยังเป~นส่ิงท่ีทWาทายว-าอุตสาหกรรมพลาสติกชีวภาพน้ี จะสามารถเป~นอะไรไดWอีกบWางเพ่ือโลกและอนาคต

ท่ีย่ังยืน (ใบปก, 2561, หนWา 20-21) 

 

 
ภาพท่ี 5.15 สภาพถุงพลาสติกท่ีถูกกินจนเป~นรู  

ท่ีมา: หนอนกินพลาสติก. (2563). [ออนไลน[]. 



 
 

ภาพท่ี 5.16 Componibili storage unit ออกแบบโดย Kartell ผลิตจาก Bioplastic 

ท่ีมา: Componibili storage unit. (2563). [ออนไลน[]. 

 

 แบรนด[เฟอร[นิเจอร[ของอิตาลี Kartell ไดWเปyดตัวตูWเก็บ ที่แสดงออกถึงการออกแบบอย-างยั่งยืน ซ่ึง

ผลิตจากพลาสติกชีวภาพ โดยแบรนด[มีความเชี่ยวชาญในการออกแบบเฟอร[นิเจอร[พลาสติกและของใชW

ภายในบWาน ไดWร-วมมือทำการวิจัยกับทีมนักวิจัยที่เชี่ยวชาญดWาน Bioplastic เพื่อสรWางสรรค[ผลิตภัณฑ[ท่ี

เป~นมิตรกับส่ิงแวดลWอม 

 นักออกแบบสี่คนจาก Royal College of Art และ Imperial College พัฒนาผลิตภัณฑ[แนวคิด

เปลี่ยนขยะอาหารทะเลใหWกลายเป~นพลาสติกชีวภาพที่ย-อยสลายไดWและรีไซเคิลไดW โครงการที่เรียกว-า 

Shellworks โดย Ed Jones, Insiya Jafferjee, Amir Afshar และ Andrew Edwards เปลี ่ยนเปลือก

หอยเป~นวัสดุที่เหมือนกระดาษซึ่งสามารถทำหนWาที่เป~นทางเลือกที่ยั่งยืนสำหรับพลาสติกแบบใชWครั้งเดียว

วัสดุนี้ประกอบดWวยส-วนผสมของน้ำสWมสายชูและไบโอโพลีเมอร[ที่เรียกว-าไคตินซึ่งเป~นสารที่ทำขึ้นจากโครง

กระดูกของสัตว[จำพวกครัสเตเชียและผนังเซลล[ของเช้ือรา 



 

 

ภาพท่ี 5.17 recyclable bioplastic ทีมนักออกแบบ Royal College of Art และ Imperial College 

ท่ีมา: recyclable bioplastic. (2563). [ออนไลน[]. 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.18 recyclable bioplastic ทีมนักออกแบบ Royal College of Art และ Imperial College 

ท่ีมา: recyclable bioplastic. (2563). [ออนไลน[]. 



สังคมดิจิทัล 

 หากกล-าวถึงสังคมดิจิทัลแลWว คำแรกที่มักจะไดWยินอยู-เสมอนั่นคือคำว-า smart โดยเฉพาะใน

ป`จจุบันมีการพยายามเปลี่ยนแปลงพฤติกรรรมของคนโดยอาศัยเทคโนโลยีเขWามาเกี่ยวขWอง ไม-ว-าจะเป~น 

smart city smart home smart farm หรือแมWแต-ปุกรณ[ เช-น smart TV smart watch เป~นตWน ซึ่งใน

ป`จจุบันโลกกำลังเปลี่ยนแปลงอย-างไม-มีวันกลับ ดWวยเทคโนโลยีที่กWาวล้ำ ส-งผลต-อประชาชน สังคม และ

เศรษฐกิจอย-างรุนแรง 

 ป`จจุบันในสถานกาณ[โรคระบาด โควิค-19 เป~นตัวกระตุWนใหWการใชWเทคโนโลยีในวิถีชีวิตอย-าง

มหาศาล เกิดการทำงานจากบWาน หรือ work form home การล็อกดาวน[ ผูWคนหันมาพึ่งพาเทคโนโลยี ไม-

ว-าจะเป~นการประชุมทางไกล หรือการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมในการสั่งอาหารออนไลน[ เกิดแพลตฟอร[ม

การส-งอาหารออนไลน[เพิ่มขึ้นอย-างมากมายและพัฒนาไปสู-ธุรกรรมทางการเงินต-าง ๆ มากมาย เช-น การ

จ-ายเงินอิเล็คทรอนิค เป~นตWน 

 

 

ภาพท่ี 5.19 อุปกรณ[ Mixed-Reality Headset ของ apple 

ท่ีมา: MR Headset (Mixed-Reality Headset) (2563). [ออนไลน[]. 

 

 การพัฒนาเมืองอัจฉริยะหรือ Smart City เป~นหนึ่งในนโยบายเศรษฐกิจของรัฐบาลหลายประเทศ 

รวมถึง "จีน" ซ่ึงไดWใหWความสำคัญกับเร่ืองน้ีมาก โดยจะเห็นว-านับจากป� 2554 ท่ีผ-านมาจีนไดWมีการประกาศ

รายชื่อเมืองอัจฉริยะแลWวจำนวน 340 เมือง ซึ่งหนึ่งในนั้นคือ "เหวยฟาง" ซึ่งรัฐบาลจีนไดWอนุมัติใหWมีการ



ก-อตั้งเขตพัฒนาพิเศษขึ้นเมื่อ 6 ป�ก-อน เพื่อเป~นตWนแบบเมืองอัจฉริยะหรือ Smart City เป�าหมายของการ

พัฒนาเมืองอัจฉริยะน้ี หมายถึงเมืองท่ีสามารถนำเทคโนโลยีมาประยุกต[ใชWในการตรวจสอบ วิเคราะห[ และ

บูรณาการขWอมูล เพื่อตอบสนองความตWองการของประชาชนดWานต-างๆ อย-างชาญฉลาด ที่สำคัญ "เหวย

ฟาง" ยังมีความพรWอมในการพัฒนาอุตสาหกรรมที่มีเทคโนโลยีชั้นสูง ทั้ง Cloud Computing, Big Data, 

Internet of Thing (IoT) ซึ ่งเป~นโครงสรWางพื ้นฐานของสมาร[ทซิตี ้ ที ่สามารถอำนวยความสะดวกใหW

ประชาชนในพื้นที่ทุกๆ ดWาน ทั้งดWานการดำเนินชีวิตแบบอัจฉริยะ การศึกษอัจฉริยะ การดูแลสุขภาพ

อัจฉริยะ การดูแลผูWสูงอายุอัจฉริยะ การท-องเท่ียวอัจฉริยะ และการเกษตอัจฉริยะ เป~นตWน  

 

 
 

ภาพท่ี 5.20 การพัฒนาเมืองสมาร[ทซิต้ีของจีน 

ท่ีมา: รูEจัก เหวยฟาง ตEนแบบสมารJทซิต้ีจีน (2563). [ออนไลน[]. 

 

 สำหรับการตั้งเมืองอัจฉริยะในครั้งนี้ ทางรัฐบาลเมืองไดWตั้งหน-วยงาน Smart City ขึ้นมาบริหาร

จัดการ โดยอาศัยแอพลิเคชั่น Weifang V ซึ่งเป~นแพลตฟอร[มกลางในการบริหารงานออนไลน[ อำนวย

ความสะดวก และแชร[ขWอมูลต-างๆ ระหว-างรัฐและเอกชน แอพลิเคชั่น Weifang V นี้ถูกออกแบบและ

จัดทำโดยบริษัทหัวเว-ย บริษัทชั้นนำดWานเทคโนโลยีสารสนเทศของจีน และรัฐบาลเมืองเหวยฟาง ซึ่งทำใหW

ประชาชนทั้งหมดสามารถใชWบริการเมืองอัจฉริยะ เชื่อมต-อดWวยอินเตอร[เน็ตไรWสายทั่วเมือง กระทั่งเหวย

ฟางถูกคัดเลือกเป~นเมืองอัจฉริยะตWนแบบ ระดับ 4 ดาวของมณฑลซานตงร-วมกับอีก 4 เมือง คือ ชิงต-าว  

จือป�อ เวยไห- และเหลียวเฉิงระบบเมืองอัจฉริยะดังกล-าวช-วยอำนวยความสะดวกใหWประชาชน โดย

สามารถเชื่อมต-อบัตรทุกอย-างไวWในบัตรเดียวกัน เช-น บัตรประชาชน ใบขับขี่ บัตรประกันสุขภาพ บัตร



โดยสารรถประจำประจำทาง บัตรสมาชิกหWองสมุด และบัตรเอทีเอ็ม เป�าหมายสำคัญเพ่ือยกระดับคุณภาพ

ชีวิตของประชาชนใหWดีขึ้น ไม-เพียงเท-านั้นเหวยฟางยังอยู-ในระหว-างการยกระดับการพัฒนาโครงสรWาง

พ้ืนฐานดWานเทคโนโลยีช้ันสูง สู-การพัฒนาเป~น New Smart City ต-อไป 

 (ท่ีมา: https://www.bangkokbanksme.com)  

 

 ดWานการอนุรักษ[สิ่งแวดลWอม Food Warriors แอปพลิเคชันสำหรับรับส-งอาหารที่จำหน-ายไม-หมด 

เพื่ออำนวยความสะดวก รวดเร็ว และไดWขWอมูลที่แม-นยำยิ่งขึ้น รวมทั้งยังมีการใชWงานที่หลากหลาย เช-น 

บันทึกการวางแผนเสWนทางการเดินรถสำหรับการรับอาหารจากผูWบริจาค และการบริจาคอาหารใหWกับผูW

ตWองการ มีการติดตามตำแหน-งของรถรับส-งอาหารบริจาค ที่สามารถเชื่อมขWอมูลเหล-านี้กับคอมพิวเตอร[ 

และสามารถสรWางฐานขWอมูลท่ีแสดงใหWเห็นถึงภาพรวมของกระบวนการจัดการไดW 

 Recycle Day แอปพลิเคชันที่เป~นศูนย[กลางในการใหWขWอมูลในการคัดแยกขยะ รวมถึงสามารถ

เชื่อมโยงกลุ-มผูWรับซื้อของเก-ากับกลุ-มผูWที่ตWองการขายของเหลือใชWที่จะช-วยใหWสะดวกสบายมากขึ้น ซ่ึง

ภายในแอปพลิเคชันประกอบดWวย ระบบการนัดหมายและการวางแผนการใหWบริการระหว-างกลุ-มผูWรับซ้ือ

และกลุ-มผูWขาย ระบบการตรวจสอบราคาซื้อขาย การสะสมคะแนน ตลอดจนขWอมูลพื้นฐานเกี่ยวกับการคัด

แยกขยะประเภทต-างๆ ไดWแก- ขยะอันตราย วัสดุรีไซเคิล และขยะทั่วไป ดWวยวิธีที่ปลอดภัยและเหมาะสม 

อีกท้ังยังช-วยแกWป̀ญหาการคัดแยกขยะตามชุมชนไดW (ท่ีมา: social.nia.or.th) 

 

 
 

ภาพท่ี 5.21 Recycle Day แอปพลิเคชันท่ีเป~นศูนย[กลางในการใหWขWอมูลในการคัดแยกขยะ 

ท่ีมา: Recycle Day. (2563). [ออนไลน[]. 

  



 แมWแต-การใชWจ-ายเงิน ในป`จจุบันเราสามารถใชWจ-ายเงินโดยไรWเงินสด ไม-ว-าจะเป~นการโอนผ-าน 

internet banking การใชW QR code  หรือในประเทศจีนที่ใชWผ-าน แอพพลิเคชั่น WeChat และ Alipay 

ซึ่งในอนาคตแพลตฟอร[มเหล-านี้จะถูกผนวกรสมไวWดWวยกันดWวยเครือข-ายเทคโนโลยีความเร็วสูง ทั้งการ

ส่ือสาร การจราจร การเงิน การใชWชีวิต เคร่ืองมือเคร่ืองใชW สุขภาพ เพราะฉะน้ันส่ิงท่ีนักออกแบบผลิตภัณฑ[

พึงระวังเป~นอย-างย่ิง คือจะอยู-สนามดิจิทัลอย-างไร เป~นความทWาทายอย-างมหาศาล 

 

 
 

ภาพท่ี 5.22 รูปแบบเงินหยวนดิจิทัลในระบบแอพพลิเคช่ัน E-CNY 

ท่ีมา: ดิจิทัลหยวน (E-CNY) อีกกEาวของสังคมไรEเงินสดของจีน. (2563). [ออนไลน[]. 

 

สรุป 

 นวัตกรรมและเทคโนโลยีเป~นแรงขับเคลื่อนสู-สังคมดิจิทัล และยังมีผลทั้งเชิงบวกและลบต-อระบบ

สิ่งแวดลWอม การคิดใหม- (Rethinking) ในมุมมองของความยั่งยืน โดยอาศัยเทคโนโลยีเป~นตัวขับเคลื่อน

กระบวนการ วิธีการหรือวัสดุ ในการสรWางสรรค[ผลงานจะมีประโยชน[อย-างมาก โดยเฉพาะในป`จจุบันน้ัน

สามารถส-งผลกระทบต-อคนไดWเป~นจำนวนมาก หากสิ่งเหล-านั้นถูกคิด จากพฤติกรรมหรือความตWองการ

ของผูWบริโภคจริง กระบวนการคิดอาจตWองมองถึงผูWบริโภคในระดับโลกไม-เพียงแต-เฉพาะประเทศไทยเพียง

อย-างเดียวเท-าน้ัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบทดสอบและกิจกรรมการฝ�กทักษะ 

 ตอนท่ี 1 : อธิบาย (ความหมาย  การใหEรายละเอียดเพ่ิมเติม  ขยายความ  สรุปเน้ือหา) 

  1. การคิดใหม- (Rethinking) 

  2. การออกแบบลดขนาด (Design to Slim Down) 

  3. นวัตกรรมวัสดุ 

  4. สังคมดิจิทัล 

 ตอนที ่  2 : ใหEน ักศึกษารวมกลุ ?มอภิปรายเพื ่อค Eนหาแนวความคิด perspective หรือ 

rendering พรEอมอธิบาย ตามหัวขEอท่ีกำหนด 

  1. ผลิตภัณฑ[อย-างย่ังยืนในสังคมดิจิทัล 

 

 ลักษณะงาน  ใบงานท่ี 1 

  1. จับกลุ-มอภิปรายเพื่อคWนหาแนวความคิดการออกแบบผลิตภัณฑ[อย-างยั่งยืนในสังคม

ดิจิทัล 

  2. เขียน perspective หรือ rendering 

  3. เป~นงานออกแบบใหม- 

 

 ส่ิงท่ีตEองการ 

  1. เขียนภาพ perspective หรือ rendering จากหัวขWอท่ีกำหนด 

  2. ช้ินงานขนาด A2 ส-งงานภายในช่ัวโมงเรียนท่ีกำหนดใหW 

  

 เกณฑJประเมินงานออกแบบ  ใบงานท่ี 1 

  ความถูกตWองตามวัตถุประสงค[  2 คะแนน 

  ความคิดสรWางสรรค[    2   คะแนน 

  ความสวยงาม    2 คะแนน 

  ความประณีต /  ความสะอาด  2 คะแนน 

  การตรงต-อเวลา    2 คะแนน 

    รวม   10 คะแนน 
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แผนบริหารการสอนประจำบทท่ี 6 

แนวโน7มการออกแบบอย:างย่ังยืนในอนาคต 

 

1.  หัวข7อเน้ือหา 

 1.1 Bi -o design 

 1.2 มาตรฐานผลิตภัณฑ;ท่ีเปAนมิตรกับส่ิงแวดลIอม 

 1.3 กระบวนการตรวจสอบยIอนกลับ  

 1.4 การออกแบบประสบการณ; 

 1.5 เทคโนโลยี 

2. วัตถุประสงคIเชิงพฤติกรรม  

 หลังการศึกษาจบบทเรียนน้ีแลIว  นักศึกษาจะมีความสามารถดังน้ี 

 2.1 เขIาใจแนวทางออกแบบ Bi -o design 

 2.2 เขIาใจมาตรฐานผลิตภัณฑ;ท่ีเปAนมิตรกับส่ิงแวดลIอม  

 2.3 เขIาใจกระบวนการตรวจสอบยIอนกลับ 

 2.4 เขIาใจถึงการออกแบบประสบการณ;ส[งผลต[อการออกแบบในป\จจุบัน 

 2.5 เขIาใจความสำคัญและโอกาสของเทคโนโลยีในการออกแบบ 

 2.6 ออกแบบผลิตภัณฑ; ใบงานท่ี 6 

3.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

 3.1 บรรยายเน้ือหาวิชา แนวโนIมการออกแบบอย[างย่ังยืนในอนาคต 

 3.2  อภิปรายในประเด็นต[าง ๆ ท่ียกข้ึนมาในระหว[างการเรียน 

 3.3  ออกแบบผลิตภัณฑ;ตามใบงานท่ีมอบหมายใหI 

4.  ส่ือการสอน 

 4.1 เอกสารประกอบการสอน  เร่ือง  แนวโนIมการออกแบบอย[างย่ังยืนในอนาคต 

 4.2 แผ[นภาพผลิตภัณฑ;ประเภทต[าง ๆ 

 4.3 ส่ืออิเล็กทรอนิกส; จากโปรแกรมคอมพิวเตอร; Power Point 

 4.4 ใบงานท่ี 6 

5.  วิธีการประเมินผล 

 5.1 การตรวจสอบความถูกตIองและคุณภาพของงานท่ีมอบหมาย 

 5.2 การสังเกตพฤติกรรม 

 5.3 การซักถาม 

6. วิธีการประเมินผล 

 6.1 การตรวจสอบความถูกตIองและคุณภาพของงานท่ีมอบหมาย 



 6.2 การสังเกตพฤติกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 6 

แนวโน+มการออกแบบอย2างยั่งยืนในอนาคต 

 ป\จจุบันสถานการณ;โลกและพฤติกรรมผูIบริโภคเปลี่ยนไปมาก ความคำนึงและความห[วงใยต[อ

สภาวะสภาพแวดลIอมของโลกแพร[กระจายไปทั่วทุกมุมโลกจากการติดต[อสื ่อสารที่ไรIพรมแดน นัก

ออกแบบผลิตภัณฑ;สมัยใหม[จึงควรคำนึงส่ิงต[างๆ ในบทเรียนน้ีนำเสนอเน้ือหาท่ีสำคัญไดIแก[ Bi -o design 

มาตรฐานผลิตภัณฑ;ท่ีเปAนมิตรกับส่ิงแวดลIอม กระบวนการตรวจสอบยIอนกลับ การออกแบบประสบการณ; 

และเทคโนโลยี ซ่ึงเปAนแนวโนIมท่ีน[าสนใจในป\จจุบัน 

Bi -o design 

 ตั้งแต[วันที่เครื่องจักรตัวแรกเริ่มทำงานในยุคปฏิวัติอุตสาหกรรมจวบจนป\จจุบันขยะก็ยังคงถูกท้ิงลง

หลุมฝ\งกลบไม[มีวันหยุด โดยเฉพาะขยะพลาสติกที่ถูกทิ้งลงถังขยะแทบทุกวินาทีทั่วโลก เมื่อยิ่งทิ้งย่ิง

เกิดผลกระทบ เมื่อเกิดผลกระทบก็กลายเปAนป\ญหาต[อสิ่งชีวิต จากวันที่เริ่มทิ้งขยะ จนถึงวันนี้ที่การเก็บ

ขยะกลายเปAนภารกิจพิชิตความยั่งยืน นวัตกรรมเทคโนโลยีถือเปAนใบเบิกทางสำคัญที่ทำใหIไปถึงเปqาหมาย

เรื่องการจัดการทรัพยากร ทั้งหมดนี้สามารถขับเคลื่อนไดIดIวยเทคโนโลยี พลังทางความคิดจากนวัตกรและ

นักออกแบบในทุกแวดวงอุตสาหกรรม ซึ่งช[วยคิดคIนและสรIางสรรค;นวัตกรรมสำหรับอนาคต ที่ไม[มีคำว[า

ขยะพลาสติกอีกต[อไป แมIในช[วงหลายปrที่ผ[านมาจะมีการพัฒนาพลาสติกประเภท Biodegradable โดยมี

เปqาหมายในการจัดการทรัพยากรพลาสติกใหIย[อยสลายไดIเอง เพื่อลดป\ญหาหลุมฝ\งกลบหรือขยะในทIอง

ทะเล ในทางตรงขIามกลับมีรายงานหลายฉบับที่นำเสนอ ขIอมูลเกี ่ยวกับพลาสติกประเภทนี้ ว[าไม[มี

ประสิทธ ิภาพเพียงพอในการย[อยสลายเพื ่อหลีกเล ี ่ยงผลกระทบที ่ตามมาได I ในรายงานวิ จัย 

Environmental degradation of biodegradable polyestersส[วนของเนื ้อหาที ่เกี ่ยวขIองกับมลพิษ

พลาสติกในทIองทะเล (Ocean Plastic Pollution) ของมหาวิทยาลัยพลีมัท ซ่ึงสำรวจและวิจัยพลาสติก

ในทะเล พบว[าเจอถุงพลาสติกหลายชนิดทั้งถุงพลาสติกประเภท Biodegradable ที่ขึ้นชื่อว[าเปAนวัสดุย[อย

สลายกลับไปสู[ธรรมชาติไดIโดยไม[ทำลายสิ่งแวดลIอม พลาสติกประเภท Oxo-Biodegradable ซึ่งหมายถึง

ถุงพลาสติกประเภทท่ีใชIงานหรือเก็บไวIสักระยะ จึงจะแตกตัวเปAนผงกลายเปAนไมโครพลาสติก แต[พลาสติก

ดังกล[าวไม[ไดIย[อยสลายอย[างสมบูรณ; เพียงแต[แตกตัวเปAนชิ้นเล็ก ๆ เท[านั้น นอกจากนี้ยังมีพลาสติก

ประเภท Compostable หมายถึงพลาสติกประเภทย[อยสลายเร็วเพื่อเปAนอินทรียวัตถุในดินหรือฮิวมัส 

พลาสติกเหล[านี้ถูกคIนพบในทะเลเปAนจำนวนมาก เมื่อนำไปวิจัยเพื่อหาค[าอายุของสสารพบว[าพลาสติก

เหล[านี้มีสภาพเกือบสมบูรณ;เทียบเท[ากับสินคIาแรกเริ่มนับตั้งแต[ผลิต แมIว[าเวลาจะผ[านไป 3 ปr นับตั้งแต[

ถูกท้ิงลงในทIองทะเลแลIวก็ตาม จากป\ญหาเร่ืองขยะพลาสติก ทางฝ\�งของนักเคล่ือนไหวทางส่ือสารคดีอย[าง

เว็บไซต; Insider ก็ไม[นิ่งนอนใจ เผยแพร[วิดีโอสารคดีสั้น MATERIALS ซึ่งเริ่มเป�ดกลIองในปr 2020 ในซีรีส; 

Living with Plastics และตั้งเปqาใหIสำเร็จภายในปr 2050 สอดคลIองกับนโยบายจัดการขยะของสหภาพ



ยุโรป วิดีโอแรกเปAนการเกริ่นถึงป\ญหาและแนวทางการต[อสูI เพื่อใชIชีวิตอยู[ในโลกที่เต็มไปดIวยพลาสติก 

โดยยกตัวอย[างป\ญหาที่เกิดขึ้นจากมลภาวะทางทIองทะเลเปAนหลัก ทั้งยังไดIผูIเชี่ยวชาญจากหลายสาขา

อาชีพมาร[วมใหIคำแนะนำดIวยหนึ่งในนั้นคือดีไซเนอร; แดเนียล เวบบ; (Daniel Webb) ผูIคิดคIนโปรเจ็กต; 

Everyday Plastic มาตั้งแต[ปr 2017 เวบบ;วิเคราะห;พฤติกรรมการบริโภคของคนทั่วไป โดยพบว[าส[วน

ใหญ[มักไม[เขIาใจว[าอะไรคือขยะพลาสติก เขIาใจเพียงว[าขยะพลาสติกคือสิ่งของจำพวกแกIว หลอดหรือ

ถุงพลาสติกเท[านั้น แต[ไม[เคยรูIว[าในชีวิตประจำวันเราต[างถูกหIอมลIอมดIวยพลาสติกตั้งแต[ตื่นจนนอนหลับ 

การเริ่มเก็บช้ินส[วนวัสดุพลาสติกที่ถูกใชIงานแลIวเปAนเวลา 3 ปr จะทำใหIผูIบริโภคมองเห็นภาพที่ชัดเจนข้ึน 

ว[าจริง ๆ แลIวขยะพลาสติกเกิดข้ึนจากผลิตภัณฑ;ประเภทใดไดIบIาง  

 

 
 

ภาพท่ี 6.1  โครงการ everydayplastic 

ท่ีมา: Everydayplastic. 2019. [ออนไลน;].  

 

 ในสารคดีไดIเผยขIอมูลที่สรIางความประหลาดใจว[า ในจำนวนขยะพลาสติกทั้งสิ้น 4,500 ชิ้นที่เก็บ

จากการใชIงานภายในเวลา 3 ปr มีเพียง 111 ชิ้น หรือ 2% เท[านั้น ที่สามารถนำกลับมาใชIหรือส[งไปรี

ไซเคิลกับบริษัทผูIผลิตไดI สารคดีนี้จึงเล็งเห็นช[องทางการสรIางความเขIาใจใหIแก[ผูIบริโภคใหม[ เพื่อปูแนว

ทางการแกIป\ญหาท่ีทำไดI ต้ังแต[ภาคครัวเรือน รัฐบาล รวมถึงนักออกแบบ ท่ีจะเขIามาสรIางองค;ความรูIเรื่อง

การจัดการขยะ ซึ่งแบ[งออกเปAน 3 แนวทางหลัก ไดIแก[ การคิดคIนวัตถุดิบทางเลือกเพื่อลดการใชIพลาสติก 



การพัฒนานวัตกรรมหรือเทคนิคการรีไซเคิลแบบเขIาใจง[าย สามารถทำไดIเองในภาคครัวเรือน และการ

วิวัฒน;พลาสติกท่ีสามารถใชIงานไดI โดยไม[กลายเปAนขยะหรือตIองนำเขIาสู[กระบวนการรีไซเคิลอีกต[อไป 

 การปลุกกระแสวิวัฒน;โลกใหม[โดยไรIพลาสติกนี้ถูกแพร[หลายเปAนวงกวIางมากขึ้น เมื่อช[อง BBC 

ขยายขอบเขตของสารคดซีรีย; Blue Planet จากสารคดีส[องชีวิตสัตว;;โลกใตIน้ำกลายเปAนสารคดีสัตว;น้ำ

ภายใตIการหIอมลIอมดIวยขยะพลาสติก รวมถึงวางแนวทางการจัดการขยะทุกรูปแบบ โดยร[วมมือกับ

รัฐบาลในเครือสหราชอาณาจักร ในการวางแผนเพิ ่มภาษีสินคIาพลาสติกประเภทใชIสิ ้นเปลืองตาม

ทIองตลาดและหIางสรรพสินคIาทั่วประเทศ ไม[ว[าจะเปAนสินคIาทิชชู[เปrยก หลอดพลาสติก หรือถุงพลาสติก

ทุกชนิด ทางฝ\�งของบริษัทนวัตกรรมเพื่ออนาคตอย[าง IBM ก็ไม[นIอยหนIา คิดคIนกระบวนการย[อยสลาย

พลาสติก โดยคIนหาตัวเร[งปฏิกิริยาเคมีที่สามารถย[อยสสารในพลาสติก และผลิตเครื่องมือสรIางผลิตภัณฑ;

ใหม[จากสสารเหล[าที่ชื่อว[า VolCat สามารถรีไซเคิลพลาสติกจำพวกขวดน้ำ ภาชนะ หรือวัสดุจำพวกผIาท่ี

มีเสIนใย PET ซึ่งไดIจากการรีไซเคิล และสามารถนำกลับไปรีไซเคิลไดIอีกครั้งในระดับภาคครัวเรือน โดยนำ

พลาสติกประเภท PET เขIาสู[กระบวนการหลอมในอุณหภูมิที่สูงกว[า 200 องศาเซลเซียส หลังจากน้ัน

สามารถเติมส[วนผสมท่ีจะกลายเปAนฟ�ลเตอร;ใหIกับผลิตภัณฑ; เช[น สีฝุ�น สียIอม หรือกาวเพ่ิมความคงรูปตาม

ใชIงานของผลิตภัณฑ;ใหม[ที่ตIองการใชI IBM เชื่อว[าในอีกครึ่งทศวรรษที่จะถึงนี้ การรีไซเคิลพลาสติกจะ

สามารถทำไดIเองในภาคครัวเรือน โดยจะมีนวัตกรรมและเครื่องมือใหม[ๆ เขIาสู[ทIองตลาด เพื่อต[อสูIกับ

ป\ญหาขยะลIนหลุมฝ\งกลบ  

 

 
 

ภาพท่ี 6.2 ผลงาน Prolong ออกแบบโดย Charlotte Allen 

ท่ีมา: Prolong. 2019. [ออนไลน;].  



 

 ป\จจุบันมีดีไซเนอร;จากหลายสาขาสหวิชาชีพที่เล็งเห็นโอกาสจากขยะชิ้นเล็กชิ้นนIอยที่เกิดขึ้นใน

ภาคครัวเรือน จนเพิ่มพูนสู[กองขยะสูงพะเนินในพื้นที่หลุมฝ\งกลบ ชาร;ลอตต; อัลเลน (Charlotte Allen)

คือหนึ่งในนักออกแบบขยะประจำบIานใหIเปAนของใชIที่มีคุณค[าและใชIงานไดIจริง เธอออกแบบผลงานชื่อว[า 

Prolong ที่หมายถึงการต[อเวลา โดยการยืดเวลาการใชIงานของขยะใหIนานขึ้น ดIวยการแยกขยะภายใน

ระยะเวลาหนึ่งเดือน จนไดIขยะที่สามารถรีไซเคิลไดIถึง 50 ชิ้น แบ[งเปAนขยะจำพวกขวดน้ำ กล[องนม ขวด

แชมพู กระดาษ และพลาสติกทุกรูปแบบที่ไดIจากขยะบรรจุภัณฑ;ซึ่งถือเปAนขยะประเภทพลาสติกพอลิเอ

ทิลีน หรือท่ีเรามักไดIยินว[า PE ขยะท่ีเก็บไดIเหล[าน้ีจะถูกคัดแยกและนำเขIากระบวนการอัพไซเคิลดIวยพอลิ

ไวนิล แอลกอฮอล; (Polyvinyl Alcohol) ซึ ่งมีคุณสมบัติย[อยสลายโดยวิธีชีวภาพ ทำใหIพลาสติกน่ิม 

ยืดหยุ[น และขึ้นรูปใหม[เมื่อเจอความเย็นเปลี่ยนขยะในถังใหIกลายเปAนเกIาอี้ความสูง 60 เซนติเมตรท่ี

แข็งแรง สามารถใชIงานไดIจริงภายบIานหรือหIองครัว 

 ในขณะที่นวัตกรและนักออกแบบ Bioplastic กำลังพัฒนาทางเลือกใหม[ใหIแก[วงการอุตสาหกรรม 

ทางฝ\�งของอุตสาหกรรมยักษ;ใหญ[ก็ไม[ลดละความพยายามในการกำจัดปริมาณขยะใหIสิ้นไป หลายประเทศ

ส[งเสริมการใชIบรรจุภัณฑ;พลาสติกที่สามารถนำกลับมารีไซเคิลไดI (PET) อย[างญี่ปุ�นที่ถือเปAนประเทศที่มี

อัตราการนำขวดมารีไซเคิลสูงสุดในเอเชียถึง 83% และเยอรมนีที่ติดอันดับจำนวนการรีไซเคิลขวดสูงถึง 

94% นอกจากน้ีในเวทีประชุม WorldEconomic Forum ปr 2018 ยังมีการประกาศรายช่ือแบรนด;ช้ันนำ 

ที่สามารถนำบรรจุภัณฑ;พลาสติกกลับมารีไซเคิลไดI 100% ภายในปr 2025 จำนวน 11 แบรนด; ซึ่งมีท้ัง

กลุ[มบริษัทแฟชั่น อาหารของใชI และสถาป\ตยกรรม โดยเปAนการทำงานร[วมกับบริษัทวิศวกรรมดIาน

เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) เพ่ือพัฒนาอุตสาหกรรมดIาน Bioplastic ท่ีแกIโจทย;ป\ญหาขยะ

ใหIไดIผลสูงสุด อย[างบริษัท Miniwiz ซึ่งบริหารงานโดยซีอีโอ อาร;เธอร;หวง (Arthur Huang) มีเปqาหมาย

หลักอยู [ที ่การบำบัดมลพิษทางทIองทะเลใหIหมดไป โดยไดIจับมือกับโปรเจ็กต; ในหมู[สินคIาประเภท 

Polylactic Acid (PLA) รีไซเคิลขวดพลาสติกเปAนรองเทIาตIนแบบของแบรนด; Nike ปr 2017 หวงกล[าวว[า 

“นวัตกรรมใหม[อาจเปAนเพียงการเก็บขวดน้ำสIมจำนวนไม[กี่ขวดออกจากทะเล แต[ไม[ไดIหมายความว[าเรา

จะเก็บขวดน้ำนั้นทีละชิ้นตลอดไป เพราะนี่เปAนเพียงการเป�ดปากแม[น้ำใหIขยะเหล[านี้กลับมาถึงมือของเรา

เท[านั้น” ในปr 2019 เขาจึงปล[อยผลงานร[วมกับนักออกแบบอาเธอร; มามู-มานี (Arthur Mamou-Mani) 

จัดแสดงพื้นที่ใหIกับแบรนด; COS ในงาน MilanDesign Week 2019 โดยใชIวัสดุ อิฐชีวภาพ (Bio-Brick) 

จำนวน 700 ชิ ้น ซึ ่งผลิตจาก Polylacid Acid (PLA) ที ่นำมาขึ้นรูปดIวยนวัตกรรม 3D Printing จาก

ป\ญญาประดิษฐ; ผลงานไดIแรงบันดาลใจมาจากลานตIนสนในสมัยศตวรรษที่ 16 จึงนำพลาสติกรีไซเคิลท่ี

รูปร[างคลIายอิฐโปร[งมาวางซIอนกันสูงสุดถึง 30 เมตร เพื่อเพิ่มทัศนคติและองค;ความรูIเกี่ยวกับพลาสติกใน

มุมมองที ่เกิดประโยชน; และสามารถทดแทนวัสดุจำพวกไมIหรือเหล็กในวงการสถาป\ตยกรรมไดI 

ขณะเดียวกันยังสามารถบรรเทาป\ญหามลภาวะขยะในทะเลไดIในสเกลที่ใหญ[ขึ้นโดยกล[าวว[า “ถIาเราปรับ



มุมมองเรื่องรีไซเคิล และหยุดการใชIผลิตภัณฑ;ประเภทใชIสิ้นเปลืองหรือ Single-Use เพียงเท[านี้เราก็

สามารถจัดการฟอสซิลพลาสติกท่ีอยู[ในมหาสมุทรใหIเปAนวัสดุทางเลือกสำหรับอนาคตไดI” 

 

มาตรฐานผลิตภัณฑIท่ีเปhนมิตรกับส่ิงแวดล7อม 

 ผลิตภัณฑ;หรือสินคIาที่เปAนมิตรกับสิ่งแวดลIอม คือ สินคIาที่ผลิตจากกระบวนการและเทคโนโลยีที่ใส[

ใจกับผลกระทบที่จะเกิดกับสิ่งแวดลIอม โดยเริ่มตIนตั้งแต[การคัดเลือกวัตถุดิบในการผลิต จนกระทั่งเสร็จ

สมบูรณ;เปAนสินคIาหรือผลิตภัณฑ; รอการบรรจุลงในหีบห[อและบรรจุภัณฑ;สำหรับเตรียมการขนส[งและจัด

จำหน[ายใหIกับผูIบริโภคต[อไป รวมถึงการจัดการซากผลิตภัณฑ;น้ัน ๆ อย[างถูกวิธี 

 ส[วนบริการที่เปAนมิตรต[อสิ่งแวดลIอม คือบริการต[าง ๆ ที่อำนวยความสะดวกในชีวิตประจำวัน เช[น 

โรงแรม โรงพยาบาล รIานอาหาร เปAนตIน ธุรกิจเหล[าน้ีใหIความสำคัญใส[ใจต[อส่ิงแวดลIอมไดIโดยการเลือกใชI

อุปกรณ;ประหยัดพลังงาน ประหยัดน้ำ และมีการจัดการขยะที่สามารถนำกลับมาใชIใหม[ไดI รวมทั้งมีการ

จัดซื้อจัดจIางสีเขียวที่เลือกใชIสินคIาและบริการที่เปAนมิตรต[อสิ่งแวดลIอม นอกจากนี้มีการรณรงค;สื่อสารใหI

บุคลากรในหน[วยงานเห็นคุณค[าความสำคัญ และพรIอมเปAนส[วนหนึ่งในการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมใหม[

เลือกใชIสินคIาและบริการท่ีเปAนมิตรต[อส่ิงแวดลIอม 

 ความเปAนมาและสถานการณ;การผลิตท่ีเปAนมิตรกับส่ิงแวดลIอม 

 พ.ศ.2515 (ค.ศ.1972) องค;การสหประชาชาติ (United Nations: UN) ไดIจ ัดการประชุม

สหประชาชาต ิ ว [ า ด I ว ยการพ ัฒนาท ี ่ ย ั ่ ง ย ื น  (United Nations Conference on Sustainable 

Development) ณ กรุงสตอกโฮล;มราชอาณาจักรสวีเดน การประชุมระหว[างประเทศเรื่องสิ่งแวดลIอม

ของมนุษย; ส[งผลใหIชาติต[าง ๆ ท่ัวโลกไดIใหIความสำคัญเร่ืองส่ิงแวดลIอมมากข้ึน 

 พ.ศ.2548 (ค.ศ.2002) กรมส[งเสริมคุณภาพสิ่งแวดลIอมจัดท าโครงการการประยุกต;ใชIเทคโนโลยี

สะอาดในโรงเรียน (ระหว[าง ปr 2548-2554 ซึ่งไดIมีวัตถุดิบหรือวัสดุที่เปAนมิตรต[อสิ่งแวดลIอมหลายชนิด 

เช[น กระดาษสา ที่ไม[ใชIสารฟอกขาว และผIายIอมสีธรรมชาติ การออกแบบผลิตภัณฑ;จากบรรจุภัณฑ;ท่ี

เหลือทิ้งจากครัวเรือนหรือชุมชน (เช[น ถุงนม กล[องนม กล[องเครื่องดื่ม) การออกแบบผลิตภัณฑ;จากสิ่งทอ

พ้ืนเมือง เปAนตIน 

 พ.ศ.2554 (ค.ศ.2011) กรมส[งเสริมคุณภาพสิ่งแวดลIอม จัดท าโครงการส[งเสริมการผลิตที่เปAนมิตร

กับสิ่งแวดลIอมและผลิตภัณฑ;ตIนแบบของชุมชน ตั้งแต[ปr พ.ศ.2554 เพื่อส[งเสริมการพัฒนาและยกระดับ

มาตรฐานผลิตภัณฑ;สินคIา การสรIางชุมชนใหIเขIมแข็ง และมีการใชIเครื่องหมายการผลิตที่เปAนมิตรกับ

สิ่งแวดลIอมเพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแข[งขันทางธุรกิจ และการจัดการสิ่งแวดลIอม กรมส[งเสริมฯ 

ดำเนินโครงการพัฒนาเกณฑ;การผลิตที่เปAนมิตรกับสิ่งแวดลIอม ประเภทการผลิตกระดาษสา สุรากลั่น ส่ิง

ทอขนาดเล็ก เฟอร;นิเจอร;ไมI และผลิตผักและผลไมIแช[เย็น/แช[แข็ง 

 พ.ศ.2555 (ค.ศ.2012) ประเทศไทยเริ่มแผนจัดการคุณภาพสิ่งแวดลIอม พ.ศ. 2555-2559 มี

มาตรการที่สำคัญคือ การส[งเสริมการบริโภคที่ยั ่งยืน การปรับฐานการผลิตภาคเกษตรใหIเปAนมิตรต[อ



สิ่งแวดลIอม การปรับฐานการผลิตภาคอุตสาหกรรมใหIเปAนมิตรต[อสิ่งแวดลIอม การจัดการการท[องเที่ยว

อย[างยั่งยืน การพัฒนามาตรฐานสาธารณูปโภคพื้นฐานที่เปAนมิตรต[อสิ่งแวดลIอม และการจัดการพลังงาน

หมุนเวียนอย[างย่ังยืน 

 พ.ศ.2557 (ค.ศ.2014) มีการประชุม UNEA สมัยที่ 1 โครงการสิ่งแวดลIอมแห[งสหประชาชาติ 

(The First UNEnvironment Assembly of the UN Environment Program) ท่ีส านักงานใหญ[ UNEP 

(United Nations Environment Programme) ณ เมืองไนโรบี ประเทศเคนย[า โดยมีหัวขIอการประชุม 

คือ เปqาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนและวาระการพัฒนาหลังปr 2015 รวมทั้งการผลิตและการบริโภคอย[าง

ยั่งยืน โดยเฉพาะมุ[งเนIนว[าการผลิตและการบริโภคอย[างยั่งยืนมีความสำคัญต[อการเติบโตทางเศรษฐกิจ

อย[างยั่งยืน โดยสนับสนุนรูปแบบการผลิตและการบริโภคอย[างยั่งยืนที่เชื่อมโยงกับขอบข[ายทั้งโลก รวมท้ัง

เสริมสรIางใหIประเทศก าลังพัฒนาเกิดการการพัฒนาที่ยั่งยืนและการจัดการแกIไขป\ญหาสิ่งแวดลIอมท่ี

รุนแรงท่ีเกิดข้ึน (อินทร;สอน, 2563) 

 ป\จจุบันนี้ผูIบริโภคจะตื่นตัวกับผลิตภัณฑ;ที่เปAนมิตรต[อสิ่งแวดลIอมมากขึ้น พรIอมกับที่ภาครัฐก็

กระตุIนใหIผู Iผลิตปรับตัวและปรับเปลี่ยนกระบวนการผลิตมากขึ้น รวมถึงมีการส[งเสริมการออกแบบ

ผลิตภัณฑ;ที่เปAนมิตรต[อสิ่งแวดลIอม (Eco design) มากขึ้นดIวยในขณะเดียวกันองค;กรพัฒนาอุตสาหกรรม

แห[งสหประชาชาติ(UNIDO) ดIวยการสนับสนุนของสหภาพยุโรป ก็ไดIดำเนินการสนับสนุน“การบริโภค

และการผลิตอย[างยั่งยืน” (Sustainable Consumption and Production: SCP) ในภูมิภาคเอเชียมาก

ข้ึน โดยมุ[งหวังใหIท้ังผูIบริโภคและผูIผลิตปรับตัวเพ่ือการพัฒนาอย[างย่ังยืนในส[วนของประเทศไทยก็ไดIจัดทำ

หลักเกณฑ;เกี่ยวกับ “ผลิตภัณฑ;ที่เปAนมิตรต[อสิ่งแวดลIอม” (Green Product) ที่มีความเขIมงวด เพื่อใหI

ผูIบริโภคมั่นใจในการเลือกซื้อและเปAนทางเลือกเพื่อการบริโภคที่ยั่งยืน โดยผลิตภัณฑ;ที่ไดIรับการรับรองจะ

ไดIตราสัญลักษณ; “ฉลากเขียว” (Green Label) ดIวยการใชIฉลากเขียวเพื่อบ[งบอกถึงความเปAนมิตรต[อ

สิ่งแวดลIอมของผลิตภัณฑ;นั้น มีอย[างกวIางขวางมาตั้งแต[ 20-30 ปrก[อน ในระยะนั้นถึงกับกล[าวขานกันว[า

จะเปAนยุคปฏิวัติผลิตภัณฑ; แต[ดIวยกระแสความนิยมของผูIบริโภคที่แผ[วลงไปตามลักษณะทุนนิยมเสรี ท่ี

เนIนการแข[งขันเรื่องราคาและภาครัฐที่ยังไม[มีการสนับสนุนอย[างจริงจัง จึงยังไม[เกิดผลที่เปAนรูปธรรมสัก

เท[าไรแต[ในระยะไม[กี่ปrที่ผ[านไป กระแสสีเขียวเริ่มกลับมาแรงขึ้นอีกครั้งจากการที่ผูIคนเริ่มตระหนักถึง

ภาวะโลกรIอนมากขึ้น ทั้งภาคการผลิตและภาคการบริโภคจึงปรับตัวโดยสมัครใจและยอมที่จะจ[ายแพง

กว[าเพื่อคุณภาพสิ่งแวดลIอมที่ดีขึ ้นในป\จจุบันเนื่องจากการปรับตัวของผูIผลิตที่มากขึ้น ทำใหIตIนทุน

ผลิตภัณฑ;รักษ;สิ่งแวดลIอมถูกลงอีกดIวย ทำใหIผูIบริโภคมีทางเลือกที่หลากหลายมากยิ่งขึ้นยิ่งในภาวะวิกฤติ

ที่ประชาชนตระหนักถึงผลกระทบต[อสิ่งแวดลIอมจะยิ่งทำใหIเปAนโอกาสของผูIผลิตที่จะปรับตัวเปAนมิตรต[อ

สิ่งแวดลIอมดIวยเพื่อความอยู[รอดและเปAนประโยชน;ทั้งของประชาชนผูIบริโภคโดยรวมและของบริษัทฉลาก

สิ่งแวดลIอม (หรือฉลากเขียว) อาจมีชื่อแตกต[างกันไปในแต[ละประเทศ เพราะแต[ละประเทศมีการกำหนด

มาตรฐานที่เปAนของตนเอง ซึ่งมาตรฐานนั้นอาจมีความเขIมงวดที่แตกต[างกัน เปAนเหตุใหIหลาย ๆ เวทีมีการ



โตIแยIงกันถึงความเขIมงวดและคุณภาพของผลิตภัณฑ;ทีไดIฉลากเขียวดIวยตัวอย[างฉลากเขียวที่ใหIกับ

ผลิตภัณฑ;ท่ีเปAนมิตรต[อส่ิงแวดลIอมไดIแก[ 

 

ตารางท่ี 1.1 ตัวอย[างฉลากแสดงผลิตภัณฑ;ท่ีเปAนมิตรกับส่ิงแวดลIอมประเทศต[าง ๆ  

ประเทศ ฉลาก สัญลักษณ; 

สหภาพยุโรป ไดIมีการใชIฉลาก EU Flower 

ในการบ[งบอกถึงผลิตภัณฑ;ท่ี 

เปAนมิตรต[อส่ิงแวดลIอม 

 
เยอรมันนี ใชIเคร่ืองหมาย Blue Angel สำหรับ 

ผลิตภัณฑ;ท่ีเปAนมิตรต[อส่ิงแวดลIอม 

มาต้ังแต[ปr 1978 

 
อเมร ิกาเหนือ

แคนนาดา 

ใชIฉลาก Eco Logo ซ่ึงเปAนฉลากท่ีเปAน 

ท่ีรูIจักและไดIรับความยอมรับท่ัวไป 

ต้ังแต[ปr 1988 

 
สิงคโปร; ไดIมีการใหIฉลากเขียวแก[ผลิตภัณฑ; 

และการบริการท่ีผ[านหลักเกณฑ;ความ 

เปAนมิตรต[อส่ิงแวดลIอม 

 
ไทย ไดIมีการใหIฉลากเขียวแก[ผลิตภัณฑ; 

และโรงแรมท่ีผ[านหลักเกณฑ;ความ 

เปAนมิตรต[อส่ิงแวดลIอม นอกจากน้ียังมี 

ฉลากเบอร; 5 แสดงถึงการประหยัด 

พลังงานของเคร่ืองใชIไฟฟqาอีกดIวย  



ประเทศ ฉลาก สัญลักษณ; 

  

 
ญ่ีปุ�น ใชI Eco Mark เพ่ือบ[งบอกว[าเปAน 

ผลิตภัณฑ;ท่ีมีผลกระทบต[อส่ิงแวดลIอม 

ต่ำ ท้ังน้ีไม[รวมถึงผลกระทบดIานอ่ืนท่ี 

อาจมีต[อผูIใชI 

 
 

 

กระบวนการตรวจสอบย7อนกลับ (Traceability) 

 การตรวจสอบยIอนกลับ หรือ Traceability เปAนกลไกเพื่อติดตามที่มาของสินคIาตลอดห[วงโซ[

อุปทานตั้งแต[กระบวนการผลิตไปจนถึงผูIบริโภค ซึ่งในแต[ละขั้นตอนไดIมีการรวบรวมขIอมูลการผลิตของตัว

สินคIา เพื่ออำนวยความสะดวกในการเรียกตรวจสอบขIอมูลยIอนกลับไป เพื่อติดตามที่มาของสินคIาไดIอย[าง

รวดเร็ว ตั้งแต[วัตถุดิบ การผลิตกระบวนการแปรรูป การขนส[ง จนถึงการกระจายผลิตภัณฑ;อาหารสู[

ผูIบริโภค ซึ่งการตรวจสอบยIอนกลับในระบบของซัพพลายเชนนั้นสามารถที่จะใชIเลขหมายมาตรฐานสากล 

GS1System เขIาไปช[วยการตรวจสอบยIอนกลับไดIอย[างมีประสิทธิภาพมากข้ึน  

 1. ระบบการตรวจสอบย7อนกลับประกอบด7วย กระบวนการท่ีสำคัญ 2 กระบวนการ คือ 

  1) การติดตาม (Following) คือ ระบบที่ใชIติดตามไดIว[าสิ่งที่สนใจนั้น จะไปอยู[ ณ ที่ใด เช[น 

ผูIผลิตสินคIาน้ันพบว[าวัตถุดิบในการผลิตสินคIาล็อตหน่ึงมีป\ญหา แต[สินคIาไดIถูกส[งไปจำหน[ายเรียบรIอยแลIว 

ทางผูIผลิตจึงมีความจำเปAนตIองมีการเรียกคืนสินคIาต[าง ๆ ที่มีการจำหน[ายออกไปโดยที่ผลิตจากวัตถุดิบ

ล็อตที่มีป\ญหาคืนมาทั้งหมด ผูIผลิตตIองติดตามเสIนทางการผลิตและการจัดจำหน[าย เพื่อจะไดIทราบว[า

สินคIาที่มีป\ญหามีการวางจำหน[ายอยู[ที่ใดบIางและสามารถเรียกคืนสินคIาไดIอย[างถูกตIองและรวดเร็ว การ

ดำเนินการดังกล[าว คือ การคIนหาปลายทางของสินคIาน่ันเอง 

  2) การตรวจสอบยIอนกลับ (Tracking) คือ ความสามารถสืบไดIว[าสินคIาที่มีป\ญหาผลิตข้ึน

เมื่อใด จากสายการผลิตไหนและการรับวัตถุดิบมาจากที่ใดบIาง แหล[งการผลิตจากแหล[งไหน ฯลฯ เพ่ือ

คIนหาว[าจุดใดที่ก[อใหIเกิดป\ญหา และจุดที่ก[อใหIเกิดป\ญหาไดIผลิตสินคIาไปมากนIอยเพียงใด และมีขIอมูล

รายละเอียดในข้ันตอนกรรมวิธีการผลิตอย[างไร เพ่ือทำการติดตามสินคIาคืนไดIอย[างถูกตIอง การดำเนินการ

ดังกล[าว คือ การคIนหาตIนทางของสินคIาเพ่ือใชIเปAนขIอมูลในการหาปลายทางของสินคIาต[อไป 



 2. ประโยชนIของกระบวนการตรวจสอบย7อนกลับ (Traceability) 

  1) ในแง[ประชาชนทั่วไปสำหรับประชาชนทั่วไปในฐานะเปAนผูIบริโภค ทุกคนย[อมคาดหวังว[า

สินคIาที่ซื้อมานั้นจะปลอดภัย ใชIงานไดIดีและคงไวIซึ่งคุณภาพ ซึ่งระบบการสืบยIอนกลับ ก็จะทำใหIบริษัท

ต[าง ๆ ทำตามความคาดหวังเหล[านั้นไดI เมื่อใชIร[วมกับระบบความปลอดภัยและระบบรักษาคุณภาพอื่น ๆ 

มาตรฐานนี้จะช[วยบ[งชี้ถึงวัตถุดิบ จึงทำใหIง[ายขึ้นที่จะคัดเลือกวัตถุดิบที่ถูกตIองไปยังขั้นตอนต[อไปในซัพ

พลายเชน และถIาหากมีป\ญหาเกิดขึ้น การนำระบบการสืบยIอนกลับมาใชI ก็จะช[วยคIนหาสินคIาที่ไม[

ปลอดภัยหรือสินคIาที่ผิดพลาดไดIง[ายยิ่งขึ้น และขจัดมันออกไปจากระบบซัพพลายเชน ฉะนั้นระบบการ

สืบยIอนกลับน้ี จึงเปAนการช[วยลดความเส่ียงของผูIบริโภคในการบริโภคหรือใชIสินคIาท่ีไม[ปลอดภัยน่ันเอง 

  2) ในแง[ธุรกิจความสามารถในการติดตามและตรวจสอบยIอนกลับตลอดห[วงโซ[อาหารที่มี

มูลค[า เปAนสิ่งจำเปAนอย[างยิ่งตัวอย[างเช[น ความสามารถในการระบุแหล[งที่มาและ/หรือปลายทางของการ

ปนเป©ªอนอย[างรวดเร็วหรือส[วนประกอบอาหารที่ไม[ถูกตIองช[วยใหIเกิดการตอบสนองที่ชัดเจนรวดเร็ว การ

คุIมครองผูIบริโภคสูงสุด และลดค[าใชIจ[ายที่อาจเกิดขึ้นความสามารถในการตรวจสอบยIอนกลับ เปAนการ

เพิ่มมูลค[าใหIกับห[วงโซ[อาหารและลดตIนทุนก[อหนี้ อย[างไรก็ตาม ความสามารถในการตรวจสอบยIอนกลับ 

ก็อาจก[อใหIเกิดป\ญหาที่ยุ[งยาก และเพิ่มตIนทุนหากมีการปฏิบัติอย[างไม[พิจารณาใหIถี่ถIวน นอกจากนี้ การ

ใชIระบบมาตรฐานการสืบยIอนกลับกับธุรกิจ ยังสามารถปกปqองและขยายส[วนแบ[งทางดIานตลาดของ

ตนเอง ดIวยหลักฐานที่ยืนยันถึงความสามารถในระดับสากล ที่บรรลุมาตรฐานดIานความปลอดภัยและ

คุณภาพ  

 3. Traceability กับระบบ GS1  

  GS1 เปAนองค;กรระดับโลกที่ทำการออกแบบเครื่องมือมาตรฐานสากล และการนำไปใชIเพ่ือ

ปรับปรุงประสิทธิภาพ และความสามารถในการมองเห็นขIอมูลในระบบซัพพลายเชน และในป\จจุบัน 

ความปลอดภัย การปqองกัน และความสามารถในการสืบยIอนกลับนั้น เปAนเรื่องที่กำลังอยู[ในความสนใจ

ของทั้งภาครัฐและภาคอุตสาหกรรมทั่วโลก GS1 System ซึ่งเปAนภาษาสากลทางธุรกิจที่ไดIรับการยอมรับ

อย[างแพร[หลายทั่วโลก และสามารถบ[งชี้ถึงสินคIาทรัพย;สิน หน[วยในกระบวนการโลจิสติกส; ผูIเกี่ยวขIอง

และสถานที่ตั้งไดIทั่วโลกโดยไม[ซ้ำซIอนกัน อีกทั้งสามารถตอบสนองต[อกฎเกณฑ;หลักๆ และความตIองการ

ทางธุรกิจ โดยยังคงไวIซ่ึงประสิทธิภาพในการสืบยIอนกลับไปขIางหลัง (one step down) และการติดตาม 

สถานะไปขIางหนIา (one step up) ไดIในทุก ๆ จุดของระบบซัพพลายเชน GS1 System จึงถูกนำมาใชI

เพื่อสนองตอบความตIองการในการออกแบบระบบการสืบยIอนกลับและการนำมาใชIงานจริง (กรมส[งเสริม

การส[งออก, 2563)  

 

 

 

 



การออกแบบประสบการณI 

 31 เปอร;เซ็นต;ของประชากรในสหราชอาณาจักรจดจำครั้งสุดทIายที่ตัวเองมีงานอดิเรกไม[ไดI ใน

ขณะเดียวกันกลุ[มอนุรักษ;งานฝrมือHeritage Crafts Association (HCA) ไดIเป�ดเผยขIอมูลที่น[ากังวลว[า 37 

เปอร;เซ็นต;ของงานฝrมือดั้งเดิมในสหราชอาณาจักรกำลังจะสูญหายไปในไม[ชIา เว็บไซต;ของ HCA ไดIจัดทำ

รายชื่อของงานฝrมือที่เสี ่ยงต[อการสูญหายไวIทั้งหมด 212 รายการ โดยมีงานฝrมือ 4 ประเภทที่ไดIสูญ

หายไปอย[างสมบูรณ;แลIว คือ งานเย็บมือลูกคริกเกตงานทำไมIแร็กเก็ตทำมือสำหรับกีฬาลาครอสการผลิต

แม[พิมพ;แบบทำมือ (งานฝrมือดั้งเดิมจากเมืองเมดสโตนของอังกฤษ) และงานตีทอง (โรงงานตีทองแห[ง

สุดทIายในอังกฤษเลิกใชIคนงานตีทองเนื่องจากขาดผูIที่ตIองการเรียนรูI) งานฝrมือเหล[านี้บIางก็ตายจากไป

ดIวยวิวัฒนาการของเทคโนโลยี ไม[ก็สูญหายไปพรIอมกับช[างรุ[นสุดทIายโดยท่ีไม[มีผูIสืบทอด สถานการณ;ท่ีน[า

เปAนห[วงเช[นนี้กลายเปAนแรงผลักดันใหIบริษัทที่เชี่ยวชาญดIานประสบการณ;การท[องเที่ยวและบริการที่พัก

อย[าง Airbnb ร[วมมือกับ HCA หวังต[อชีวิตใหIช[างฝrมือท่ียังเหลืออยู[ ใหIมีโอกาสไดIถ[ายทอดความรูIและการ 

มีอยู[ของศิลปะในการสรIางสรรค;ที่กำลังจะสูญหายพรIอมดIวยความช[วยเหลือจาก Rankin ช[างภาพชื่อดัง

ชาวอังกฤษในการถ[ายทอดภาพอันสวยงามของมรดกทางวัฒนธรรมที่มีมาอย[างยาวนานของสหราช

อาณาจักร 

 นักท[องเที ่ยวและผู Iท ี ่สนใจสามารถเขIาร [วมกิจกรรมเพื ่อการอนุร ักษ;นี ้ได Iจากเมนูหมวด 

Experiences ของ Airbnb ซึ่งประกอบดIวยกิจกรรมจากช[างฝrมือหลายหลากแขนงที่เป�ดคลาส สอน

เวิร;กช็อป พรIอมถ[ายทอดประสบการณ;ที่ไม[อาจหาไดIจากที่ไหนใหIผูIที่สนใจ เช[น ช[างทำลIอเกวียน (ที่สอน

วิธีการดั้งเดิมซึ่งสืบทอดมาหลายรIอยปr) ช[างทำเครื่องเงิน และช[างทำกระดาษลายหินอ[อนคนสุดทIายในส

หราชอาณาจักร และยังมีกิจกรรมอีกมากที่สามารถไปร[วมไดIทั่วทั้งประเทศ หลังจากที่โครงการนี้เกิดข้ึน 

Airbnb ไดIรายงานถึงยอดจองที่เพิ่มขึ้นในหมวดการท[องเที่ยว แบบกิจกรรม (Experiences) นี้ถึง 180 

เปอเซ็นต; ภายในปr 2018 และส[งใหI Airbnb เปAนอีกหนึ่งแพลตฟอร;มที่มีศักยภาพในการฟ©ªนฟูวัฒนธรรม

และงานฝrมือท่ีกำลังจะตายลงใหIไดIเปAนท่ีรูIจักจากท่ัวทุกมุมโลก ซ่ึงนอกจากโครงการน้ี ยังมีโฮสต;จากหลาย

ประเทศที่เปAนช[างฝrมือ และไดIใชI Airbnb เปAนแพลตฟอร;มเพื่อสรIางโอกาสใหIผูIคนไดIเขIามาเรียนรูIวิธีการ

และวัฒนธรรมของพวกเขาพรIอมดIวยเรื ่องราวที่น[าสนใจของผูIเชี ่ยวชาญในสาขาต[างๆ เช[น คินทสึงิ

(Kintsugi) ศิลปะเก[าของญี่ปุ�นกับการซ[อมแซมรอยแตกรIาวของเครื่องถIวยหรือการสอนลงสีหุ[นรูปป\ªนเทพ

เจIาของลัทธิเต®า จากคุณยายชาวสิงคโปร;ที่มีประสบการณ;ทำงานมากกว[า 70 ปr การเริ่มตIนของ Airbnb 

จึงเปAนสัญญาณท่ีทำใหIไดIเห็นว[าผูIคนยังคงสนใจในวัฒนธรรมและงานฝrมืออันเปAนเอกลักษณ;ท่ีหลงเหลืออยู[

เพียงนIอยนิด ทั้งยังพรIอมเรียนรูIและเผยแพร[ใหIศิลปะเหล[านี้ไดIคงอยู[ต[อไป และหวังว[าจะเปAนแรงผลักดัน

ใหIมีผูIสืบสานทักษะและช[วยต[อชีวิตใหIกับภูมิป\ญญาอันมีค[าต[อไปในอนาคต 

 

 



 
 

ภาพท่ี 6.3  เวปไซด; Airbnb นำเสนอรูปแบบการท[องเท่ียวเชิงประสบการณ; 

ท่ีมา: Airbnb experience. 2020. [ออนไลน;].  

 

 
 

ภาพท่ี 6.4 เวปไซด; Airbnb นำเสนอรูปแบบการท[องเท่ียวเชิงประสบการณ;แบบออนไลน; 

ท่ีมา: Airbnb experience. 2020. [ออนไลน;].  

 



 " Everybody experiences far more than he understands. Yet, it is experience, rather 

than understanding that influences behaviour" (ประสบการณ;มีความหมายท่ีลึกซ้ึงกว[าความเขIาใจ 

และประสบการณ; คำนี ้แหละที ่มีส[วนสำคัญอย[างยิ ่งในการกระตุ Iนพฤติกรรมของมนุษย;) ขIอความ

ภาษาอังกฤษโดย มาร;แชล แมคลูเฮน ดังท่ีกล[าวขIางตIน คือ แรงบันดาลใจในการเขียนบทความน้ี 

 Experiential Design หรือการออกแบบประสบการณ; หมายถึง การสรIางบรรยากาศและ

ความรูIสึกใหIผูIบริโภคเกิดความประทับใจในตัวแบรนด;และตัวสินคIา ตั้งแต[ขณะซื้อ ระหว[างใชI รวมไปถึง

หลังการใชIสินคIา หรือบริการนั้น ๆ ดIวย นักออกแบบและนักการตลาดในป\จจุบันต[างพยายามออกแบบ 

"ประสบการณ;ดีดี" ผ[านเครื่องมือทางการตลาดหลากหลายรูปแบบ โดยมีเปqาหมายเพื่อสรIางความผูกพัน

ใหIเกิดข้ึนระหว[างแบรนด;กับผูIบริโภคในระยะยาว 

 Experiential Design นำศาสตร;ของประสาทสัมผัสทั้งหIาของมนุษย; ซึ่งก็คือ รูป รส กลิ่น เสียง 

และสัมผัสมาเปAนตัวแปรในการสรIางสรรค;ประสบการณ;ดีดีเพื่อมัดใจผูIบริโภค โดยเฉพาะกับกลุ[มสินคIาท่ี

เก่ียวขIองกับงานบริการดIวยแลIว จะย่ิงเห็นไดIชัดเจน 

 ยกตัวอย[างเช[น รIานตัดผมที่บางแห[งมีการจัดเตรียม DVD ไวIใหIลูกคIาเลือกชมภาพยนตร;ที่ชื่นชอบ

ไปพลางๆ ขณะนั่งรอผมที่ยIอมสี หลายรIานมีวิธีการสระผมที่ผนวกเทคนิคการนวดศรีษะเขIาไปดIวย ทำใหI

ลูกคIารูIสึกผ[อนคลายเปAนสองเท[าในขณะสระผม 

 รIานสปาต[าง ๆ ก็เปAนอีกหนึ่งตัวอย[างของการนำศาสตร;เรื่องประสาทสัมผัสทั้งหIา มาใชIไดIแบบ

ครบถIวน อันไดIแก[ "รูป" ซึ่งหมายถึง การตกแต[งสถานที่ที่ใหIบริการ ทั้งในส[วนของงานสถาป\ตยกรรม งาน

ออกแบบภายในรวมถึงรายละเอียดของผลิตภัณฑ;ต[าง ๆ ที่เลือกใชI "รส" หมายถึงรสชาติของชาหรือน้ำ

สมุนไพรที่เสิร;ฟใหIกับลูกคIา ทั้งก[อนและหลังการนวด "กลิ่น" กับไอระเหยของผลิตภัณฑ;เครื่องหอมช[วย

สรIางบรรยากาศใหIผ[อนคลายมากยิ่งขึ้น "เสียง" กับดนตรีขับกล[อมภายในรIานที่ทำใหIลูกคIารูIสึกผ[อนคลาย 

เพลิดเพลิน ตลอดการรับบริการและสุดทIายคือ "สัมผัส" ซึ่งหมายถึง การนวดที่รIานสปาแต[ละแห[ง ก็มักจะ

มีรูปแบบการนวดที่แตกต[างกันตามสไตล;ที่คิดคIนขึ้น ทั้งนี้เพื่อใชIเปAนจุดขายสรIางความแตกต[าง เปAนตIน 

จะเห็นไดIว[า ทั้งรIานตัดผมและรIานสปา กำลังนำเสนอ "คุณค[าเพิ่ม" อื ่น ๆ ใหIกับผูIบริโภคของตน ท่ี

นอกเหนือไปจากการตัดผมหรือการนวด อันเปAนบริการหลัก ตรงนี้เองคือการใชIกลยุทธ; experiential 

design มาสรIางสรรค; "ประสบการณ;" แบบองค;รวม เพื่อใหIผูIบริโภคเกิดความพึงพอใจพิเศษ นำไปสู[ความ

จงรักภักดีต[อแบรนด;ในระยะยาวไดI 

 อย[างไรก็ตาม ในการออกแบบ "ประสบการณ;" ใหIทรงประสิทธิภาพ และตอบโจทย;ไดIตรงใจน้ัน 

การศึกษากลุ[มเปqาหมายไวIล[วงหนIาถือเปAนสิ่งที่สำคัญมาก ซึ่งในป\จจุบัน ขIอมูลพื้นฐานเพียงแค[อายุ รายไดI 

การศึกษา และเพศอาจไม[เพียงพอต[อการออกแบบประสบการณ;ที่สมบูรณ;แบบไดI สิ่งที่นักการตลาด

จะตIองศึกษาเพิ่มเติมและวิเคราะห;วิจัยกันใหIลึกซึ้งเลยก็คือ "ไลฟ±สไตล;ของผูIบริโภค" ตIองขุดลงไปใหIลึกว[า 

กลุ[มเปqาหมายที่เราตั้งไวIนั้นเขามีวิถีชีวิตปกติอย[างไร ชอบเสพอะไรบIาง ตื่นเตIนกับอะไรบIาง มีรสนิยมเปAน



อย[างไร ฯลฯ เพื่อที่นักออกแบบจะไดIนำขIอมูลดังกล[าว มาสรIางงานออกแบบที่สอดคลIองกับทัศนคติและ

พฤติกรรมการบริโภคของลูกคIาไดIอย[างเหมาะเจาะพอดิบพอดี 

 ขอยกตัวอย[างจากธุรกิจสปา ที่หIองนวดมีไฟที่สามารถปรับความมืด-สว[างไดI มีการจัดเตรียมหIอง

อาบน้ำส[วนตัวทำใหIผูIใชIบริการรูIสึกสบายใจที่จะใชIเวลาในนั้น หรือแมIกระทั่งการออกแบบเตียงนอนที่มี

ช[องว[างอยู[ตรงบริเวณศรีษะ ช[วยใหIลูกคIาที่นอนคว่ำสามารถหายใจไดIอย[างสะดวก เปAนตIน รายละเอียด

เล็ก ๆ นIอย ๆ เหล[าน้ีมีส[วนสรIาง "ความรูIสึกพิเศษ" ไดIท้ังหมด (TCDC, 2563) 

 

 
 

ภาพท่ี 6.5  บรรยากาศหIองสปา Harnn Heritage Spa เพ่ือสรIางประสบการณ;ใหIผูIบริโภค 

ท่ีมา: Harnn Heritage Spa. 2019. [ออนไลน;].  

 

 ธุรกิจสรIางสรรค;จะมีความสำคัญต[อการพัฒนาประเทศในศตวรรษที่ 21 มากเพียงใด ภายใตI

นโยบายประเทศไทย 4.0 ที่ตIองการการพัฒนาอย[างยั่งยืน เศรษฐกิจไทยควรมีการปรับโครงสรIางไปสู[

ระดับที่สูงขึ้น ดIวยระบบเศรษฐกิจซึ่งเนIนการเพิ่มคุณค[าดIวยความคิดสรIางสรรค;และสรIางนวัตกรรม โดย

ทางเลือกหนึ่งก็คือการใชIแนวทาง "เศรษฐกิจสรIางสรรค;" หรือเศรษฐกิจที่ใชIความคิดสรIางสรรค;บนฐาน

ขององค;ความรู I ทรัพย;สินทางป\ญญาและการศึกษาวิจัย ซึ ่งเชื ่อมโยงกับวัฒนธรรม พื ้นฐานทาง

ประวัติศาสตร; การสั่งสมความรูIทางสังคม เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพื่อใชIในการพัฒนาธุรกิจที่เปAนท้ัง

สินคIาและบริการรูปแบบใหม[ซ่ึงสามารถสรIางมูลค[าเพ่ิมทางเศรษฐกิจหรือคุณค[าทางสังคมไดI 



 ธุรกิจเพื ่อส[งเสริมการใชIชีวิตที ่เปAนมิตรกับสิ ่งแวดลIอม ไดIแก[ “ธูปน้ำไอเย็น” บูชาสบายใจ 

ปลอดภัยไรIมลพิษ ของแบรนด;มงคลคิด ซึ่งแนวคิดตั้งตIนเกิดขึ้นจากความตIองการอยากลดป\ญหาอย[าง

ถาวรของควันและฝุ�นธูปซึ่งเปAนสารก[อมะเร็ง ความรIอน และเสี่ยงใหIเกิดอัคคีภัย พัฒนามาสู[ ธูปน้ำไอเย็น

ที่ใชIกลไกการระเหยของไอน้ำ ทดแทนการเกิดควันไฟ แต[ยังคงความหมายตามความเชื่อในการบูชาส่ิง

ศักดิ์สิทธิ ์ไวI สามารถผสมกลิ่นเองไดI พกพาสะดวก ปลอดภัย เหมาะกับการใชIชีวิตในเมืองและเปAน

ของขวัญ 

 

 
 

ภาพท่ี 6.6  ธูปน้ำไอเย็น แบรนด; มงคลคิด 

ท่ีมา: ธูปน้ำไอเย็น. 2019. [ออนไลน;].  



 
 

ภาพท่ี 6.7 เกIาอ้ี Self-Hammered Seating ของ Droog Design 

ท่ีมา: Self-Hammered Seating. 2020. [ออนไลน;].  

 

เทคโนโลยี 

 ถIาป\ญญาประดิษฐ;คือหัวใจของเครื่องจักร ฮาร;ดแวร;และขIอมูลก็เสมือนโครงสรIางของหัวใจ ทำ

หนIาที่สูบฉีดเลือดเพื่อไปเลี้ยงส[วนต[าง ๆ ของเทคโนโลยี ในช[วงระยะเวลา 20 ปrที่ผ[านมา ป\ญญาประดิษฐ;

หรือ Artificial Intelligence (AI) ไดIแสดงศักยภาพจาก AI รุ[นแรกเร่ิมเปAนเพียงเพียงกลไกแกIไขของระบบ

คอมพิวเตอร; จนถึง AI ที่มีระบบปฏิบัติการซับซIอน ใชIการเรียนรูIของเครื่อง (Machine Learning) และ

เรียนรูIเชิงลึก (Deep Learning) จนเปลี่ยนวงการอุตสาหกรรมสายพานการผลิตใหIเปAนระบบปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร;ที ่ขับเคลื ่อนดIวยคลังขIอมูลดิจิทัล ปฏิเสธไม[ไดIว[ากลไกเหล[านี ้ไดIเขIามาเกี ่ยวขIองกับ

ชีวิตประจำวันในทุกภาคส[วน ตั้งแต[ระบบการแพทย; การคมนาคมขนส[งการวางระบบสาธารณูปโภค และ

อีกมากมายที่เขIาสู[วงจรเศรษฐกิจดิจิทัล (Digital Economy) มุมมองของ AI ในฐานะเครื่องจักรหรือ

หุ [นยนต; สามารถพัฒนากลไกในระดับท่ีกIาวกระโดด บริษัท McKinsey & Company เผยว[า AI จะ

สามารถทำเงินไดIถึง 600 ลIานดอลลาร;สหรัฐฯ ในรIานคIาออนไลน; มีประสิทธิภาพมากขึ้น 50% ในระบบ

ของธนาคาร รวมถึงสรIางรายไดIมากกว[า 89% ในระบบขนส[งและการคมนาคม เมื่อกลับมามอง AI ใน



ฐานะแรงงานแห[งอนาคต สิ่งนี้จึงเกิดเปAนประเด็นที่ตั้งคำถามว[า AI จะมาแทนที่แรงงานคนหรือไม[ หรือถIา

ตIองใชIงาน AI จะมีวิธีการควบคุมหรือสรIางจริยธรรมใหIกับสังคมป\ญญาประดิษฐ;อย[างไร 

 คำถามที่เคลือบแคลงใจต[อการใชIชีวิตในโลกยุคป\ญญาประดิษฐ; จึงเปAนที่มาของการหาทางออก

ทางเทคโนโลยีเพื่อใหI AI อัจฉริยะและสมบูรณ;มากที่สุด ซึ่งความสมบูรณ;ของ AI หนีไม[พIนไปกว[าการทำ 

AI ที่ตอบโจทย;การใชIงานของมนุษย; สามารถคาดการณ;และตัดสินใจเองไดIแมIไม[อยู[ในความควบคุมของ

มนุษย; โดยการใหI AI เรียนรูIเชิงลึกจากฐานขIอมูลที่เชื่อมโยงบนเครือข[ายบล็อกเชน แลIวนำขIอมูลเหล[าน้ัน

มาจัดอัลกอริทึมความรูIในรูปแบบโมเดลหรือแพตเทิร;น สำหรับการหาคำตอบและการตัดสินใจในตรรกะ

และสัญชาตญาณความเปAนมนุษย;ประสิทธิภาพของเทคโนโลยีจะแข็งแกร[งเพียงพอก็ต[อเมื่อกำจัดจุดอ[อน

ดIวยประสิทธิผลทางความรูI และหนIาท่ีสอนเทคโนโลยีใหIรอบรูIน้ีก็คือหนIาท่ีของมนุษย; เราเรียกทีมงานผูIกุม

ชะตาอนาคตเทคโนโลยีนี้ว[า HI-AI หมายถึงการผสานความอัจฉริยะของมนุษย; (Human Intelligence)

กับความฉลาดของป\ญญาประดิษฐ; (Artificial Intelligence) 

 

 

 
 

ภาพท่ี 6.8  Alexa โดย Amazon 

ท่ีมา: Alexa. 2020. [ออนไลน;].  

 

 รายงานจาก Cognizant เผยว[าในอีก 5 ปrขIางหนIา บริษัทจำนวน 70% จะมีแรงงานคนและ

เครื่องมืออัจฉริยะทำงานดIวยกัน ซึ่งจะส[งผลต[อภาพรวมของเมืองที่ขับเคลื่อนกลไกดIวยป\ญญาประดิษฐ; 

82% นวัตกรรมที่เขIามาขยายขIอจำกัดของการทำงานนี้คือระบบเครือข[าย 5G ที่มาพรIอมกับคุณภาพ

ของดิสเพลย;แบบ 8K และระบบเสียงท่ีรวดเร็วทันใจ ภายในงาน CES ปr 2019 ไดIคาดการณ;ความกIาวหนIา



ของเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นในปr 2020 และต[อจากนี้ว[า จะสามารถขIามพIนขีดจำกัดแบบสุดขีด เชื่อมโยง

การสื่อสารรวดเร็วแบบสูงสุด (Ultra-fast) ไวIวางใจไดIสูงสุด (Ultra-Reliable) และสามารถเพิ่มความเร็ว

ไดIเท[าเทียมในทุกภาคอุตสาหกรรม เรียกยุคของอุตสาหกรรมที ่เร ็วและอัจฉริยะนี ้ไดIว[า Hybrid 

Intelligence ซ่ึงเปAนการผสมผสานการทำงานของเคร่ืองมือจักรกล เครือข[ายอินเทอร;เน็ต และการพัฒนา

ดIานการเรียนรูIเชิงลึก บริษัท Qualcomm คาดการณ;ว[าในปr 2020 การเริ่มเป�ดเราเตอร; 5G จะสามารถ

เชื่อมต[อเครือข[ายอินเทอร;เน็ตความเร็วสูงซึ่งทำรายไดIไดIทั่วโลก 3 ลIานลIานดอลลาร;สหรัฐฯ ซึ่งระบบ 5G 

จะเขIามาทำหนIาที่เสมือนกุญแจที่ปลดล็อกความสามารถของ HI-AI ทำใหIการใชIงานระบบปฏิบัติการ

สามารถไหลลื่นขึ้นไดIดIวยคำสั่งเสียงแทนการกดคลิกหรือการสัมผัส เหมือนที่บริษัทผูIผลิตสมาร;ทโฟนห

ลายค[ายนำปุ�มโฮมออกเพราะไม[ตIองใชIประโยชน;จากการกดปุ�มอีกต[อไป คำสั่งเสียงคือแนวทางสำหรับ

อนาคตที่จะถูกยอมรับมากขึ้น ป\จจุบันบริษัทกูเกิลไดIพัฒนาระบบ GoogleAssistant ไวIในอุปกรณ;

อิเล็กทรอนิกส;เปAนจำนวน 1 พันลIานเครื่อง ซึ่งมากที่สุดอยู[ในระบบแอนดรอยด;บนสมาร;ทโฟน ในขณะท่ี

บริษัทแอมะซอน ไดIเป�ดระบบ Alexa ไวIในอุปกรณ;โฮมพ็อดเปAนจำนวน 100 ลIานเครื่อง รวมถึงขยายการ

ใหIบริการไปยังช[องทางฟ\งเพลงผ[านเครื่องมือ Amazon Dash ออกคำสั่งเสียงเพื่อเลือกเพลงไดIอย[างไม[

ขาดตอน ระบบผูIช[วยเสียงยังพัฒนาอย[างต[อเนื่องเพื่อบุกตลาดเครื่องใชIไฟฟqาประจำบIานที่ใชIงานไดIตั้งแต[

หIองนั่งเล[นอย[างระบบ AirPlay 2 ของโทรทัศน; Samsung และ Vizio ระบบคำสั่งเสียงของโทรทัศน; LG 

ไปจนถึงหIองครัว ซึ่งในปrที่ผ[านมาLG ไดIยกระดับความสามารถของการเปAนอุปกรณ;ไฟฟqาที่ครบวงจรมาก

ที่สุด โดยเชื่อมต[อระบบการทำงานแบบสมาร;ทคิท เช[น ระบบ Goolgle Assistant และแพลตฟอร;ม

แนะนำสูตรอาหาร Innit และ SideChef เชื่อมต[อเตาไฟฟqากับแพลตฟอร;มผูIช[วยเชฟ ปรุงอาหารไดIตาม

สูตรที่ตIองการ และสั่งซื้อวัตถุดิบอาหารผ[านแอพพลิเคชั่น Drop ทำใหIงานในครัวเปAนเรื่องง[ายสำหรับ

แม[บIานและทุกคนในครอบครัว 

 นอกจากน้ีคำส่ังเสียงยังเปAนหน่ึงในตัวเลือกของหุ[นยนต;ประจำบIาน โรงพยาบาล และรIานคIา อย[าง 

บริษัท Samsung ที่ไดIประกาศจุดยืนของตนเองในงาน CES 2019 โดยคิม ฮยอนซอก (Kim Hyun-Suk) 

หนึ่งในผูIบริหารกล[าวว[า “ในปr 2019 นี้ เราจะเดินหนIาพัฒนาไปอีกขั้นและยกระดับความเปAนผูIนำใน

อุตสาหกรรม เพื่อลงมือสรIางวิสัยทัศน;การใชIชีวิตที่เชื่อมต[อถึงกันของเราใหIเปAนจริง”Samsungจึงผลักดัน

เทคโนโลยีป\ญญาประดิษฐ; IoT และ 5G ที่หลอมรวมกันเปAน Intelligence ofThings เพื่อยกระดับการ

ทำงานร[วมกันอย[างอัจฉริยะ อย[างการพัฒนาหุ[นยนต;ป\ญญาประดิษฐ; Bixby ผูIช[วยอัจฉริยะที่สามารถ

เชื ่อมต[อกับอุปกรณ;สมาร;ทโฮมภายในบIานและรถยนต; ที ่ไดIพัฒนาใหIเปAนแพลตฟอร;ม AI แบบเป�ด 

สามารถปqอนขIอมูลใหม[และพัฒนาความสามารถไดIตลอดเวลา รวมท้ังเป�ดตัวหุ[นยนต;เพื่อดูแลดIานสุขภาพ

โดยเฉพาะอย[าง Bot Care และ Bot Air ไปจนถึงหุ[นยนต; Bot Retail ที่ทำหนIาที่แนะนำสินคIาภายใน

รIานคIา และแนะนำการฝµกฝนกลIามเนื้อร[างกลายดIวยระบบปฏิบัติการ GEMS ดูแลช[วงเวลาการออกกำลัง

กายใหIเกิดประสิทธิผลสูงสุด เช[นเดียวกับบริษัท LG ที่ส[งหุ[นยนต; CLOi ซึ่งเปAนไดIทั้งพนักงานแนะนำใน

รIานคIา ดูแลผู Iป�วยในโรงพยาบาลและไกด;นำเที ่ยว ในขณะที ่บริษัท Honda ไดIส[งระบบหุ [นยนต; 



P.A.T.H.(Predicting Action of the Human) ทำหนIาที่เปAนเพื่อนนำทาง ซึ่งเปAนไดIดั่งเพื่อนที่สามารถ

เดินตามคนและหลบหลีกสิ่งกีดขวางโดยไม[รบกวนสาธารณะ นวัตกรรมลักษณะนี้นำไปประยุกต;ใชIกับขIาว

ของที่สามารถจัดการตัวเองไดIโดยไม[ทำใหIเปลืองแรง อย[างกระเป¶าเดินทางอัจฉริยะ Cowarobot ซึ่งถูก

ริเริ่มจากการระดมทุนกันบนบนเว็บไซต;ระดมทุนอย[าง Kickstarter และ Indiegogo จนสามารถเกิดข้ึน

จริงและจัดจำหน[ายใหIคนทั่วไปไดIใชIงาน โดยกระเป¶าจะมาพรIอมเซนเซอร;ปqองกันการหล[นในกรณีที่เจอ

พ้ืนท่ีต[างระดับ และสามารถหลบหลีกส่ิงกีดขวางไดIเอง เพ่ิมระบบปลดล็อกอัตโนมัติดIวย Smart bracelet 

หรือแอพพลิเคชั่นบนสมาร;ทโฟน รวมถึงมีระบบเช็กพิกัดที่อยู[ของกระเป¶า พรIอมแจIงเตือนเมื่อกระเป¶าอยู[

ห[างจากเจIาของเกิน 2 เมตร 

 

 
 

ภาพท่ี 6.9  Robot BotCare โดย Samsung  

ท่ีมา: Robot BotCare. 2020. [ออนไลน;].  
 

 ยุคป\จจุบัน พ[อแม[นั้นเลี่ยงไม[ไดIถIาจะเลี้ยงลูกดIวยเทคโนโลยี เพราะของเล[นท่ีผลิตออกสู[ตลาดกำลัง

พัฒนาสู[ของเล[นสมาร;ททอย อย[าง My Friend Cayla ซึ่งเปAน ตุ·กตาอัจฉริยะตัวแรก ตัวแรกที่ตIองเขIาเล[น

ผ[านทางอินเทอร;เน็ต หรือ My Friend Teddy และ Hello Barbie Doll ของบริษัท Mattel ที ่ขยาย

นวัตกรรมการผลิตออกสู[ตลาดในสหรัฐอเมริกา นักจิตวิทยาแลร;รี่ โรเซน (Larry Rosen)แห[งมหาวิทยาลัย

แคลิฟอร;เนีย กล[าวว[า ตุ·กตาประเภทน้ีไม[เปAนพิษเปAนภัยต[อเด็ก ตราบเท[าท่ีไม[มีแรงจูงใจอ่ืน ๆ แอบแฝงอยู[

ดIวย เพราะการพูดคุยตอบโตIกับตุ·กตาช[วยพัฒนาสมองส[วนที่เกี่ยวขIอง ป\จจุบันมีการนำป\ญญาประดิษฐ;

เขIาสู[สิ่งของรอบตัวในรูปแบบ Internet of Toys (IoToys) ติดตั้งระบบบลูทูธและรับสัญญาณวายฟาย 

ทำใหIของเล[นสามารถเชื่อมต[อกับแพลตฟอร;มออนไลน;สรIางการเรียนรูIจากฐานขIอมูล สรIางความสัมพันธ;

และการเรียนรูIแบบตัวต[อตัว(One-On-One) อย[าง Porkfolio กระปุกออมสินรูปหมูที่ช[วยออมเงินโดย

เชื่อมต[อกับแอพพลิเคชั่นบนสมาร;ทโฟน สามารถแสดงสีหนIาและอากัปกิริยาของเจIากระปุกบนหนIาจอ

ตรงกับสถานการณ;ออมเงิน ณ ขณะน้ัน 

 



 
 

ภาพท่ี 6.10  กระเป¶าเดินทาง Cawarobot 
ท่ีมา: Cawarobot. 2020. [ออนไลน;].  
 

 เครือข[าย 5G สรIางฝ\นของระบบ IoT ใหIไหลลื่น เช[นเดียวกับระบบดิสเพลย; 8K ที่เสกจอภาพใหI

คมชัดเหมือนว[าสิ่งนั้นเกิดขึ้นจริงใกลIๆ ตัว การขยับตัวของจอโทรทัศน;จาก 4K เปAน 8K นับเปAนนวัตกรรม

แบบกIาวกระโดด จากเดิมท่ี 4K สามารถเปล่ียนหนIาจอสมาร;ทโฟนใหIสามารถถ[ายวิดีโอในคุณภาพท่ีชัดข้ึน 

มาวันนี้ 8K มีความคมชัดที่ความละเอียด 33 ลIานพิกเซล ชัดกว[า 4K ถึง 4 เท[า และชัดกว[า Full HD ถึง 

16 เท[า และประเทศแรกที่พัฒนาความชัดนี้ไดIคือญ่ีปุ�น โดย NHK ช[องทีวีของญ่ีปุ�นไดIพัฒนามาตรฐาน 8K 

ที่ความละเอียด 4320p มาตั้งแต[ปr 1995 ใชIเงินลงทุนไปจำนวน 1 พันลIานดอลลาร;สหรัฐฯ จนเปAน

มาตรฐานกลางโดย SMPTE (หน[วยงานกำหนดมาตรฐานออกอากาศ) ในปr 2007 และเมื่อปลายปr 2018 

ที่ผ[านมา ช[อง NHK เริ่มทดลองออกอากาศในระบบ 8K ผ[านช[อง BS8K เพื่อทำใหIระบบสมบูรณ; รองรับ

การเผยแพร[สัญญาณ 8K ในระบบภาพเสมือน AR และ VR จากมหกรรมกีฬาโอลิมป�กปr 2020 ท่ีจะจัดข้ึน

ในญี่ปุ�น ในวงการภาพยนตร;และรายการทีวีมีการใชIกลIอง 8K กันบIางแลIว อย[าง Sharp ก็มีกลIองถ[าย

วิดีโอ 8K ถ[ายทำคอนเทนต;สาธิตการใชIงานตามสถานที่ทั่วโลก หรือภาพยนตร;เร่ือง Captain Marvel 

จากค[าย Marvel ก็ใชIกลIอง Red 8K ถ[ายทำเช[นกัน แมIว[าสุดทIายจะถูกลดสเกลมาเหลือ 4K เพื่อฉายใน

โรงภาพยนตร; แต[อย[างนIอยค[ายก็มีหนังตIนฉบับที่รอพรIอมสำหรับเทคโนโลยีดิสเพลย; 8K ในอนาคต เม่ือ

นำระบบ 8K มาผนวกกับการทำงานของ HI-AI แลIว สามารถขยายขอบเขตการทำงานสำหรับอนาคตไดI

มากขึ้น อย[างการจัดการเรื่องระบบขIอมูลผ[านเครื่องมือ Augmented Reality (AR) ที่มาพรIอมกับระบบ

เสียงและความคมชัดย่ิงกว[าการมองดIวยตาเปล[า เว็บไซต; TechJury ไดIเผยผลสำรวจว[าในปr 2020 ตลาด 

ของเทคโนโลยี Virtual Reality และ Augmented Reality จะเพิ ่มการลงทุนในทIองตลาดถึง 162 

พันลIานดอลลาร;สหรัฐฯ เปAนการตอกย้ำว[าระบบเสมือนจริงจะเขIามาจัดการกับทรัพยากรพื้นที่ในโลกจริง

อย[างหลีกเลี ่ยงไม[ไดI ซึ ่งในปrที ่ผ[านมาบริษัท Apple ไดIร[วมมือกับ Lumentum และ Finisar บริษัท



ผูIเชี่ยวชาญดIานระบบ 3D สรIางอุปกรณ;ที่เขIามารองรับตลาด AR วาดฝ\นเทคโนโลยีบนอากาศเช[นเดียวกับ

บริษัท Bose ผูIพัฒนานวัตกรรมดIานเสียง ที่หันมาจับตลาดจอภาพอัจฉริยะ ผลิตแว[นตา Frame AR 

Audio Glasses ที่สามารถจัดการกับการเล[นเพลงบนสมาร;ทโฟนไดIดIวยการทัชบนอากาศ หรือแบรนด; 

Vuzix ซึ่งวางจำหน[าย Vuzix Blade AR เปลี่ยนการใชIงานแพลตฟอร;มโซเชียลมีเดียและการเสพความ

บันเทิงผ[านช[องทางต[าง ๆ ดIวยแว[นตาอัจฉริยะ 

 

 
 

ภาพท่ี  Porkfolio 
ท่ีมา: Porkfolio. 2020. [ออนไลน;].  

 

 นอกจากน้ีการทำงานของ HI-AI ยังขยายสู[ตลาด Mobile Commerce หรือ M-Commerce สรIาง

จุดแข[งการขายสินคIาออนไลน; ดIวยความสามารถของสมาร;ทโฟนที่มีระบบ ระบบติดตามพิกัดสถานที่ท้ัง

จากการใชIงาน GPS หรือ Wi-Fi ซึ่งจะช[วยใหIลูกคIาไดIรับโฆษณาในช[วงเวลาและสถานการณ;ที่เหมาะสม 

สามารถออกแบบแอพพลิเคชั่นใหIมีความสามารถเฉพาะกลุ[มลูกคIาไดIง[ายมากกว[าการใชIบริการอีคอมเมิร;ซ

บนเว็บบราวเซอร; นำแชทบอทเขIามาใชIงานมากขึ้น ทำหนIาที่ที่นอกเหนือจากการตอบคำถามและแนะนำ

สินคIา ผสาน แชทบอทเขIากับ AI เพื่อวิเคราะห;ขIอมูลของลูกคIา ซึ่งจะช[วยใหIสามารถนำเสนอสินคIาหรือ

บริการที่ตรงกับความตIองการของลูกคIาไดI หรือการนำเสนอสินคIาผ[าน ARซึ่งสถิติจากเว็บไซต; Medium 

พบว[าลูกคIามักมีแนวโนIมที่จะซื้อสินคIานั้นๆ หลังจากไดIมีประสบการณ;การใชIงานผ[าน AR มากถึง 61% 

ขณะที่ผลสำรวจจากเว็บไซต; SmartyAds ระบุว[าเทคโนโลยี Virtual Reality และ Augmented Reality 

จะเปลี่ยนการจับจ[ายใหIอยู[ในรูปแบบ Watch Now Buy Now มองดIวยตาและตัดสินใจเลือกซื้อไดIทันที 



โดยจะเขIามาเปAนแนวโนIมหลักสำหรับรIานคIาในปr 2020 สรIางความเขIาใจและทดลองใชIงานสินคIาแบบ

ส[วนตัว อย[างแบรนด;แว[นตา Vuzix ที่จับมือกับแอมะซอน เป�ดระบบ Alexa ตอบคำถามลูกคIา พรIอมกับ

ใหIประสบการณ;ทดลองใชIงานสินคIาดIวยแวน AR ทำใหIการชIอปป�ªงบนแพลตฟอร;มออนไลน;ไม[เหมือนเดิม

อีกต[อไป 

 

สรุป 

 แนวโนIมการออกแบบที่ยั่งยืนในอนคตนั้นไดIใหIความสนใจไปท่ี Bi-o design ถือเปAนความทIาทาย

เริ่มตIนจากการนำเศษพลาสติกที่มีจำนวนมหาศาลแปรรูปใหม[เพื่อลดปริมาณพลาสติก และเปAนวัสดุ

ทดแทนวัสดุธรรมชาติ ทั้งในรูปแบบของผลิตภัณฑ;และวัสดุในงานสถาป\ตยกรรม หรือในอุตสาหกรรม

ต[างๆ โดยทั้งหมทั้งสิ้นยังมีมาตรฐานผลิตภัณฑ;ที่เปAนมิตรกับสิ่งแวดลIอมที่กระจายไปตั้งแต[ยุโรปจนกระท้ัง

ทั่วโลก แต[ละประเทศต[งมีมาตรฐานผลิตภัณฑ;ที่เปAนมิตรกับสิ่งแวดลIอม ซึ่งเปAนมาตรฐานที่หวังว[าความ

ห[วงใยต[อสิ ่งแวดลIอมจะดีขึ ้นทั ้งจากผูIผลิตและผูIบริโภค ทั้งนี ้ไดIมีการอาศัยกระบวนการตรวจสอบ

ยIอนกลับ (Traceability) เปAนกลไกเพื่อติดตามที่มาของสินคIาตลอดห[วงโซ[อุปทานตั้งแต[กระบวนการผลิต

ไปจนถึงผูIบริโภค 

 แนวความคิดของนักออกแบบในอนาคตเนIนไปที่การออกแบบประสบการณ;ของผูIบริโภค การเนIน

การใชIงานอาจจะเปAนสิ่งที่ตIองมี หรืออาจกล[าวในแง[ที่ว[าเปAนสิ่งสามัญที่การใชIงานตIองดีเลิศ แต[ในอีก

แง[มุมนึง ประสบการณ;คือวิ่งที่ผูIบริโภคหวนหาและอยากสัมผัสและพรIอมที่จะใชIจ[ายเพื่อไดIมา และเม่ือ

ผนวกกับการใชIเทคโนโลยี ท่ีเปล่ียนแปลงอย[างรวดเร็วทำใหIเปAนส่ิงทIาทายนักออกแบบในอนาคตเปAนอย[าง

ย่ิง 

 

  

 
 

 

 

 

 

 

 



แบบทดสอบและกิจกรรมการฝ}กทักษะ 

 ตอนท่ี 1 : อธิบาย (ความหมาย  การให7รายละเอียดเพ่ิมเติม  ขยายความ  สรุปเน้ือหา) 

  1 Bi -o design 

  2 มาตรฐานผลิตภัณฑ;ท่ีเปAนมิตรกับส่ิงแวดลIอม 

  3 กระบวนการตรวจสอบยIอนกลับ  

  4 การออกแบบประสบการณ; 

  5 เทคโนโลยี 

 ตอนท่ี 2 : ให7นักศึกษารวมกลุ:มอภิปรายเพ่ือค7นหาแนวความคิด perspective หรือ 

rendering พร7อมอธิบาย ตามหัวข7อท่ีกำหนด 

  1. ออกแบบผลิตภัณฑ;จากแนวความคิดการออกแบบประสบการณ;ในชีวิตประจำวัน  

 

 ลักษณะงาน  ใบงานท่ี 6 

  1. จับกลุ [มอภิปรายเพื ่อคIนหาแนวความคิดออกแบบผลิตภัณฑ;จากแนวความคิดการ

ออกแบบประสบการณ;ในชีวิตประจำวัน  

  2. เขียน perspective หรือ rendering 

  3. เปAนงานออกแบบใหม[ 

 

 ส่ิงท่ีต7องการ 

  1. เขียนภาพ perspective หรือ rendering จากหัวขIอท่ีกำหนด 

  2. ช้ินงานขนาด A2 ส[งงานภายในช่ัวโมงเรียนท่ีกำหนดใหI 

  

 เกณฑIประเมินงานออกแบบ  ใบงานท่ี 6 

  ความถูกตIองตามวัตถุประสงค;  2 คะแนน 

  ความคิดสรIางสรรค;    2   คะแนน 

  ความสวยงาม    2 คะแนน 

  ความประณีต /  ความสะอาด  2 คะแนน 

  การตรงต[อเวลา    2 คะแนน 

    รวม   10 คะแนน 
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แผนบริหารการสอนประจำบทท่ี 7 

ผลิตภัณฑ;ท่ีเป=นมิตรกับส่ิงแวดลBอม 

 

1.  หัวขBอเน้ือหา 

 1.1 การออกแบบท่ีเป/นมิตรกับส่ิงแวดล:อม 

 1.2 ผลิตภัณฑ@จากการ Recycling & Reuse 

 1.3 ผลิตภัณฑ@จากวัสดุธรรมชาติ 

 1.4 ผลิตภัณฑ@จากเทคโนโลยี 

 1.5 การตลาดของผลิตภัณฑ@ท่ีเป/นมิตรกับส่ิงแวดล:อม 

2. วัตถุประสงค;เชิงพฤติกรรม  

 หลังการศึกษาจบบทเรียนน้ีแล:ว  นักศึกษาจะมีความสามารถดังน้ี 

 2.1 อธิบายการออกแบบท่ีเป/นมิตรกับส่ิงแวดล:อมได:อย_างอย_างเข:าใจ 

 2.2 เข:าใจผลิตภัณฑ@จากการ Recycling & Reuse 

 2.3 เข:าใจถึงผลิตภัณฑ@จากวัสดุธรรมชาติและสามารถนำไปประยุกต@ใช:ในการออกแบบได: 

 2.4 เข:าใจถึงผลิตภัณฑ@จากเทคโนโลยีและสามารถนำไปประยุกต@ใช:ในการออกแบบได: 

 2.5 เข:าใจการตลาดของผลิตภัณฑ@ท่ีเป/นมิตรกับส่ิงแวดล:อม 

 2.6 สามารถฝdกปฏิบัติค:นหาแนวความคิด ใบงานท่ี 7 ได: 

3.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

 3.1 บรรยายเน้ือหาวิชา เอกสารการสอน ผลิตภัณฑ@ท่ีเป/นมิตรกับส่ิงแวดล:อม 

 3.2  อภิปรายในประเด็นต_าง ๆ ท่ียกข้ึนมาในระหว_างการเรียน 

 3.3  ปฏิบัติค:นหาแนวความคิดจากใบงานท่ีมอบหมายให: 

4.  ส่ือการสอน 

 4.1 เอกสารประกอบการสอน  เร่ือง  ผลิตภัณฑ@ท่ีเป/นมิตรกับส่ิงแวดล:อม 

 4.2 แผ_นภาพผลิตภัณฑ@ประเภทต_าง ๆ 

 4.3 ส่ืออิเล็กทรอนิกส@ จากโปรแกรมคอมพิวเตอร@ Power Point 

 4.4 ใบงานท่ี 7 

5.  วิธีการประเมินผล 

 5.1 การตรวจสอบความถูกต:องและคุณภาพของงานท่ีมอบหมาย 

 5.2 การสังเกตพฤติกรรม 

 5.3 การซักถาม 

 

 



บทที่ 7 

ผลิตภัณฑ/ที่เป2นมิตรกับสิ่งแวดล<อม 

 ผลิตภัณฑ@ที่เป/นมิตรกับสิ่งแวดล:อม มีสามเหตหลักมาจากพฤติกรรมของมนุษย@ที่บริโภคทรัพยากร

และวัตถุดิบอย_างมหาศาลและรวดเร็ว ประกอบกับเทคโนโลยีที่สร:างสรรค@วัสดุสังเคราะห@ที่ย_อยสลายยาก 

หรือใช:เวลานานในการย_อยสลาย จนปริมาณขยะก_อเกิดปsญหาใหญ_ขึ้นกับโลก จากแรงผลักดันดังกล_าวจึง

ก_อเกิดการสร:างจิตสำนึกในการเลือกใช:ผลิตภัณฑ@หรือปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของมนุษย@เอง เพื่อสร:างสรรค@

ส่ิงแวดล:อมท่ีสมดุลเกิดแก_มนุษยชาติ  

การออกแบบท่ีเป=นมิตรกับส่ิงแวดลBอม 

 การออกแบบเช ิงน ิเวศเศรษฐกิจ (Economic & Ecological Design; EcoDesign or Green 

Design) ได:กลายเป/นความท:าทายและแรงกดดันสำคัญให:ผู :ประกอบการในภาคธุรกิจต_าง ๆ ต:องเร_ง

ปรับตัวและใส_ใจในกระบวนการผลิตมากขึ้น โดยคำนึงถึงต:นทุนด:านสิ่งแวดล:อมควบคู_กันไปด:วย ซึ่งถือ

เป/นแนวทางหนึ่งของการจัดการเชิงรุกที่ผนวกแนวคิดด:านเศรษฐศาสตร@และด:านสิ่งแวดล:อมเข:าไปใน

ขั้นตอนการออกแบบเพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ@ที่เป/นมิตรต_อสิ่งแวดล:อม โดยพิจารณาตลอดวัฎจักรชีวิตของ

ผลิตภัณฑ@ (Product Life Cycle) ตั้งแต_การวิเคราะห@สมรรถนะทางด:านสิ่งแวดล:อมของผลิตภัณฑ@ การ

จัดการซากที่หมดอายุ การลดผลกระทบต_อสิ่งแวดล:อมในทุกช_วงของวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ@ ตั้งแต_การ

วางแผนผลิตภัณฑ@ การออกแบบ การผลิต การนำไปใช: และการทำลายหลังการใช:เสร็จ ควบคู_กับการ

วิเคราะห@ปsจจัยด:านอื่น ๆ เช_น ต:นทุน กระบวนการผลิต การควบคุมคุณภาพ และการตลาด เป/นต:น   

(คุณธนกาญจน@, 2559) 

 ตัวอย_างความหมายของคำว_า Eco Design จาก Dictionary of Eco design โดย Ken Yeang 

และ Lillian Woo มีส_วนหนึ่งอธิบายเอาไว:ว_า Eco Design ก็คือ “การออกแบบอย_างยั่งยืน” เป/นการ

ออกแบบที่มนุษย@สร:างขึ้นเพื่อรวมเรื่องเกี่ยวกับธรรมชาติเข:าไว:ด:วยกันกับการออกแบบเพื่อป�องกันการ

สูญเสียพลังงาน น้ำ และวัตถุดิบต_าง ๆ เพื่อลดผลกระทบต_อสิ่งแวดล:อมEco Design เป/นการจัดการเชิง

รุก จากเดิมที่ผู:ผลิตพิจารณาเพียงแค_มิติของคุณภาพ และผลตอบแทนในเชิงเศรษฐศาสตร@ ปsจจุบัน Eco 

Design เป/นการออกแบบที่ชี้ให:เห็นว_าผู:ผลิตมีมิติ ในเรื่องผลิตภัณฑ@ของตนเองเพิ่มมากขึ้นจากเดิมนั่นคือ

มิติของสิ่งแวดล:อม สังคม และจริยธรรม เรียกได:ว_าผลิตภัณฑ@ที่เกิดจากกระบวนการ Eco Design นั้นช_วย

รักษาส่ิงแวดล:อม โดยมีกลไกลท่ีอยู_คู_กับการออกแบบอย_างกว:างๆอยู_ 7 ข:อ 

 1. ลดการใช:ทรัพยากร/วัตถุดิบ ในการผลิตและบริการท่ีส_งผลกระทบต_อส่ิงแวดล:อม 

 2. ลดการใช:พลังงาน ลดปริมาณ และชนิดของวัสดุท่ีใช:ในกระบวนการผลิต 

 3. ปรับปรุงกระบวนการผลิต 

 4. ปรับปรุงระบบการขนส_ง 



 5. ปรับปรุงข้ันตอนการใช:ผลิตภัณฑ@ 

 6. ปรับปรุงอายุของผลิตภัณฑ@ให:มีการใช:งานได:นานข้ึน 

 7. ปรับปรุงขั้นตอนในการทิ้งและกำจัด/ทำลายผลิตภัณฑ@ที่หมดอายุโดยไม_ก_อให:เกิดผลเสียต_อ

สังคม และส่ิงแวดล:อม 

 นักออกแบบหลายคนยังคงสับสนกับการออกแบบให:มีความเป/นมิตรกับสิ่งแวดล:อม จึงเลือกเฉพาะ

การนำาเศษวัสดุหรือของเหลือใช:มาทำาการออกแบบเท_านั้น แต_ถ:าได:แนวความคิดจากการประเมินวัฏ

จักรชีวิตผลิตภัณฑ@ ( LCA ) มาปรับใช:กับวงจรชีวิตผลิตภัณฑ@ ( Product Life Cycle ) จะทำให:เกิดความ

เข:าใจและสามารถนำาไปปรับใช:กับการออกแบบผลิตภัณฑ@ได:ง_ายมากขึ้น (อภิรักษ@ธนากร, 2560, หน:า 

36-37) 

 

 
ภาพท่ี 7.1  แนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ@ท่ีเป/นมิตรกับส่ิงแวดล:อม  

ท่ีมา: พิพัฒน@ อภิรักษ@ธนากร.(2560), หน:า 36-37 

 



 1) กระบวนการผลิต ในส_วนขั้นตอนกระบวนการผลิตถือเป/นส_วนสำคัญอันดับแรกที่จะช_วยในการ

ใช:ทรัพยากรที่มีอย_างจำากัดบนโลกใบนี้ให:เกิดประโยชน@สูงสุด ซึ่งต:องคำนึงถึงที่มาของวัตถุดิบความ

เหมาะสมในการผลิต การทำงานร_วมกัน และการใช:หลักการออกแบบในมิติต_าง ๆเพื่อให:ผลิตภัณฑ@

สมบูรณ@ในทุกด:าน  

• เลือกและใช:วัตถุดิบให:คุ:มค_ามากท่ีสุด Select and use 

• ลดการใช:พลังงานให:ได:มากท่ีสุด Reduce energy 

• ลดมลภาวะในกระบวนการผลิต Reduce pollution 

• ปรับปรุงการออกแบบหีบห_อบรรจุภัณฑ@ Packaging design 

 2) การขนสUง การออกแบบผลิตภัณฑ@ไม_สามารถจบที่ตัวผลิตภัณฑ@อย_างเดียวได: แต_ผลิตภัณฑ@

จำเป/นต:องส_งถึงมือผู :จัดจำาหน_าย หรือผู :บริโภค ดังนั ้นควรคำานึงถึงการทำาอย_างไรให:การขนส_ง

ผลิตภัณฑ@สามารถลดจำนวนเที่ยวในการขนส_ง ลดพลังงานที่ต:องสูญเสียและลดมลพิษที่จะเกิดขึ้นกับ

ส่ิงแวดล:อม 

• ลดขนาด Reduce size  

• ลดน้ำาหนัก Reduce weight 

• ประกอบง_าย Simple assembly  

• ใช:วัสดุใกล:กับแหล_งผลิต Use local material 

 3) คำนึงถึงผูBใชBงาน ผลิตภัณฑ@ที่ดีควรทำาให:ผู:ใช:งานเกิดความพึงพอใจ กระทั่งกลายเป/นคุณค_า

ให:กับผลิตภัณฑ@น้ัน ๆ ถ:ามีผลิตภัณฑ@ท่ีทำาให:คุณเข:าใจการใช:งานอย_างง_ายดาย ใช:งานได:หลากหลาย และ

ทนทานคุณจะรู:สึกดีกับผลิตภัณฑ@นั้นไหม คุณจะใช:งานต_อเนื่องไหมแล:วคุณจะเปลี่ยนไปใช:ผลิตภัณฑ@อ่ืน

หรือไม_ เพราะมันดีกับคุณและส่ิงแวดล:อมด:วย 

• ออกแบบให:ทนทาน Durability 

• ใช:งานได:อย_างอเนกประสงค@ Multifunction 

• ใช:ได:ทุกเพศทุกวัย Universal 

 4) การจัดการ หรือการกำจัด เมื่อผลิตภัณฑ@นั้นหมดอายุจากการใช:งาน ส_วนใหญ_ลงเอยที่การท้ิง

และกลายเป/นขยะ ในวันนี้ปsญหาขยะในประเทศไทยยังเป/นเรื่องที่ไม_สามารถแก:ไขได: แต_นักออกแบบท่ี

ต:องผลิตสินค:าในปริมาณมากสามารถใช:การออกแบบของตนเองเพ่ือลดปsญหาขยะ ให:กับประเทศได: 

• ย_อยสลายได:เองตามธรรมชาติ Biodegradability 

• นำาวัสดุไปผลิตซ้ำาได: Recycling 

• ซ_อมแซมได: Maintenance 

• นำเศษวัสดุมาออกแบบใหม_ได: Reuse 



ผลิตภัณฑ;จากการ Recycling & Reuse 

 Latex Roll ออกแบบโดย Angela Mensi, Ingro Toro และ Cristina Melo เป/นที่นั ่งภายนอก

อาคารท่ีมีสีสันสนใจแตกต_างกัน วัตถุดิบจากแผ_นยางท่ีเกิดจากระบบการผลิตในอุตสาหกรรมรองเท:า ม:วน

มัดด:วยสายรัดพลาสติก น้ำหนักประมาณ 5 กิโลกรัม 

 

 
 

ภาพท่ี 7.2 ท่ีน่ัง Latex Roll 

ท่ีมา Latex Roll. 2020. [ออนไลน@].  

 
 

 Rip + Tatter Kid’s Chair ออกแบบโดย Pete Oyler เก:าอี้เด็กของ Rip + Tatter สร:างขึ้นโดย

การตอกกระดาษแข็งอุตสาหกรรม (Cardboard) รีไซเคิลได: 100% (ยังสามารถนำไปรีไซเคิลได:เมื่อถึง

เวลา) และทนทานอย_างเหลือเชื่อ เก:าอี้นี้เหมาะสำหรับเด็กอายุระหว_าง 2 ถึง 5 ป¥และมีน้ำหนักเบาอย_าง

ไม_น_าเช่ือเพ่ือให:เด็ก ๆ สามารถดันมันได:อย_างง_ายดาย 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 7.3 เก:าอ้ี Rip + Tatter Kid’s Chair 

ท่ีมา: Rip + Tatter Kid’s Chair. 2020. [ออนไลน@].  
 

 Piao – Paper Chair ออกแบบโดย Hangzhou PINWU Design Studio แนวคิดสำหรับเก:าอี้ - 

Piao - Paper วิวัฒนาการมาพร:อมกับร_มกระดาษ yuhang แบบดั้งเดิม แทนที่จะใช:ชั้นพื้นผิวกระดาษช้ัน

เดียวแต_กระดาษจะถูกซ:อนกันและติดกาวเข:าด:วยกันจนได:ความแข็งแรงตามที่ต:องการ บริเวณขอบปล_อย

ให:มีรูปทรงอิสระ ท่ีเป/นเอกลักษณ@ของสัมผัสกระดาษ เหมือนหนังสือเล_มโปรดท่ีอ_านมานับคร้ังไม_ถ:วน 

 



 

 
 

ภาพท่ี 7.4 เก:าอ้ี Piao – Paper Chair 

ท่ีมา: Piao – Paper Chair. 2020. [ออนไลน@].  
 

 

 



 ผลงานของ นางสาวศิวายุ หนักพูน ออกแบบโดยใช:เศษกระดาษเหลือทิ้งจากสำนักงาน ผ_าน

กระบวนการสร:างสรรค@ทดลองวัสดุ จนสามารถได:วิธีการแปรรูปกระดาษรูปแบบใหม_ นำมาออกแบบเป/น

โคมไฟตกแต_ง เป/นการเพ่ิมคุณค_าของขนะเหลือท้ิงได:อีกทางหน่ึง 

 

 
 

ภาพท่ี 7.5 โคมไฟจากกระดาษสำนักงาน 

ท่ีมา: นางสาวศิวายุ หนักพูน 

 

 

 

 



ผลิตภัณฑ;จากวัสดุธรรมชาติ 

 Magistral Cabinet ออกแบบโดย Sebastian Errazuriz ตู:ประติมากรรมที่มีชั้นป�องกันทำจากไม:

ไผ_เสียบจำนวน 80,000 ชิ้น คลุมตู:เหมือนเกราะป�องกันที่เก็บสิ่งของส_วนตัวในห:องได:อย_างปลอดภัย ชุด

ประตูท่ีซ_อนอยู_ เล่ือนเป«ดเพ่ือเป«ดเผยกลไกภายในแต_ละช_องจำนวนมาก 

 

 
 

ภาพท่ี 7.6 ตู:เก็บของ Magistral Cabinet. 

ท่ีมา:  Magistral Cabinet. 2563. [ออนไลน@].  

 

 Bamboo Cell No.2 ออกแบบโดย Fanson Meng ใช:ไม:ไผ_ในลักษณะที่แตกต_างอย_างมากจาก

งานฝ¥มือแบบดั้งเดิม รูปแบบและพื้นผิวของไม:ไผ_เป/นจุดเด_นบนพื้นผิวของที่นั่ง ก:านไม:ไผ_กลวงที่ใช:ทำเบาะ

นั่งให:ผู:ใช:รู:สึกอิ่มเอิบกับเส:นใยด:านในของไม:ไผ_ขณะนั่ง เส:นใยไม:ไผ_สามารถมองเห็นได:ชัดเจนบนพื้นผิว 

การจัดเรียงของก:านมีลักษณะของเซลล@พืชภายใต:กล:องจุลทรรศน@ การใช:เรซิ่นโพลีเอสเตอร@ที่ทันสมัยเป/น

วัสดุการปs­นทำให:ไม:ไผ_โดดเด_นและแตกต_างจากม:านั่งนี้จากเฟอร@นิเจอร@ที่ทำด:วยกระบวนการหัตถกรรม

แบบดั้งเดิม ความแตกต_างของวัสดุช_วยให:มองไม:ไผ_ได:จากมุมมองที่แตกต_างและเสริมความแข็งแกร_งให:กับ

พ้ืนผิว 



 
 

ภาพท่ี 7.7 โต®ะ Bamboo Cell No.2 

ท่ีมา: Bamboo Cell No.2. 2563. [ออนไลน@].  

 

 



 ผลงาน Re – Fabric ของ นายเมธา โมกขเวศ ใช:เทคนิคผ:าคอตอนเคลือบด:วยน้ำเทียน ทำให:มี

คุณสมบัติในการกันน้ำ สามารถคงรูปทรงได: และเป/นกระบวนการออกแบบที่เป/นมิตรต_อสิ่งแวดล:อม 

ผลงานชิ ้นนี ้ได:ร ับรางวัลเหรียญทอง จากเวที Taiwan International Invention Award Winners 

Association Anniversary 2019  

 

 
 

ภาพท่ี 7.8 ผลงาน Re – Fabric 

ท่ีมา: นายเมธา โมกขเวศ 

 

 



 ผลงานของปะการังเทียมจากเปลือกหอย นายสิชล รอดทยอย ทำการทดลองนำวัสดุเหลือทิ้งคือ 

เปลือกหอย ผ_านการทดสอบ และสร:างสรรค@ผลงานเป/นปะการังเทียมเพื่อช_วยรักษาระบบนิเวศบริเวณ

ชายฝs¯งทะเล ผลงานได:รับ รางวัลชนะเลิศ Thailand Green Design Award การประกวดผลิตภัณฑ@ท่ีเป/น

มิตรต_อส่ิงแวดล:อม(การใช:ทรัพยากรอย_างมีประสิทธิภาพ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 7.8  ผลงานของปะการังเทียมจากเปลือกหอย 

ท่ีมา: นายสิชล รอดทยอย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ผลงาน CoCo Festa โดย นางสาวสมสร สัจจา ในการทดลองแปรรูปเส:นใยมะพร:าวจาก

อุตสาหกรรมที่นอน ผ_านการทดลองทดสอบขึ้นรูปโดยใช:วัสดุธรรมชาติทั้งระบบ แปรรูปเป/นกระเป°าสตรีท่ี

สวยงาม เหมาะกับกลุ_มเป�าหมายที่รักผลิตภัณฑ@จากวัสดุธรรมชาติ ผลงานได:รางวัลเหรียญเงิน จาก 2020 

Hong Kong International Invention and Design Competition 

 

 
 

ภาพท่ี 7.9 ผลงาน CoCo Festa 

ท่ีมา: นางสาวสมสร สัจจา 

 



 

ผลิตภัณฑ;จากเทคโนโลยี 

 Nendo ออกแบบ Cabbage Chair สำหรับนิทรรศการ XXIst Century Man ที ่จ ัดโดย Issey 

Miyake เพื่อฉลองครบรอบป¥แรกของ 21_21 Design Sight ในรปปงหงิ โตเกียว (Roppongi, Tokyo) 

Miyake ขอให:ทำเฟอร@นิเจอร@จากกระดาษพลีทที่ผลิตในปริมาณมากในระหว_างขั้นตอนการทำผ:าจีบและ

มักจะถูกทิ้งให:เป/นผลพลอยได:ที่ไม_ต:องการ คำตอบของเราต_อความท:าทายของเขาเปลี่ยนกระดาษจีบเป/น

เก:าอี้ขนาดเล็กที่ปรากฏขึ้นตามธรรมชาติเมื่อคุณลอกชั้นนอกออกทีละชั้นเรซินที่เพิ่มเข:ามาในระหว_าง

กระบวนการผลิตกระดาษดั้งเดิมจะช_วยเพิ่มความแข็งแรงและความสามารถในการจดจำรูปแบบและการ

จีบตัวเองทำให:เก:าอ้ีมีความยืดหยุ_นและมีความยืดหยุ_นในฤดูใบไม:ผลิ ให:ประสบการณ@การน่ังท่ีนุ_มสบายแก_

ผู:ใช: เนื่องจากกระบวนการผลิตนั้นง_ายมากจึงคิดว_าในที่สุดเก:าอี้อาจถูกจัดส_งเป/นม:วนขนาดเล็กหนึ่งม:วน

สำหรับผู:ใช:ในการตัดเป«ดและลอกที่บ:าน เก:าอี้ไม_มีโครงสร:างภายใน สามารถประกอบโดยไม_ต:องใช:ตะปู

หรือสกรู การออกแบบคำนึงถึงงบประมาณในการผลิตและการจัดจำหน_ายและความกังวลปsญหา

ส่ิงแวดล:อม ท่ีต:องเผชิญในศตวรรษท่ี 21  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 7.10 เก:าอ้ี Cabbage Chair 

ท่ีมา: Cabbage Chair. 2563. [ออนไลน@].  

 



 
 

ภาพท่ี 7.11 เก:าอ้ี Cabbage Chair 

ท่ีมา: Cabbage Chair. 2563. [ออนไลน@].  

 

 

 Gaudi Chair ออกแบบโดย Bram Geenen เป/นการพัฒนาต_อเน่ืองจาก Gaudi Stool ซ่ึงสร:างข้ึน

ในป¥ 2009 มันได:รับการออกแบบโดยใช:วิธีเดียวกับ Antoni Gaudi ผู:สร:างแบบจำลองของห_วงโซ_แขวนซ่ึง

คว่ำลงแสดงให:เห็นรูปร_างที่แข็งแกร_งที่สุดสำหรับการออกแบบโบสถ@ของเขา มีน้ำหนักเบา จากคอร@บอน

ไฟเบอร@และวัสดุผสมไนลอนเรซิ่น นอกจากนี้มีการใช:โปรแกรมคอมพิวเตอร@ในการสร:างสริปต@เพื่อคำนวน

ให:สามารถกำหนดโครงสร:างของพนักพิงเก:าอ้ีได:อย_างมีประสิทธิภาพ สคริปต@มีพื้นฐานมาจากสามขั้นตอน: 



ประการแรกการกระจายของพลังทั่วพื้นผิวของเก:าอี้ ประการที่สองทิศทางของแรงกำหนดทิศทางของซ่ี

โครงสร:าง และปริมาณแรงท่ีระบุความสูงของซ่ีโครงสร:าง 

 

 

 
 

ภาพท่ี 7.12 Gaudi Chair ออกแบบโดย Bram Geenen 

ท่ีมา: Gaudi Chair. 2563. [ออนไลน@].  

 



 Flux Chair เก:าอี ้แนว origami ตัวนี ้เป/นฝ¥มือการออกแบบของ Douwe Jacobs และ Tom 

Schouten จากเนเธอร@แลนด@ จุดเริ่มต:นของงานชิ้นนี้ มาจากความสนใจ ที่ทั้งคู_อยากสร:างเฟอร@นิเจอร@

แบบพับได:ขึ้นมาสักชิ้น ด:วยวัสดุที่บางที่สุดเท_าที่จะทำได: ผลที่ได:คือเก:าอี้ที่ทำมาจาก Polypropylene รี

ไซเคิล ออกแบบโดยมีลักษณะคล:ายการพับกระดาษ ใช:เวลาเพียงแค_ 10 วินาที ในการพับให:เกิดโครงสร:าง

ที่สมบูรณ@พร:อมนั่ง มีน้ำหนัก 10.6 ปอนด@แต_รับนำหนักได:ถึง 325 ปอนด@เลยทีเดียว จึงสะดวกสำหรับการ

เคลื่อนย:าย เหมาะสำหรีบใช:ในงาน event ต_าง ๆ รวมทั้งบ:านคอนโดฯ หรืออพาร@ตเม:นต@ขนาดเล็กใน

เมือง ที่ไม_มีที่เก็บของมากนัก เวลาไม_ใช:ก็แกะออกเป/นแผ_นเก็บสะดวก ไม_เปลืองพื้นที่ เมื่อจะใช:ก็ค_อยเอา

ออกมาประกอบ ง_ายๆไม_เกิน 10 วินาที (Iurban, 2563) 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 7.13  Flux Chair ออกแบบโดย Douwe Jacobs และ Tom Schouten  

ท่ีมา: Flux Chair. 2563. [ออนไลน@]. เข:าถึงเม่ือ 3 มกราคม 2563.  

เข:าถึงได:จาก https://www.iurban.in.th/design/flux-chair/  
 

 



การตลาดของผลิตภัณฑ;ท่ีเป=นมิตรกับส่ิงแวดลBอม 

 ECO DESIGN คือการออกแบบผลิตภัณฑ@และแบรนด@ที ่ไม_เพียงคำนึงถึงการสร:างคุณค_าด:าน

ประโยชน@ใช:สอย แต_ยังใส_ใจกับการสร:างคุณค_าเพื่อสิ่งแวดล:อมอีกด:วยโจทย@สำคัญที่นักออกแบบพึง

ตระหนักไม_ใช_ “การออกแบบผลิตภัณฑ@ที่มีฟsงก@ชั่นเจµงที่สุด” หากแต_เป/น “การออกแบบผลิตภัณฑ@ท่ี

สามารถแก:ปsญหาของลูกค:าได:ดีท่ีสุด และในขณะเดียวกันก็ทำาให:ลูกค:ารู:สึกภาคภูมิใจท่ีได:เป/นส_วนหน่ึงใน

การดูแลรักษาธรรมชาติและส่ิงแวดล:อม”การนำาเสนอคุณค_า (Value Proposition) ท่ีดีจึงเร่ิมต:นจากการ

ทำความเข:าใจความต:องการและพฤติกรรมของลูกค:าอย_างถ_องแท: เพ่ือท่ีจะออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ@

ให:มีคุณลักษณะสอดคล:องกับความต:องการนั้น โดยในที่สุด อธิบายได:ว_าลูกค:าสามารถคาดหวังประโยชน@

อะไรจากสินค:าและบริการนั้นได:บ:างเป�าหมายที่สำคัญของการพัฒนาผลิตภัณฑ@ที่เป/นมิตรต_อสิ่งแวดล:อม

คือการทำให:ลูกค:ารับรู: พิจารณาทดลองใช: ตลอดจนการมีส_วนร_วมต_อการปรับเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการ

อุปโภคและบริโภคสินค:าที่สร:างผลกระทบเชิงบวกทั้งต_อตัวเขาและต_อสิ่งแวดล:อมไม_ว_าเขาจะรู:ตัวหรือไม_ก็

ตาม 

 1) การสรBางแบรนด;ใหBแข็งแรง 

  1. เลือกกลุ_มเป�าหมายให:ชัด (Target Selection) ทุกคนคือลูกค:าที่มุ_งหวัง แต_ไม_ใช_ทุกคน

คือลูกค:ากลุ_มเป�าหมายจงเลือกกลุ_มลูกค:าที่มีศักยภาพและความพร:อมมากที่สุด แล:วเจาะลึกลงไปถึง

อุปนิสัย พฤติกรรม และค_านิยมของเขา 

  2. นำาเสนอคุณค_าที่ตรงความคาดหวัง (Value Design) สินค:าที่ขายดีอาจไม_ใช_สินค:าที่มี

คุณสมบัติดีพร:อมแต_เป/นสินค:าที ่มีคุณลักษณะตามสิ ่งที ่ลูกค:าคาดหวัง คัดเลือกคุณค_าที ่ลูกค:าให:

ความสำคัญในลำาดับต:น ๆ เพื่อนำาไปออกแบบพัฒนาเป/นผลิตภัณฑ@ที่สามารถตอบโจทย@ความต:องการ

น้ันได:อย_างตรงจุด 

  3. การส_งมอบประสบการณ@ที่ประทับใจ (Experience Delivery) การสร:างแบรนด@เริ่มต:น

ตั้งแต_ก_อนที่ผลิตภัณฑ@จะออกสู_ตลาด จงให:ความสำคัญกับทุกกระบวนการที่ลูกค:าสามารถเข:าถึงและ

สัมผัสได: เช_นการสื่อสารผ_านบรรจุภัณฑ@ การโฆษณาประชาสัมพันธ@ การจัดวางสินค:า การให:ข:อมูลของ

พนักงานขายตลอดจนการบริการหลังการขาย 

 2) การวัดมูลคUาแบรนด; (Brand Asset Valuator) 

  เครื่องมือที่ใช:ในการวัดมูลค_าแบรนด@ (Brand Asset Valuator) ที่พัฒนาขึ้นโดยบริษัท Y&R

ได:พูดถึงความสัมพันธ@ของ4 ปsจจัยท่ีทำให:แบรนด@น้ันแข็งแกร_งและทรงพลัง 

  (1) Difference : การสร:างความแตกต_างไม_ว_าจะผ_านตัวสินค:า บรรจุภัณฑ@ การบริการ หรือ

การส_งมอบประสบการณ@ล:วนมีผลต_อมูลค_าแบรนด@ ยิ่งแตกต_างอย_างมีนัยสำคัญมากเท_าไหร_ ยิ่งทำให:    

แบรนด@น้ันมีโอกาสต้ังราคาได:สูงมากข้ึนเท_าน้ัน 

  (2) Relevance : ความเก่ียวข:องเป/นตัวกำหนดขนาดของตลาด การท่ีตลาดผลิตภัณฑ@ท่ีเป/น

มิตรต_อสิ่งแวดล:อมยังมีขนาดตลาดเล็กอยู_ นั่นเป/นเพราะคนส_วนใหญ_ยังคิดว_าเรื่องสิ่งแวดล:อมเป/นเรื่องท่ี



ไกลตัว ตัวอย_างที่เห็นได:ชัดคือการที่คนหันมาปs¯นจักรยานกันมากขึ้นไม_ใช_เพราะเขารักษ@โลกกันหมด หาก

เป/นเพราะเขารู:สึกว_าการมีสุขภาพที่ดีเป/นเรื่องที่ใกล:ตัวมากกว_า เพราะฉะนั้นแบรนด@จึงต:องหาวิธีเข:าไป

สร:างความเก่ียวพันกับชีวิตประจำวันของกลุ_มลูกค:าเป�าหมายให:ได: 

  (3) Esteem : ความภาคภูมิใจในตัวแบรนด@วัดจากคุณภาพและความนิยมในตัวสินค:า นี่คือ

หนึ่งในเหตุผลที่แบรนด@ใหญ_ตัดสินใจลงทุนจ:างบุคคลที่มีชื่อเสียงมาเป/นพรีเซ็นเตอร@สินค:า เพราะคน

ส_วนมากก็อยากได:ชื่อว_าใช:ผลิตภัณฑ@ที่ใคร ๆ ก็รู:จัก การสร:างแบรนด@ให:เป/นที่จดจำและถูกพูดถึงบ_อย ๆ 

จึงเป/นเร่ืองท่ีไม_ควรละเลย 

  (4) Knowledge : คนที่รู:จักแบรนด@ดีคือคนที่หลงรักแบรนด@ถึงขั้นเป/นสาวกหรือแฟนคลับ 

การสร:างชุมชนคนรักแบรนด@จึงเป/นอีกหนึ่งวิธีในการเพิ่มมูลค_าให:กับแบรนด@ โดยที่ข:อมูลเกี่ยวกับแบรนด@

น้ันถูกเผยแพร_ออกไปผ_านบุคคลท่ีเป/น 

ลูกค:าไม_ใช_เจ:าของแบรนด@ 

 3) การออกแบบท่ีสUงผลตUอมูลคUาของแบรนด; 

  (1) BUSINESS MODEL DESIGN รูปแบบธุรกิจที ่ดี คือการวางเป�าหมายที่ชัดเจนให:กับ

ธุรกิจ พันธกิจขององค@กรคือจุดเริ่มต:นของการสร:างคุณค_าให:กับแบรนด@ ใครบ:างที่จะได:รับประโยชน@จาก

ธุรกิจนี้ ใครบ:างที่เราต:องพึ่งพา ลูกค:ากลุ_มเป�าหมายของเราคือใคร รูปแบบการสร:างรายได:และโครงสร:าง

ต:นทุนสัมพันธ@กันหรือไม_ และเราจะมีวิธีในการสร:างได:เปรียบหรือความแตกต_างอย_างไรให:ธุรกิจนี้อยู_ได:ใน

ระยะยาว 

  (2) PRODUCT DESIGN การออกแบบผลิตภัณฑ@ที่ดีคือความสามารถในการตอบโจทย@ความ

ต:องการพื้นฐานของลูกค:าได:อย_างตรงจุด ในขณะท่ี ECO Design คือการเพิ่มมิติในเรื่องของสังคมและ

สิ่งแวดล:อมควบคู_ไปกับการพัฒนาคุณภาพและฟsงก@ชั่นการใช:งานของสินค:าให:มีเอกลักษณ@ ความโดดเด_น

แตกต_างทำให:เกิดความรู:สึกร_วมเชิงบวกทั้งในแง_ประสบการณ@ที่ได:รับจากการใช:สินค:า และการได:รับการ

ยอมรับทางสังคม 

  (3) COMMUNICATION DESIGN การสื่อสารที่ดีคือการสื่อสารที่เรียบง_าย เข:าใจง_าย และ

เข:าถึงกลุ_มลูกค:าเป�าหมาย สื่อที่ว_านี้หมายรวมถึงการออกแบบตราสินค:าบรรจุภัณฑ@ สรรพคุณ วิธีการใช:

งาน แผ_นพับโฆษณา กิจกรรมการตลาด ตลอดจนเรื่องเล_าในรูปแบบต_าง ๆ ที่ทำาให:ผู:บริโภคเกิดการรับรู: 

อยากมีประสบการณ@ร_วม และยอมปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการอุปโภคและบริโภคสินค:าให:สอดคล:องไป

ค_านิยมใหม_ท่ีสร:างข้ึนโดยแบรนด@น้ัน ๆ 

 

 

 

 

 



 โครงการพัฒนาดอยตุง 

 ม.ล. ดิศปนัดดา ดิศกุล รองประธานเจ:าหน:าที่บริหาร มูลนิธิแม_ฟ�าหลวง ในพระบรมราชูปถัมภ@ได:

ให:สัมภาษณ@เกี่ยวกับโครงการพัฒนาดอยตุง จุดกำเนิดของโครงการพัฒนาดอยตุง (พื้นที่ทรงงาน)อัน

เนื่องมาจากพระราชดำริ จังหวัดเชียงราย คือความต:องการที่จะแก:ปsญหาของสังคม ซึ่ง ณ วันนั้น คือ

ปsญหาเร่ืองการขาดโอกาสความไม_รู: ความยากจน และปsญหาสุขภาพ ซึ่งทั้งหมดนั้นก็ผลักดันให:คนทำ

อย_างไรก็ได:เพื่อให:อยู_รอด จึงเกิดเป/นความจริงที่เห็นกันว_าป¸าไม:โดนบุกรุกเพราะคนทำไร_เลื่อนลอย ปลูก

ฝ«¯น มีกองกำลังติดอาวุธ มีการประกอบอาชีพที่ไม_สุจริตหลายๆ อย_างโครงการพัฒนาดอยตุงฯ ดำเนินงาน

ตามแนวพระราชดำริของสมเด็จย_า ท่ีทรงเช่ือว_า ไม_มีใครอยากเป/นคนไม_ดี เพียงแต_พวกเขาขาดโอกาสและ

ขาดทางเลือก ดังนั้น โครงการพัฒนาดอยตุงฯ จึงเข:าไปให:โอกาส ให:ทางเลือก เพื่อที่พวกเขาจะได:ลุกข้ึน

สร:างอนาคต สร:างชีวิตใหม_ และสามารถยืนขึ้นมาได:ด:วยลำแข:งของตัวเองอย_างมีเกียรติ มีศักดิ ์ศรี

กระบวนการที่สำคัญมากในการทำงานของเราคือ เปลี่ยนคนที่ทำไร_เลื่อนลอยให:กลายเป/นลูกจ:างแรงงาน 

และเมื่อทำไปสักพักหนึ่ง เราก็เปลี่ยนคนที่เคยปลูกฝ«¯นให:กลายเป/นคนปลูกป¸าซึ่งต_อมาเราก็ได:เห็นว_าปลูก

ป¸ามันมีวันเต็ม และถ:ามันเต็มแล:วพวกเขาจะอยู_กันอย_างไร ในเมื่อเราเอาพื้นที่ทำกินของพวกเขากลับไป

เป/นพื ้นที ่ป¸าจนหมดนี่จึงเป/นที ่มาของการสร:างงาน สร:างอาชีพ เพื ่อไม_ให:คนไปเบียดเบียนป¸า ไป

เบียดเบียนธรรมชาติ ในขณะเดียวกันก็สร:างความเป/นหนึ่งเดียวกันระหว_างคนในชุมชนด:วย ต_อมาเมื่อมี

รายได:เพิ่ม ก็ต:องรู:จักวิธีสร:างมูลค_าเพิ่มให:ผลิตภัณฑ@ โดยการแปรรูปผลิตในสิ่งที่ตลาดต:องการ ธุรกิจเพ่ือ

สังคมของดอยตุงค_อย ๆ ก:าวจากตรงน้ันปsจจุบัน เราเติบโตข้ึนมาจนกลายเป/นธุรกิจเพ่ือสังคมท่ีมีรายได:อยู_

ป¥ละประมาณ 400-500 ล:านบาท เราดูแลคนในพื้นท่ี 11,000 คน มีคนทำงานอยู_กับเรา 1,700 คน เป/น

คนในพื้นที่ประมาณ 1,300 คน ตอนนี้ เราสามารถพูดได:ว_า เราผ_านวิวัฒนาการ ผ_านการเดินทางมาใน

ระดับหนึ่งถ:าให:ผมพูดเรื่องสิ่งแวดล:อม เหมือนที่หนังสือเล_มนี้พยายามทำอยู_ “ผมว_าเรื่องของสิ่งแวดล:อม

เป/นเรื่องของการปฏิบัตินะ ผมคิดว_าทุกคนตระหนักได:ว_าปsจจุบันนี้โลกมันป¸วย แต_ประเด็นก็คือไม_มีใคร

ปฏิบัติ ทุกคนเอาแต_คิดว_ามันเป/นปsญหาไกลตัว มันยังจับต:องไม_ได: หรือถ:าฉันทำคนเดียว มันจะไปแก:อะไร

ได:ผมคิดว_าสำคัญท่ีสุดนอกจากการปลูกฝsงแล:วก็คือการสอนให:ปฏิบัติ ยกตัวอย_างส่ิงท่ีเราทำท่ีสำนักงานใน

กรุงเทพฯ คือ เราจะมีกิจกรรมต_าง ๆ สำหรับคนในองค@กรได:ตระหนักถึงความสำคัญของการปฏิบัติ เช_น 

กิจกรรม “หมู_บ:านเขียว”เราพยายามกระตุ:นให:พนักงานสำรวจพฤติกรรมการใช:พลังงานของตัวเอง เช_น 

คุณใช:น้ำ-ไฟไปเท_าไหร_ หรือตอนที่คุณเดินทางคนเดียวต_อสัปดาห@-คุณใช:เวลากี่ชั่วโมง เป/นกระจกสะท:อน

ให:เห็นพฤติกรรมอย_างชัดเจน ซึ่งส_งผลให:คนเราเปลี่ยนวิธีคิดได: และเมื่อถึงเวลาแสดงผลร_วมกัน ก็จะเห็น

ถึงพฤติกรรมเชิงบวก หรือพฤติกรรมที่เปลี่ยนไปว_ามากน:อยขนาดไหนเราเป«ดโอกาสให:พนักงานของเราไป

ปลูกป¸าทุก ๆ ป¥ มีการจัดทริปไปเรียนรู:เพื่อที่จะปลูกฝsงเรื่องเหล_านี้ ผมคิดว_าทั้งหมดนี้เป/นเรื่องของการ

ปลูกฝsง เราจะเลี้ยงลูกสักคน โดยใช:แต_ทฤษฎีไม_เคยปฏิบัติไม_ได:สิ่งหนึ่งที่สมเด็จย_าทรงทำมาตลอดก็คือ 

ท_านทรง “พาทำ”ผมคิดว_านี่เป/นหลักการทำงานที่สำคัญของมูลนิธิแม_ฟ�าหลวงฯ คือเรา “พาทำ” ถ:าเรา



ต:องการให:เกิดการเปลี่ยนแปลง ก็ต:องหาวิธีที่ทำให:ปsญหาเข:าไปอยู_ในจิตใจของเรา ข:อมูลถือเป/นส_วนหน่ึง

ท่ีสำคัญ ซ่ึงก็เป/นส่ิงท่ีพวกคุณกำลังทำอยู_” (อภิรักษ@ธนากร, 2560, หน:า 63) 

 

 
 

ภาพท่ี 7.14 การพัฒนาในโครงการดอยตุง  

ท่ีมา: อภิรักษ@ ธนากร, 2560 หน:า 64 

 

 

 

 

 



 

 
 

ภาพท่ี 7.15 ผลงานออกแบบภายใต:แบรนด@ดอยตุง 

ท่ีมา: ดอยตุง ไลฟºสไตล@( DoiTung Lifestyle) เปล่ียนโฉมผ:าไทยสู_ความร_วมสมัย.2564 [ออนไลน@].   

 

สรุป 

 การออกแบบผลิตภัณฑ@ที่เป/นมิตรกับสิ่งแวดล:อมนั้นจากบทก_อนหน:าจะเป/นความความสำคัญอยู_ท่ี

การประเมินวัฏจักรชีวิตผลิตภัณฑ@ (LCA) ไม_ใช_แต_เพียงการนำเศษวัสดุมาใช:เพียงเท_านั้น ต:องคำนึงถึงท้ัง 

กระบวนการผลิต การขนส_ง คำนึงถึงผู:ใช:งาน การจัดการหรือการกำจัด จึงจะทำให:การออกแบบเป/นมิตร

กับสิ่งแวดล:อมอย_างแท:จริง แต_การออกแบบจากเศษวัสดุนั้นเป/นหนึ่งในกระบวนการรักษาระบบนิเวศน@ 

จากผลผลิตและการบริโภคอย_างมากมายของมนุษย@ในปsจจุบัน โดยมีแนวทางต_างๆ มากมาย เช_น 

ผลิตภัณฑ@จากการ Recycling & Reuse ผลิตภัณฑ@จากวัสดุธรรมชาติ และผลิตภัณฑ@จากเทคโนโลยี 

 ปsญหาอย_างหนึ่งของนักออกแบบคือไม_สารมารถสื่อสารภาพลักษณ@หรือผลิตภัณฑ@ของสินค:าสู_

ผู:บริโภคได: หรือที่มักจะพูดติดปากว_า “ทำได:ขายไม_ได:” ซึ่งเป/นสิ่งที่นักออกแบบต:องเรียนรู: ทั้งการการ

สร:างแบนรด@ให:แข็งแกร_ง การวัดมูลค_าแบรนด@ และการออกแบบท่ีส_งผลต_อมูลค_าของแบรนด@  

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบทดสอบและกิจกรรมการฝ�กทักษะ 

 ตอนท่ี 1 : อธิบาย (ความหมาย  การใหBรายละเอียดเพ่ิมเติม  ขยายความ  สรุปเน้ือหา) 

  1 การออกแบบท่ีเป/นมิตรกับส่ิงแวดล:อม 

  2 ผลิตภัณฑ@จากการ Recycling & Reuse 

  3 ผลิตภัณฑ@จากวัสดุธรรมชาติ 

  4 ผลิตภัณฑ@จากเทคโนโลยี 

  5 การตลาดของผลิตภัณฑ@ท่ีเป/นมิตรกับส่ิงแวดล:อม 

 ตอนท่ี 2 : ใหBนักศึกษารวมกลุUมอภิปรายเพ่ือคBนหาแนวความคิด perspective หรือ 

rendering พรBอมอธิบาย ตามหัวขBอท่ีกำหนด 

  1. ออกแบบผลิตภัณฑ@มิตรกับส่ิงแวดล:อมจากวัสดุเหลือท้ิงทางการเกษตร 

 

 ลักษณะงาน  ใบงานท่ี 7 

  1. จับกลุ_มอภิปรายเพื่อค:นหาแนวความคิดออกแบบผลิตภัณฑ@มิตรกับสิ่งแวดล:อมจากวัสดุ

เหลือท้ิงทางการเกษตร 

  2. เขียน perspective หรือ rendering 

  3. เป/นงานออกแบบใหม_ 

 

 ส่ิงท่ีตBองการ 

  1. เขียนภาพ perspective หรือ rendering จากหัวข:อท่ีกำหนด 

  2. ช้ินงานขนาด A2 ส_งงานภายในช่ัวโมงเรียนท่ีกำหนดให: 

  

 เกณฑ;ประเมินงานออกแบบ  ใบงานท่ี 7 

  ความถูกต:องตามวัตถุประสงค@  2 คะแนน 

  ความคิดสร:างสรรค@    2   คะแนน 

  ความสวยงาม    2 คะแนน 

  ความประณีต /  ความสะอาด  2 คะแนน 

  การตรงต_อเวลา    2 คะแนน 

    รวม   10 คะแนน 
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แผนบริหารการสอนประจำบทท่ี 8 

ผลิตภัณฑ;ภูมิป>ญญาท@องถ่ินกับการออกแบบอยDางย่ังยืน 

 

1.  หัวข@อเน้ือหา 

 1.1 แนวความคิดผลิตภัณฑ3ภูมิป6ญญาท9องถ่ิน 

 1.2 การประยุกต3ใช9ทุนทางวัฒนธรรมในการออกแบบ 

 1.3 กรณีศึกษาผลิตภัณฑ3ท9องถ่ินกับการออกแบบอยNางย่ังยืน 

2. วัตถุประสงค;เชิงพฤติกรรม  

 หลังการศึกษาจบบทเรียนน้ีแล9ว  นักศึกษาจะมีความสามารถดังน้ี 

 2.1 อธิบายแนวความคิดผลิตภัณฑ3ภูมิป6ญญาท9องถ่ินได9อยNางอยNางเข9าใจ 

 2.2 เข9าใจการประยุกต3ใช9ทุนทางวัฒนธรรมในการออกแบบ 

 2.3 เข9าใจถึงการประยุกต3ใช9ทุนทางวัฒนธรรมในการออกแบบและสามารถนำไปประยุกต3ใช9ในการ 

 ออกแบบได9 

 2.4 สามารถฝZกปฏิบัติค9นหาแนวความคิด ใบงานท่ี 8 ได9 

3.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

 3.1 บรรยายเน้ือหาวิชา เอกสารการสอน ผลิตภัณฑ3ภูมิป6ญญาท9องถ่ินกับการออกแบบอยNางย่ังยืน 

 3.2  อภิปรายในประเด็นตNาง ๆ ท่ียกข้ึนมาในระหวNางการเรียน 

 3.3  ปฏิบัติค9นหาแนวความคิดจากใบงานท่ีมอบหมายให9 

4.  ส่ือการสอน 

 4.1 เอกสารประกอบการสอน  เร่ือง  ผลิตภัณฑ3ภูมิป6ญญาท9องถ่ินกับการออกแบบอยNางย่ังยืน 

 4.2 แผNนภาพผลิตภัณฑ3ประเภทตNาง ๆ 

 4.3 ส่ืออิเล็กทรอนิกส3 จากโปรแกรมคอมพิวเตอร3 Power Point 

 4.4 ใบงานท่ี 8 

5.  วิธีการประเมินผล 

 5.1 การตรวจสอบความถูกต9องและคุณภาพของงานท่ีมอบหมาย 

 5.2 การสังเกตพฤติกรรม 

 5.3 การซักถาม 

 

 

 

 

 



บทท่ี 8 

ผลิตภัณฑ;ภูมิป>ญญาท@องถ่ินกับการออกแบบอยDางย่ังยืน 

 ป6จจุบันการสืบทอดภูมิป6ญญาของคนรุNนใหมNมีความนNาสนใจและเปlนที่ต9องการของตลาดโลกเปlน

อยNางมาก โดยภูมิป6ญญาท9องถิ่นของไทยนั้นเกิดจากการเรียนรู9ธรรมชาติและสิ่งแวดล9อมประยุกต3ใช9ใน

ชีวิตประจำวัน ใช9วัสดุจากธรรมชาติเปlนวัตถุดิบ และสะท9อนถึงวัฒนธรรมอันดีงามของไทย หากสามารถ

สื่อสาร และมีกระบวนการสร9างแบรนด3ที่แข็งแรง สามารถเชื่อมโยงภูมิป6ญญากับการออกแบบอยNางยั่งยืน 

จะเปlนกระบวนการท่ีมีความย่ังยืนและพัฒนาชุมชนได9ตNอไป 

แนวความคิดผลิตภัณฑ;ภูมิป>ญญาท@องถ่ิน 

 ภูมิป6ญญา (wisdom) คือ ความรู9หรือประสบการณ3ของคนที่ได9รับการถNายทอดสืบตNอจากบรรพ

บุรุษหรือถNายทอดตNอกันจากชุมชน จากสถาบันครอบครัว ความเชื่อ และศาสนา ที่เชื่อมโยงความรู9จาก

ประสบการณ3ที่ได9จากการสุสม จากการประกอบอาชีพ การเรียนรู9จากธรรมชาติแวดล9อมตNางๆ ภูมิป6ญญา 

จึงเปlนการพัฒนาความรู9 ความฉลาดของคนในสังคม สั่งสมพัฒนาเกิดเปlนทักษะในการปฏิบัติงานในการ

ดำเนินชีวิต ดังนั ้นหากกลNาวถึงภูมิป6ญญาพื ้นบ9าน กลNาวได9วNา เปlนองค3ความรู 9ความสามารถและ

ประสบการณ3ที่สั่งสมและสืบทอดกันมา อันเปlนความสามารถและประสบการณ3ที่สั่งสมและสืบทอดกันมา

อันเปlนความสามารถและศักยภาพในเชิงแก9ป6ญหา การปรับตัวเรียนรู9และสืบทอดไปสูNคนรุNนหลัง เพื่อการ

ดำรงอยูNของมรดกทางศิลปวัฒนธรรมของชาติพันธุ3 ซ่ึงหากกลNาวถึงแนวคิดในการดำรงอยูNภายใต9ภูมิป6ญญา

พื้นบ9านแล9วคงหลีกหนีไมNพ9นการนำแนวคิดแหNงการพึ่งพาธรรมชาติมาปรับใช9เปlนข9าวของเครื่องใช9ที่เปlน

การดำรงชีวิตตามป6จจัยพ้ืนฐาน 

 ภูมิป6ญญาเปlนภาพสะท9อนแนวคิดหลังสมัยใหมN จะเห็นได9จากกการพัฒนาทางสังคมไทยห9า

ทศวรรษที่ผNานมามุNงเน9นการนำพาประเทศสูNความทันสมัย ทำให9สังคมไทยถูกปรับเปลี่ยนจากสังคม

ประเพณีสูNสังคมทันสมัยแหNงโลกอุตสาหกรรมด9วยการลอกแบบสำเร็จของการพัฒนาในวิถีชีวิตแหNงโลก

ตะวันตกที ่เน9นการเจริญเติบโตของภาคอุตสาหกรรม การพัฒนาประเทศจึงวางอยู Nบนแนวคิดของ

เศรษฐศาสตร3กระแสหลักที่ให9ความสำคัญกับการสะสมเงินทุนและการเติบโตทางเศรษฐกิจ โดยเปlนป6จจัย

ที่สำคัญและเปlนเงื่อนไขที่กำหนดความสัมพันธ3ทางสังคม และยังมีความเชื่อมั่นวNา การพัฒนาประเทศใน

ทิศทางนี้เปlนวิธีที่ดีที่สุดในการรังสรรค3คุณภาพชีวิตและสร9างสังคมที่ดี ซึ่งสNงผลให9การยอมรับแผนพัฒนาท่ี

มีแนวทางแหNงวัฒนธรรมสังคมตะวันตกกลายเปlนเครื่องมือในการกำหนดทิศทางสำหรับการเปลี่ยนแปลง

สังคมไทย อันเปlนการปรากฏให9เห็นชัดเจนอยNางเปlนรูปธรรมจากการที่รัฐประกาศใช9แผนพัฒนาเศรษฐกิจ

และสังคมแหNงชาติเพื่อใช9เปlนแผนแมNบทในการปรับเปลี่ยนประเทศสูNสังคมทันสมัย โดยมองวNากลุNมคนท่ี

รวมตัวอยูNหNางำกลจากสังคมเมืองหรือสNวนกลางท่ีเปlนศูนย3รวมของอำนาจรัฐ คือ สังคมชนบท และยังสร9าง

วาทกรรมให9ภาพการมองชนบทวNาเปlนสังคมดั้งเดิมมีโครงสร9างสังคมมีลักษณะทางวัฒนธรรมและวิถีชีวิต



ความเปlนอยูNที่ล9าหลัง ซึ่งสNงผลสูNภูมิป6ญญาท9องถิ่นที่เปlนวัฒนธรรมที่สำคัญในการแสดงถึงวิถีชีวิตของชาติ

พันธุ3 

 จากการตื่นตัวของแนวคิดหลังสมัยใหมN ที่สNงผลตNอสังคมไทยในการตื่นตัวของกระแสตNอต9านความ

เปlนสมัยใหมN เพื่อแสดงถึงการย9อนสูNภูมิความรู9แหNงมนุษย3ที่นำธรรมชาติแวดล9อมรังสรรค3 ซึ่งหากพิจารณา

ให9ลุNมลึกแล9ว ความเปlนสังคมสมัยใหมNในยุคหลังสมัยใหมNนั้น การพัฒนาคนเพื่อให9ก9าวไปในอนาคตอยNาง

เหมาะสมและยั่งยืนนั้นไมNเพียงต9องเรียนรู9วิทยาการสมัยใหมN หากต9องเรียนรู9และทำความเข9าใจกับภูมิ

ป6ญญาและวัฒนธรรมของตนเอง เพื่อสร9างรากแก9วของชีวิตที่มั่นคงทNามกลางกระแสโลกาภิวัตน3 เปรียบได9

ดั้งการปรับตัวโดยการผสมผสานระหวNางวัฒนธรรมอันเปlนรากฐานแหNงป6ญญาของไทยกับแนวคิดสมัยใหมN

แหNงโลกตะวันตก อันเปlนกระแสโลกาภิวัตน3ที่คนไทยจะต9องใช9สติป6ญญาพิจารณาเลือกสรรแล9ววNามีความ

เหมาะสม 

 หัตถศิลปtไทยเปlนผลงานทรงคุณคNาซึ ่งเกิดจากภูมิป6ญญาของบรรพบุรุษไทยที่สั ่งสมมาหลาย

ศตวรรษ โดยได9มีการพัฒนาประยุกต3ตNอยอด และผสมผสานกับงานศิลปtหลากวัฒนธรรมที่เข9ามาสัมผัส

ตลอดเส9นทางท่ีทอดยาวจากอดีตสูNป6จจุบันจนได9รับการยอมรับอยNางกว9างขวาง 

 ทวNาทNามกลางบรรยากาศการแขNงขันอันเข9มข9นบนเวทีการค9าระดับนานาชาติ การที ่สินค9า

หัตถกรรมของไทยจะยืนหยัดประกาศนามด9วยความภาคภูมิใจให9ได9นั้น ยNอมจำเปlนอยNางยิ่งที่จะต9องมีการ

ปรับเปลี่ยนรูปรNางหน9าตาและประโยชน3ใช9สอยให9ตอบรับกับยุคสมัย สอดคล9องกับรสนิยมของผู9บริโภค

และกระแสความนิยมในตลาดโลก ด9วยความตระหนักในพันธกิจอันยิ่งใหญNนี้ ศูนย3สNงเสริมศิลปาชีพ

ระหวNางประเทศ (องค3การมหาชน) หรือ ศ.ศ.ป. จึงได9มุNงมั่นสNงเสริมและสนับสนุนให9เกิดการพัฒนา ทั้งใน

ด9านดีไซน3และการตNอยอดผลิตภัณฑ3ให9สามารถตอบรับความต9องการที่เปลี่ยนแปลงรวดเร็วตามยุคสมัย

เพื่อที่จะก9าวขึ้นไปยืนโดดเดNนบนเวทีโลก อัตลักษณ3ที่เต็มเปuvยมด9วยคุณคNา ความสดใหมNในดีไซน3ที่ไมNท้ิง

รากมรดกทางวัฒนธรรมดั้งเดิมกลายมาเปlนแรงบันดาลใจในการพัฒนางานออกแบบให9ขับเคลื่อนไป

ข9างหน9า และเปlนที่มาของโครงการ “SACICT Craft Trend” เทรนด3หัตถกรรมรNวมสมัยของ ศ.ศ.ป. 

สำหรับปu 2557-2558 

 “เราศึกษาแนวโน9มการออกแบบงานหัตถศิลปtในตลาดนานาชาติ หรือที่เรียกกันวNาเทรนด3โลก เพ่ือ

ต้ังเปlนโจทย3 หรือตัวกำหนดรูปแบบผลิตภัณฑ3ของเรา ตNอจากน้ันเราก็ได9พัฒนาแนวทางเปlนของเราเอง จะ

เห็นได9วNา เดี๋ยวนี้ ศ.ศ.ป. ได9มีการพัฒนาผลิตภัณฑ3ใหมNๆ มากมายทั้งในเรื่องของรูปแบบ สีสัน และดีไซน3

ลูกเลNนตNางๆ จึงมาคิดกันวNานNาจะมีการนำเอาองค3ความรู9ที่เราได9รวบรวมมาจัดทำเปlนข9อมูลเพื่อกำหนด

เปlนเทรนด3ที่จะบNงบอกวNางานหัตถกรรมของเราจะเปlนไปในทิศทางไหน รวมถึงเรื่องของเทคนิคการผลิต

ด9วย” คุณแสงระวี สิงหวิบูลย3 รักษาการผู9จัดการสายงานพัฒนาผลิตภัณฑ3 และนวัตศิลปtศูนย3สNงเสริม

ศิลปาชีพระหวNางประเทศ (องค3การมหาชน) ของ ศ.ศ.ป. บอกเลNาถึงที่มาของโครงการฯ แนวคิดหลักของ 

SACICT Craft Trend คือ การนำเสนอแนวโน9มงานหัตถกรรมรNวมสมัยอยNางเปlนรูปธรรมของ ศ.ศ.ป. ผNาน

ผลงานที่เกิดจากการทำงานรNวมกันของนักออกแบบรNวมสมัยและชNางหัตถศิลปtของไทย โดยนำแนวคิดการ



ออกแบบใหมNรวมทั้งเทคนิคหรือวัสดุใหมNๆมาประยุกต3ใช9ในการสร9างสรรค3ผลงาน และนำเสนNห3ในแงNมุม

ตNางๆ ของงานหัตถกรรมแบบดั้งเดิมมาเลNาใหมNในบริบทที่แตกตNาง เพื่อให9สอดคล9องกับความต9องการและ

รสนิยมของผู9บริโภคในป6จจุบัน” 

 “ถ9าหากเราพิจารณาถึงเทรนด3ในตลาดโลก จะเห็นความเปlนผู9นำเทรนด3งานศิลปหัตถกรรมรNวม

สมัยเดNนชัดในหมูNกลุNมประเทศยุโรป โดยจะแบNงกลุNมของผู9บริโภคออกดังนี้ คือ กลุNมที่ชื่นชอบในเรื่องของ

ธรรมชาติ กลุNมที่ชอบความทันสมัยแบบโมเดิร3น กลุNมที่ชอบสิ่งของย9อนยุคแบบวินเทจ และกลุNมที่ชื่นชอบ

งานที่เปlนลักษณะพื้นถิ่น หรือ Ethnic แตNหากถามวNา SACICT Craft Trend จะดำเนินรอยตามเทรนด3

เหลNานี้เลยหรือไมN ก็อาจจะไมNถึงขั้นนั้นทุกประการ เพราะเราต9องดูวNาสิ่งที่เรามีอยูNในมือคืออะไร เรามีงาน

สืบทอดดั้งเดิม ทั ้งงานวัดแบบชาวบ9าน และงานวังที ่ถือเปlนงานประณีตศิลปtชั ้นสูง เรามีงานที่เปlน

หัตถศิลปtฝuมือธรรมดา รวมทั้งงานฝuมือเชิงชNางที่เต็มเปuvยมไปด9วยทักษะแถมในยุคป6จจุบันก็ยังมีงานในเชิง

อุตสาหกรรมท่ีนำมาประยุกต3เปล่ียนแปลงให9เปlนงานฝuมือเพ่ิมข้ึนอีก”  

 สำหรับแนวโน9มของงานศิลปหัตถกรรมไทยรNวมสมัยของ ศ.ศ.ป. จะแบNงออกเปlน 2 กลุNม คือ  

 1) กลุNมงานที่ได9รับแรงบันดาลใจจากความวิจิตรงดงามของงานประณีตศิลปtชั้นสูง (Fine and 

High) ซึ ่งมีความงดงามและเน9นในเรื ่องของฝuมืออันละเอียดอNอน เชNน งานลงรักป�ดทอง  เครื ่องเขิน  

เครื ่องเงินเครื ่องทอง และงานแกะสลักที ่พบเห็นในวัดและวังในอดีตแตNป6จจุบันถูกนำมาลดทอน

รายละเอียดลง และมีการปรับให9เปlนแนวทางของศิลป�นผู9สร9างสรรค3ผลงานมากขึ้น ตัวอยNางผลงานที่โดด

เดNนในเทรนด3กลุNมนี้ ได9แกN ผลงานของไพบูลย3 ศรีสุทัศน3 นักออกแบบชาวไทย และชNางฝuมืออยNางสุวิทย3ท

รงศิริกุล ที่ได9รับแรงบันดาลใจจากเครื่องแขวนที่ใช9ในงานมงคลและผู9คนก็นิยมถวายวัดในวันสำคัญทาง

ศาสนา รวมท้ังบางคร้ังจะมีการนำประทีปมาประดับตกแตNงโคมระย9าดอกไม9เพ่ือให9มีแสงสวNางเรืองรอง ท้ัง

สองจึงนำความคิดนี้มาตNอยอดพัฒนาเปlนผลงานโคมดินระย9าที่ให9แสงสวNางและสNงกลิ่นหอม โดยใช9เทคนิค

การป6�นและข้ึนรูปดินด9วยมือ 

 2) งานหัตถกรรมที ่ได9รับแรงบันดาลใจจากเสนNห3ของยุคเทคโนโลยี (Vintage Technology) 

โดยเฉพาะอยNางย่ิงในยุคการปฏิวัติอุตสาหกรรม เชNน เคร่ืองจักรกล  จึงมีการคิดค9นวัสดุใหมN  เคร่ืองมือชNาง 

รวมถึงการนำเทคโนโลยีสมัยใหมNไปปรับใช9กับการสร9างงานหัตถกรรมกลุNมที่สาม ได9แกN การออกแบบที่ได9

แรงบันดาลใจจากเสนNห3ลวดลายของงานหัตถกรรมแบบพื้นบ9าน (Folk Crafts and Vernaculars) รวมถึง

ความเชื่อและวิถีชีวิตของชนเผNาชาวพื้นถิ่น เชNน งานจักสาน  ผ9าทอ  เครื่องดินเผา  ของใช9และเสื้อผ9า

ทั่วไปสNวนกลุNมสุดท9าย คือ มรดกแหNงภูมิป6ญญาดั้งเดิม (Inspired by Wisdom) ที่นักออกแบบรุNนใหมNได9

ลงลึกในรายละเอียดของงานชั้นครู และนำมาตNอยอดด9วยเทคโนโลยีการผลิตสมัยใหมNเพื่อสร9างมูลคNาเพ่ิม

คุณแสงระวีชี้แจงเพิ่มเติมวNา ในการสร9างสรรค3ผลงานชNางหรือศิลป�นผู9ออกแบบอาจจะได9รับแรงบันดาลใจ

จากงานหัตถกรรมพ้ืนถ่ิน ผสมผสานกับภูมิป6ญญาและเทคนิคท่ีได9รับ 

 

 



 

ภาพท่ี 8.1 ตัวอยNางผลงานผลิตภัณฑ3หัตถกรรมรNวมสมัย 

ท่ีมา: รัชตวดี จิตดี. (2557: 7) 

 

 

ภาพท่ี 8.2 ตัวอยNางผลงานผลิตภัณฑ3หัตถกรรมรNวมสมัย 

ท่ีมา: รัชตวดี จิตดี. (2557: 8) 

 

 การสืบทอดมาจากรุNนสูNรุNน ผลงานหน่ึงช้ินจึงอาจได9รับแรงบันดาลใจจากหลายเทรนด3 ดังน้ัน ศิลป�น

ที่รNวมผลิตผลงานในโครงการ SACICT Craft Trend จึงประกอบด9วยกลุNมครูชNางที่ทำชิ้นงานในเชิงอนุรักษ3 

และนักออกแบบรุNนใหมNที่ทำงานรNวมกับชุมชน “สายงานพัฒนาผลิตภัณฑ3และ นวัตศิลปtไทยของ ศ.ศ.ป. 

ได9เข9าไปชNวยในการสNงเสริมและรวบรวมองค3ความรู9 ไมNวNาจะเปlนองค3ความรู9ดั้งเดิม หรือองค3ความรู9ใหมNท่ี

เปlนนวัตกรรม รวมไปถึงการนำนักออกแบบหรือผู9เชี่ยวชาญเข9ามาชNวยในการพัฒนาผลิตภัณฑ3ให9มีความ

รNวมสมัยสอดคล9องกับวิถีชีวิตประจำวันในป6จจุบัน  โดยจะมองจากเทรนด3ของตลาดโลกเปlนหลัก ซึ่งบาง

คนอาจจะมองวNาเรื่องของเทรนด3เปlนเฉพาะเรื่องใหมNๆ ที่ล9าสมัยในอนาคตข9างหน9า แตNที่ ศ.ศ.ป. เราเน9น



วNาต9องมีที่มาและเปlนภูมิป6ญญาของไทย  เพราะฉะน้ัน เรื่องขององค3ความรู9จึงจะมีทั้งองค3ความรู9เกNาที่เปlน

องค3ความรู9ดั้งเดิมที่ทรงคุณคNา และสิ่งที่เกิดจากการพัฒนาตNอยอดเปlนองค3ความรู9ใหมN” คุณแสงระวี เผย

วNา ทาง ศ.ศ.ป. ได9กำหนดแผนการดำเนินงานโครงการไว9อยNางตNอเนื่อง 3 ปu โดยขั้นแรกคือ การนำเสนอ

เพื่อสร9างการรับรู9 (Awareness) เกี่ยวกับ SACICT Craft Trend ซึ่งได9เป�ดตัวโครงการนี้ในงานเทศกาลน

วัตศิลปtนานาชาติ (IICF) ครั้งที่ 3 ที่จัดขึ้นในเดือนมีนาคมที่ผNานมา โดยมีการจัดกิจกรรมในรูปแบบของ 

Mini SASICT Craft Trend Gallery เพื่อแสดงให9เห็นถึงภาพรวมของแนวโน9มการออกแบบและตัวอยNาง

ของงานศิลปหัตถกรรมท่ีจะสอดคล9องกับเทรนด3ในปuหน9า ข้ันตNอมาคือ การสร9างองค3ความรู9 (Knowledge) 

เกี่ยวกับแนวโน9มของงานหัตถกรรมรNวมสมัย โดยได9เตรียมจัดทำหนังสือ “SACICT Craft Trend Book 

2014-2015” ซึ่งจะเปlนหนังสือที่รวบรวมองค3ความรู9เกี่ยวกับเทรนด3หัตถกรรมรNวมสมัยสำหรับเผยแพรNแกN

ศิลป�นท9องถิ่นและประชาชนทั่วไปที่สนใจ รวมทั้งการจัดกิจกรรมเผยแพรNเพื่อให9ความรู9โดยตรง เชNน การ

จัดกิจกรรมเสวนา (Trend Talk) ซึ่งมีการวางแผนจัดทั้งที่ ศ.ศ.ป.เชียงใหมN และนครศรีธรรมราช และข้ัน

สุดท9ายที่สำคัญที่สุดคือ การทำให9กลุNมเป�าหมายสำคัญอยNางกลุNมผู9นำในการผลิตงานศิลปหัตถกรรม  

สามารถนำองค3ความรู9เหลNานี้ไปใช9ตNอยอดและเผยแพรNตNอไปได9” ในปuหน9าจะเปlนปuแหNงการรวมตัวเปlน

ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน หรือ AEC ทาง ศ.ศ.ป. ก็ได9มีแผนงานที่จะสNงเสริมในเรื่อง ASEAN Craft 

Trend โดยเราจะเปlนตัวกลางในการเชื่อมโยงข9อมูลงานหัตถกรรมของประเทศเพื่อบ9าน เพื่อให9เห็น

ภาพรวมเทรนด3ของงานหัตถกรรมภูมิภาคเอเซียนทั้งหมด ซึ่งข9อมูลเหลNานี้สNวนหนึ่งจะอยูNในหนังสือ 

SACICT Craft Trend Book ด9วย ทั้งนี้จะมีการเชิญตัวแทนจากประเทศตNางๆ มาจัดเสวนา Trend Talk 

เพื่อแลกเปลี่ยนข9อมูลความเคลื่อนไหวของงานหัตถศิลปtในระดับภูมิภาค นอกจากนี้ เราก็มีแผนจะออกไป

จัดแสดงนิทรรศการ SACICT Craft Trend ในกลุNมประเทศอาเซียน ซึ่งจะเปlนการเป�ดตัวเทรนด3และ

ผลงานหัตถกรรมไทยรNวมสมัยที่โดดเดNนสูNระดับนานาชาติ” เมื่อได9รับการสนับสนุนและตNอยอดจากองค3กร

ที่ให9ความสำคัญกับการพัฒนาองค3ความรู9จาก ศ.ศ.ป. แล9วโอกาสที่งานหัตถกรรมฝuมือคนไทยจะประสบ

ความสำเร็จและสร9างช่ือเสียงในเวทีระดับโลกก็อยูNไมNไกลเกินเอ้ือม                    

(รัชตวดี จิตดี. 2557: 7-15) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การประยุกต;ใช@ทุนทางวัฒนธรรมในการออกแบบ 

 

 1)แนวทางทุนวัฒนธรรม 

     1.1 ความหมายของวัฒนธรรมตามความหมายของพระยาอนุมานราชธน ได9ให9ความ  

หมายวNาวัฒนธรรมเปlนสิ่งที่มนุษย3ในสNวนรวมผลิตสร9างมันขึ้นมา โดยการเรียนรู9จากกันและสืบตNอเปlน

ความเจริญก9าวหน9า หรืออาจกลNาวได9วNาวัฒนธรรมเปlนสNวนทั้งหมดที่ซับซ9อน ซึ่งประกอบด9วยความรู9ความ

เช่ือศิลปะ ศีลธรรม กฎหมาย ประเพณี 

  วัฒนธรรม ในความหมายได9ให9ไว9ครอบคลุมทุกสิ่งทุกอยNางที่แสดงออกถึงวิถีชีวิตของ มนุษย3

ในสังคมกลุNมใดกลุNมหนึ่งหรือสังคมหนึ่ง มนุษย3ได9คิดสร9างระเบียบ กฎเกณฑ3 วิธีในการปฏิบัติ การจัด

ระเบียบตลอดจนระบบความเชื่อ  ความนิยม  ความรู9 เทคโนโลยีตNางๆ ในการควบคุมและใช9ประโยชน3

จากธรรมชาติ 

  คำนิยามของวัฒนธรรมไว9วNา วัฒนธรรม ได9แกN ผลรวมของลักษณะอันเดNนชัดทางจิตใจ  วัตถุ  

ป6ญญา  และอารมณ3  ซึ่งเปlนคุณลักษณะของกลุNมชนหรือสังคมหนึ่ง โดยวัฒนธรรมแตNละวัฒนธรรมจะมี

องค3ประกอบอยูN 3 ประการ คือ 

  ประการที่ 1 ความเชื่อทางวัฒนธรรม คือ ความคิดของมนุษย3หรือกลุNมชนในสังคมหนึ่งท่ี

เกี ่ยวกับความสัมพันธ3ระหวNางมนุษย3กับมนุษย3 และมนุษย3กับวัตถุสิ ่งของ เปlนความคิดในด9านความ

ต9องการที่จะได9รับการตอบสนองทั้งทางด9านรNางกายและจิตใจอยNางมีเหตุผล จากความคิดความเชื่อของ

มนุษย3หรือกลุNมชนในด9านความต9องการนี้ จะสNงผลไปสูNการแสดงออกเพื่อให9ได9มาในสิ่งที่ต9องการ ซ่ึง

พฤติกรรมที่แสดงออกมานี้ก็คือรูปแบบทางวัฒนธรรม หรือถ9าจะกลNาวโดยสรุป ความเชื่อทางวัฒนธรรม 

เปlนความต9องการของมนุษย3และกลุNมชนที่อยากได9อยากมี เพื่อสนองความต9องการทั้งด9านรNางกายและ

จิตใจ ความต9องการน้ีจะมีผลสอดคล9องเหมาะสมกับศักยภาพของชุมชน 

  ประการที่ 2 รูปแบบทางวัฒนธรรม คือ ปรากฏการณ3ที่เกิดขึ้นในชุมชน เปlนพฤติกรรมของ

มนุษย3ที่สัมพันธ3กับมนุษย3 หรือมนุษย3สัมพันธ3กับวัตถุสิ่งของ พฤติกรรมที่มนุษย3แสดงออกนี้ก็เพื่อที่จะให9

ได9มาในสิ่งที่ต9องการปรากฏการณ3ที่เกิดขึ้นนี้ยNอมเกี่ยวกับป6จจัย (Input)  กระบวนการ (Process)  และ

ผลลัพธ3 (Product) อีกท้ังศักยภาพของมนุษย3และชุมชนด9วย 

  ประการที่ 3 คุณคNาทางวัฒนธรรม จะเปlนการประเมินคุณคNาของความเชื่อและรูปแบบทาง

วัฒนธรรม โดยบุคคลหรือสมาชิกของชุมชนวNา รูปแบบทางวัฒนธรรม เมื่อบังเกิดผลแล9วได9ตอบสนอง

ความต9องการของบุคคลหรือชุมชนตรงตามความเชื่องทางวัฒนธรรมหรือไมN ผลที่เกิดขึ้นเหลNานี้ กNอให9เกิด

ผลดีมีความพอใจได9รับความสุขความสงบสำหรับตนเองและสังคมหรือไมN ถ9าผลการประเมินความเช่ือ และ

รูปแบบทางวัฒนธรรมนั้นปรากฏออกมาวNามีคุณคNาทำให9บุคคลและกลุNมชนในสังคมมีความสุขสงบความ

เช่ือและรูปแบบทางวัฒนธรรมน้ันก็จะมีการสืบทอดตNอไปได9 



  โดยสรุป วัฒนธรรม หมายถึง วิถีการดำเนินชีวิตของคนในสังคม ถือเปlนแบบแผนปฏิบัติใน

สถานการณ3ตNางๆ ที่สมาชิกในสังคมเดียวกันสามารถดำเนินการรNวมกัน ดังนั้นวัฒนธรรมไทย หมายถึง วิถี

การดำเนินชีวิตของคนไทยท่ีได9ส่ังสม เลือกสรรให9เหมาะสมกับสภาพแวดล9อมในสังคมไทย และยังสามารถ

ใช9เปlนเครื่องมือในการที่จะดำรงไว9ซึ่งสังคมอันดีงาน เจริญ สืบทอดกัน เปlนมรดกทางสังคมมาตั้งแตNใน

อดีตจนกระท่ังป6จจุบัน 

  1.2 แนวคิดเกี่ยวกับทุนทางวัฒนธรรมทุนทางวัฒนธรรมในเชิงเศรษฐศาสตร3กลNาววNา ทุน

ทางวัฒนธรรมจะเก่ียวโยงกับการเติบโตของอุตสาหกรรมที่ผลิตสินค9าและบริการที่มีมิติทางวัฒนธรรม 

ทั้งนี้เพราะสินค9าและบริการเหลNานี้มีการฝ6งตัวของวัฒนธรรม การลงทุนที่เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม การ

ลงทุนรายจNายทางวัฒนธรรม คือคNาใช9จNายที่ชNวยให9กิจกรรมด9านวัฒนธรรมได9รับการจรรโลงและเกิดการ

เติบโตงอกงามในระยะตNอมาได9มีการกลNาวถึงทุนวัฒนธรรมวNาเปlนทุนที่ใช9ในการผลิตและบริการ ที่มีนัย

ทางวัฒนธรรม และจะเติบใหญNได9ต9องอาศัยการเติบโตของอุตสาหกรรมสินค9าวัฒนธรรม (Cultural 

Products) ซึ่งสินค9าทางวัฒนธรรมนี้เปlนสินค9าหรือบริการที่มี “การฝ6งตัวทางวัฒนธรรม” (Cultural 

Embodiment) สินค9าหรือบริการบางประเภทอาจมีนัยยะ เกี่ยวกับวัฒนธรรมไมNชัดเจน แตNบางประเภทมี

ความชัดเจนย่ิง เชNน ผัก ผลไม9 มิได9มีนัยท่ีชัดเจน เพราะล9วนเปlนผลผลิตทางธรรมชาติ แตNอาหารท่ีปรุงแตNง

โดยมนุษย3มีนัยทางวัฒนธรรมที่แตกตNางกัน เพราะกระบวนการที่ปรุงแตNงอาหารมีเรื่องของวัฒนธรรมมา

เก่ียวข9องด9วย การกNอเกิดและเติบโตของทุนวัฒนธรรมจากเหตุป6จจัย 4 ประการด9วยกัน ดังน้ี 

  ประการที่ 1 กระบวนการแปรวัฒนธรรมเปlนสินค9า (Commoditization of Culture) ถือ

ได9วNาเปlนป6จจัยปฐมฐานที่เกื้อกูลการกNอเกิด และการเติบโตของทุนทางวัฒนธรรม หากวัฒนธรรมมิได9แปร

สภาพเปlนสินค9าอุตสาหกรรมสินค9าวัฒนธรรมยNอมมิอาจเกิดขึ้นได9 ด9วยเหตุที่วNาวัฒนธรรมเปlนเรื่องของ

การดำเนินวิถีชีวิตตามปกติของมนุษย3 กระบวนการยอมรับแบบแผนการดำเนินชีวิตและพฤติกรรมแล9วน้ัน 

วัฒนธรรมต9องแปร 

  ประการที ่  2 กระบวนการเทคโนโลยานุว ัตร (Technologization of Culture) การ

เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี กNอให9เกิดผลผลิตใหมN ซึ ่งมีผลกระทบตNอมนุษย3และสังคมในด9านตNางๆ 

กระบวนการปรับตัวทางเทคโนโลยี จึงมีผลกระทบด9านวัฒนธรรม เพราะทำให9โครงสร9างความต9องการทาง

วัฒนธรรมเปล่ียนไป 

  ประการท่ี3 กระบวนการพาณิชยานุวัตร (Commercialization of Culture) วัฒนธรรมจะ

กลายเปlนสินค9าได9 มิจำเพาะแตNจะต9องมีความต9องการหรืออุปสงค3 หากยังต9องมีตลาดขนาดใหญN

พอสมควร การผลิตสินค9าวัฒนธรรมจึงเกิดข้ึนได9 ข9อสำคัญต9องเปlนการผลิตเพ่ือท่ีจะขายไมNใชNเพ่ือเอาไว9กิน

ใช9 กระบวนการสร9างอุปสงค3จึงต9องโยงใยท่ีหย่ังรากลึกและมีฐานอันกว9างขวาง 

  ประการท ี ่ 4  ก ระบวนการ โทรท ั ศนาน ุ ว ั ต ร  ( Televisionalization of Culture) 

ความก9าวหน9าทางเทคโนโลยีคมนาคม ผนวกกับความก9าวหน9าของเทคโนโลยีอากาศ กNอให9เกิดบริการ

โทรทัศน3ระหวNางประเทศขยายตัวอยNางรวดเร็วนับตั้งแตNทศวรรษ 2510 เปlนต9นมา การขยายตัวของ



เครือขNายและบริการโทรทัศน3ระหวNางประเทศมีสNวนชNวยเริ่มกระบวนการโลกานุวัตร บทบาทและอิทธิพล

ของบริการโทรทัศน3มีอิทธิพลตNอการยอมรับวัฒนธรรมของชาติมหาอำนาจ                         

(จุรีวรรณจันพลา และคณะ. 2544: 26-27) 

 

 
 

ภาพท่ี 8.3 ผลงาน Thai Contemporary Jewelry form The Fresh Stucco 

ท่ีมา: ชนกนาถ มะยูโซ¡ะ 

 

 ผลงานนำภูมิป6ญญาการป6�นปูนสดของชNางตระกูลเพชร จังหวัดเพชรบุรี ประยุกต3เปlนเครื่องประดับ

ร Nวมสม ัย ได 9ร ับรางว ัล Gold Medal จาก 2020 IIDC Hong Kong International Invention and 

Design Competition 



กรณีศึกษาผลิตภัณฑ;ท@องถ่ินกับการออกแบบอยDางย่ังยืน 

 ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

  เมื่อความกันดารและล9าหลังนำไปสูNความสร9างสรรค3และก9าวหน9า จากที่เคยเปlนดินแดนล9า

หลังที่สุดในประเทศไทย แตNทุกวันนี้ภาคตะวันออกเฉียงเหนือหรือ “ภาคอีสาน” กำลังเปลี่ยนสิ่งเหลNาน้ัน

ให9เปlนโอกาส และถีบตัวเองจนกลายเปlนภูมิภาคที่เศรษฐกิจเติบโตรวดเร็วที่สุดในประเทศคนสNวนใหญNมัก

มีภาพจำตNอคนอีสานวNาเปlนชาวไรNชาวนาและยากจน แตNในวันนี้ภาพเหลNานี้ไมNตรงนัก เพราะคนอีสาน

จำนวนมากเปlนแรงงานที่มีทักษะและทักษะเหลNานั้นก็เปlนที่ต9องการของตลาดแรงงานทั่วโลก ไมNได9จำกัด

เฉพาะในกรุงเทพฯ หรือเมืองใหญNๆ ในไทยอีกตNอไป จึงไมNแปลกที่เราจะพบเห็นคนอีสานในเมืองใหญNใน

หลายประเทศทั่วโลก ไมNวNาจะเปlนประเทศในโลกอาหรับ ลิเบีย อิสราเอล ไต9หวัน สิงคโปร3 ญี่ปุ£น หรือ

แม9กระทั่งประเทศตNาง ๆ ในยุโรป และอเมริกาเหนือ คนอีสานวันนี้จึงเปlนชาวบ9านผู9รู9จักโลกกว9าง หรือท่ี 

ชาร3ลส3-คายส3 ศาสตราจารย3เกียรติคุณทางมานุษยวิทยาชาวอเมริกัน เรียกวNา“cosmopolitan villagers” 

ทั้งคนและวัฒนธรรมอีสานจำนวนมากกลายเปlนที่รู9จักและได9รับความนิยมในระดับสากล ใครจะคิดวNา 

ร9านส9มตำเด9อ ในนิวยอร3กที่เสิร3ฟอาหารอีสานจะได9รับการการันตีจากหนังสือแนะนำร9านอาหารชั้นนำ

อยNางมิชลินสตาร3 ใครจะคิดวNาวันหนึ่งผู9กำกับหนุNมจากขอนแกNนอยNางอภิชาติพงศ3 วีระเศรษฐกุล จะได9รับ

รางวัลปาล3มทองคำจากเทศกาลภาพยนตร3เมืองคานส3 หรือใครจะคิดวNาวงดนตรีหมอลำอินเตอร3อยNางเดอะ

พาราไดซ3บางกอกหมอลำอินเตอร3เนชันแนลแบนด3 ที่นำเครื่องดนตรีท9องถิ่นอีสาน อยNาง “พิณ” และ 

“แคน” มาบรรเลงรNวมกับเครื่องดนตรีรNวมสมัย จะกลายเปlนที่นิยมในระดับนานาชาติ ที่แม9แตNไจล3ส ปu

เตอร3สัน นักจัดรายการแหNงสถานีวิทยุบีบีซี และมิค แจกเกอร3 แหNงวงโรลลิงสโตน ยังต9องกลNาวถึง 

 เชื่อกันวNาวัฒนธรรมการย9อมครามเกิดขึ้นในหลายอารยธรรมทั่วโลก แม9จะตNางถิ่นและตNางเวลากัน

ไป เนื่องด9วยต9นกำเนิดของสีฟ�าครามมาจากวัตถุดิบที่หายาก องค3ความรู9เกี่ยวกับพิธีกรรมสกัดและย9อม

ครามทั้งในอดีตและป6จจุบันจึงมักอยูNในมือของกลุNมชNางฝuมือจำนวนไมNมากนัก ด9วยเหตุนี้เอง ในหลาย

วัฒนธรรมผ9าสีครามจึงถูกใช9เปlนสNวนหนึ่งของพิธีกรรมทั้งที่มาจากตำนานลึกลับและความเชื่อทางศาสนา

คุณสมบัติของสีย9อมครามจากธรรมชาติคือการย9อมติดงNายและยากจะล9างออก มีเพียงการซีดจางลงตาม

กาลเวลาเทNานั้นความสวยงามที่ไมNจีรังและมีเอกลักษณ3ไมNซ้ำกันในแตNละชิ้นงานเชNนนี้จึงได9รับความนิยม

อยNางย่ิงจากบางกลุNมวัฒนธรรม เชNน คนญ่ีปุ£นหรือคนผู9ช่ืนชอบกางเกงยีนส3เกNา 



 
 

ภาพท่ี 8.4 วงดนตรีเดอะพาราไดซ3 

ท่ีมา: THE PARADISE BANGKOK MOLAM INTERNATIONAL BAND. 2557 [ออนไลน3]. 
 

  ในภาคอีสาน ประเพณีการย9อมครามยังคงพบเห็นได9ทั่วไปในชุมชนทวNากระบวนการแตNละ

ท9องถ่ินไมNมีแบบแผนตายตัว กลNาวคือสัดสNวนท่ีผสมลงถังย9อมสีเพ่ือให9เกิดองค3ประกอบทางเคมีท่ีเหมาะสม

กระทั่งเกิดการกระตุ9นจากภาครัฐชNวงทศวรรษที่ผNานมา ด9วยเห็นวNาการย9อมครามเปlนสินทรัพย3ทาง

วัฒนธรรมอันเกNาแกNของชาวอีสานสกลนครจึงคNอย ๆ กลายเปlนจังหวัดที่ขึ้นชื่อและเชี่ยวชาญเรื่องผ9าย9อม

คราม 

  ฐานการผลิตผ9าย9อมครามแรกเริ ่มอยูNในจังหวัดสกลนคร ชาวบ9านจำนวนไมNน9อยล9วนมี

ความรู9และทักษะฝuมือในการย9อมครามในทุกขั้นตอน ตั้งแตNเตรียมถังสำหรับย9อมไปจนถึงการทอผ9าคราม

แตNกระนั้นการย9อมครามก็ไมNมีแบบแผนตายตัว ซึ่งสาเหตุหนึ่งนNาจะเปlนเพราะกิจกรรมนี้ย9อมเพียงเพื่อใช9

กันเองในครัวเรือนตลอดมา ไมNเคยได9รับการสนับสนุนให9ผลิตเชิงพาณิชย3มากNอนชNองวNางตรงนี้เองได9เกิด

มูลคNามหาศาลเม่ือผู9ผลิตกลางน้ำกับชNางฝuมือโคจรมาพบกัน 

  ภูมิทัศน3ของธุรกิจย9อมครามในจังหวัดสกลนครมีหลายเฉดไมNตNางจากหลากเฉดสีของผืนผ9าท่ี

ถูกย9อม ปลายด9านหนึ่งคือการรักษามาตรฐานงานถักทอดั้งเดิมเอาไว9ให9เปlนธรรมชาติที่สุด ปลายอีกด9าน

หนึ่งคือการตNอสู9ของศิลป�นและนักออกแบบหนุNมสาวเพื่อประยุกต3งานฝuมือจากชNางท9องถิ่นท่ีมีทักษะสูงเข9า



กับรสนิยมแฟชั่นในตลาดโลก และสุดท9ายคืออยูNตรงกลาง เปlนการพยายามเชื่อมโยงรักษากลุNมแมNบ9าน

ชNางฝuมือกับโรงงานทอผ9าเข9าด9วยกัน 

 

 
 

ภาพท่ี 8.5 แมNฑีตา ผ9าฝ�ายทำมือย9อมครามธรรมชาติ 

ท่ีมา: “แมNฑีตา” ผ9าฝ�ายทำมือย9อมครามธรรมชาติ. 2560 [ออนไลน3].  



 
  

ภาพท่ี 8.6 แมNฑีตา ผ9าฝ�ายทำมือย9อมครามธรรมชาติ 

ท่ีมา: “แมNฑีตา” ผ9าฝ�ายทำมือย9อมครามธรรมชาติ. 2560 [ออนไลน3].  

  

 แมNฑีตา ดูแลควบคุมโดยคุณประไพพันธ3 แดงใจ ซึ่งถือเปlนหนึ่งในผู9บุกเบิกการย9อมครามธรรมชาติ

ที่ย9ายถิ่นฐานจากนครราชสีมา เพื่อมาป6กหลักที่สกลนครเมื่อปu 2535 กNอนจะพบวNาผู9สืบทอดองค3ความรู9

การย9อมครามในดินแดนนี้เกือบสูญหายไปหมดแล9ว ประไพพันธ3เริ่มรวบรวมองค3ความรู9จากชNางฝuมือที่ยัง

หลงเหลือในท9องถ่ินและละแวกใกล9เคียง นอกจากน้ีเธอยังรNวมมือกับนักเคมีวิทยาจากมหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนครเพ่ือทำความเข9าใจกระบวนการทางเคมีของการย9อมครามอยNางถNองแท9 

 ในกระบวนการย9อมครามทั้งหมด ประไพพันธ3จะเน9นคุณภาพ ทุกขั้นตอนตั้งแตNการปลูกครามแบบ

เกษตรอินทรีย3 ด9วยฝ�ายที่เก็บและทอโดยฝuมือของชาวบ9านในท9องถิ่น หรืออาจมีการใช9ด9ายอุตสาหกรรม

เข9ามาปะปนบ9างในบางกรณีท่ีต9องการตอบสนองความต9องการของตลาด 

 เครือขNายชNางฝuมือของ แมNฑีตา ยึดโยงกันหลายชุมชนและถือวNามีขนาดใหญNที่สุดในสกลนคร 

บรรดาชNางทอของท่ีน่ีจะแบNงออกเปlนสองกลุNมใหญN ได9แกN กลุNมชNางอาวุโสท่ีมีความเปlนศิลป�นและสามารถ 

ทอผ9าที่มีลายซับซ9อนหรือสร9างสรรค3ลายผ9าใหมNๆ ได9เสมอสNวนอีกกลุNมจะเปlนชNางฝuมือที่มีทักษะทอผ9าตาม

ความต9องการของตลาดได9อยNางมีคุณภาพ นอกจากนี้ ประไพพันธ3ยังเป�ดให9ชNางทอผ9าสามารถวิจารณ3งาน

ผ9าของกันและกัน ซ่ึงในทางหน่ึงก็เปlนการควบคุมคุณภาพของผลิตภัณฑ3และการพัฒนาฝuมือของชNางทอผ9า 



ไปในตัวด9วยนั่นเอง การรวมตัวกันของกลุNมชNางฝuมือในเครือขNายของแมNฑีตาได9สร9างมูลคNาทางเศรษฐกิจแกN

ธุรกิจผ9าทอย9อมครามธรรมชาติและเกิดการจ9างงานแกNประชากรสูงอายุจำนวนมากภายในจังหวัด จึงทำให9

แทนท่ีจะเปlนเพียงผู9ท่ีต9องรอรายได9จากลูกหลานเทNาน้ัน กลับเปlนผู9สร9างรายได9ให9กับครอบครัวและชุมชน 

อีกท้ังการน้ียังชNวยให9ชุมชนอนุรักษ3องค3ความรู9การทอผ9าย9อมคราม 

  โจทย3ในวันนี้สำหรับแมNฑีตาคือการรักษาสมดุลของชNางฝuมือที่มีทักษะสูง กระบวนการผลิตท่ี

ต9องควบคุมคุณภาพทุกขั้นตอน รวมถึงการตอบสนองความต9องการของตลาดทั้งในและนอกประเทศ

เพราะลำพังเพียงการถNายทอดความรู9และทักษะระหวNางคนในชุมชนก็อาจจะไมNเพียงพอรักษามาตรฐาน

เศรษฐกิจย9อมครามธรรมชาติท่ีกำลังเติบโตข้ึนเร่ือย ๆ ในอนาคต (ศูนย3สร9างสรรค3งานออกแบบ.2560, 9) 

 

 ภาคเหนือ 

  ภาคเหนือของไทย โดยเฉพาะเชียงใหมN อดีตศูนย3กลางอำนาจแหNงอาณาจักรล9านนาโบราณ 

เต็มไปด9วยชNางฝuมือตามขนบด้ังเดิม ซ่ึงได9พัฒนาผNานกาลเวลานานหลายศตวรรษ ผNานการผสมผสานวัสดุท่ี

หาได9ในท9องถิ่น เทคโนโลยีพื้นเมืองและความรอบรู9จากพNอค9าชาวจีนและอินเดีย ในการแนะนำวNาควรจะ

ซื้อสินค9าประเภทไหนดีในเชียงใหมN เว็บไซต3แนะนำสถานที่ทNองเที่ยว Frommer เขียนถึงภาคเหนือของ

ไทย ดังน้ี “ด9วยเทคโนโลยีท่ีสืบทอดมาแตNโบราณ และความอุดมสมบูรณ3ของพันธ3ุไม9เน้ือแข็ง โลหะและหิน

ล้ำคNา วัตถุดิบสำหรับทอและย9อมสีผ9า ไปจนถึงต9นไผNและดินเหนียวคุณภาพดี ชNางฝuมือสมัยใหมNเพียง

ปรับปรุงเทคนิคตามขนบเดิมให9ดีขึ้นพวกเขาก็จะสามารถผลิตสินค9าที่เปlนที่ต9องการของตลาดออกขายได9

อยNางไมNยากเย็นนัก” เมื่อเราได9พบเห็นงานศิลปะและงานฝuมือทางภาคเหนือของไทย ความรู9สึกตื่นเต9น

ตะลึงพรึงเพริดและชวนประหลาดใจจะเกิดขึ้นตามมาเสมอ สNวนผสมอันชวนให9ประหลาดใจระหวNาง

บรรยากาศเนิบช9าละมุนละไมผนวกเข9ากับจิตวิญญาณแหNงศิลปะ ทำให9เชียงใหมNกลายเปlนเมืองเพื่อความ

สร9างสรรค3 ซ่ึงพร่ังพร9อมไปด9วยความสะดวกสบายท่ีมอบให9แกNบรรดานักสร9างสรรค3 เชียงใหมNจึงเปlนเมือง 

จุดหมายปลายทางของทั้งชาวตNางชาติและคนไทยเองที่มุNงมั่นจะมาเชียงใหมNเพื่อแสวงหาและคิดประดิษฐ3

ผลิตภัณฑ3และบริการใหมNๆ ด9วยความคิดท่ีเราอาจคาดไมNถึง 

  ด9วยวัฒนธรรมแฮนด3เมดอันเข9มแข็ง ภาคเหนือของไทยได9ดึงดูดผู9คนที่รักในงานศิลปะ

จำนวนมาก อาทิ คนที่เชื่อวNาแรงงานและงานคราฟต3ที่ต9องอาศัยทักษะการลงมือทำเปlนหนทางในการเติม

เต็มชีวิต ในทางตรงกันข9ามกับการผลิตแบบปริมาณมากนักออกแบบและคนทำงานคราฟต3ในภาคเหนือได9

ใช9ความพยายามท่ีจะพัฒนาผลิตภัณฑ3ทำมือท่ีมีเอกลักษณ3 โดยการผสานส่ิงท่ีดีจากภายนอกให9เข9ากับขนบ

ดั้งเดิมที่มีคุณคNาอยูNแล9ว หลายครั้งที่เราพบเห็นหรือหยิบจับผ9าทอมือบางผืนที่มีลวดลายสวยงามตาม

เอกลักษณ3ท9องถิ่น อีกทั้งเนื้อผ9าก็มีคุณภาพสูง เราอาจนึกไมNถึงวNาเบื้องหลังผ9าผืนนั้นเต็มไปด9วยป6จจัย

ซับซ9อนท่ีเราอาจมองไมNเห็นมากมาย อาทิ การมีผู9ประสานระหวNางความต9องการของผู9บริโภคและเข9าใจถึง

ศักยภาพของผู9ผลิตก็เปlนหนึ่งป6จจัยที่สำคัญ และสตูดิโอแนNนหนาก็เปlนหนึ่งในผู9ที่ทำหน9าที่นี้ได9อยNางยอด

เย่ียม 



  สตูดิโอแนNนหนา กNอตั้งโดย แพทริเซีย ชีสแมน เริ่มต9นมาจากความประทับใจผ9าทอของชาว

ลาวครั้งแรกที่ได9พบ ในชNวงทศวรรษ 2510 อันเปlนชNวงที่เกิดความโกลาหลจากการปฏิวัติในประเทศลาว 

ชาวลาวในภาคเหนือจำนวนหนึ่งจึงได9อพยพลงทางใต9มายังเวียงจันทน3 และอีกสNวนหนึ่งเข9ามาในประเทศ

ไทยเม่ือแพทริเซียได9พบกับผ9าท่ีชาวลาวนำติดตัวมาด9วยก็ทำให9เธอหลงใหลจนกระท่ังเร่ิมสำรวจและบันทึก

ข9อมูลถึงลวดลายที่อยูNบนผ9าผืนตNาง ๆ ตNอมาเธอมีโอกาสได9เก็บข9อมูลภาคสนามในหมูNบ9านทั้งในลาวและ

อีสานของไทยการณ3นี้เองที่ทำให9เธอรู9จกั และสร9างสายสัมพันธ3กับบรรดาชNางทอผ9าจำนวนมากด9วยความ

เชี่ยวชาญด9านผ9าไทยและลาว ในปu 2528 หลังจากได9รับเชิญจากมหาวิทยาลัยเชียงใหมN เธอตัดสินใจย9าย

มาต้ังรกรากท่ีเชียงใหมNและเปlนอาจารย3สอนในภาควิชาศิลปะไทย 

  บทบาทท่ีสำคัญลำดับแรกๆ ของสตูดิโอแนNนหนาก็คือ การเปlนคนกลางเช่ือมระหวNางชNางทอ

ที่ต9องทอผ9าให9ได9คุณภาพและดีไซน3ตรงกับความต9องการของตลาดโดยเฉพาะตลาดผู9ซื ้อในยุโรป ซ่ึง

ต9องการเน้ือผ9าท่ีนุNม ท้ิงตัว และมีสีละมุน ขณะท่ีตลาดในไทย ผู9ซ้ือจะชอบเน้ือผ9าท่ีคNอนข9างแข็งอยูNทรงและ

มีสีสันเปlนเงาเลื่อมมิเพียงเทNานั้น สตูดิโอแนNนหนายังรNวมมือกับชาวกะเหรี่ยงผสมผสานเทคนิคการทอที่มี

เอกลักษณ3เฉพาะของหมูNบ9านเข9ากับผ9ามัดหมี่ ซึ่งต9องใช9ทักษะขั้นสูงอีกทั้งกินเวลานานในการผลิตผ9าแตNละ

ผืน ด9วยความสวยงามของลวดลายที่มีเอกลักษณ3เฉพาะเชNนนี้ จึงได9ยกระดับให9งานผ9าที่ได9ให9เปlนดังงาน

ศิลปะช้ินหน่ึงท่ีสามารถนำไปแขวนบนผนังอวดความสวยงามได9เลยทีเดียว 

 

 
 

ภาพท่ี 8.7 สตูดิโอแนNนหนา 

ท่ีมา: หรือผ9าไทยกำลังจะหายไป2563 [ออนไลน3].  



  ป6จจุบันสตูดิโอแนNนหนา ดูแลกิจการโดย ลาโมนา เชสแมน ลูกสาวของแพทริเซีย โดยลาโม

นา ยังคงทำหน9าที่สานตNอสายสัมพันธ3ที่สตูดิโอแนNนหนามีกับชNางทออยNางตNอเนื่อง ดังชื่อสตูดิโอ “แนNน

หนา” ที่สะท9อนถึงความสัมพันธ3ระหวNางสตูดิโอชNางทอ ชNางย9อม นักออกแบบ และผู9ซื้อ ที่มีความแนNน

แฟ�นและเกื้อกูลกัน เชNนเดียวกับผืนผ9าที่ทอขึ้นอยNางแนNนหนาและคงทนจากสตูดิโอแหNงน้ี (ศูนย3สร9างสรรค3

งานออกแบบ.2560,61) 

 

 
 

ภาพท่ี 8.8 สตูดิโอแนNนหนา 

ท่ีมา: หรือผ9าไทยกำลังจะหายไป2563 [ออนไลน3].  

  แม9ประเทศไทยจะพัฒนามาไกลแล9ว แตNความชNวยเหลือของรัฐตNอชนกลุNมน9อยอยNางชาว

กะเหรี่ยงที่อยูNในพื้นที่ชายขอบ เพื่อให9มีโอกาสทางเศรษฐกิจสวัสดิการ หรือการจ9างงานเหมือนคนทั่วไป 

ยังคงทำได9ไมNทั่วถึง แตNหากเงื่อนไขหรือป6จจัยตNาง ๆ เปลี่ยนแปลงจนสุกงอม ก็อาจทำให9คนที่อยูNชายขอบ

สามารถสร9างความกินดีอยูNดีขึ้นมาได9จากทักษะฝuมือของตนเอง กรณีของกลุNมชาติพันธุ3กะเหรี่ยงที่ดอยเตNา 

จังหวัดเชียงใหมN เปlนตัวอยNางที่สะท9อนการใช9ภูมิป6ญญาดั้งเดิมผสานเข9ากับความสามารถในการปรับตัว

เข9ากับรสนิยมตลาดสินค9าตNางประเทศ โดยเฉพาะประเทศญ่ีปุ£นได9สำเร็จ 

  ดอยเตNา เปlนอำเภอที่อยู Nทางใต9ของเชียงใหมN มีประชากรไมNมากนัก ประกอบด9วยชาว

กะเหรี่ยง คนไทย และคนในกลุNมชาติพันธุ3อื่นอีกประปราย แตNละหมูNบ9านจะมีชNางฝuมือทอผ9าและมีลายผ9า



ทอที่เปlนเอกลักษณ3เฉพาะตัว สมัยกNอนชาวบ9านจะใช9เวลาวNางสร9างสรรค3ผ9าทอเพื่อใช9ในชีวิตประจำวัน

หรือสวมใสNในงานประเพณีสำคัญเทNานั้น ทักษะการทอผ9าหรือฝuมือการออกแบบลายใหมNๆ จากความคิด

สร9างสรรค3ของชาวบ9านจึงไมNเคยสร9างรายได9ในฐานะอาชีพเล้ียงครัวเรือนเพราะเศรษฐกิจของชุมชนมาจาก

ภาคเกษตรกรรมเปlนหลัก 

  ด9วยเหตุนี้ กลุNมทอผ9ากะเหรี่ยงบ9านหลายแก9ว จึงกNอตั้งขึ้นเพ่ือเปlนศูนย3กลางทั้งการให9ทุน

จัดซื้อฝ�ายและวัตถุดิบตNาง ๆ กNอนจะแจกจNายไปยังชNางทอที่มีฝuมือในแตNละหมูNบ9าน โดยมีอาจารย3จันทร3คำ

ปู£เปlด ผู9อยูNเบื้องหลังโครงการคอยชNวยประสานงาน ควบคุมคุณภาพ ทำการตลาด แล9วรวบรวมผลงานผ9า

ทอแปรรูปทุกชิ้นสNงออกไปถึงมือผู9บริโภค ไมNนานมานี้เอง ชาวบ9านดอยเตNายังนิยมย9อมผ9าด9วยน้ำยาเคมี

เปlนเรื่องปกติ เสื้อผ9าของพวกเขาจึงมีสีสันจัดจ9านและคงทนแตNเพื่อตอบโจทย3การทำธุรกิจสิ่งทอแปรรูปให9

ยั่งยืน พวกเขาจำต9องปรับตัวและปรับกระบวนการผลิตให9สอดคล9องกับความนิยมของตลาดสมัยใหมNไป

พร9อมกันด9วย 

 

 

 
 

ภาพท่ี 8.9 กลุNมทอผ9ากะเหร่ียงบ9านหลายแก9ว 

ท่ีมา: ศูนย3สร9างสรรค3งานออกแบบ.2560, 67 

 

 

 



 

  นอกจากนี้ ผ9าซิ่นดอยเตNา หรือที่รู9จักกันวNา “ซิ่นน้ำทNวม” ยังเปlนเหมือนเพชรน้ำเอกของ

หมูNบ9านชาวกะเหรี่ยงที่ดอยเตNาอีกด9วย ชื่อเรียกวNา“ซิ่นน้ำทNวม” คอยเตือนให9นึกถึงความทรงจำของคนใน

หมูNบ9านเมื่อครั้งอพยพจากจังหวัดตากเพื่อหนีน้ำทNวมซึ่งเกิดจากการสร9างเขื่อนภูมิพลมายังดอยเตNาแหNงน้ี 

น้ำทNวมครั้งนั้นทำให9ลายผ9าที่วNากันวNาวิจิตรงดงามจำนวนมากสูญหายกระจัดกระจายตามผู9คนไป ฐาปนี 

ไหวยา หนึ่งในคนรุNนหลัง ได9พยายามฟ­�นฟูลายผ9าเหลNานี้กลับมาอีกครั้ง อีกทั้งพยายามรวบรวมคนหนุNม

สาวในหมูNบ9านที่ต9องการจะเรียนรู9การทอลายผ9าเหลNานี้อีกด9วย ป6จจุบันซิ่นน้ำทNวมเปlนหนึ่งในผ9าซิ่นที่มี

มูลคNาสูงและเปlนท่ีต9องการของตลาดอยNางมาก ฐาปนีจึงเห็นวNา การฟ­�นฟูซิ่นน้ำทNวมขึ้นมาใหมNเปlนโอกาส

อันดีที่ชNวยทั้งอนุรักษ3ลายผ9าโบราณที่ชวนให9รำลึกถึงรากเหง9าที่จากมาและยังชNวยสร9างรายได9ให9กับคนใน

หมูNบ9านได9อีกด9วย (ศูนย3สร9างสรรค3งานออกแบบ.2560,67) 

 

 ภาคใต@ 

  ภาคใต9ตั้งอยูNบนคาบสมุทรมลายู ดินแดนแหNงนี้จึงแตกตNางจากภูมิภาคอื่น ๆของประเทศ

ไทย เพราะเต็มไปด9วยเกาะสวยงามหลายร9อยเกาะที่กระจายเรียงรายตลอดแนวชายฝ6vงทะเล จึงไมNใชNเรื่อง

นNาแปลกใจที่ภาคใต9จะเปlนจุดหมายปลายทางในฝ6น ดึงดูดนักทNองเที่ยวจากทั่วทุกมุมโลก ทวNาการ

ทNองเที่ยวมิใชNสิ่งเดียวที่ชวนสัมผัสสำหรับภาคใต9 ในปu 2555 บทความหนึ่งที่เผยแพรNใน New Mandala 

(เว็บไซต3ท่ีรวบรวมบทวิเคราะห3 เร่ืองราวและมุมมองใหมNๆ จากนักวิชาการนานาชาติท่ีสนใจศึกษาประเด็น

ตNาง ๆ ในเอเชียตะวันออกเฉียงใต9ภาคพื้นทวีปโดยมี Coral Bell School of Asia Pacific Affairs แหNง

มหาวิทยาลัยแหNงชาติออสเตรเลียเปlนผู 9ดำเนินการหลัก) บอกเลNาข9อมูลวNา ในป6จจุบันมี “กลุNม

ผู9ประกอบการชาวมลายูรุNนใหมNในไทยท่ีกำลังเติบโตข้ึน ได9พยายามมองหาหนทางใหมN ๆ เพ่ือพัฒนาโมเดล

ธุรกิจท่ียังคงวางอยูNบนหลักการของศาสนาอิสลาม” ผู9เขียนบทความยังกลNาวเสริมวNา 

  “ความคิดสร9างสรรค3และนวัตกรรมใหมNๆ มักมาจากความทุกข3ร9อนและความยากลำบาก

มากกวNาจะมาจากสภาพแวดล9อมท่ีสะดวกสบายและความพึงใจ ผู9ประกอบการมุสลิมในภาคใต9ของไทยทท

ธุรกิจด9วยทางเดินของตัวเอง โดยไมNได9วางอยูNบนสายสัมพันธ3แบบพวกพ9องซึ่งสามารถให9สัญญาและเงินทุน

ได9เหมือนแตNกNอน แนวโน9มธุรกิจที่ยังคงรักษาหลักการทางศาสนาอิสลามเอาไว9เชNนนี้ ยังแสดงให9เห็นถึง

ความมั่งคั่งที่จะเกิดขึ้นในอนาคตอันมาจากการคิดค9นนวัตกรรมใหมNๆ หาได9มาจากสายสัมพันธ3ไมN ซึ่งส่ิงน้ี

เองมีความสำคัญอยNางย่ิง หากจะทำให9การพัฒนาเศรษฐกิจเกิดข้ึนจริงและย่ังยืนตNอไป” 

  เอกลักษณ3ของศิลปะแบบอิสลาม ก็คือเราจะไมNพบเห็นภาพท้ังคนและสัตว3ในงานศิลปะ งาน

ศิลปะภายใต9อิทธิพลของศาสนาอิสลามจึงเปlนภาพที่เต็มไปด9วยลวดลายรูปทรงเรขาคณิต ลายดอกไม9และ

ลายท่ีมาจากศิลปะการเขียนตัวอักษรในภาษาอาหรับ เมื ่อผสมผสานเข9ากับความหลากหลายทาง

วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายูที่มีทั้งมาเลย3 จีน และไทย จึงทำให9ผลิตภัณฑ3ทางวัฒนธรรมจากภาคใต9ของ

ไทยมีความโดดเดNนไมNเหมือนใคร 



  ด9วยอิทธิพลของศาสนาอิสลามที่มีอยNางเข9มข9น ภาคใต9จึงเต็มไปด9วยงานฝuมือตามขนบที่ท้ัง

สไตล3และความงดงามแตกตNางไปจากภูมิภาคอื่น ๆ ของไทย ในบางครั้งบางคราว เมกเกอร3ชาวใต9ได9แสดง

ให9เห็นถึงความชาญฉลาดที่ประดิษฐ3คิดค9นงานฝuมือขึ้นมาใหมNแตNยังคงเคารพรากทางวัฒนธรรมดั้งเดิมไว9

ด9วย 

  ผ9าบาติกเปlนวัฒนธรรมรNวมที่มีถิ่นกำเนิดในหมูNเกาะชวา แตNเปlนที่รู9จักกว9างขวางในฐานะ

ผลิตภัณฑ3ขึ ้นชื ่อของภาคใต9ของไทย บาติก เดอ นารา คือแบรนด3ผ9าบาติกที่กNอตั้งโดยหนุNมสาวชาว

นราธิวาสคูNหนึ่ง มุNงสร9างสรรค3ผ9าบาติกคุณภาพสูงและรNวมสมัยตามความต9องการของกลุNมลูกค9าทั้งชาว

กรุงเทพฯ และชาวตNางประเทศเปlนหลัก 

 

 
   

ภาพท่ี 8.10 บาติก เดอ นารา 

ท่ีมา: บาติก เดอ นารา บนเส9นทางพัฒนาสินค9าอัตลักษณ3ชายแดนใต9 2562  [ออนไลน3].            

 รูปแบบลายผ9าที่โดดเดNนของ บาติก เดอ นารา เกิดจากการใช9จันติ้ง อุปกรณ3ที่มีรูปรNางคล9าย

ปากกาสำหรับวาดลายผ9า บรรจงวาดลวดลายด9วยขี ้ผ ึ ้งเปlนชNองไว9สำหรับลงสี ชNางผ9าบาติกที ่มี

ประสบการณ3เทNานั้นที่สามารถวาดได9อยNางแมNนยำโดยไมNต9องรNางแบบ ชNางฝuมือทักษะสูงของ บาติก เดอ 

นาราทุกคนได9รับคNาตอบแทนเปlนเงินเดือน ไมNใชNรายได9ตNอชิ้นงาน พวกเขาจึงมีเวลาสร9างสรรค3ผลงาน

อยNางประณีต และควบคุมคุณภาพผ9าทุกผืนได9สม่ำเสมอ 

  แตNด9วยลายผ9าบาติกแบบประเพณีที่มีความซับซ9อนและเน9นสีสันฉูดฉาดซึ่งไมNตอบโจทย3

รสนิยมของผู9บริโภคในป6จจุบัน กรมสNงเสริมการสNงออก (DITP) จึงเข9ามาชNวยเหลือด9วยการดึงดีไซเนอร3รุNน

ใหมNท่ีเข9าใจเทรนด3ของตลาดโลกมารNวมคิดค9นวิธีนำเสนอผ9าบาติกให9นNาสนใจและดึงดูดกวNาเดิม 



  บาติก เดอ นารา เลือกนำเสนอคอลเลกชั่นผ9าบาติกที่มีชื่อวNา “ความลับแหNงอันดามัน” 

สำหรับคอลเลกชั่นฤดูใบไม9ผลิ/ฤดูร9อน 2017 ซึ่งประกอบด9วยผ9าพันคอทำจากไหมลายผ9าแฮนด3เมดที่ไมN

ซ้ำกันแตNละผืน และการเลือกเลNนโทนสีที่มีการแรเงาไลNเฉด ซึ่งได9รับความสนใจจากกลุNมลูกค9าชาวญี่ปุ£น

โดยส่ังผ9าบาติกของบาติก เดอ นารา เพ่ือไปตัดเย็บเปlนสNวนหน่ึงของชุดกิมิโน 

 

 
 

ภาพท่ี 8.11 บาติก เดอ นารา 

ท่ีมา: บาติก เดอ นารา บนเส9นทางพัฒนาสินค9าอัตลักษณ3ชายแดนใต9 2562  [ออนไลน3].            

  งานของธนินทร3ธร รักษาวงศ3 แหNงดาหลาบาติก คือการรื้อฟ­�นเทคนิคพิมพ3ลายผ9าแบบ

โบราณด9วยแมNพิมพ3ที่กำลังสูญหายขึ้นมาใหมN แมNพิมพ3นี้ใช9สำหรับประทับลายลงบนผืนผ9าด9วยขี้ผึ้ง เพื่อให9

เกิดแพตเทิร3นหรือลายพิมพ3กNอนจะลงสีตามรูปรอยที่รNางไว9 รูปแบบแตNละลวดลายที่ดาหลาบาติก นำมา

พิมพ3มีอายุเกNาแกNสืบทอดมาจากศิลปะชาววังในราชสำนักโบราณ การสร9างลายผ9าที ่ซับซ9อนและ

ละเอียดลอออยNางที่เห็น จำเปlนต9องใช9ทักษะงานชNางหลากสาขา อาทิ ทักษะชNางทองเพื่อหลNอตัวพิมพ3ท่ี

ต9องทำขึ้นมาจากทองเหลืองหรือทองแดงเทNานั้น เพื่อให9เกิดรอยประทับบนผ9าที่คมชัด ทั้งนี้ ความพร9อม

ของรNางกายชNางพิมพ3ผ9าก็เปlนสิ่งสำคัญ เพราะการประทับแมNพิมพ3ลงบนผืนผ9าต9องอาศัยแรงกดที่มีความ

สม่ำเสมอและแมNนยำเพื่อให9ลายผ9าที่ปรากฏหมดจดงดงาม ไมNเพียงสืบทอดขนบลายผ9าโบราณ ธนินทร3ธร

ยังเพ่ิมความทันสมัยและชีวิตแกNเทคนิคโบราณ ด9วยการรNวมมือกับศูนย3สNงเสริมศิลปาชีพระหวNางประเทศ 



เพื่อคิดค9นวิธีปรับสีสัน รวมถึงลดทอนความซับซ9อนของลายผ9าบางสNวนให9ดึงดูดกลุNมวัยรุNน ตัดเย็บเปlน

เครื่องแตNงกายท่ีสวมใสNงNายในชีวิตประจำวันและเข9ากันได9กับทุกไลฟtสไตล3 นอกจากนี้ดาหลาบาติกยังสร9าง

ตลาดใหมNจากกลุNมผู9ประกอบการโรงแรม ที่สั่งผ9าบาติกไปสร9างบรรยากาศให9ห9องพักด9วยการตัดเย็บเปlน

ผ9าคลุมเตียงและผ9ามNานอีกด9วย 

  การพัฒนาที่ไมNหยุดนิ่งของธนินทร3ธร ที่นำภูมิป6ญญาโบราณของผ9าบาติกมาปรับฟ6งก3ช่ัน

และมู9ดแอนด3โทนใหมN ชNวยสร9างมูลคNาเพิ่มแกNผ9าบาติกได9หลากหลายยิ่งขึ้น สNวนโครงการในอนาคตของธนิ

นทร3ธรก็นับวNานNาต่ืนเต9นเพราะเธอกำลังทดลองขยายตลาดไปสูNกลุNมเสื้อผ9าแฟชั่นสตรีและบุรุษตNอไป (ศูนย3

สร9างสรรค3งานออกแบบ.2560, หน9า 127-137) 

 

 ภาคกลาง 

  ภาคกลางของไทย เปlนดินแดนที ่รวมความหลากหลายทางวัฒนธรรมเข9าไว9ด9วยกัน 

โดยเฉพาะในกรุงเทพมหานคร ด9วยความที่เปlนจุดหมายปลายทางของนักลงทุน นักธุรกิจ ไปจนถึง

นักทNองเที่ยวชาวตNางประเทศมาโดยตลอดภาคกลางจึงเปlนภูมิภาคที่เต็มไปด9วยชุดคุณคNาและความเช่ือ

มากมายมาผสมปนเปกันและมีบางครั้งก็เผชิญหน9ากัน มิเพียงเทNานั้น ในกรุงเทพฯ เราอาจเห็นภาพความ

ดั้งเดิมและความทันสมัยมาบรรจบ สิ่งเกNาและสิ่งใหมNประจันหน9าตNอกันจึงเปlนความท9าทายและบาง

ชNวงเวลาก็เปlนความยากลำบากสำหรับคนตNางจังหวัดที่ต9องสัมพันธ3กับชาวกรุงเทพฯ และชาวกรุงเทพฯ ท่ี

ต9องสัมพันธ3กับชาวตNางชาติ 

  แม9ความแตกตNางหลากหลายทางวัฒนธรรมที ่กระจัดกระจายไปทั ่วกรุงเทพฯยังคง

เคลื่อนไหวไมNหยุดนิ่งอยNางเชNนเคย แตNก็มิได9ผสานกลมกลืนจนเปlนเนื้อเดียวกัน กระนั้นก็ตาม หากเราเช่ือ

วNาความแตกตNางมิได9หมายความวNาจะทำให9บางคนต9องดูแปลกประหลาดจากคนอื่น ๆ เสมอไป เรื่องราว

ของภาคกลางของไทยจึงเปlนเรื่องราวการประสานและการวางเคียงคูNกันทางวัฒนธรรม เปlนภูมิภาคที่ผู9คน

ตNางแสวงหาหนทางในการปรับเปล่ียนและสร9างส่ิงใหมN ภายใต9พลวัตอันผันแปรบนหนทางหลากหลายท่ีสุด

จะคาดเดาได9 

  วัฒนธรรมภาคกลางของไทยถูกจัดวางไว9ให9เปlนวัฒนธรรมหลักของไทย “ความเปlนไทย” 

ถูกใช9อธิบายคุณลักษณะของผู9คนและส่ิงตNาง ๆ เชNน คนค้ืีอ “คนไทย” หรือส่ิงน้ีเปlน “ของไทย” ตลอดชNวง

ศตวรรษที่ 20 ที่ผNานมา คุณคNาและความเปlนไทยแบบภาคกลางถูกบังคับใช9และผลักดันให9เกิดขึ้นทั้งใน

พื้นที่สNวนกลางและในเขตชนบท คุณคNาแบบไทยภาคกลางได9รับการปลูกฝ6งให9เชื่อวNายังคงเปlนคุณคNาที่พึง

ปรารถนาของชาติอยูN 

  การกลNาวเชNนที่วNามานี้ ยังคงมีที่วNางเหลือให9เราตีความหรือให9ความหมายใหมN การจะให9

นิยามวNาอะไรคืออัตลักษณ3ของไทยขึ้นอยูNกับมุมมองที่ตNางกันไปของคนแตNละกลุNม หากมองจากมุมมองใน

ชีวิตประจำวัน คนไทยตNางกระทำสิ่งตNาง ๆ เพื่อสร9างภาพลักษณ3และความเชื่อมั่นในตัวเองขึ้นมาด9วยกัน

ทั้งนั ้น ไมNวNาจะโดยปรับตัวให9เข9ากับขนบธรรมเนียมเดิมหรือประดิษฐ3ตัวตนขึ้นมาใหมNก็ตามทีการ



แสวงหาอัตลักษณ3โดยเฉพาะกับงานออกแบบและงานศิลปะซึ่งถูกสร9างสรรค3ขึ้นที่กรุงเทพฯ จึงกำลังเผชิญ

กับความท9าทายเพ่ือท่ีจะนิยาม “ความเปlนไทย” เสียใหมN เพ่ือให9สอดคล9องกับโลกยุคป6จจุบัน 

  เดชา อรรจนานันท3 และพลอยพรรณ ธีรชัยแหNง Thinkk Studio ตNางจบการศึกษาจาก

สถาบันในยุโรป เดชาจบจากประเทศสวิตเซอร3แลนด3 สNวนพลอยพรรณจบจากสวีเดน ทำให9พวกเขาเข9าใจ

การออกแบบและสุนทรียะที่ตรงกับรสนิยมและความต9องการของตลาดในยุโรปเปlนอยNางดี จึงไมNนNาแปลก

ใจวNาทำไมงานออกแบบเฟอร3นิเจอร3และของใช9ในบ9านของพวกเขาเปlนที่รู 9จักจากสถาบันและเวทีการ

ประกวดการออกแบบในระดับนานาชาติมากมาย ซึ่งชNวยให9พวกเขาสร9างเครือขNายกลุNมคนวิชาชีพเดียวกัน

ในตNางประเทศข้ึนมาได9อีกด9วย 

 

 
 

ภาพท่ี 8.11 Cross ถาดใสNผลไม9ท่ีได9 แรงบันดาลใจจากรูปทรงภาชนะของชาวบ9านอยNาง “ชะลอม” 

ท่ีมา: ศูนย3สร9างสรรค3งานออกแบบ. (2560), 171 

 

  หลังจากรNวมงานกับศูนย3สNงเสริมศิลปาชีพระหวNางประเทศ (SACICT) เดชาและพลอยพรรณ

มีโอกาสเรียนรู9ละทำงานกับชNางฝuมือท9องถิ่น พวกเขามองวNาการชNวยเหลือชาวบ9านให9พัฒนาผลิตภัณฑ3ของ

ตัวเองนั้นยังไมNเพียงพอ อีกทั้งคิดวNาคงจะดีไมNน9อย หากจะได9เห็นศักยภาพของชNางไทยไปอวดโฉมในตลาด

งานศิลปะตNางประเทศ จึงเปlนจุดเริ่มต9นให9 Thinkk Studio เริ่มเข9ามามีบทบาทในฐานะดีไซเนอร3เพ่ือ

เช่ือมโยงสองส่ิงน้ีเข9าด9วยกัน 



  วิธีคิดของ Thinkk Studio คือการนำเสนอผลิตภัณฑ3ที่ออกแบบในรูปลักษณ3ที่คนยุโรป

คุ9นเคย ผนวกเข9ากับการขับเน9นทักษะของชNางไทยและวัสดุจากท9องถิ่นไทยให9เปลNงประกายในตลาด

นานาชาติ 

 

 

 
 

ภาพท่ี 8.12 โคมไฟ Sarn Lamp ใช9ใบปาล3มถักทอข้ึนมา 

ท่ีมา: ศูนย3สร9างสรรค3งานออกแบบ. (2560), 171 

 

  ยกตัวอยNางเชNน โคมไฟ Sarn Lamp ที่มีสNวนผสมระหวNางการใช9ใบปาล3มสานกับงานโลหะ 

ซึ่งเกิดจากการคลุกคลีทำงานกับชาวบ9านในจังหวัดปราจีนบุรีพวกเขาพบวNาท9องถิ่นนี้เต็มไปด9วยด9วยต9น

ปาล3ม ใบปาล3มเองก็มีประโยชน3สารพัด ดังจะเห็นได9จากงานหัตถศิลปtนานาชนิดที่สานจากใบปาล3ม อาทิ 

เสื่อหมวก หรือการขึ้นรูปเปlนภาชนะข9าวของอื่นๆ อีกมากมาย เนื่องจากใบปาล3มมีคุณสมบัติที่เรียบบาง

มากและย9อมสีสดใสติดได9งNาย เมื่อนำใบปาล3มมาสานจึงสอดได9มากกวNาหนึ่งใบ อีกทั้งไลNเฉดสีได9สวยงาม 

พวกเขาจึงทดลองตNอยอดนำไปประยุกต3กับงานชNางหลNอ ซึ่งเปlนทักษะฝuมือชNางประจำจังหวัดสระบุรีการ

ผสมผสานวัสดุท9องถิ่นเข9ากับทักษะชNางฝuมือตNางสาขาเปlนอีกจุดเดNนของ Thinkk Studio ที่ทำให9ชิ้นงานมี

ความนNาสนใจ อาทิ Cross ถาดใสNผลไม9ที่ได9แรงบันดาลใจจากรูปทรงภาชนะของชาวบ9านอยNาง “ชะลอม” 



ซึ่งเดชาและพลอยพรรณ หยิบยืมรูปทรงมาทำเปlนสามมิติ แล9วเลือกใช9ไม9เปlนวัสดุหลักนำมาเข9าไม9เพื่อยึด

แตNละช้ินสNวนให9ติดกันโดยไมNต9องใช9กาว (ศูนย3สร9างสรรค3งานออกแบบ.2560,167-171) 

 

สรุป 

 การพัฒนาผลิตภัณฑ3ท9องถิ่นโดยการประยุกต3ใช9ทุนทางวัฒนธรรมกับการออกแบบที่ยั่งยืน เปlน

ความลงตัวที่ผสมผสานกันได9อยNางกลมกลืนระหวNางวัฒนธรรมและโลกการค9าในป6จจุบัน ที่ผู9คนแสวงหา

ผลิตภัณฑ3ภูมิป6ญญาและธรรมชาติ เพ่ือวิถีการดำเนินชีวิต ป6จจุบันแนวคิดเศรษฐกิจสร9างสรรค3 กระจายตัว

ไปทั่วโลก ในประเทศไทยถูกนำมาเปlนนโยบายในแผนพัฒนาเศรษฐกิจที่พยายามให9สอดคล9องกับการ

ดำเนินชีวิตในชุมชน แตNเหนือสิ่งอื่นใด กระบวนการพัฒนาทุนทางวัฒนธรรมนั้นมิใชNเพียงแคNการยัดเยียด

ความเปlนไทย แตNยังต9องคำนึงถึงพฤติกรรมผู 9บริโภคกลุ Nมเป�าหมาย ไมNวNาจะเปlนคนไทยหรือชาว

ตNางประเทศ ดังตัวอยNางกรณีศึกษาตNางๆ ท่ีกลNาวถึงข9างต9น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบทดสอบและกิจกรรมการฝcกทักษะ 

 ตอนท่ี 1 : อธิบาย (ความหมาย  การให@รายละเอียดเพ่ิมเติม  ขยายความ  สรุปเน้ือหา) 

  1 แนวความคิดผลิตภัณฑ3ภูมิป6ญญาท9องถ่ิน 

  2 การประยุกต3ใช9ทุนทางวัฒนธรรมในการออกแบบ 

  3 กรณีศึกษาผลิตภัณฑ3ท9องถ่ินกับการออกแบบอยNางย่ังยืน 

 ตอนท่ี 2 : ให@นักศึกษารวมกลุDมอภิปรายเพ่ือค@นหาแนวความคิด perspective หรือ 

rendering พร@อมอธิบาย ตามหัวข@อท่ีกำหนด 

  1. ออกแบบผลิตภัณฑ3จากการประยุกต3ใช9ทุนทางวัฒนธรรมในการออกแบบอยNางย่ังยืน 

 

 ลักษณะงาน  ใบงานท่ี 8 

  1. จับกลุNมอภิปรายเพื่อค9นหาแนวความคิดออกแบบผลิตภัณฑ3จากการประยุกต3ใช9ทุนทาง

วัฒนธรรมในการออกแบบอยNางย่ังยืน 

  2. เขียน perspective หรือ rendering 

  3. เปlนงานออกแบบใหมN 

 

 ส่ิงท่ีต@องการ 

  1. เขียนภาพ perspective หรือ rendering จากหัวข9อท่ีกำหนด 

  2. ช้ินงานขนาด A2 สNงงานภายในช่ัวโมงเรียนท่ีกำหนดให9 

  

 เกณฑ;ประเมินงานออกแบบ  ใบงานท่ี 8 

  ความถูกต9องตามวัตถุประสงค3  2 คะแนน 

  ความคิดสร9างสรรค3    2   คะแนน 

  ความสวยงาม    2 คะแนน 

  ความประณีต /  ความสะอาด  2 คะแนน 

  การตรงตNอเวลา    2 คะแนน 

    รวม   10 คะแนน 
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